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0z

Kurgusal metinlerde kisi, zaman ve mekdnla birlikte anlatictya
ihtiyag vardir. Bir olay, olay érgiistine déniistirken olay! kimin,
“hangi noktada durarak” anlattigi sorusu metnin anlaticisiyla
birlikte bakis agisini belirler. Her anlatimin igerdigi anlatici ya
da anlaticilar toplami ile bunlara ait bakis acilari farkli olabilir.
Dile ait gramer kurallart séz konusu ayrintilart sekillendirir.
Eserini ortaya ¢ikarirken onun dis 6zellikleri kadar katmanlar
hdlindeki alt metnini de dnemseyen yazar, anlatict modelini de
uygun bicimde secmek zorundadir. Ayrica anlaticiya sézii teslim
edecedi icin ¢ogu yerde onu ayri ve miistakil bir sahis olarak da
diisiinmelidir. Anlaticinin 6nemi beraberinde anlatic tiirlerini
dogurur. Geleneksel metinlerden modern ve postmodern
metinlere dogru gidildikge Tiigiincii ve birinci kisili anlatici
modellerinin imkdnlar gittikce zorlanir ve yetmemeye baslar.
Bu baglamda yenilik¢i kurguya bagh olarak ikinci kisili anlatict
modelinden séz etme ve kullanma sikligi artar. 1950°li yillarda
“Yeni Roman” anlayisi ve Michel Butor’'un Degisme (La
Modification) adli romanindan itibaren ikinci kisili anlatici ve
bakis acisiyla yazilmis kurguya dayali metinler ile bu anlatict
tiirtine dair akademik-bilimsel ¢alismalar énem kazanir.
Yiizyillardir “0” ve “ben” zamirleriyle siniflandirilan anlaticilara
interaktif bir yapiya sahip “sen/siz” katilir. Kurguda okura
stirekli  “sen/siz” diye seslenen bir anlaticinin varligi
beraberinde cinsiyete dayali ayrintilart dogurur. Seslenilen kigsi
ile okurun eril veya disil hdlinin értiismesi Ozdeslesmeyi
kolaylastirirken ziddi okuru, kismen de olsa, olay érgiisiiniin
disinda birakan bir etki yaratir. Bu makalede “Choose Your Own
Adventure” (Macerani Kendin Seg) serisinden Tiirkceye cevrilen
altt kitaptan érneklerle ¢ocuk edebiyatinda ikinci kigili
anlaticinin  farkli  bir uygulamast dikkatlere sunulacaktir.
llaveten séz konusu serinin ikinci kisi iizerinden sekillenen
cinsiyetgi yaklasimi degerlendirilecektir.

Anahtar Kelimeler: yenilikci kurgu, ikinci kisili anlatici, bakis
agisi, eril karakter, disil karakter, Oyun Labirenti, Kozmik
Tilstim, Hazine Avcilari, Zamanda Kaybolanlar, Korsan Adasi,
Vampir Kampu.

ABSTRACT

In fictional texts, a narrator is needed along with the characters and
settings. While a fact turns into a plot, the question of who tells the
case and at what point determines the narrator of the text, thus the
point of view. The narrator or narrators required by each narrative
and the point of view may be different. Language and narration
make the reader feel these details. While revealing his/her work, the
author, who cares about its sub-text in layers as much as its external
features, determines the narrator model appropriately. In addition,
since he/she gives the word to the narrator, it is possible to think of
him/her as a separate and independent person in most texts. The
importance of the narrator gives rise to the types of narrators. As we
move from traditional texts to modern texts, third and first-person
narrator models come to the fore. However, depending on the
innovative fiction, it is necessary to talk about the second-person
narrator model today. In 1950s, the understanding of “New Novel”
and Michel Butor’s novel La Modification changed some things. The
studies on second person narrator gained importance. The presence
of a narrator who always addresses the reader as “you” in fiction
creates gender-based details.

In this article, a different example of the second-person narrator in
children’s literature will be presented with examples in the context
of six books translated into Turkish from the “Choose Your Own
Adventure” series. Also, the sexist approach of the series will be
evaluated.

Keywords: innovative fiction, second person narrator, point of view,
male character, female character, Game Maze, Cosmic Talisman,
Treasure Hunters, Lost in Time, Pirate Island, Vampire Camp.
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Giris

Insanin var olusundan itibaren kendini ifade etme ihtiyaci duydugu bilinen
bir gercektir. Tarih boyunca kaynagim1i dogadan alan canli-cansiz c¢esitli
sembollerden magara duvarlarina yapilan resimlere ve ilkel seslere yiiklenen o6zel
anlamlara kadar bircok ara¢ kullanilmig, nihayet dillerin dogusuyla 6nce sozlii
ifade, sonra yazili ifade anlatmanin temel araglari héline gelmistir. Yeryliziindeki
her anlatt mutlaka bir anlaticiya ihtiya¢ duyar. Anlatici olmadan anlatidan s6z
edilemez. Bu durum, anlatmaya dayali tiirlerdeki temel unsurlar arasina, kesin bir
bicimde, anlatic1 ve bakis acis1 kavramlarimi yerlestirmeyi gerektirir. Anlatici,
yazarin soOzii teslim etmek icin kurguladigi elzem bir varliktir. Bazen yazarla
karistirilmasina ragmen anlatici, tamamen kurgusal diinyaya aittir. Bununla birlikte
okur ile yazar ve eser arasindaki iliskiyi saglayan giiclii yapist nedeniyle reel
diinyayla siki baglar1 vardir. Anlaticinin varliginin goriiniirligii ise degiskendir.
Baz1 anlaticilar, olayin akigini kesme pahasina siirekli araya girerken diger bazi
anlaticilar, kendilerini goriinmez kilip sadece gostermeyle yetinirler. Biitiin
anlaticilar i¢in degismez olan ise beraberlerinde bakis agilarini tagimalaridir.
Kurgusal bir metinde olaylarin okura “kimin géziinden”, “kimin agzindan” ulastigi
sorusu bakig agisi kavramimi dogurur. Diger bir deyisle bakis acisi, anlaticinin
durdugu yerdir. Nitekim basta roman ve hikaye olmak iizere biitlin anlatmaya
dayali metinlerde anlatilacak bir olay, onu aktaran bir anlatici ve bakis agis1 vardir
(Demiryiirek, 2013: 120).

Okur, anlaticinin mutlaka yazar olmadigimi her zaman hatirlamalidir.
Aslinda anlatic1, yazardan cok farkli bir kisi olabilir. Ornegin, baz1 kurgusal
anlaticilar hayvanlar, bitkiler, esyalar veya insan olmayan dogaiistii varliklar
arasindan seg¢ilebilir. Ayrica anlatici; gesitli inanglara sahip olabilir, farkli goriisleri
dile getirebilir ve yazarin davranmayacag sekilde hareket edebilir.

Genellikle anlatilarda, anlatic1 “o/onlar”, “ben/biz” gibi iliglincli ve birinci
tekil/cogul kisi terimleriyle neler oldugunu anlatir. Ugiincii kisili anlaticilar her seyi
bilir. Zamansal olarak geg¢mise ve gelecege dair sonsuz bilgiye sahiptir.
Karakterlerin aklindan gecenlere, niyetlerine dogaiistii de olsa hakimdir. Birinci
kisili anlaticilar, okurlarin ¢ok sey Ogrendigi o©Onemli karakterler veya
gordiiklerini/duyduklarini basitge anlatan isimsiz arka plan karakterleri olabilir.
Birinci kisili anlaticilar, tipki gerg¢ek insanlar gibidir, bilgileri sinirlidir. Okurlara
sadece kendi bildiklerini soOyleyebilirler, diger karakterlere dair herhangi bir
malumatlar1 yoktur. Yaziya veya soze dokiilmedigi siirece onlarin i¢ diinyalarini
bilmeleri imkansizdir. Ikinci kisili anlatilar ise olagan disidir. Bu perspektifte
anlatici, hikayeyi kendine veya bagka bir kisiye anlatir; “sen/siz”, “senin/sizin” ve
“seninki/sizinki” gibi hitap edici bir dil kullanir. Kisinin aynada kendi kendine
konugmasina benzer bir yapi s6z konusudur. Ayni zamanda metindeki “sen/siz”
sesleniglerinin stirekliligi, okurun bu seslenisleri {istiine alinarak kurgusal diinyanin
icine girmesine imkan saglar. Dolayisiyla ikinci kisili anlaticilar bir edebiyat
eserine sagirtict derecede derinlik ve ilgi katmanlar1 ekleyebilir. Bununla birlikte
s6z konusu faydalarin gergeklesebilmesi igin her seyden once okurun “sen/siz”
sesleniglerini benimsemesi veya karakterle 6zdeslesmesi gerekir. Gergek ile
kurgunun i¢ ige gegmesinin éngoriildiigii bu yapinin basariya ulasmasinda okur ile
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karakterin cinsiyet bakimindan ayni olmasi ve her iki cinse esit oranda yer
verilmesi ¢ok 6nemli rol oynar. Sonugta okur ile karakterin eril veya disil olus
bakimindan uyumu okur agisindan hem empati kurmay: kolaylagtirir hem de
metnin her iki cinsiyete esit yaklagsmasina imkén saglar. Bu yiizden Tiirk ¢ocuk
edebiyati {izerine yapilan ¢aligmalarda toplumsal cinsiyet konusu siklikla islenen
konular arasindadir. Yiicel Cetin ve Mangir (2021), 100 Temel Eser iizerine
yaptiklar1 arastirmada mevcut Onyargilar1 ortaya koyarken Cer (2017) g¢ocuk
edebiyatinda toplumsal cinsiyetsiz karakterlerin varligina dair olumlu bir bakis
sunar. Dolayisiyla meselenin iki cephesi vardir.

Bu makalede “Macerant Kendin Se¢” serisindeki ¢ocuk kitaplarinin anlatici
ve cinsiyet baglaminda ele alinmasinin temel sebepleri sunlardir:

1. “Maceran1 Kendin Se¢” serisinin ¢ocuk edebiyatinda ikinci kisili anlatict
ve bakis agisinin kullanimina dair sira dig1 6rnek teskil etmesi.

2. Tirkceye cevrilen serideki biitlin kitaplarin, kiz ¢ocuklarinin erkek
cocuklarima goére daha geride tutulmasi suretiyle toplumsal cinsiyet esitsizligi
igeriyor olmas.

3. Diger dillerde yapildig1 gibi “Maceran1 Kendin Se¢” serisinin yap1 ve
icerik acisindan Tiirkgede de bilimsel bir ¢alismaya konu edilmesinin gerekliligi.

4. Serinin, ikinci kigili anlatici ve bakis agisinin Tiirkge literatiirde
taninirligini artirmada katki saglamasi.

“Macerani Kendin Se¢”

1950°1i yillardan itibaren gittik¢e daha ¢ok kullanilan yenilik¢i bir anlatici
modu olan ikinci kisili anlatici ve bakis agisi sadece yetiskinlere hitap eden
metinlerde tercih edilmez. Cocuk edebiyati kapsaminda cocuklara hem okuma
sevgisi kazandirmak hem de faydaci bir mantikla onlar1 bilgilendirmek amaciyla
sekillenen bazi1 ¢ocuk kitaplarinda ikinci kisili anlaticiya rastlamak miimkiindiir.
Ozellikle rehberlik gayesi giiden ve oyun igerikli kitaplardaki komut verme
islubunu benimseyen kimi ¢ocuk kitab1 serilerinde ikinci kisili anlatici ile sik sik
karsilasilir. Konumuz disinda tutulmakla birlikte ¢esitli bilgisayar oyunlarinda da
ayni yapiya ¢cogunlukla bagvurulmaktadir.

Cocuk kitaplar1 i¢inde ikinci kisili anlatici ve bakis agisiyla yazmanin en
basaril1 6rnegi, Avukat Edward Packard’in iki kizina aksamlar1 dogaglama hikaye
anlatirken ortaya ¢ikan ve Bantam Books yayinevi tarafindan basilan “Choose
Your Own Adventure” serisidir. Edward Packard “Pete” adim verdigi kurgusal
erkek cocuk karakterin macerasim1 bir aksam kizlar1 Caroline ve Andrea’nin
tamamlamasini ister. Onlarin birbirinden farkli sonlar igeren hikayeler anlatmalari
iizerine yazarda bunlar1 6zgiin bir bi¢imde yaziya aktarma fikri dogar. Boylece
Edward Packard avukatligi birakarak ikinci kisili anlatici ile ¢oklu olay Grgiisiinii
kullanan ve okura siirekli segimler yaptiran 6zgiin bir anlati yapisi kurar. Ilk
calismast The Cave of Time 1970 yilinda basvurdugu dokuz yayinevinden de ret
cevabr alir (Kraft, 1981: 6). Ancak 1979 yilinda serinin ilk kitab1 olarak
yayimlanir. Basta Amerika Birlesik Devletleri olmak iizere bir¢ok iilkede, 1979
yilindan 1998 yilina kadar, cocuklar arasinda ¢ok popiiler hale gelen ve bu siire
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zarfinda 250 milyondan fazla kopyas: satilan s6z konusu kitaplar, cesitli dillerde
yayimlanir. “Choose Your Own Adventure” héalen 40’tan fazla dilde okunmaya
devam edilmektedir. Bu siirecte Edward Packard disinda daha bircok yazar
tarafindan seriye yeni kitaplar eklenir.

Seri, Tiirkgeye “Maceran1 Kendin Se¢” adiyla gevrilir. Okur, bu kitaplardaki
hikayelerin hepsinde asil kisi/karakterin yerine gegerek fonksiyon iistlenir.
Hikayenin basindan sonuna kadar okurun, olay orgiistindeki akisi belirleyen mutlak
secimler yapmasi istenir. Olay Orgiisiinde genellikle birden fazla sik sunulan
secimlerle karsilasilir. Ilerlemek icin mecburen siklardan biri tercih edilir. Secilen
yola gore farkli yonlere giden olay orgilisiiniin, dogal olarak birden fazla yapisi ve
birden fazla sonucu vardir. Okur sectigi siklar dogrultusunda hikayenin sonunu
kendi belirler. Bu yapisal 6zellik, okurun karakterin roliinii Gstlenerek kararlar
vermesi nedeniyle bazi bilgisayar oyunlarinin yapisiyla benzerlik gosterir. Kurt’a
gore XXI. yiizyilin yeni interaktif anlati olanaklar1 sayesinde dijital diinyada
anlati/Oykiilleme metotlarmin etkilesim, estetik ve dijital anlatimlarinda yeni
gosterge sistemleri olusur (2019: 197). Dijital interaktif anlati (Interactive Digital
Narrative/IDN) hikayenin medya araglariyla anlatilmaya baglanmasiyla giindeme
gelmis bir kavramdir. “Hikayenin deneyimlenmesi siirecinde okur/izleyicinin pasif
konumdan aktif konuma gecerek yeni deneyim bigimleri edinmesinde hikdyenin
aktarildigir ortamin 6nemli katkilar1 vardir. Anlatilan hikayelerin etki diizeylerini
artirmak ve gerceklik algisini yiikseltmek icin ¢ok farkli ¢alismalar yapilmistir.
Ornegin ‘Maceran1 Kendin Seg’ tiiriinden hikdye yapilarinda yazarin okuyucular
sayfalar arasinda bir seyahat yapmaya yonlendirdigi gézlemlenmektedir.” (Ugar
Kartoglu vd., 2022: 1014). Maceranin ilk kitab1 olan The Cave of Time’a ait hikaye
semasi incelendiginde metnin ne kadar girift ve matematiksel hazirlandigi agikca
goriiliir. Ozellikle hikdyeye ait farkli bitisler dikkat ¢ekicidir. Buna gore karakter
yeni bir hayata baglar, evine geri doner veya 6liir (Gordon, 2013 47-48).

Clode ve Argent tarafindan 2016 yilinda yayimlanan “Choose your own
gender: An interdisiplinary approach to studying reader assumptions in second-
person adventure stories” baslikli makalede “macerant kendin se¢” sloganlh
kitaplardaki cinsiyet meselesine dikkat cekilir. Kokeni XIX. ylizyila dayanan ¢ocuk
macera kitaplari, Jules Verne 6rneginde oldugu gibi, erkekler tarafindan erkek
kahraman figiirii etrafinda yazilir. “Tiim cinsiyetlendirilmemis anlatilarin en yaygin
ornegi olan ‘Maceran1 Kendin Se¢’ kitaplari, bir anlatim bi¢imi olan ikinci kisi
zamiri ‘sen’i kullanir. Ikinci kisi, anlatilardaki ‘dzgiir se¢im’ zamirleri igin,
yenilik¢i potansiyeline ragmen, ‘Macerant Kendin Se¢’ formatlart hem cinsiyet
arastirmalarinda hem de edebi elestirilerde, belki de edebi kimlik bilgilerinden ¢ok
popiiler olmalari nedeniyle biraz ihmal edilmistir.” (Clode-Argent, 2016: 36).
Ikinci kisi sesi, bir taraftan okurun kendini hikdyenin kahramami olarak hayal
etmesini tegvik ederken diger taraftan da dinamik bir bigimde siirekli yan kollara
ayrilan anlati, okurun hikayenin yolu iizerinde geleneksel kitaplardan daha fazla
kontrol sahibi olmasina izin verir. DelConte (2003) bu tiir anlatimi, anlaticinin ayni
zamanda karakter oldugu ve anlaticinin ayri bir varlik oldugu “kismen rastlantisal
anlatim” olarak tanmimlar. Bu tiir bir anlatimla, okur sadece kitaptaki bir dis
kurgusal karakterin basina gelen olaylar1 okumakla kalmaz; gercek anlamiyla
degilse bile sozciikler araciliiyla olaylar1 kendisi deneyimler ve hikayenin nasil
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ilerleyecegini seger (Clode-Argent, 2016: 38). “Algisal interaktifligin ingast bireyin
kendi hayal diinyasi, birikimleri ve okumalar: ekseninde olusmaktadwr. ‘Macerant
Kendin Se¢’ tiiriinden anlatilarda ise anlati yapist icerisinde sunulan alternatifler
arasindan okur kendisi uygun olay sirasini belirlemektedir;, bu anlamda anlatyn
tasarlamak ve kendi okuma siirecinde izleyecegi yolu belirlemek belirli diizeyde
okurun egemenligindedir.” (Ugar Kartoglu vd., 2022: 1011).

“Maceran1 Kendin Se¢” serisindeki kitaplarin ikinci kisili anlatim tarzinin,
onceki romanlarin cinsiyet diglama meselelerinden kagindigi goriinse de ana
karakterin okura bagli olarak teorik agidan erkek cocugu ya da kiz gocugu
olabilecegi diisliniildiigiinde, baslangigta durum farklidir. Orijinal kitaplarin metni,
ana karaktere belirli bir cinsiyet atfetmemis olabilir; ancak 6n kapaktaki ve igteki
resimler, hemen hemen her durumda ana karakterin erkek oldugunu agikca gosterir.
Kizlardan olusan karakterlerin resimlerinin yer aldigi kapaklar, yalnizca Tek
Boynuzlu Atin Biiyiisii gibi kliselesmis kadinsi bagliklarda yer alir (Clode-Argent,
2016: 38). Serinin erkek agirlikli yapisi Tiirkge cevirilerde de dikkat gekicidir.
Gerek kapak resimleri gerekse olay Orgiisiindeki (sayfalar arasinda) ilerleyis
trafigini saglayan secimleri dolayisiyla akisi yonetme giiciinii elinde bulunduranlar
hep erkeklerdir. Bu durum “Maceran1 Kendin Se¢” serisinin geleneksel diisiinceyi
siirdiiren ve toplumsal cinsiyet baglaminda kiz ve erkek ¢ocuk okurlarini tek
tiplestirme anlayisi tasiyan ornekler oldugunu gosterir.

Bantam Books, 1998’de “Macerani Kendin Se¢” kitaplarinin basimini
durdurur, fakat giinimiize bakildiginda seri baska yayimevlerince yayimlanmaya
devam edilmektedir. Ayrica yakin gecmiste, serideki pek cok kitap, hipermetin
teknolojisinin gelisiminden yararlanarak iPod, Kindle ve iPhone i¢in yeni basliklar
yaratarak yeniden yayimlanir. ilging bir sekilde yeniden yayimlanan baskilarin
giincellenmis kapaklarinda artik cinsiyet ayrimi yapilmadigir fark edilir. Yeni
kapaklarda her cinsiyetten karakter ciftleri veya kahraman olmayan karakterlere
odaklanilir (Clode-Argent, 2016: 38).

Tiirkcedeki “Maceram1 Kendin Sec¢” Kitaplar1 ve Anlatici Ozellikleri

Tiirkceye Beyaz Balina Yayinlar tarafindan cevrilen “Maceran1 Kendin
Se¢” serisindeki alt1 kitap, 2019 ve 2020 yili baskilarma ait kapaklar dikkate
almarak eril veya disil karakter bulunmasi agisindan degerlendirildiginde Oyun
Labirenti’nde bir erkek, Kozmik Tilsim’da bir kiz ve bir erkek, Hazine Avcilari’nda
iki erkek, Zamanda Kaybolanlar’da bir erkek, Korsan Adasi’nda bir kiz ve bir
erkek, Vampir Kampr’nda iki erkek ve bir kiz oldugu goriiliir. Sayisal agidan
erkeklerin agirlikta oldugu kapaklarin segiminde, kitaplarin olay Orgiisiiniin
belirleyici oldugu asikardir. Bu sayilardan da goriliiyor ki “bir oglanin kiz
kardesinin okuyacagini disiinmek istemedigi herhangi bir sahneden titizlikle
kacindigin1” sdyleyen Jules Verne’in aksine macera kitaplarinin genellikle
erkeklere “hitap ettigi” Onyargis1 hala tam olarak kirilamamistir (Demiryiirek,
2022: 114). Dolayisiyla “Maceranm1 Kendin Seg¢” serisindeki biitiin kitaplar1 okuyan
kiz c¢ocuklarinin g¢ogu, kitapta ikinci kisili anlaticinin cinsiyetine bagli olarak
gerekli 6zdeslesmeyi kurmakta zorlanir. Oysa cinsiyet agisindan tarafsiz ikinci
kisili anlatim, okurlar1 kendilerini karakterin yerine koymalari i¢in 6zgiir birakmay1
hedefler. Bu baglamda ¢ocuk kitaplar1 ve dijital hikaye anlatma mecralarindaki

hI®»dAMd - bukmer - =&

HIKMET - AKADEMiK EDEBIYAT DERGiSi [ JOURNAL OF ACADEMIC LITERATURE ]

YIL 9, SAYI 18, BAHAR 2023
ISSN: 2458 - 8636



e  MERAL DEMIRYUREK - COCUK EDEBIYATINDA ANLATICININ “SEN/SiZ” DiLi VE CINSIYETi: MACERANI KENDIN SEC 276

cinsiyete bagli iceriklerle ilgili olarak elde edilen sonuglar, toplumsal cinsiyet
kimliginin edebiyat yoluyla insasini incelemek i¢in yeni bir metot olarak ikinci
kisili anlatilarin potansiyeline iligkin yeni teklifler sunarlar.

Icinde belli araliklarla siyah beyaz resimlerin bulundugu ve ortalama 135
sayfadan olusan Tiirkcedeki kitaplarin hepsi ilk sayfasinda bir hatirlatma/uyariyla
baslar: “Bu kitabi siradan bir kitap gibi okuma. Bazen senden, maceranin seyrini
etkileyecek bir karar vermen istenecektir. Bu kitapta, macerani kendin sececeksin.
Bazi kararlar alman gerekecek ve bu kararlar dogrultusunda ya hedefine ulasacak
va da basarisiz olacaksin.” (Nieto, 2020). “Uyar1” baghg: altindaki bu seslenis
“sen/siz” anlatict modelinin bir érnegidir. Metnin/kurgunun icine dahil olmayan
(bir bagka deyisle hikayenin diinyasina heniiz girmemis olan) okura hitap
edilmektedir. Hitap eden belli degildir. Ancak bu belirsizlik olay orgiisiiniin
basindan itibaren kaybolur.

Bu caligmada “Maceran1 Kendin Se¢” serisinin Tiirk¢eye cevrilen kitaplar
sirastyla ele alinmustir. Birinci kitap Ivan Babiano Nieto’ya ait olup Oyun Labirenti
adin tagir.

Oyun Labirenti

IIk kez 2012 yilinda yayimlanan Oyun Labirenti’nin bu c¢aliymada 2020
yilina ait baskist kullanmilmigtir. Olay Orgilisiiniin merkezindeki ana karakter bir
erkek cocugudur. Metin, karakterin odasinda yalnizken yeni satin aldig1 bilgisayar
oyununu bilgisayarina takmasiyla baslar.

Bu gece gergekten mutlusun. Ciinkii daha birkag saat énce, biriktirdigin
parayla gidip ne zamandir istedigin o oyunu satin aldin. Bu oyunun ¢ikmasini ¢ok
uzun zamandir bekliyordun ve piyasaya ¢iktigi giin hemen gidip onu aldin. Simdi
ne kapiya vurarak seni aksam yemegine ¢agiran annenin seslenislerine ne de
disaridaki miithis firtinamin giirviiltiistine kulak asiyorsun. Tek umurunda olan sey, o
oyunu oynamak. (Nieto, 2020: 1).

Disaridaki gok giiriiltiisii ve simsek cakislari sonrasinda anlatici-karakter
kendini baska bir alemde bulur. Bdylece onu bir¢ok tehlikelerin bekledigi macerasi
baglar. Karakterin dolayisiyla okurun karsisina ¢ikan her bir tehlikeden kagip
kurtulmasi igin se¢enekler sunulur. Bunlardan biri 1980°1i yillarda ¢ok popiiler olan
bilgisayar oyunu Pacman’le ilgilidir:

Pacman durmadan seni takip ederken, yeni bir yol ayrimina variyorsun.
Hangi yolu segecegine karar veremiyorsun. Yoruldugun icin bir siire soluklanmak
amacwyla duruyorsun. Caresizce hangi yolun daha iyi ya da koti olacagim
diistinmeye baslyorsun.

! Saga gitmeye karar verirsen sayfa 10°a git.
! Sola gitmeye karar verirsen sayfa 15 e git.
! Pacman’den saklanmaya ¢alisirsan sayfa 12 ’ye git. (Nieto, 2020: 7).

Karakter tekrar ait oldugu diinyaya donme miicadelesi verirken karsisina bir
kiz ¢ikar.
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Beraber dev bir mantarin altina oturup konusmaya bashyorsunuz. Marta,
kendisinin de birdenbire bilgisayar oyununun igine hapsoldugunu ve buradan nasil
ctkacagini bilmedigini anlatiyor. Fakat senin durumunun aksine o, bunun onun ilk
oyunu oldugunu séyliiyor. Gercek hayatlarinizdan bahsederken, ikinizin de ayni
sehirde yasadigr ortaya ¢ikiyor. Fakat farkli okullara gittiginiz icin daha once
karstlasmamigsiniz. (Nieto, 2020: 45).

Yas, egitim ve maruz kaldiklar1 problem itibartyla her iki cocugun durumu
ayni olmasina ragmen kitapta cinsiyet¢i bir yaklasimla ikinci kiginin korumaci bir
tutum sergiledigi goriiliir:

Marta’ya yaklasiyorsun ve onu sakinlestirmek icin elini kizin omzuna
koyuyorsun.

« .. .. . . s
Eve doneceglz, sana soz verryorum

Kiz sana giiliimsiiyor ve birlikte yola koyuluyorsunuz. Nereye gittiginizi
bilmiyorsunuz ama en azindan yalniz degilsin. (Nieto, 2020: 47).

Kimi durumlarda ise erkek ¢ocugu/ikinci kisi, Marta’nin goézlem ve
oOnerilerini dinler ve onun hakli oldugunu kabul eder: “Kizin yine hakli oldugunu
biliyorsun. Cok pratik diisiinen ve iyi gozlem yapan biri. Bazi ufak tefek
tartismalara ragmen, o yamnda oldugu icin mutlusun.” (Nieto 2020: 98). ikinci
kisi ve Marta “bilgisayarin iginden” birlikte kurtulmaya caligirlarken goris
ayriliklar1 yasarlar. Bu esnada okur, anlatici-karakterle beraber hareket eder.
Aslinda Marta ve karakter i¢in hayati dnem tagiyan se¢imleri onlarin adina metnin
disindaki okur yapar. Bdylece hikdyenin baslangicindan itibaren okur ile
karakter/ikinci kisi 6zdeslesir. Hatta ikinci kisili anlatict “‘Ucuz atlattim! Ama
neredeyim ben boyle?” diye diisiiniince icini bir korku kapliyor.” diyerek
karakterin/okurun igini saran korku duygusunu bile ifade eder.

“Maceran1 Kendin Se¢” serisindeki hikayelerin olay orgiileri standart
olmaktan c¢ok uzak dinamik yapilardir. Bu sebeple diger kitaplar gibi birinci
sayfadan baslayip son sayfaya dogru okunan sirali bir metin s6z konusu degildir.
Okur, sanki elinde bir haritayla siirekli sayfalar arasinda ileri geri hareket eder;
olaylarm yoniinii bulmaya ¢alisir. Olaylarin bitis bicimi tek ve kesin degildir.
flerlenen yollarin segenekle belirlenmesi, dogal olarak sona dair olasiliklari da
cogaltir. Ayrica boliimler aras1 gecislerin herhangi bir sistematigi yoktur. Her seyi
okurun tercihleri belirler. Olay Orgiisiiniin sekillenmesini saglayan segenekler
kitabin icine adeta serpistirilmistir. Tipki Lego oyun setleri gibi ¢ok parcali,
dagmik/sirasiz bir bigimde okura sunulan kitabin birden fazla olay Orgiisii
kurulabilir. Birden fazla sonla karsilasilabilir. Ornegin, Oyun Labirenti’ndeki son
sayist 13°tlir. Bu, olay orgiisiiniin 13 farkli sonla bitebilecegi anlamina gelir.
Dolayisiyla okur, kitabim bir kez degil, bir¢ok kez okuyabilir. Her defasinda
kendisine sunulan siklardan farkli siklar1 segerek olay Orgiisiinii yeniden
sekillendirebilir. Metnin ¢ogulcu yapis1 sayesinde tek kitapta birden fazla hikaye
ortaya cikar. Biitlin detaylarin iizerinde degigsmez olan ana unsur ise anlatict
modundaki “sen”dir. ki boyutu olan “sen”in birinci boyutu karakter, ikinci boyutu
okurdur. Metinde ikinci kisi/karakter ile okur “sen” ortak paydasinda birlesirler.
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Kozmik Tilsim

“Maceran1 Kendin Se¢” serisinin Tiirk¢edeki ikinci kitabt Kozmik Tilsim
adint tasir. Jose Angel Muriel Gonzalez tarafindan yazilan kitabin Tiirkgeye
cevrilen birinci baskis1 2012 yilina aittir. Bu ¢alisma igin 2019 yilinda yapilan
baski kullanilmistir. Metin, Samos adasinda yasayan bir cocugun mutfaktan gelen
giiriiltiilerle uyanmas1 ve odasina giren annesinin istegi {izerine onunla aligverige
cikmasi sonrasinda gelisir. Hikdye bir ¢ocugun giindelik hayatina odaklanarak
baslamakla beraber macera unsurlartyla doludur. Cinsiyeti belirtilmedigi halde
kitabin ti¢ilincii sayfasindaki erkek gocuk resminden hikdyenin ana karakterinin bir
erkek ¢ocugu oldugu anlasilir. “Sen” seslenisiyle okurun tanistigi, ancak ismi
belirtilmeyen cocugun arkeolojiye meraki vardir. Siirekli hayrani oldugu Archibald
Conrad’1n seri filmlerini izler. Ona dykiinerek giyinir, {izerinde fener, pil, ¢aki gibi
birtakim alet edevat tasir. Erkek ¢ocuk, disar1 ¢ikmak i¢in hazirlanirken Archibald
Conrad’in serinin ilk filminde sdyledigi sozler aklina gelir: “Kimse arkeologluk
vaparak zengin olamaz.” (Gonzalez, 2019: 2). Yine de bu cesur adamin kendisine
daha once tanimadigi diinyalarin kapisini agtigini, onun sayesinde tuhaf nesneleri
arastirmaya ilgi duydugunu, arkeolojiyi sevdigini kendi kendine ifade eder: “Bu
cesur adamin garip nesneler pesinde kahramanlik maceralari, sana daha once
tammadigin bir diinyamin kapilarini a¢ti ve tuhaf nesmneleri arastirmaya ilgi
duymant sagladi. Onun sayesinde arkeolojiyi ¢ok seviyorsun.” (Gonzalez, 2019:
2). Bu satirlardan da anlasildig: {izere okur ya karakterle 6zdeslesir ya da onun
kendi kendiyle sohbet eden diinyasina seyirci konumunda dahil olur.

Cocuk hakkinda temel ip uglar1 verildikten sonra onun annesi ile evlerinden
cikarak harabe durumundaki bir evin satisi i¢in adanin daglik bir bolgesine gidisini
anlatan metindeki ilk segenekler biitiinii yedinci sayfada okurun karsisina ¢ikar.
Satisin1 yapacagi evin Oniine gelen anne, arabasini durdurur ve semsiyesini agarak
disar1 ¢ikar. Cocuk (aslinda onunla 6zdeslesen okur) su iki komuttan birini se¢erek
ilerlemek zorundadir:

! Sen de semsiyenin altina gireceksen, sayfa 35 e git.
! Eve kadar kosacaksan, sayfa 20’ye git. (Gonzalez, 2019: 7).

Birinci segenegi secip sayfa 35’e giden okur icin metin sdyle devam eder:
“Annene yapigmis bir halde giris kapisina dogru yiiriiyorsun. Verandada
yagmurdan korunarak, bir siire sessizce bekliyorsunuz.” (Gonzalez, 2019: 35).
Ikinci secenegi secen ve sayfa 20’ye ilerleyen okur ise metnin su sekilde
ilerledigini goriir: “Verandaya dogru kosup, giris kapisina giden basamaklar: hizla
¢ctkiyorsun, artik burada islanmazsin. Annen yanina gelip semsiyesini kapatinca,
¢ok da hognut olmadigini gériiyorsun.” (Gonzalez, 2019: 20). Olay orgiistindeki bu
ilk catallagmayla beraber metnin iki farkli versiyonu olusmaya baslar. Elbette
ileriki sayfalarda okuru baska secimler beklemektedir. 20. sayfaya gecen okur, 24.
sayfada 37. veya 48. sayfaya gitmeyi se¢gmek zorundadir. Ayn sekilde 35. sayfay1
tercih eden okur, 40. sayfaya geldiginde sayfa 70’e atlamasi istenir. Bir yandan
sayfalar arasinda gidip gelen bir yandan da olay orgiisiinii takip eden okur, adi
belirsiz erkek ¢ocuga, Irene adli bir kiz cocugunun katilmasiyla birlikte anlaticinin
erkek cocuga “sen/siz” diye hitabini siirdiirdiigline sahitlik eder. Bu durum
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hikdyenin erkek cocuk (ve dolayisiyla onunla Ozdeslesen okur) {iizerinden
sekillenmesini saglar. Tipki serinin birinci kitab1 Oyun Labirenti’nde oldugu gibi
Kozmik Tilsim’da da ana karakterin erkek, ona eslik eden karakterin kiz olmasi
dikkat cekicidir. Irene, harabe durumundaki evi satin almay1 planlayan adamin
kizidir. Babasiyla o da eve gelir ve orada erkek cocuk/anlatici “sen”le tanigir:
“Aniden bir el omzuna dokununca, irkiliyorsun. ‘Merhaba. Ne yapiyorsun
burada?’ Bu diger arabadaki kiz.” (Gonzalez, 2019: 21).

Iki cocugun anne babalari evi dolasirken kiitiiphaneye ya da merdiven
altinda gordiikleri kiigiik kapiya yonelme segenekleri dogrultusunda olay orgiisii
gittikce dallanip budaklanarak ilerler. Toplam 7 farkli sonu olan g¢oklu yapida
cocuklar birbirinden heyecanli maceralara atilir, tiirli gizemlerle karsilagirlar.
Karanlik tiineller, uzayli varliklar, tilsimli ziimriitlerle dolu segeneklerin ortak
noktast anlatimin hep “sen/siz” iizerinden sekillenmesidir. Rehber kitaplarinda
oldugu gibi okura siirekli secenek sunulur ve bdylece birbirinden farkli, heyecan
dolu siirprizlerle karsilasilir. Cocuklarin basina gelenler her ne kadar heyecan
yiiklii de olsa okur agisindan duraganlik yagsanmamasi i¢in metindeki her bir
boliimiin sayfa sayis1 degiskenlik gdsterir. Boliim ve segimler, olay drgiisii anlaml
bir biitiinliik i¢cinde sona ulasincaya degin devam eder. Ayrica Kozmik Tilsim’in
baz1 yerlerinde secenekler yerine dogrudan talimatlar vardir. Ornegin, 69. sayfada
“Bilincini kaybediyorsun, sayfa 107’ye git.” denilmektedir. Bir kitab1 ilk
sayfasindan son sayfasina dogru okumaya alismis okurlar icin bu segimler ve
talimatlar sira disidir. Ancak belli araliklarla karar verip se¢im yapmak zorunda
kalmak, okuru hem zorlayan hem dinamik tutan hem de merak duygusunu
kamg¢ilayan bir etki yaratir. “Sen” anlatict modeli ile goriinliste karaktere, ama
aslinda okura hitap edilmesi sayesinde okurun ilgisi hi¢ dagilmaz, dikkati hep en
iist diizeyde kalir. Kitabin okur olarak hedef kitlesi 9 yas ve iistii oldugundan
cocuklarin kendi baslarina karar alma, se¢cim yapma yetilerini gelistirici etkisi de
onemli bir diger oOzelliktir. Yalniz kitaptaki olumsuz bir noktayr da mutlaka
belirtmek gerekir: Kiz c¢ocukla erkek c¢ocugun esitlikei bir yapi iginde rol
iistlenmeleri gerekirken erkek cocugun biitiin kararlari alip olaylarin akisinda
egemen olmasi cinsiyet¢i bir yaklasimdir. Bu tiir kitaplar yapilart nedeniyle
cocuklarda yanlis algilarin yerlesmesine neden olabilir.

Hazine Avcilar:

“Maceran1 Kendin Se¢” serisinin Tiirk¢edeki ii¢lincii kitabt Hazine Avcilart
adim tasir. Bu kitabin yazari da -birinci kitapta oldugu gibi- lvan Babiano
Nieto’dur. Tiirkgeye ilk kez 2013 yilinda g¢evrilir. Bu ¢alismada 2019 yilinda
yayimlanan baski kullamilmistir. Metin bir¢ok acgidan onceki kitaplarla benzerlik
gosterir. Ozellikle belirtilmemis olmakla birlikte kitabin kapagindaki erkek cocuk
resminden hemen anlasilacagi ilizere bu hikayenin ana karakteri erkektir. Nerede
yasadig1 belli olmayan, ancak yaz tatilini gecirdigi anlasilan ¢ocuk, miizede gorevli
amcastyla birlikte macera dolu bir yolculuga ¢ikmak iizeredir. Cocugun amcastyla
konusma kisimlarinda gosterme metodu ve birinci kisili anlatic1 devreye girmekle
beraber okurun, erkek c¢ocukla ozdeslestigi anlatim yapisinda hakim anlatici
“sen”dir. Ikinci kisinin anlatic1 olarak varligi, okuru ilk ciimleden itibaren metnin
icine ¢eker. Ayrica olay Orgiisiinii segimleriyle sekillendirme giiclinii elinde
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bulundurur. Bu inisiyatif, geleneksel kurguya alisik okurlar igin ezber bozucudur.
Ayni zamanda metnin dinamik yapisi sayesinde ¢ok farkli sonlarla hikayeyi bitirme
sans1 heyecan vericidir. Herhangi bir konuda karar vermenin hayat boyunca hemen
hemen her insana zor geldigi diistiniildigiinde bu yetinin ¢ocuklukta gelistirilmesi
adma kitaptaki hakim hareket/diisiince bigimi oldukg¢a yerinde bir egitim pratigi
saglar. Elbette kiz-erkek ayirt etmeden her iki cinsiyete bu egitimin esit sekilde
verilmesi gereklidir. Halbuki kitabi okuyan kisinin cinsiyetinin ana karakterle
ortiismedigi, bir bagka deyisle kiz cocuklarinin bu kitab1 okudugu durumlarda kiz
cocuk/okur kendini bir pencereden olup bitenleri sadece seyreden kisi konumunda
bulacaktir. Bu da metnin kiz ve erkek cocuklara/okurlara esit mesafede olmadigi
gercegini dogurur.

Hazine Avcilari Mezopotamya’daki Ur sehrinin kaybolan kutsal eseri kristal
yumurtay1 araylp bulmak iizerine kurgulanmustir. Icinde bir tanrinin uyudugu
rivayet edilen kristal yumurta, Ur sehri yok olunca ortadan kaybolmustur. Tapinak
koruyucular1 hep ¢ocuklardan olustugu icin amcasi, erkek cocugun icgiidiilerinden
yararlanmak ister. Amca ve yegen bilinmeyen bir sehirde bulunan gizemli
yumurtayr bulmak icin yola ¢ikmaya karar verirler. Bunun iizerine erkek cocuk
(ama aslinda okur) ilk secimini amcasiyla nereye gideceklerinin kararim1 vermek
izerine yapar. Segenekler sunlardir:

! Miswr’daki firavunun mezarini incelemeye karar verirsen, sayfa 30°a git.
! Afrika ormanlarindaki elmas madenini bulmak icin sayfa 10°a git.
! Kambogya'daki antik kalintilart kesfetmek icin sayfa 70 e git.

! Meksika’daki Mayalara ait piramidi gérmeye karar verirsen, sayfa 50’ye
git. (Nieto, 2019: 6).

“Maceran1 Kendin Se¢” serisindeki her hikdyenin yapisi, 6zellikle secenekler
ve sonlar itibariyla, birbirinden farklidir. Hazine Avcilari’nin ilk se¢im noktasinda
dort farkli secenefin olmasi sayisal acidan oldukca fazladir. Dogaldir ki
segeneklerin artmasi oraninda karar vermek de giiglesir. Ote yandan kitap igine
dagilmis yapboz pargalarini andiran olay orgiisii béliimleri de artacagindan okurun
takip edebilecegi hikdye sayisi ve bitis bigimleri de o oranda artacaktir. Nitekim
Hazine Avcilar igerisinde toplam 23 farkli son mevcuttur. Bu ¢oklu yapi, kitabin
Ozetini imkansiz hale getirmektedir. Yalnizca degismez bazi noktalardan séz etmek
miimkiindiir. Bunlar arasinda segilen her yolun maceralar igermesi ve secimlerle
ilerleyen her hikayenin birbirinden farkli igerik ve uzunlukta olmasi ile karakterin
zarar gormeden sonuca ulagmasi sayilabilir.

Hazine Avcilari Misir, Afrika ormanlari, Kambogya ve Meksika
secenekleriyle baslar. Okur se¢imine bagli olarak o iilkenin/bolgenin 6zelliklerini
ana karakter/erkek cocuk iizerinden, onun bakis acisiyla tanir. Sirasiyla her
boliimiin baglangici soyledir:

Misir: “Bogucu sicaklar, Misir’a yaptigin bu geziyi keyifsiz hale getiriyor.
Amcanla beraber saatlerdir, neredeyse goriinmez bir yolda ilerliyorsunuz ¢iinkii
her yer tamamen kumla kapli.” (Nieto, 2019: 30).
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Afrika: “Ucaktan iner inmez bunun, kolay bir gezi olmayacagini anlyyorsun.
Sticaklik berbat ve havadaki nem oram da dayanilmaz boyutta.” (Nieto, 2019: 10).

Kambogya: “Kambogya’yva varmanmiz ¢ok wuzun siiriiyor. Komsu iilke
Tayland’a ugraywp, bir cip kiraliyor ve Kambogya'ya oyle geliyorsunuz.” (Nieto,
2019: 70).

Meksika: “Tropikal ormandaki hava, son derece nemli ve aswri derecede
sicak. Ne elini yelpaze gibi sallaman ne de yiiziinii islatman ise yariyor, sicak
oldukga fena.” (Nieto 2019: 50).

Eger okur, Kambogya segenegi lizerinden ilerlerse ana karakter/erkek ¢ocuk
bir kizla karsilagir. Adi Amina olan Asyali kiz onunla ayni yastadir. Kambogya’da
gecen bu macerada cesur ve akilli bir kiz olan Amina’nin yardimlar1 sayesinde
bir¢ok giicliik ve tehlike asilir. Aralarindaki su diyalog birbirlerine bakis agilarimi
yansitmasi agisindan dikkate degerdir:

“Labirenti kegfedecegiz.”

“Bana giivenli gelmedi,” diye itiraf ediyorsun. “Belki icinde tuzaklar

”»

vardir.
“Korkaklik etme,” diyor Amina sakayla karisik...
Biraz alinarak kizin elinden feneri kapip, sen onden gitmeye baglyorsun...
“Cok cesursun,” diyor Amina giilerek.
“Ah, kapa ¢eneni!’ diyorsun ona aldiris etmeden.” (Nieto, 2019: 111).

Diinya cografyasinin dort farkli yerinde yasanan maceralardan sadece
birinde ikinci kisili anlaticinin yaninda disil bir karakter bulunur. Digerlerinde eril
gii¢ egemendir. Bu da gosteriyor ki Hazine Avcilar: hedef Kitlesi erkek okurlar olan
cinsiyet¢i bir anlayisa sahiptir.

Zamanda Kaybolanlar

“Maceran1 Kendin Se¢” serisinden Tirk¢eye ¢evrilen dordiincii kitap,
Zamanda Kaybolanlar admi tasir. Tirkiye’deki ilk baskist 2014 yilina aittir. Bu
calismada 2019 yili baskist kullanilmigtir. Yazarlari Pedro Estrada ve Raquel de la
Morena’dir. Toplam 21 farkli son olasiligi bulunan metnin ana karakteri ismi
belirtilmeyen bir erkek cocugudur. Bu kitabin digerlerinden ayrilan yonii, ulusal
tarih miizesini ziyaret ettikleri sirada sinifta en iyi anlastig1 kisi olan Alicia adli kiz
arkadasinin aklini ¢elmesi sonucu miizeyi kesfe ¢ikmalaridir. Bu eserde ilk defa
hareketi baslatan disil karakterdir. “Bir an, 6gretmeninin otobiiste sayim yaptigi
sirada, sizi géremeyince ne kadar sinirlenecegini diisiiniiyorsun. Yoklugunuzu fark
edip sizi aramaya koyulmustur. Ama Alicia’yla ¢ikilan maceralar hep eglencelidir;
dahast hazine hazinedir!” (Estrada vd., 2019: 2). Her ne kadar Alicia ile yola
cikmis olsa da onun ansizin gizemli bir bigimde ortadan kaybolmasi iizerine
arkadasim1 aramak {izere segimler yapan erkek c¢ocuk karakter, zamanda ve
mekanda degisikliklerle karsilasa karsilasa seg¢imler yapar. Bunlardan ¢ogu onu
oliime gotiirtir. Dolayisiyla kotii sonlariin fazlaligr itibariyla da diger metinlerden
ayrilir. Yalmz metnin 18. sonu digerlerinden farklhidir. “Alicia, kolunu senin
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omzuna atiyor, birlikte miizeden ¢ikiyorsunuz. Evilerinize dogru yiiriirken, bitmek
tiitkenmek bilmeyen, insanogluna act veren ve verecek olan aptalca ¢arpismalart ve
savaslart diigiintiyorsun.” (Estrada vd., 2019: 123). Bu son ciimlelerden de
anlagildig1 tizere Zamanda Kaybolanlar igerigindeki donemler ve olaylar agisindan
da serideki kitaplardan ayrilir. Ornegin, FBI ajanlari, Nazi askerleri, Al Capone,
Leonardo da Vinci, Napolyon gibi tarihi gercekligi olan kisiler; Kartaca, Roma,
Tombstone, Chicago gibi somut yerler se¢imlere bagli olarak okurun karsisina
cikar. Bu olasiliklar beraberinde okurun zamanda yolculuk yaparak tiirlii
miicadeleleri kelimeler araciligiyla yasamasini saglar. Heyecan hi¢ bitmez. Sona
ulagsan bir hikdyeden sonra tekrar basa donerek farkli segeneklerle yeniden
ilerlemek ve boylece kurguyu yeniden insa etmek okuru dinamik ve otoriter
hissettirir.

“Maceran1 Kendin Se¢”in niivesini olusturan avukat Edward Packard’in
kizlarina anlattig1 ilk hikayedeki “Pete” karakterinden itibaren serinin erkek ¢ocuk
iizerinden ilerleyen “cinsiyet¢i” tavri tasarlanmis, bilingli bir se¢im olmasa bile
toplumsal cinsiyet rollerinin diinya 6l¢eginde ne kadar eski ve kdklesmis oldugunu
gostermesi agisindan 6nemlidir. Bu baglamda diisiiniince Zamanda Kaybolanlar
sira dis1 bir 6rnektir. Gerek Alicia’nin yoOnlendiriciligiyle maceranin baglamasi
gerekse erkek ¢ocugun “en iyi arkadasi” Alicia’yr bulmak igin sonuna kadar
miicadele etmesi ezber bozucu ayrintilardir. Ayrica metinde cinsiyet acgisindan
esitlik¢i bir yapinin ortaya c¢ikmasinda yazarlardan birinin kadin olmasi rol
oynamistir, tespitinde bulunmak miimkiindiir. Raquel de la Morena’nin kadin-yazar
kimligi, Zamanda Kaybolanlar’in cinsiyet baglaminda olumlu mesajlar vermesini
etkileyen bir faktordiir.

Korsan Adasi

“Maceran1 Kendin Se¢” serisinin besinci kitabt Korsan Adast adini tasir.
Tiirkgeye 2015 yilinda ¢evrilen kitabin yazar1 Ivan Babiano Nieto’dur. Bu
calismada 2019 baskis1 kullanilmigtir. Sonuyla alakali 16 farkli olasiligin
bulundugu metnin ana karakteri geng bir erkektir. Diger kitaplardaki karakterlerden
yasc¢a biiyiik oldugu iiniversitede “Kolomb Oncesi Amerikan Kiiltiirleri” alaninda
uzman Profesér Ray’in 6grencisi olmasindan anlasilmaktadir. Hoca ve dgrencisi
aragtirdiklar1 bir aday1 bulmak iizere ¢iktiklar1 gemi seyahati esnasinda korsanlarin
saldirisina ugrarlar. Gizem dolu adaya giderek La Misionera’nin efsanevi
hazinesine sahip olmak isteyen korsanlar arasinda bir de kadin korsan vardir:
“Kadin, seni iterek digerleriyle beraber bota binmeye zorluyor. Kiiciik teknede
profesérle beraber yan gozle kadin korsana, gozliiklii adama ve kiirek ¢eken kel
migoya bakiyorsunuz.” (Nieto, 2019: 7). Hep birlikte adaya cikinca korsanlar
hazineyi iki gruba ayrilarak arayacaklarimi ve grubun birinde Profesoér Ray’in
digerinde ise ikinci kisili anlaticiy1 temsil eden gen¢ erkegin olacagimi bildirirler.
Profesor, 6grencisini tehlikeye atmamak icin itiraz etse de dinletemez. Boylece
“sen”in ilk tercihi yapma zorunlulugu ortaya cikar. Elbette onun yerine se¢imi okur
yapar. Segenekler sunlardir:

! Siyah gozliiklii kaptanla gitmeye karar verirsen sayfa 30°a git.
! Kadin korsanla gitmeyi se¢iyorsan sayfa 24 e git. (Nieto, 2019: 8).
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Birinci segenekle devam eden okur, karakterin, Kaptan Aral ile sahil
boyunca yiiriidiigiinii ve ileride yiikselen dumandan orada “ada sakinlerinin”
bulunabilecegini 6grenir. Akabinde iki secenekle karsilagir. Kadin korsan Shira ile
yola ¢ikmak i¢in ikinci sikki secen okur, bu kez karakter ile Shira arasindaki
diyaloga sahit olur. Bu grup da iki segenekten birini secerek hazineyi aramayi
siirdiirmek zorundadir. Metni cinsiyet baglaminda analiz edebilmek icin bu ikinci
yol izlendiginde korsan Shira ve anlatici/karakter arasinda zamanla nispeten
olumlu bir iligkinin kuruldugu, tehlikeler karsisinda birlikte uyum ic¢inde hareket
edildigi goriiliir. Aslinda hazinenin pesinde olmadigin1 Kaptan Aral hazineyi bulup
emekli olunca gemiyi kendisine birakacagini, asil amacinin denizci olan ve
gemisiyle kaybolan annesini aramak oldugunu anlatan Shira, erkeklerin diinyasinda
farkli biri oldugunu belli eder. Anlatici/karakter onun hakkinda soyle diisiiniir:
“Sessizce giiliimstiyorsun ve yiiriimeye devam eden kadin korsana bakiyorsun.
Kotii biri degil o. Hedefine ulasmak icin kullandigr araglar dogru olmasa da iyi bir
temele dayaniyor.” (Nieto, 2019: 35).

Korsan Adasi deniz, orman, sahil, ¢ayirlik gibi daha c¢ok dogaya dair
ozelliklerin 6n plana ciktig1 bir atmosferde sekillenir. Ustelik heykeller, saman
ayinleri ve karakterlerin pterodaktil, tyrannosaurus gibi dinozor c¢esitleriyle
kargilagsmalar1 sayesinde atmosfer sofistike bir hal alir. Olay orgiisiiniin diigimiini
olusturan hazine arayis1 esnasinda ana karakterin bakis acisiyla cevreye dair
gozlemler zengin bir bicimde tasvir edilerek metne yansir. Dolayisiyla metin,
konusuna uygun mekan se¢imi sayesinde dengeli bir biitlinliige sahiptir. Bu durum,
okurun bilmedigi gormedigi cografyalar1 merak etmesine yol acarak ilgiyi artirir.
Anlaticinin Shira’ya bakis acisiyla da olumlu bir havaya biiriiniir.

Vampir Kampt

“Maceran1 Kendin Se¢” serisinin Tiirkgedeki 6. ve son kitabi1 Vampir Kamp:
adim tasir. Tiirkceye ilk kez 2016 yilinda g¢evrilen kitap Victor Conde tarafindan
yazilmigtir. Bu caligmada 2019 baskisi kullanilmistir. Toplam 12 farkli son
secenegiyle cocuklarin ufkunu ve hayal giiciinii genisletmeye hizmet eden kitabin
arka kapaginda diger bes kitapta da oldugu gibi okura seslenen su satirlar yazilidir:

VBu kitabin kahramani sensin! Eger sorumlulugu alabilecek kadar cesur
degilsen simdiden vazgeg!

VElinde tuttugun kitapta tek bir macera yok. A¢tigin her sayfada maceranin
seyri degisecek.

Werecegin kararlar seni ya mutlu sona ya da kétii sona ulastiracak.

(Conde, 2019).

Okulu tatil olunca ailesi tarafindan bir yaz kampina gonderilen erkek ¢ocuk
(ikinci kisili anlatic1 ve ana karakter) orada David ve Laura adli iki arkadas edinir.
Egitmenlerinin bir¢ok sey ogrettigi kamp sirasinda erkek cocuk, uzakta gordiigi
tuhaf, karl1 tepenin bir tarafinda (+) seklinde bir yarik bulundugunu fark eder. “Bu
biiyiikliikte bir yariga kim ya da ne sebep olmus olabilir? Bin y1l 6nce yasanmis bir
deprem mi? Altin ya da bagka degerli maden arayanlar m? Bunu bilmeye imkan
yok ama ufukta seytani bir dev gibi duran su korkun¢ dag olmasa, bu tatile
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miikemmel denebilirdi.” diye diisiiniir (Conde, 2019: 1). Ilerleyen satirlarda bu
diisiincenin bir ima oldugu ve ¢ocuklari birbirinden tehlikeli ve heyecan verici
maceralarin bekledigi anlasilir.

Vampir Kampr i¢inde ilk se¢im yeri sayfa 4’te okurun karsisina ¢ikar ve iki
secenekten  olusur.  Olay  Orgiisiiniin ~ sekillenebilmesi  igin  erkek
cocuk/karakter/anlatici/okur agagidaki iki tercihten birini yapmak zorundadir:

! Laura ile birlikte balik avina ¢ikmaya karar verirsen sayfa 53 e git.

! David ile magara kesfine ¢ikmay: diistiniiyorsan sayfa 28’e git. (Conde,
2019: 4).

Bu iki tercihten hangisi segilirse secilsin ana karakter ile arkadasini ve
dolayisiyla okuru birbirinden korkung, iirkiitiicii maceralar beklemektedir. Kitabin
adindan da kolayca anlasilacagi lizere ¢ocuklar yarasa, iskelet, vampir, hayalet gibi
bircok korku veren yaratiklarla karsilagirlar. Ikinci kisili anlatici/karakterle
arkadaslar1 (ve dolayistyla okur), kampta sahit olduklar1 ve duyduklar1 garip
olaylarin kokeninde o bolgede ylizyillar 6nce yasamig bir diikiin vampire
doniismesinin yattigini 6grenirler. Elbette ayrintili bilgilere ulasmak igin ¢esitli
tehlikelere atilip dagda ve kamp alanindaki g6lde bircok maceralara atilirlar.

Serinin diger kitaplarindan farkli olarak Vampir Kampi’nda erkek
¢ocuk/ikinci kisi “sen”, maceralarinin bir kisminda David bir kisminda ise Laura
ile beraberdir. Bu yapi, daha ¢ogulcu ve arkadasin 6nemini vurgulayan olumlu bir
ornek ortaya cikarir. Ilaveten erkek cocuk ana karakter olarak kiz arkadas:
Laura’ya David’e davrandigi gibi davranir. Laura’ya karsi herhangi bir konuda
tistiinliik taslama durumu s6z konusu degildir. Ornegin, galiliklar arasinda uluma
sesi duydugunu sdyleyen Laura’ya kosulsuz inanir: “Hi¢bir sey duymasan da
arkadagina  giiveniyorsun ve hemen regine kokan agaglarin oldugu yere
vaklagiyorsunuz. Kuru yapraklara basmamaya, ses ¢ikarmamaya ézen gostererek
yiiriiyorsunuz.” (Conde, 2019: 103). iki arkadastan olusan grubun hareket, duygu
ve diisiinceleri dile getirilirken anlatict modu “sen”den “siz”e kayar. Boylece ikinci
kisili anlaticinin ¢ogul sekli kullanilir. Anlatida bir diger farklilik olarak grup igi
konugmalarda ve iiglincii kisilerle iletisim kuruldugunda ikinci kisinin yani sira
birinci ve {igiincii kisili anlaticilar minimal diizeyde devreye girer. Asagidaki alinti
hem sayilan bu o6zellikleri igermesi hem de korku edebiyati ve sinemasinda ¢ok
meshur olan Doktor Frankenstein’a yer vermesi agisindan dnemlidir:

O bilim insammin size séyledigi ismi duyunca, donup kaliyorsunuz. Dogru
olabilir mi? Laura ile ikiniz, efsanevi Victor Frankenstein’la karsi karsiya olabilir
misiniz? Ya da cansiz maddeleri canlandirmak icin elektrikten faydalanan baska
biriyle?

Ama hayw, olamaz. Mary Shelley’nin yazdigi romana gore gergek Victor
Frankenstein bir tip ddhisiydi ve Kuzey Kutbu’ndaki buzullarda, ¢ilgin yaratigi ile
birlikte 6ldii. Karsimizdaki, onunla ayni ismi tasiyan biri olabilir; belki de uzak bir
akrabasidir. Kesin olan tek sey, yasadigi bu kale gibi yerde ona hizmet eden
yaratiklarin bulundugu ve bu soyadi iinlii eden atasiyla ayni ¢ilgin dehaya sahip
oldugu...
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“Goriiniise gore ismim sizi huzursuz etti.” diyor doktor. Laura ile ikiniz
kizaryorsunuz.

’»

“Soyadiniz, evet, sey..” onu giicendirmeden nasil séyleyeceginizi
diistiniiyorsun, “belli bir iinii var, diyelim...”

Doktor, yiiksek sesle giiliiyor. Dis goriiniistiniin aksine, olduk¢a canayakin
bir adam gibi duruyor. (Conde, 2019: 40).

Okur gerek erkek cocuk ile David’in gerekse erkek cocuk ile Laura’nin
oldugu pasajlarda hep erkek ¢ocuk yani ana karakter ile 6zdeslik kurar. Ancak
okurun cinsiyeti, erkek ¢ocugun Laura’ya karsi tavrini algilayisinda degiskenlik
gosterebilir. Eril okur ile disil okur agisindan farkli iliski modelleri tasarlanabilir.
Bununla birlikte ana karakterin, Laura’ya esitlik¢i, anlayish kisacasi olumlu
yaklagim tarzi memnuniyet verici ve ¢ocuklar i¢in olumlu bir 6rnektir.

Sonug¢

“Maceran1 Kendin Se¢” yaklasik kirk yildir diinyanin birgok {ilkesinde farkl
dillere g¢evrilerek macera sever ¢ocuklarin okumasina sunulan uzun soluklu bir
seridir. Her kitabin yapisinda bulunan se¢im yapma, karar alma, segilen yolun ve
verilen kararin sonuglarina katlanma, hikdyenin cesitli boliimlerinde olumlu-
olumsuz neticelerle karsilagma gibi yasam pratikleri, ¢ocuklar1 biiyiik bir heyecanla
kitap okumaya yoneltirken ayni zamanda onlarn ileriki yaslarina, yetiskinligin
gereklerine ve hayatin gergeklerine hazirlanmasini saglar. Biitiin kitaplarda ikinci
kisili anlatict “sen/siz”in kullanilmasi sayesinde okur ile karakter arasinda en {ist
diizeyde 6zdeslesme gergeklesir. Okur siirekli “sen/siz” diye hitap edilen kisinin
yerine kendini koyar. Adeta bir simiilasyonla olay Orgiisiinii yasar. Bu yasanti
havasindaki illiizyonu bozan tek ayrint1 ise ana karakterin cinsiyetidir. Incelenen
alt1 kitapta da erkek karakter anlatici ve ana unsur konumundadir. Dolayistyla
biitiin hikdyelerde eril bakig acisimin hakim oldugu bir kurgusal yapt s6z
konusudur. Her kitapta disil karaktere ancak ikincil derecede yer verilmesi serinin
cinsiyet baglamindaki kaliplasmis toplumsal cinsiyet anlayisiyla olusturuldugunu
gosterir. En az erkekler kadar kizlarim da tercihlerini belirleme, karar verme,
kararlarinin dogurdugu sonuglara katlanma egitimini, ¢ocukluklarindan itibaren
edinmeleri en dogal haklaridir. Ancak incelenen 6rneklerin ¢ogunda tespit edildigi
kadariyla diinya genelinde cinsiyetgilik -Ortiik bir bigimde de olsa- hala
siirmektedir. Bu sebeple “Maceran1 Kendin Se¢” serisi ve benzeri ¢ocuk
kitaplarmin 6n yargisiz olarak esitlik¢i/cinsiyetsiz karakter modelleri ile
yapilandirilmas: bilyiik 6nem tasimaktadir. Ikinci kisili anlaticinin kapsam ve
6zelliklerinde bu anlayis i¢in gerekli imkanlar mevcuttur.
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