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Kirgiz Destanlarindaki “Koékborii” Oyununun
Halkbilimsel A¢idan incelenmesi*

Folklore Analysis of the Game of “Kokborii” in Kyrgyz Epics

Zehra BAYIR*
Giilten KUCUKBASMACI***
Oz

Sozlii edebiyat gelenegi icinde 6nemli bir yer tutan destanlar ayni zamanda bir milletin millet
oldugunun, gecmisteki koklerinin gostergesidir. Destanlardan milletlerin tarihteki
macerasina, yasayisina, diinyaya bakisina, gelenek ve inamslarina dair veriler tespit etmek
miimkiindiir. Bu sebeple destanlardaki her bir unsur ayri bir inceleme konusudur. Bu
unsurlardan biri de oyunlardir. Oyun, insanoglunun kendisine ve dogaya kars1 verdigi ilk
miicadeledir. insanlik tarihi kadar eski olan oyunlarda, farkli dénem ozelliklerini, kiiltiiriin
unutulmus sekillerini bulmak mtimkiindiir. Isminde ritiiel 6zellikler barmdiran ve sosyal
normlar tastyan kokborti oyunu, giniimiizde de oynanan ath bir oyundur. Bu calismanin
konusu, Tiirk diinyasinda sevilen ve ytizyillardir oynanarak varyantlasan kokborii oyununun
Kirgiz epik destan geleneginde nasil yer aldigi, bu oyunun anlatidaki baglami, yapisi ve
islevinin tespitidir. Bu tespitte islevsel ve baglamsal kuramin yaklasimlarindan
faydalamilmistir. Oyunun zamani, mekdni ve ortami, kokborti oyununun baglamin
olusturmaktadir. Kirgiz epik destanlarma gore kokborii oyununun toylarda, kagan
tayininden sonra ve savas sonrasinda eglence, smama ve yaris amach oynandig tespit
edilmistir. Kokborii oyununun adinin ve oyundaki unsurlarmn bir benzetme araci olarak da
kullanildig1 gortilmustiir. Kokborti oyunu; Tiirklerin eglence, toren ve giinlitk yasamlarimin
bir parcast olarak gesitli kurallar etrafinda sekillenip bugtinkti halini almis, giintimiizde de

oynanmaya devam eden bir oyundur.

Anahtar Kelimeler: Kirgiz destanlari, oyun, baglam, yapy, islev.
Abstract

Epics, which have a important oral literature tradition are the indicators of the past roots of a
nation. From epics, it is possible to find out nations’ adventure in history, lifestyle,
perspectiveon world, tradition and faith. Game is the first struggling of humanity against
itself and nature. It is possible to find different period characteristics, forgotten types tradition
in games, which are has old as human history. The game of kokborii, which contains ritual
features and carries social norms in its name, is a horse game also being played today. The
subject of this study is the determination of how kokborii took place in Kyrgyz epics and
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context, structure and function of the game of kokborii’s narrative, which is beloved in Turkic
world and has has been varied while being played for centuries. In this determination,
functional and contextual hypothesis’ approach is utilized. The game’s time, place and
environment constitute kokborii’s context. According to Kyrgyz epics, kokborii was played at
“toy”s, after the appointment of khagan, and post-war, for entertainment, trial and
competition. It was seen that kokborii’s name and its elements are used to draw an analogy.
The game of kokborii has been shaped within bonds of specific rules and has become its
present form as a part of Turks’ entertainment, ceremony and daily life, and still being played
today.

Keywords: Kyrgyz epics, game, context, structire, function.

Giris

Oyun, tarihin eski donemlerinden beri insan hayatinda yer edinmistir. Bir milletin
kiltiir cesitliliginin bir yansimasi olan oyunlar, milletlerin yasamlarmin 6zgtir ve dogal
bir bicimde disavurumudur. Tiurkcenin diger lehcelerinde de hemen hemen ayni olan
“oyun” kelimesi Tiitkmence, Kirgizca, Nogayca, Karakalpak¢ada oyun; Kazakcada oyin,
Altayca, Teletitce, Sorca ve Sagaycada oin; Kazan Tatarcasinda uymn, Tatarcada uin
seklinde ge¢mektedir (Gozaydin, 2002, s. 39). Oyun kelimesinin TDK'nin Giincel
Sozliik'tinde [URL 1] on farkli anlami bulunmaktadir. Bu tanimlardan ilki; “Oyun, yetenek
ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence” seklinde ifade
edilmistir. S6z konusu tanimda, eglence olarak kabul edilen cocuk, geng¢ ya da yetiskin
oyunlar1 kastedilmektedir. Diger tanimlardan besincisi; “Bedence ve kafaca yetenekleri
gelistirmek amaciyla yapilan, ceviklige dayanan her tiirlti yarisma”dir. Burada oyunun,
spor ve miisabaka anlami 6ne cikmaktadir. Incelenen Kirgiz destanlarinda kokborii
oyununun bu iki anlami; “eglence” ve “yaris” anlamlar1 bulunmaktadir.

Oyun, her halkin ve milletin kilttirintn bir ifadesi, gelecek nesillere kiiltiirii
tasiyan bir faaliyettir. Oyunun kiltiirden de 6nce oldugunu ifade eden Johan Huizinga
(2013, s. 13), hayvanlarin, insanoglunun dogustan itibaren oynadigini vurgulamaktadir.
Huizinga'ya gore oyun; “Ozgiirce raz1 olunan, kurallara uygun olarak belirli zaman ve
mekan sinirlari iginde gerceklestirilen, bizatihi bir amaca sahip olan, bir gerilim ve/veya
seving duygusu ile alisilmis hayattan baska tiirlii olmak bilincinin eslik ettigi, iradi bir
eylem veya faaliyettir” (2013, s. 50). Huizinga, oyunu bicim acisindan da tanimlamustir:

Olagan hayatin disinda yer aldig1 hissedilen, 6zgiir ve ‘kurmaca’ ama yine de oyuncuyu
tamamen igine cekme yetenegine sahip bir eylem. Oyun her tiir maddi ¢ikar ve yarardan
arinmig  bir eylemdir. Bu eylem bilhassa simirlandinlnig bir zaman ve mekinda
gerceklesmekte, belirli kurallara uygun olarak, diizen iginde cereyan etmekte ve kendilerini
goniillii olarak bir esrar havasiyla cevreleyen veya aligilmis diinyaya yabanc: olduklarim
kilik degistirerek vurgqulayan grup iliskileri dogurmaktadir (2013, s. 31).

Huizinga, oyun ic¢in gercegin belli bir temsili oldugundan bahseder ve “oyunu
kiiltiirtin icinde, bizzat kiiltiirden 6nce var olan, kiiltiire eslik eden ve bu kiiltiire
baslangicindan iginde yasadigimiz doneme kadar damgasini vuran, verili bir bizatihilik
olarak” (2013, s. 20) degerlendirir. Dolayisiyla kiiltiir, oyun ortaminda dogmustur.
Huizinga, kulttirtin oyunla iliskisini soyle agiklamaktadir: “Kiiltiir oyun bigiminde dogar,
kiltur baslangictan itibaren oynanan bir seydir. Oyunun kiltiire dontistugtinti degil de
tamamen tersine, kiilttirtin ilk asamalarindan itibaren bir oyunun cizgilerini tasidigini ve
oyun bicimleri altinda ve oyun ortaminda gelistigini anlamak gerekir.” (2013, s. 70). Roger
Caillois’e (2001, s. 6) gore de oyun kiiltiirden bagimsiz degildir. Hatice Kiibra Uygur
(2019, s. 147) “oyunu, gonulli bir aktivite, eglence ve nese kaynagi olarak ele alan farkl
tanimlamalarda oyun ve kiiltiir arasinda kurulan iliski”yi dikkat ¢ekici bulmaktadir.
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Oyunla kiiltiir arasinda kurulan iligkilere gére oyun, kiltiirden de eski bir kavram
olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Bir baska deyisle oyun, kiltiirti ortaya c¢ikaran bir
faaliyettir. Kiltiir, oyun ortaminda gelismistir. Oyun, nesnel olarak gozlenebilir ve somut
bicimde belirlenebilir. Kultiir ise bir nitelemedir. Kiiltiir, oyuna ait unsurlar1 yavas yavas
arka plana itmistir ya da oyuna ait unsurlar kiiltiirel olgular tarafindan gizlenmistir.
Bundan dolay1 oyun bir kiiltiir olusturucudur.

Kokborii oyunu, cirite benzeyen ath bir oyundur. Oyunda kullanilacak oglagin
basi kesilerek icine saman doldurulduktan sonra karni dikilir ve o gece su iginde
birakilarak daha da agirlasmasi saglanir. Boylece oglak, kirk kiloyu asan bir agirhiga gelir.
Oyuna baslamadan 6nce 6n hazirlik olarak oyun alaninin tam ortasina kirecle genis ve
btiytik bir daire ¢izilmektedir. Bu daire “halhal ya da adalet ¢emberi” adim tasir.
Oyuncular bu dairenin etrafma dizilir. Hakemler oglag1 meydanin ytiksekge bir noktasina
gotiirtir. Isaret verilince atli oyuncular hizla hakemlerin bulundugu yere dogru atlarmi
kosturur. Hakemler oglagi oyuncularin tizerine firlatir ve oyuncular oglagin atildig:
yerden oglag1 kapmaya calisir. Oglag ilk anda ele gecirmek, atin giictine baghdir. Oglak,
ilk on metreye ulasan atlilar tarafindan kapildig1 igin genis gogtislu atlar segilmektedir.
Oglak bir stire gekistirildikten sonra en kuvvetli oyuncu kimse o oyuncunun elinde kalr.
Oglag1 kapan oyuncu ya da binici, oglag1 egerin iistiine yerlestirir ve sikica tutarak sol
elinde dizgin, sag elinde kamqi ile beraber dortnala isaret direginin oldugu yere dogru
atin1  kosturur. Atlinin bu sekilde eger {izerinde durmasi c¢ok zor olup maharet
istemektedir. Diger biniciler oglag: bu atlinin elinden almaya calisir. Oglag ele gecirmek
icin herkes oglag: sikar, iter ve ceker. Binicilerin arasinda ¢ok zor bir bogusma yasanir.
Nihayet oglag1 birisi ele gecirir ve miicadele tekrar baslar. Binici, adalet ¢emberini
oglagiyla bir defa donebilirse bir puan kazanir. Daha sonra oglag: yere atar. Yere attiktan
sonra baskasi alir. Kim bu sekilde en fazla puani toplarsa oyunu o kazanmaktadir (Giiven,
1992, s. 36-37).

Kokborii oyunu bugtin Kirgizistan’da “Kok Bore, Kop Kare ya da Olak Tartis”
adiyla oynanan bir ¢ocuk oyunudur. 10-15 yaslarinda olan gocuklar tarafindan atlarla
oynanmaktadir. Oyunda oyuncu sayisiin ¢ok olmasi dnemlidir. Oyuncu sayist ne kadar
fazla olursa oyun o kadar gtizel gegmektedir. Oyunculardan biri “kalis” yani ebe olur.
Oynanacak bir nokta belirlenerek kalis, kecinin derisini pamuk, yiin ve saman ile
doldurur. Buna “kok bore” ad1 verilir. Kalis, kok boreyi yere koyar ve oyuncular atlarina
binip yerdeki kok boreyi egilerek almaya calisirlar. Kok boreyi alan oyuncu daha énceden
belirlenen noktaya kok boreyi gotiirtirken diger oyuncular da onun elinden almaya
ugrasir. Kok boreyi belirlenen noktaya kim getirirse o oyuncuya bir hediye verilir (Ozhan
ve Muradoglu, 1997, s. 65). Giintimtizde Kirgizistan’da hem gocuklar hem de biiytikler
tarafindan oynanan kokborii oyunu; sekil, bicim, gerekli ara¢ ve gerecler degismeden
nesilden nesile aktarilarak korunmustur. Kirgizlarin milli oyunu olarak oynanan bu oyun,
en eski savas oyunu olarak tanimlanmaktadir [URL 2].

Kokborii oyunu, adinda mitolojik ve rittielistik kdkeni cagristiran bir oyundur.
Kok (Gok) kelimesi Eski Tiirkcede gok, gok rengi, mavi anlamindadir. ve “ko-“
kelimesinin “yukarida olmak” anlami da mevcuttur (Giilensoy, 2007, s. 377). Fuzuli
Bayat'a gore “kok borti (bozkurt)”, “Tanri’min Oglu” anlamina gelir (2013, s. 68).
Dolayistyla burada “gok” kelimesi Tanriyla iligkili kullamilan bir kelimedir. islamiyet ten
onceki Tiirlerin inang sisteminde hakanlar yerytiziinde Kok Tanrimin temsilcisi
konumunda olduklarindan hakanlar1i sembolize eden renk “mavi” olmustur
(Gumilov’dan akt. Ttirkmen, 2020, s. 32). Goktiirkler, hakanlarin1 “Tengride bolmus” yani
“Gokte dogmus” olarak ifade etmislerdir (Beydili, 2004, s. 220). “Gok” renk; gogii temsil
eder, Tanr1 mekanidir. Gok renge sahip olan gok, gokte bulunan Tanri ile ilgilidir. “Gok”
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renginin mitolojik bir baglantis1 bulunmaktadir. Oguz Kagan Destani’nda kahramanin
ylizli, kurdun tiiyleri ve yelesi bu renktedir (Bang ve Arat, 1936, s. 11-19). Bu da ytiziin,
kurdun ve yelenin tanrisallikla baska bir deyisle goksellikle iliskili oldugunu
gostermektedir. Bahaddin Ogel’in (1993, s. 42), “Bir seyi gok rengine biirtindiirmek veya
gok sozil ile beraber soylemek, o seyi kutsal saymak veya aralarinda Tanri ile ilgili bir bag
kurmak, isteginden ileri gelmeli idi.” goriisti, “kokborti” kelimesindeki “kok (gok)”
kelimesinin de vurgulanmak istenen anlamidir. Ttirklerin gok-bori, gok-kurt, Tanri-kurt
demelerinin sebebi de budur. Tiirkler yirtic1 hayvana “bori, bori” demektedir. Oguzlarin
“borti” yerine “kurt” kelimesini kullanmalar1 “borti” admun tabu olusuyla ilgili
gorilmektedir (Eren, 1999, s. 269). “Kok-Borti” baska bir deyisle “Gok-Kurt”
hiikiimdarlarin kudretini gostermek amaciyla da kullanilan bir sifattir. Kirgizlarda cins,
cesur ve giizel atlara da “Kok-Borti (Gok Kurt)” adi verilmektedir (Giiven, 1992, s. 36).
“Borii” ya da “kurt” kelimesi tisttinliik, buiytikliik yigitlik anlaminda olup Kirgiz Ttirkleri
yigit ve seckin olan kisilere “Kok bort” demektedir. Dolayisiyla Kirgiz edebiyatinda
yigitlik ve bahadirlik sembolii olarak bori kelimesi kullanilmaktadir. Ayni zamanda
kurdun kotti yanlarini gosteren “kariskir ve kaskir” kelimeleri vardir ki bu kelimelerle
destanlarda karsilasilmamuistir. Kutadgu Bilig'te hakan anlamina gelen “Gok bori” kelimesi
“Gok-kurt” anlaminda yigitlik, alplik ve hakanligin sembolii olarak kullanilmistir (Ogel,
1995, s. 118-119). Turklerin ilk atas1 kabul ettigi kiiltiirel kahraman da “Bozkurt” ya da
“Gok Borti” ismiyle adlandirilmustir (Beydili, 2004, s. 219). Ayni zamanda kurt, Tiirk
mitolojisinin en 6nemli semboliidiir. Ergenekon Destani, kurt ve demir motiflerinin oldugu,
kurttan tiireyis efsaneleriyle alakali bir destandir (Coruhlu, 2002, s. 35). Demir bir dagin
icinden halki kurtaran kurt, ttireyisin sembolti olmustur. Kurt, harplerde, sefer
kararlastirildiktan sonra yol gosteren bir kilavuzdur (Togan, 2002, s. 981). Kurt; zor
zamanlarda manevi bir alandan gonderilerek her zaman Tiirklere yol gostermekte,
rehberlik etmektedir. “Gok-kurt”, “Gok-Borti” insanlara zarar gelecegi zaman onlari
koruyan, onlara yol gosteren bir habercidir (Sari, 2017, s. 11). Fuat Kopriilii'ye gore,
rittiellerin temelinde dini ve kutsal bir boyut bulunmaktadir. Bu rittieller solen, sagu, yug,
sigir gibi torenlerde farkli bir bicimde, hareketlerle gosterilerek “oyun” kavramini ve
eylemini ortaya ¢ikarmistir. Kokborti oyunu da eski bir ayin kalintisindan baska bir sey
degildir (1999, s. 101).

Dogan Kaya (2005, s. 303-304), Tiirkiye’de bu oyundan ilk s6z eden kisinin Ziya
Gokalp oldugunu ve ayrica Dr. Riza Nur'un da Tiirk Tarihi adli eserinde bahsettigini ifade
ederek sunlar1 aktarmistir: “... eski Tiirklerde totem sayilan bozkurt (gokborii) ile bagl
bir anane mahsuliidiir. Kurt menkibesi, Kirgizlarin gokborii tesmiye ettikleri oyunda
tecelli eder”. Ayrica kokboriintin ¢ikisina dair bir efsanenin oldugunu ifade etmektedir.
Efsaneye gore; ¢ok eskiden bir kdytin biittin erkekleri savasa gider. Erkeksiz kalan koye
gelen kurtlar hayvanlara zarar vermeye baslar. Bunun tiizerine koyliiler kurtlarin
bazilarin1 bicakla, okla ya da ezerek oldurtirler. Canli kalan kurtlar1 da at tizerinde
birbirlerine atarak eglenirler. Zamanla bu oyun bir gelenek haline gelir. Oynadiklari
oyunun adma da kokborti “bozkurt” derler. Kurtlarin azalmaya baslamasiyla da oyun
araci olarak kurt yerine tekeyi kullanirlar. Daha olgunlagsmamus erkekler de teke yerine
“ulak (oglak)” ile oynarlar. Kokborii oynayan kisilere de kahramanliklar1 ve siiratleri
dolayisiyla “kokborti” demislerdir. Kirgiz destanlarinda da yer almasi kokborii oyununun
kaynaginin eskilere dayandigimin bir gostergesi olarak kabul edilebilir.

Kokborii oyununun nasil ortaya ciktig ile ilgili ikinci goriis ise Koktiirk ve
Goktiirk kelimelerine dikkat ¢ekmektedir. “Kokbori”, “kokkurt” anlami tasimaktadir.
Turklerin tarihte kokboriiler olarak anilmasiyla, Goktiirklerde bu oyunu oynayanlarin
cesaretinden dolay1 Kokboriiler denmesi arasinda bir baglanti kurulmaktadir (URL 2).
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Glintimtzde kokborii oyunu i¢in gerekli olan hayvanlar at ve kecidir. Diinyanin
meydana getirilisi ile ilgili Altaylarda bulunan mitolojik efsaneye gore, diinya tanri
“Kuday” ile yeralt: tanris1 “Erlik” tarafindan meydana getirilmistir. Her canli bu iki tanr
arasindaki miicadele sonucunda ortaya ¢ikmustir. At; gokytizti tanris1 Kuday tarafindan,
inek; yeralt: tanris1 Erlik tarafindan meydana getirilmistir. Mitolojiye gore at ve koyun
sicak nefesli hayvanlardan, kegi, inek, boga ise soguk nefesli hayvanlardir. Bir baska
deyisle kokborti oyunu, sicak ve sogugun miicadelesidir (Tiirkmen, 2020, s. 42). Bu
bakimdan kokborii oyunu arketip kodlarmi koruyarak gtintimiize kadar gelmistir. Bugtin
Turklugtin kiltiirel bir miras1 olarak Kirgizistan, Kazakistan, Ozbekistan, Tiirkmenistan,
Mogolistan, Tacikistan, Afganistan’da en dogal haliyle oynanmaktadir. Altay’a resmi
olarak 2003’te getirilen bu oyun sayesinde Onguday ve Ulagan bolgelerinde 10’ar atlinin
bulundugu iki takim olusturulmus ve “Kokborii Federasyonu” kurulmustur (Ttiziin,
2010, s. 34-38). 2022 yilinda Bursa’da diizenlenen “4. Diinya Gogebe Oyunlari”nda da
kokbortt oyunu oynanmistir. Bu tip girisimlerle kokborii oyunu giintimiizde de
yasatilmaktadir. Kokborti, Tiirk diinyasimin milli oyunudur ve nesilden nesile miras
olarak aktarilmaktadir. Tiirk diinyasinda en ¢ok oynanan ve heyecan uyandiran
oyunlarindandur.

Bu calismada Tiirk diinyas: destanlarindan epik Kirgiz destanlarindaki kokbori
oyunu incelenmistir. Kokborti oyununun Kirgiz epik destanlarindaki baglami, yapisi,
islevleri tespit edilmistir.

Kirgiz Destanlarinda “Kokborii” Oyunlar:

Incelenen on yedi cilt hacmindeki Kirgiz destanlarindan varyantlasan on ii¢ destan
icinde Bagis, Canil Mirza, Kiz Dariyka, Kocacas, Kurmanbek ve Kurmanbek Sarikunan Varyanti,
Manas Cusup Mamay Varyanti destanlarinda kokborii oyunu geg¢mektedir. Adi gecen
destanlardan Canil Mirza ve Kocacas'ta evlilik toyunda; Bagis ve Kiz Dariyka’da dogum
toyunda, Kurmanbek, Kurmanbek Sarikunan Varyanti ve Manas Cusup Mamay Varyanti'nda
savas sonrasl ve Bagis'ta ise kagan tayininden sonra diizenlenen eglencede kokborii
oyunlar1 yer almaktadir. Kokborti oyununun oynandigi bu téren ve eglenceler, aym
zamanda oyunun baglamii olusturmaktadir. Bahsi gecen icranin gerceklestigi fiziki ve
sosyal ortam, icranin gosterilisi yani performansin icrasi, dinleyen ve izleyenlerin
olusturdugu cevresel biitiin o icranin baglamidir. Kokborii oyununun baglami; mekana,
zamana, izleyicisine, oyuncusuna, oyuncusunun yasina, oyuncusunun cinsiyetine vb.
gore cesitlenebilir. Bir folklor {irlintintin bir grupla sunulmasi onun sosyal baglaminin
onemli bir tarafmi ortaya koymaktadir. Folklor tritintintin sosyal baglam acisindan
incelenmesi, bu unsurun hangi insan topluluguna ait oldugunun belirlenmesidir
(Cobanoglu, 2008, s. 315). Asagida destanlardan yapilan alintilarla kokborti oyununun
Kirgiz epik destanlarindaki baglami belirlenmistir.

Toylarda Oynanan Kokborii

Turk kulttir hayatinda 6énemli bir yere sahip toylar; birlik ve beraberligi saglayan
yeme, icme, calgi, oyun gibi eglencelerin oldugu torenlerdir (Ziya Gokalp, 1976, s. 264).
Toylar; insanlar1 bir araya getirme, birlik ve beraberligi saglama ve kiilturtin gelecek
nesillere aktarimi gibi islevlere sahiptir. Tiirkler cesitli sebeplerle toy tertip etmis olup
bunlar; ilk av toyu, kutlama toylari, akin sonucu yapilan toylar, 6liim ve 6lu as1 toylari, ad
verme toylari, ¢ocuk icin dilek dileme toylari, ugurlama ve diigiin toylaridir (Ogel, 1971,
s. 149). Incelenen destanlarda iki cesit gecis donemi toyuyla karsilasilmistir.

Dogum toylari, Tiirk destanlarinda ¢okca karsimiza ¢ikmaktadir. Dogum, hem
ailenin hem de toplumun devami icin ¢ok nemlidir. Diinyaya gelen ¢ocuk icin toy tertip
edilir. Kiz Dariyka Destani’'nda Dariyka'min “Saysinda” adi verdikleri bir ¢cocugu olur.

Korkut Ata Tiirkiyat Arastirmalar1 Dergisi
Uluslararas: Tiirk Dili ve Edebiyatt Arastirmalar: Dergisi
The Journal of International Turkish Language & Literature Research
Sayr 9/ Aralik 2022



Kirgiz Destanlarindaki “Kokborii” Oyununun Halkbilimsel Acidan Incelenmesi 659

Saysimda’nin dogumu igin bir toy diizenlenir. Bu toyda Kirgiz milli oyunlarmdan pek ¢ok
oyun oynanir. Bunlarin iginde kokborti, cambr atma, tiyin enmey, mizrak miisabakasi,
giires ve diger oyunlar bulunmaktadir. Kokborti oyunu bu destanda “ulak tartuu/oglak
cekisme” adiyla yer almaktadr:

Er sayis balban kiirds baska dagu, Mizrak miisabakasi, gtires ve digerleri,
Oynoldu ulut oyunu tiigol bar:. Oynand: milli olan tiim oyunlar.

Cambr atip, tryin enmey, ulak tartuu, Cambrya atma, tryin enmey, oglak cekisme,
Oyundun bolo berdi bagkalar1 (Orozova ve  Oyunlarin her cesidi oynanwyordu (Tiirker,
Akmataliyev, 2010, s. 93)* 2010, s. 93).

Cocugunun dogumunun kutlanmas: i¢in diizenlenen toyda oyunlarm en 6nemli
islevi eglenmedir. Kiz Dariyka Destani’'nda oynanan “oglak cekisme” eglence amagcl
oynanmustir.

Bagis Destan’nda da Bagis'n oglu Toytoy'un besik toyunda cesitli oyunlar
oynanir. Bu oyunlarda bas 6diil olarak bes yiiz elli bes at, bin yilki, tic bin koyun, on
glimiis para, yliz altin belirlenir. Bu toyda pehlivanlar gtiresmekte, yayalar karsilasip
miinakasa etmekte, cakmak oyunu oynanmakta ve odiiller verilmektedir. Ayrica “ulak
tart (kokborii)” oyununun da oynandigr “Ulak tartip kopgtiliik/Ulak tartip hepsi”
dizeleriyle anlatilmistir. Oyunun sonunda da oyuncularin “Baarisinda bayge
bar/Hepsinde 6diil var” sozleriyle 6diil kazandiklari ifade edilmistir (Akyiiz Oztokmak,
2019, s. 455). Bu destanda anlatilan “ulak tart” oyunu da eglence amaciyla oynanmustir.
Ayrica kokborii oyununun agik bir alanda, “ortada” oynandig: gortilmektedir.

Ttirklerde 6nemli toylardan bir digeri evlenme toylaridir. Diigiin ile toy, es anlamh
olup insanin eglence ihtiyacinin karsilansinda islevseldir. Toy ailenin olusumunu
saglayan cok yonlii bir senliktir. Ali Sir Nevai'nin dedigi gibi “kiz goctirtir toylar”, Tiirk
eglencesinin basat unsurudur. Eglenmek igin bir olay, bir hareket ya da sevingli bir sebep
olmalidir. Evlilik de eglenmek icin iyi bir vesiledir. Eglence, toplum igin anlamli bir
yasantt haline dontismustiir ve toplumsal hayatin anlat1 ortamini olusturmakta, sosyal
egilimleri yansitmaktadir (Ozdemir, 1999, s. 31-32). Toplum her sevinci bir torenle
kutlamis, kendini bu sekilde ifade etmistir. Torenlerin icinde yer alan oyunlar araciligryla
da eglenmeyi bilmistir. Boylelikle oyun, kiiltiirel gesitliligin ortaya ¢ikmasinda énemli bir
rol oynamigtir. Yapilan yariglar, giiresler ve at yariglari eglence haline doniismiistiir (Ogel,
2001, s. 269).

Caml Mirza Destani’'nda Kalmuk beylerinden Erdene Bey ile Canil icin bir toy
diizenlenir ve bu toyda otuz giin boyunca oyunlar oynanir. Kiz oyunu, salincak oyunu, at
yarisi, er vurusmasi (giiresi), kokborii oyunu oynanan oyunlardandir. Kokborii oyunu
destanda, “Kuturganday kokborti (Caynakova, 2004, s. 57)/Kudurmus gibi kokboru
oyunu” (Acga, 2004, s. 57) dizeleriyle verilmistir Kokborti oyunu icin kullanilan
“kudurmus gibi” ifadesi “taskinlik gostermek, asir1 davranislarda bulunmak”
anlamimdadir. Bu ifadeden anlasiliyor ki oyun, ¢ok hareketli ve cetin bir oyundur.

Kocacas Destani’'nda bir giin Karakoca adli bir bey mektup yazarak herkese
ulastirir. Bu mektupta, bir toy diizenleyecegini ve kiz1 Zulayka'y1l, Zulayka'nin istedigi
birisiyle baslik parasi almadan evlendireceginin haberini verir. Kiz1 igin uygun olan
damat adaylarin yarisa davet eder. Kizi1 Zulayka, gelen adaylar1 gormek icin minareye
cikar ancak pek ¢ok aday iginden hicbirini begenmez. Gelenler, Zulaykanin kibirli
oldugunu soyleyip koylerine donerler. Baska kimsenin olup olmadigimi soran Zulayka

1 Destan metinlerinden verilen alintilarin sol stitunu ilgili lehceye, sag stitunu Tiirkiye Tiirkcesine aittir.
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Kocacag'in gelmedigini ogrenir. Kocacas altt aydir koyde degildir, daglarda
avlanmaktadir. Zulayka, haber salip Kocacas'm da gelmesini ister. Bu sirada koytiine
gelen Kocacas, halkimnin i1srar1 tizerine kizi merak eder. Avcl Kocacas, tstuni
degistirmeden avci kiyafetiyle Zulayka'yr gormeye gider. Zulayka evlenmeyi kabul eder
ve babasi toy diizenler. Toya civardaki beylerin hepsi davet edilir. Toy bir hafta stirer.
Toyda “ulak tarttirip / oglak kapma” oyunu oynatilir:

Tarkatpay toyun bir apta, Dagitmadan toyu bir hafta

Tamasasin arttirip, Eglenceyi arttirip,

Kayrattuu balban, er ctirdk, Gayretli pehlivan, yiirekli yigit,

Kalaaga ulak tarttinp (Akmataliyev ve Kirbagev Sehre oglak kapma oynatip (Tiirkmen vd.
2007, s. 56). 2007, s. 57).

Evlilik kiiltiirel ve sosyal bir hadisedir. Sedat Veyis Ornek (2000, s. 185) bir gecis
toreni olan evlenmenin, “gerek kizin ve erkegin sosyallesme siirecinin 6nemli bir
asamasint olusturmasi, gerekse aileler arasmnda kurulan dayamismayi, toplumsal ve
ekonomik iliskiyi belirlemesi ve diizenlemesi bakimindan her zaman ve her yerde nemli
bir olay goziiyle” gortildtigtinii belirtir. Kocacas Destani’'nda diizenlenen evlenme toyunda
eglenceyi artirmak icin “oglak kapma oyunu” oynanur.

Kagan Tayininden Sonra Oynanan Kokborii

Tahta ¢ikma toreni, Tiirk devlet gelenek ve torenleri icerisinde 6nemli torenlerden
biridir. Taht, egemenligin semboliidir. Kaganin tahta oturmasi igin torenler
dtizenlenmektedir. Kirgiz destanlarinda kagan tayin edildikten sonra diizenlenen “kagan
toyu” ile karsilasiimaktadir. Kagan, toreyi temsil ettigi icin toylar araciligiyla halkin
destegini alir, gelecekle ilgili planlarim1 aktarir, halka gilicinti gosterme firsat1 bulur
(Celepi, 2017, s. 23).

Bagis Destani’'nda kagan tayininden sonra bir toy diizenlenmis ve kokborii oyunu
oynanmustir. Oynanan bu oyun eglence amagli olup adeta devletin giictiniin simgesidir.
Destanda Bagis, Cediger halkmin basina yonetici olmasi sebebiyle toy tertip etmistir. Bu
toyda tay yarist ve “Kokborii-ulak tartisip/Kokborii-ulak oynayip” (Akyiiz Oztokmak,
2019, s. 292) eglenilir. Burada kokborii oyununun eglence amacli oynanan bir oyun
olmakla birlikte bir gii¢ gosterisi olarak kaganin giictinii temsil ettigi de sdylenebilir.

Savas Sonras1 Oynanan Kokborii

Kirgiz destanlarinda kazanilan bir savasin ardindan kokbori oyununun oynandigi
gorulmektedir. Manas Cusup Mamay Varyantinda, Con Cindi (Manas) kazandigi
zaferlerden sonra Kosoy’a konuk olur. Kosoy da Con Cindi gibi ¢ok giicliidiir. Kosoy,
Con Cindi’yi agirlamak i¢in toy diizenler. Bu eglencede oynanan pek ¢ok oyun arasinda
kokborii oyunu da vardir:

Toguz kiin Oriiiin algan:. Dokuz giin dinlendi.

Urmat tictin balanin Cocugun hiirmeti igin,

Ovyundu bastap duuladi. Eglence diizenlendi.

Tiil6ogo tokson mal soyup, Kurbana doksan mal kesip

Kiindo kiiliik ¢apkana. Her giin at kosturdular.

Kiirpiildogon ulandar, Farfaralik eden delikanhlar,

Kok borii kiindo tartkam (Imzyet, 2017, s. Her giin kék borii oynadilar (fnayet, 2017, s.
141). 141).

Yukaridaki misralardan eglence diizenlemenin hiirmet gostergesi oldugu da
anlasilmaktadir.
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Bu destanda kokboriintin oynandig: bir baska savas sonrasi toyu daha vardir.
Manas, Kalmuklardan Koltoy'ti yenerek Kirgiz topraklarini geri alir. Bu zaferi kutlamak
icin Manas’in babas1 Cakip Bay bir eglence diizenler. Zafer sonrasi yapilan bu eglencede
pek cok oyun oynanir, bunlar iginde at {izerinde teke kapma yarismasi “kok bori” de
vardir: “Kok borii tartip, kunan caao/Kok borii gekisip tay yaristirip” (Inayet, 2017, s. 238)
eglenilir.

Ad1 gecen destanda Kirgiz halkinin bilgelerinden Bakay, Manas’in kazandig1 zafer
icin dtizenlenen eglenceden bahsederken “Ulak tartip oynudun/Oglak cekisip
eglendiniz” (Inayet, 2017, s. 240) diyerek bu oyunun oynandigma deginir. Kokbori
oyununun buradaki islevi, eglence ve zaferi kutlamaktir.

Kurmanbek Destani’nda Kaskar Harmi Akkan, ¢ok giicli bir handir ve
Kurmanbek’in Kalmuklarla yaptig1 savast duyar. Kurmanbek’'in yolunu bekler. Akkan;
Kurmanbek’i ve kirk yigidini davullarla, zurnalarla ve “kokborii tarttirip/kokborii
oyunuyla” karsilar:

Kaskardin hanmi Akkan Kurmanbektin kalmakti  Kagkar'in hami Akkan Kurmanbek’'in Kalmuk'u
kamap, Ekezdi sayip dltiiriip, Délondii caraluu  bir koseye kistirdigini, Ekezi oldiiriip, Dolon
kilip, alim alip ¢ikamn ugup, kerney, surnay Han't yaraladigini ve cesitli zimmetler alip yola
menen kokborii tarttinip, colunan tosup ¢ikan ¢ktigim duyarak, davul zurna ve kokborii
eken (Mukasov, 2013, s. 52). oyunuyla onu karsiladi (Alimov, 2013, s. 52).

Burada toy, Kurmanbek’in savasi kazandigimi halka duyurmak amaciyla
diizenlenmistir. Kurmanbek’i kokborii oyunu ile karsilamak giictin, kahramanligin bir
gostergesidir. Ctinkii toyda oynanan kokborti; meziyet, giic, kuvvet ve bahadirlik
gerektirir. Bu meziyetlerin hepsi bu oyunu oynayan halkta vardir. Ayn1 zamanda zafer
kazanildigindan eglenmek icin oynatilmistir.

Kurmanbek Destani Sarikunan Varyant’nda Kurmanbek ile D6lon Han arasinda
cetin bir savas gecer. Savasin ardindan Dolon Han, sanki savasi kazanmis gibi
Kurmanbek'i tehdit eder. Kurmanbek'i 6ldiirecegini ve eglence diizenlenecegini sdyler.
“Kokboru tartip kocondon /Kokborii oynayip sokagindan” (Arvas, 2019, s. 179) diyerek
Kurmanbek’in topraklarindan kokborti oynayarak gececegini ifade eder. Ciinkii bu
savasta Kurmanbek'in at1 yoktur. Savas oncesi Kurmanbek, babasindan at1 Teltoru istemis
ancak babas1 ogluna kizdig1 i¢in atim1 vermemistir. Bir kahramanin at1 yoksa diisman
karsisinda maglup sayilir. Savas sonunda topraklara sahip olan diisman da eglence
amagh kokbortiyti oynatir.

Ayni destanda Kalmuklarla yapilan savasta Kurmanbek yaralanir. Kurmanbek’in
dostu Kaskar Hani1 Akkan, tabipleri getirir ve Kurmanbek’i tedavi ettirir. Akkan, 8liumden
donen Kurmanbek i¢gin bir toy diizenler. Oynanan pek ¢ok oyun i¢inde kdkborti oyunu da
vardir:

At baygege cigisip, At baygeye cikip,

El koriip turar tiisko aydap, Halkin gorecegi diizliige siiriip,

Eniske kiiliik ¢aptirip, Enise yiiriik kosturup,

Eki kar baksan erkecti Iki yasindaki keciyi

Eregis ulak tarttirip (Arvas, 2019, 5.228). Karsilikli oglak cektirtip (Arvas, 2019, s. 228).

Burada kokborti oyunu oncesinde toya gelen halki sayarlar ve ikiye ayirirlar.
Oyun oncesinde takimlar arasindaki anlasmazligi da ortadan kaldirirlar. Boylece
oyundaki takimlar belirlenir. Savas sonrasi1 diizenlenen bu toylardaki oyunlarin amaci
eglenmek, savas sonrast morallerin yerine gelmesini saglamaktir. Aym1 zamanda
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oyuncular, miicadelenin sonunda takdir duygusunu tatmaktadir. Oyunu kazanan yigitler,
kokborti oyunu sayesinde giiclii, hizli, ¢evik ve iyi bir binici olduklarin1 da gosterme
imkani bulurlar.

Benzetme Unsuru Olarak Koékborii

Dilde anlatimi daha giiclti kilmanin yollarindan biri benzetmedir. Benzetme; bir
nesnenin ya da eylemin 6zelligini daha iyi anlatabilmek, canlandirabilmek icin bir baska
nesneden veya eylemden faydalanarak, onu cagrisim, animsatma yoluyla
gerceklestirilebilmektir (Aksan, 2016, s. 77). Incelenen destanlarda kokborii oyunundan
benzetme unsuru olarak yararlanildig: gortlmiistiir. Destan anlaticilar: olaylar1 aktarirken
kahramanlarin hareketlerini dinleyiciye/okuyucuya daha iyi gecirebilmek igin
benzetmeler kullanir. Boylece kahramanin kabiliyetini dinleyicinin/okuyucunun gozi
ontinde canlaniyormuscasina hissettirir.

Manasin Cusup Mamay Varyantr’nda Kirgiz'in istisare meclisi Manas'm adin1 Con
Cindi koyar. Manas bir gtin ¢ocuklarla oyun oynar. Oyunun sonunda kazanan kirk kisrak
odul alacaktir ancak oyunda kavga cikar. Bu oyunda “Oglak kapisanlar gibi/ Daire
seklinde dizilip/Oo torpok oynuyor gibi/Cizgiye dogri1 egildiler” ifadeleri Kirgiz
kilturtinde bu oyunun varliginin oldugunu gosteren bir benzetme unsurudur:

Kamirdi ugar kulak cok, Dinleyecek kulak yok,
Munduu giiiilor certse da. Hos ezgiler ¢alinsa da.
Sonundu karar kézii cok, Giizele bakacak gozii yok,
Moynun tolgop tartsa da. Boynunu ¢evirip ¢gekse de.
Artin baykoo cogolgon, Hi¢ umurunda degil,
Acalbars menen ¢apsa da. Acalbarsla vursa da.
Ulam ¢uulap bakirip, Ciglik atp bagirp

Ulak tartkan nemedey. Oglak kapiganlar gibi,

Ay t6gorok tizilip, Daire seklinde dizilip

"Oo Torpok" oynop ctirgondoy. “Oo torpok” oynuyor gibi,
Ciyimde taman ewisip, Cizgiye dogri egildiler,
Kadamak kaday berisip. Stirekli yan yana geldiler.
Olturup birdo tizelep, Biri diz istii otururken
Ciikénii ciirét certisip (Inayet, 2017, s. 129-  Asik kemigine fiskeyle vurdular (Inayet, 2017, s.
131). 129-131).

Bu oyun, Manas Destani’nin bu kisminda ¢ocuklarin tipki “oo torpok” oyunundaki
gibi oglak kapisanlarin aldig1 durumu ifade etmek i¢in bir mecaz unsuru olmustur. Teke
veya oglak yerine buzag1 cekismek suretiyle oynanan “oo torpok (kokborii)” oyunundaki
daire seklinde dizilmek, oglak kapismak, oo torpok benzetme arac1 olarak kullanilmistir.

Kokborii, iki grup halinde at sirtinda, oglak derisini belli kurallara gore
cekistirmek suretiyle oynanan bir oyundur ve oyunda cekistirilen oglak derisine de
“kokbort” denilmektedir.  Kurmanbek Destan’nda Kurmanbek’in babasi Teyitbek,
oglunun kendisine sormadan Kalmuklara saldirmasma ve kendisinden izin almadan
evlenmesine ¢ok kizdigindan kendi ati Teltoru’'yu ogluna vermez. Ogluna ¢ok
kizdigindan “Kok borti tartsin talaalap/ Ulakga tartsin talaalap” (Mukasov, 2013, s. 92),
“Gok bortiye cekip oynasinlar / Gok bortu gibi oynasin ovada” (Alimov, 2013, s. 92)
diyerek tipki kokborii oyunundaki keci ya da oglak postu gibi ogluyla oynanmasin diler.
Burada kokbort benzetmesi bir babanin ogluna ettigi kargista goriilmektedir.
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Kirgiz Destanlarindaki Kékborii Oyununun Yapisi

Nebi Ozdemir, gocuk oyunlarinin yapisini “oyunun adi, oyuncu, oyun araci, oyun
sahasi, oyun zamani ve stiresi, oyun roliintin dagitim1 ve atis sirasinin belirlenmesi, s6zlu
oyun formiilti (oyun tekerlemesi), oyun kurali, oyun hareketi, oyun cezasi veya odiilii”
olarak belirlemistir (2006, s. 101-272). Buradan hareketle Kirgiz destanlarinda gecen
kokborti oyununun yapisini; oyunun adlandirilmasi, oyuncular, oyunun icra ortami
(zaman/mekan), oyun araglari, 6diil olarak incelemek mtimkiindiir.

Oyunun Adlandirilmasi

Kok ve borii kelimelerinin birlesimi olan kelime Kirgizlarda “Kokborti”, Kuzey
Kirgizlarda “Ulak-tartis-“, Baskurtlarda “Kok-btire”, Kazaklarda “Kokpar-tartu”,
Ozbeklerde “kukpari ya da ulak”, Afganistan ve Tacikistan’da “Buzkasi (buzag
kacirma)” olarak gecmektedir. Altaylar “Kok-bori” oyununun oyuncularina “Boriler”
demektedir. Oyunun adinin kokbori, kokpar, kokpori vs. yazildigr da gortulmekte ve
Gray-wolf/ Boz-kurt/ Mavi-kurt/ Tanri-kurt anlamlarina gelmektedir. Oyunda
kullanilan hayvan isminin bulundugu ulak-tartis, buzuga-tartis, buz-kasi, torpak tartis vb.
adlandirmasi 20. ytizyilda daha da yaygmlasmistir. Oyun igin “ulak-tartis, buz-kasi ve
torpok tartis” isimleri de kullanilmaktadir ve “ulak (uglak): oglak”, “buziga/ buzga/ buz:
buzag1”, “torpok: 1-2 yaslarinda sigir i¢in kullanilmaktadir”. “Tartis/ tartmay/ tartisis/
kaci/ kasi: cekistirmek/ c¢ekmek/ miicadeleyle almak/ kovalamak/ kacgirmak”
anlamlarmi karsilamaktadir (Yabyshtayev’'den, Bobyliov’dan, Gabain’den akt. Ttrkmen,
2020, s. 31-32). Anadolu’da ise “6ndiil kapmaca, posteki” adlar1 verilmektedir (Gitiven,
1992, s. 36). Baz1 yorelerde de “Gokborii ve Beyge” adlarini almaktadir. Ayrica bu oyunun
oz, at salip oglag1 kapmak oldugundan oyuna “oglak oyunu” da denilmektedir (Yildiz,
2002, s. 57).

Kokborti oyunu Kirgiz destanlarindan Camil Mirza’da “kokbori” (1 defa);
Kocacag’'ta “ulak tart- =oglak kapmak” (1 defa); Kiz Danyka’da “ulak tartuu=oglak
cekisme” (1 defa); Manas Cusup Mamay Varyantr’nda “kok borti=kokbori” (2 defa), “ulak
tart-=oglak cekismek” (1 defa), “oo torpok” (1 defa); Bagis'ta “ulak tart” (1 defa),
“kokbort ulak” (1 defa); Kurmanbek'te “kok bort” (2 defa), “ulak= gok bori” (1 defa) ve
Kurmanbek Sarikunan Varyant’nda “ulak tart-=oglak cekistirmek” (1 defa), “kokbori” (1
defa) adlariyla gegmektedir.

Kokbort oyununun cesitli Titirk lehcelerindeki farkli adlandirmalarinin oyun
aracindan kaynaklandig asikardir. Ozdemir, oyun araglarinin cogunun hedef ya da atis
aract olarak kullanildigmi belirtmektedir (2006, s. 106). Kokborii oyununda kullanilan
keci, teke ya da oglak da hedef aracidir. Hedef, tekeyi kapmaktir. Adlandirmalardaki
farkliliklar oyun aracinin adlandirilisinin farkliigindandar.

Oyuncular

Kokborti oyununun gectigi destanlarda oyuncu sayisindan bahsedilmemekte
ancak erkekler tarafindan oynanan bir oyun oldugu ifade edilmektedir. iki takim ya da
grup arasinda oynanan bir oyundur. Oldukga cetin bir oyun olan kokborii genis gogtisli
atlarla oynanmaktadir (Cay, 1991, s. 140). Ttirkistan kokenli olup savascilarin kendilerini
baris zamanlarinda zinde tutmak igin oynadiklar1 bu oyunun oyuncularinin daha ¢ok
erkeklerden olusmasi dogaldir. Oyun seyredildigi zaman tam bir savas oyunu havasi
izlenimi vermektedir. Hatta Altaylarda kokborii oyununu oynayan oyunculara “Boriler”
denilmektedir. Oyun, teke tek ya da gruplar arasinda oynanan ath bir oyundur. Cesaret,
algilama siirati, refleks, denge gibi 6zellikleri olan stratejik bir oyundur. Iyi bir binicilik ve
ata hakimiyeti gerektirmektedir (Tuziin, 2010, s. 34). Kokborii oyununa zengin, fakir
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herkes katilabilmekte ancak birbirine diisman olanlar karsi kasiya getirilmemektedir
(Yildiz, 2002, s. 58).

Kirgizlarda “kizborti” adi verilen bir oyun daha vardir. Evlilik torenlerinde
oynanan bu oyunda kesilmis hayvan, kiz tarafindan kacirilir ve damat tarafi da gelini
kovalayarak hayvani gelinin elinden almaya calisir (Ttiztin, 2010, s. 34). Bu oyun, gelinin
iyi bir binici, savunucu ve gticlii biri oldugunu kanitlamas: i¢in oynanmaktadir (Yildiz,
2002, s. 58). Kokborti erkek oyuncularm oynadigr bir oyun iken kizborii, kizlarin ve
erkeklerin karisik oynadigr bir oyundur. Ancak incelenen destanlarda kizboriiye
rastlanmamustir.

Kokborti, genellikle glic gostermek ve eglenmek amaciyla oynanan bir oyundur.
Kurmanbek Sarikunan Varyanti’nda, Kurmanbek savastan dontince bir eglence diizenlenir
ve “Konaklayan halkin hepsini sayip/ikiye boliip gruplayip/Aradaki anlasmazligi yok
edip” (Arvas, 2019, s. 228) denerek oyun oncesi takimlarmn kurulusundan bahsedilir.
Misafir olarak eglenceye katilan halkin iki takima ayrilarak aradaki anlasmazliklarin
cozuldiigu ve oyuna 6yle baslandig1 goriilmektedir. Bu destan disinda oyun 6ncesi, oyun
kurulusu, rollerin dagitimi, oyuna baslama gibi bilgilere rastlanmamustir. incelenen
destanlarda kokborti oyununun sonunda kazananlardan ve kaybedenlerden de
bahsedilmemektedir.

Oyunun Icra Ortami1 (Zaman/Mekan)

Kirgiz destanlarinda tespit edilen kokborii oyununun zamani; dogum ya da besik
toylari, evlilik toyu, kagan tayin edildikten sonra ve savas sonrasi diizenlenen
eglencelerdir. Oyunun oynama stiresi Kocacas Destani’'nda Zulayka'nin evlenme toyunda
bir haftadir. Manas Cusup Mamay Varyant’'nda, Manas (Con Cindi) dokuz giin dinlenir ve
her giin bu oyun oynatilir (Inayet, 2017, s. 141). Dolayisiyla bu destanda oyun oynama
stiresi toplamda dokuz giindiir. Kokboriintin gectigi diger yerlerde ise oyunun stiresi
hakkinda bir bilgi bulunmamaktadir.

Kokbort oyunu, dis mekan oyunlarindandir. Oyunun oynandig dis mekanlar
genellikle kahramanlarin bulunduklar1 meydanlardir. Kékborii oyunu izleyiciye agik bir
mekanda oynanmakta, biitiin halk oynayanlar: seyredebilmektedir.

Oyun Araclan

Kokbort oyunu igin at ve kokboriiye (keci postu) ihtiya¢ vardir. Bu oyunda
oyuncularin yetenekleri kadar atlarin marifetleri de ¢ok onemlidir. Kirgizistan’da atlar
tamamen bu amacla uzun bir terbiye donemine tabi tutulmaktadir. Atlara, kokboru
oyunu icin 6zel hareketler gretilmektedir. Bu oyun icin 6zel olarak yetistirilen atlar,
oyuncularin en ufak bir hareketini hissederek davranacak duruma gelir. Baska bir deyisle
oyuncu ile atlar birbirine uyumlu hale gelerek birlikte hareket ederler. Hem oyuncunun
hem de atin amac1 kendi takimini kazandirmaktir. Kokborii oyunundaki atlar, “kokbori
(keci postu)” denilen oyun araci icin miicadele etmek tizere egitilirler. Atlar iyi bir egitim
aldiktan sonra kokboriiyii savunarak yerde dahi tutabilmektedir. Dolayisiyla atlar, iyi bir
terbiyenin ardindan oyuna katilmaktadir (Ttiztin, 2010, s. 35). Kokboriinin yapimi da
zahmetlidir. Oglagin basi ve ayaklar: kesilip ici ¢ikarildiktan sonra karni doldurularak
yeniden dikilir. Yaklasik kirk kiloyu asan bir kokborii yapilir (Yildiz, 2002, s. 57). Kokbori
oyunu, miicadelenin ve zorlugun gostergesidir.

Odiil
Odiil; “bir basari karsisinda verilen armagan, miikafat” [URL 3] olarak

tanimlanmaktadir ve oyunlarm en énemli sartidir. Oyun, bir seyler i¢in oynanmaktadir.
Kazanmak ya da yenmek, oyunla iliskilidir. Kazanmak, bir oyunun sonunda rakip
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oyuncuya kars1 tistiin olmaktir. Oyuncu, oyunu kazaninca 6¢diilti de kazanmis olur. Oyun
sonunda kazanilan ddillerin maddi, manevi ya da sembolik degeri olabilir. Oyunun en
onemli 6gesi olan 6diil, daha oyunun basinda saptanir.

Kokborii oyununun manevi 6dilii, oyunu kazanmanin neticesinde takdir gorme
duygusunu tatmaktir. Kurmanbek Destani1 Sarikunan Varyantr’nda savas sonrasi oynanan
kokbortide (Arvas, 2019, s. 228) bunu gormek miimkiindiir. Odiil bazen de sembolik bir
deger tasiyabilir. Bagis Destani’'nda kagan tayininden sonra oynanan kokbortu (Akytiz
Oztokmak, 2019, s. 292), dzelde kaganin genelde devletin giiciiniin yerinde oldugunu
simgeler.

Odiiliin maddi degeri de bulunabilir. Bagis Destani’'nda Toytoy’un besik toyunda
oyunun basinda bes ytiiz elli bes at, bin yilk, {i¢ bin koyun, on giimiis para, ytiz altin, bas
odil olarak konmustur (Akytiiz Oztokmak, 2019, s. 454-456). Ancak kokboruniin sonunda
hangi oyuncunun hangi 6diili kazandigindan bahsedilmemistir. Bu 6diiller maddi degeri
olan odullerdir. Kirgiz destanlarinda kokborii oyununu kazanan oyunculara verilen
odiillerden bahsedilirken kaybedenlere uygulanan bir cezadan bahsedilmemektedir.

Kaynaklarda, Uygurlarda oyunu kazanan kisinin koyiin ya da kentin en
zengininin bahgesine oglag1 atarak 6diil bekledigi; oyundan sonra solen verilerek oyunda
kullanilan oglagin kesilen diger hayvanlarin etleriyle kizartilarak yendigi ge¢mektedir.
(Yildiz, 2002, s. 58). Guinumiizde de hala oynanan kokborii oyunu icin ortaya odiil
koyulmaktadur.

Kirgiz Destanlarindaki K6kborii Oyununun Iglevleri

Her folklor tirtinti baglamma gore cesitli islevlere sahip olabilir. Bu calismada
William R. Bascom'un (2014, s. 71-86) Malinowski'nin dustincelerinden esinlenerek
onerdigi “Folklorun Dért Islevi” esas alinmistir. Malinowski'ye gére islev, “en basit yeme
edimiyle baslar ve kutsal eyleme kadar gider.” (2020, s. 29). Bascom ise, folklorun baska
islevleri de olmakla birlikte “hosca vakit gecirme, eglenme-eglendirme”, “degerlere,
toplum kurallarina ve torelere destek verme”, “egitim ve kulttirtin gelecek kusaklara
aktarilarak egitilmesi”, “toplumsal ve kisisel baskilardan kurtulma” olmak {izere one
cikan dort islev belirler. Kirgiz destanlarinda gecen kokborii oyunlarmin bu dort islev
yaninda “rittiel islevi, iletisim ve etkilesim islevi, savas sonrasi toplumsal birligin
olusumu islevi, birlestirici ve canlandiric1 islevi, kolektif bellegi yasatma islevi” de
bulunmaktadir.

Folklorun ilk islevi “hosca vakit gecirme ve eglence islevi”dir. Bu islev incelenen
destanlardaki kokborti oyunlarinda en temel islevdir. Gegis donemi torenleri, bu
donemleri kutlamak ve mutluluga ortak olmak igin birgok eglenceyi iginde
barindirmaktadir. Kokborti oyunu da bu eglencelerden birisidir. Toylar, torenler,
ziyafetler, bayramlarin iki ortak noktas: bulunmaktadir. Bunlardan birincisi ziyafet digeri
ise eglencedir. Koprulu (1999), ayin ve eglencelerin Tiirklerdeki gtizel sanatlarin ilk
ornekleri oldugunu ifade etmektedir. Tirklerin kultiirel yapilarindan “Buytctiluk”
doneminde giizel sanatlarin ve eglencelerin dini mahiyetli oldugundan, “Torecilik”
donemindeki giizel sanatlarin ve eglencelerin dini o6zelliklerinin yani sira “beseri”
ozellikler gosterdiginden bahsetmistir. Dolayisiyla eglenceler baslangicta dini mahiyetli
olup zamanla din dis1 6zelliklere dogru bir degisim ve dontisiim yasamustir. O halde Tiirk
destanlarindaki oyunlarda eglencenin ilk islevi giizel vakit gecirmektir. Eglencenin ikinci
islevi ise katilimi artirmaktir. Toylara katilanlarin fazlaligi, o toyun 6nemini artirir ve
oyunun eglendiriciligi, oyuna katiim daha fazla olur. Diizenlenen bir oyunda oyuncu
sayisinin fazla olmasi, oyunun diizenlenme amacmna uygun olarak gitinliik hayattaki
beden ve zihin yorgunluklarmi azaltmaya calisarak eglenmelerini saglar. Her tiir oyun,
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eglencenin vazgecilmez bir unsurudur. Ziya Gokalp, digiin toylarinda kopuz calan
ozanlarm oldugunu, yemenin ve i¢gmenin yam sira oyunlarin ve eglencenin de eksik
olmadigm belirtir (1976, s. 264). incelenen destanlarda kokborii oyunlarmin ilk iglevi
eglencedir.

Folklorun ikinci islevi “degerlere, toplum kurallarina ve torelere destek
vermek”tir. Folklor tirtinleri sayesinde gelenek, gorenek ve daha pek cok kiiltiirel 5genin
devami saglanir. Oyunlarin oynanma sekilleri, toplumun kendi gelistirdigi usulleri,
islevleri toplumun bu konudaki torelerinin olusmasma katki saglamistir. Kirgiz
destanlarinda kokboriti oyununun kurallarindan bahsedilmemis ancak oyunun sonundaki
odillerden bahsedilmistir. Bu bakimdan kokborti oyunu toplumsal kurallara ve torelere
destek verme islevini de yerine getirmektedir.

Ogzellikle okuma yazmast olmayan kiiltiirlerdeki “kiiltiirtin kusaktan kusaga
aktarilmasi ve egitim islevi”, folklorun tiglincti islevidir. Bu isleve gore folklor, okumasi
yazmasi olmayan halklarda cocuklarin egitiminde 6nemli bir 6ge olarak ortaya cikar.
Oyunlar ve eglenceler, toplumun en 6nemli deger yargilarindan barisi, kiis durmamayz,
kin tutmamay1 6gretmektedir. Bircok davramis ya da bilgi folklor yoluyla somutlastirilir
ve boylece aktarimi kolaylasir. Destanlarda tespit edilen kokbortintin oynanmasiyla baris,
beceri, cesaret, yigitlik gibi degerlerin egitimi ve kusaktan kusaga aktarimi da
gerceklesmis olur. Oyunlar, kiltiirel dgelerin bulundugu alanlardir. Kokborii oyunu
Kirgiz destanlarinda yer alarak kiiltiirel aktarim da saglanmais olur.

Folklorun dordiinci islevi “toplumsal ve kisisel baskilardan kurtulma islevi”dir.
Folklor sosyal baski ve sosyal kontrol 6zelligi agisindan 6nemlidir. Bir folklor trtin,
toplum iginde yanhs davranista bulunan ve gelenekten uzaklasanlar: elestirmek amaciyla
kullanilir. Oyun; zamani, mekani, kurallar1 ve oyunculart olan bir alandir. Hiiseyin
Aksoy, gunliik hayatta yapilamayacak hareketlerin, sdylenmeyecek s6z ve davranislarin
oyunlarda yer aldigina vurgu yapar (2014, s. 273-274). Boylece oyuna katilanlar, psikolojik
olarak da rahatlar. Oyun sayesinde bireyler, sosyal iliskilerini artirir ve bazi sorunlari
cozer. Kokborii oyununun bu islevinin oldugu da goriilmektedir. Savasin yarattig:
huzursuz, gergin ortam ve ruh halinin sonlanmasinda kokboriintin etkili oldugu
soylenebilir. Savas sonrasinda diizenlenen oyunlar ile halkta hem fiziksel hem de ruhsal
agidan bir rahatlama saglanmaktadir.

Kokborii oyunu, ritiiel kdkenli olup kamin diizenledigi ayinlerin bir yansimasidir.
Bu bakimdan ritiiel islevi de stz konusudur. Rittieller, birer oyundur ve oyundan
¢ikmistir. Bu bakimdan kam ayinleri ya da ritiieller en eski oyundur ve rittiellerin
kokeninde oyun bulunmaktadir. Kamin oyunlari ya da sahneleri kutsal bir durumu
seyredenlere sembolik bir dilde anlatmaktadir. Oyun, baslangicta ritiiel karakterli olmus
ancak zamanla rittieller arka plana gecmis, bir eglence formuna biirtinmiistiir. Rittielin
kutsalligin1  yitirmesi, kendi varhigindan kopmasi oyun halinde baska anlamlar
kazanmasini saglamistir. O halde ritiiel, kutsal bir oyundur. Oyun ise kutsal olmayan bir
ritiiel demek yanlis olmayacaktir. Oyun ile ritiiel arasinda sekil acisindan ayrim
bulunmamaktadir. Ritiiellerin gerceklestigi “arena, tapimak, sahne, perde, mahkeme, oyun
masasi, sihirli cember vb. yerler”, sekil olarak oyun alanini andirmaktadir (Huizinga,
2013, s. 27). Uygur’a gore (2019, s. 148) “Oyunun kiiltiirden 6nce var oldugu tezinden
hareketle kokeni ge¢miste aramak” bir gerekliliktir. Distintirlere gore, “taklit etme
icgtidiisti insanin asal egilimlerinden biridir ve insani hayvandan ayiran ozelliktir.
Insanoglu taklit etmekten de, taklidi seyretmekten de hoslanir” (Sener, 2006, s. 43-44).
Oyunun kokeninde yer alan ritiielistik islevin bugtin de var olmasi gerekmez; cogu kez bu
islev kalkmus, yerini baska bir islev almistir (Uygur, 2019, s. 148).
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Kokborti oyunu, minyattir bir savas oyunu izlenimi vermektedir. Kokbori
oyunundaki oyuncular ayni mekanda ve birlikte iletisim ve etkilesim islevini de yerine
getirmektedir.  Baskalariyla etkilesim halinde girilen oyunlarda oyuncular,
cevresindekileri gruplandirarak, adlandirarak oyun oynarlar. Karsiikli etkilesim
sayesinde oyun bir deneyime dontistir. And’a gore; ritiiel ve torenlerde eylem (oyun),
sozden daha islevseldir. Eylemin islevselligine karsi stz ogesini; eylemi yorumsal,
anlamsal, kalic1 ve yiiceltici yonini tamamlayict bir 6ge olarak degerlendirmek
gerektigini belirtir (2003, s. 52). Bu bakimdan kokborii oyunu sozstiz bedensel iletisim
ozelligi tasimaktadir.

Savas sonrasi toplumsal birligin yeniden kurulmasi kokboriintin baska bir
islevidir. Kurmanbek Sarikunan Varyanti'nda savas sonrasi kahraman tilkesine yarali olarak
doner ve iyilesmesinin ardindan bir eglence dtizenlenir. Devletin diizenini ve baris
ortamini tekrar saglamak amaciyla diizenlenen eglencede oynanan kokborti, halkin
glicintn hala yerinde oldugunun kamtidir. Manas Cusup Mamay Varyant’nda da zaferle
donen Manas icin eglence diizenlenmistir. Bu destandaki kokbortiniin islevi, toplumsal
kimligin bozulmadigini, korundugunu gostermektedir.

Kokborii oyunu, birlestirici ve canlandirici bir dzellik de gostermektedir. Insanlart
bir araya getirmekte ve insanlar arasindaki toplumsal baglar1 giiclendirip ortak degerleri
pekistirmektedir. Nihat Nirun ve Cihat Ozonder'den aktaran Cobanoglu'na gore
“birlestirici” ve “canlandirict” islev, toplumsal yap: icinde kolaylikla tanimlanabilen
uyum ve ayarlamalar: ¢iplak gozle goriintip gozlenebilen “acik islev”dir (2000, s. 51-59).
Eglenceler ve bu eglencelerde yer alan oyunlar sayesinde bir araya gelen insanlar,
meydana gelen uyumsuzluklar1 diizene koyarlar. Boylece oyunlar, baris ortaminin
saglanmasi i¢in 6nemli bir rol tistlenmektedir. Ayrica sevinme ve mutlu olma islevi de
ortaya ¢ikmaktadir. Topluma aidiyet duygusunu kazandirirken kimligin korunmasinda
da onemli bir unsur olusturmaktadir. Manas Cusup Mamay Varyant: ve Kurmabek
destanlarinda bu islevler agikca goriilmektedir.

Kokborti oyununun kolektif bellegi yasatma islevi de vardir. Kolektif bellek,
toplumsal bellek ile kiilttirel mirasin birlesimidir. Kolektif bir olgu olarak oyunlar,
bireylerin bir arada belli bir kural dahilinde oynadiklar1 ¢ok islevli kiiltiirel formlardir. Bir
folklor unsurunun bir grup ya da bir grupla birlikte sunulmas1 onun sosyal baglamini da
ortaya koymaktadir. Kiltiirel bellegin gelecek nesillere aktarilmasi icin bireylerin o
kiilttirel formlar1 bilmesi ve egitilmesi gerekmektedir. Bu agidan bireyin yasami folklor
calismalarma zemin hazirlar. Oyunlara katilan her bireyin oyunlara katilma
gerekcelerinden biri de sosyal gruba dahil olma ve gelenegi stirdiirmektir. Oyunlar,
kolektif bellekten yansiyan toplumsal kimligin ya da “biz” kimliginin birer gostergesidir.

Sonug

Kokborii oyununun destanlarda yer almasi destanin yapisiyla iliskilidir. Destanin
akisi icerisinde yer alan kokborii; oyuncularin giictinti, hizini, ¢evikligini ve bahadirligini
gostermek amaciyla destan anlaticisinin basvurdugu bir anlatim tekniginin cergevesi
icinde degerlendirilebilir. Kirgiz destanlarinda kokbortinin oynandigi torenler ve
eglenceler ayni zamanda oyunun baglamini olusturmaktadir. A¢gik mekanlarda oynanan
oyunlarin eglence, stnama ve yaris amagcli oynandig gorilmustiir.

Incelenen destanlarm farkli bslimlerinde, farkli eglenceler ve toylarda kokborii
oyununun gectigi tespit edilmistir. Metinlerde dogum 6ncesi ve dogum anu ile ilgili fazla
bir bulgu olmasa da dogum sonras: diizenlenen eglencelere ve bu eglencelerdeki oyunlara
yer verilmistir. Ayrica Manas Cusup Mamay Varyant’nda Manas'in ¢ocuklarla oyunu
esnasimnda kokborii oyununun oynandigr alan olan “daire” ve kokborii kelimesinin es
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anlam1 “oglak kapisma, oo torpok” kelimeleri ile benzetmeler yapilmistir. Kurmanbek
Destan’nda da “kok borii” kelimesi ile ilgili bir benzetme bulunmaktadir. Destandaki
kahramanlarin “kokborii”ye ve bu oyundaki unsurlara benzetilmesi kokborii oyununun
sadece bir oyun degil, hem anlami bakimindan hem de kiiltiirel bir unsur olarak bir
sembol haline geldigini gostermektedir.

Kirgiz destanlarinda gecen kokborii oyununda oyuncular erkeklerden
olusmaktadir. Oyuna fakir ya da zengin ttiim halkin katilabilecegi sonucuna ulasilmstir.
Giintimiizde evlenme torenlerinde “kizborti” adiyla kizlarin katilimiyla da oynanan
oyuna, incelenen destanlarda rastlanmamustir. Kokborii oyunu oyuncularmn ve atin
uyumunu gerektiren bir oyundur. Atin hizh ve cevik olmasi kadar oyuncunun da ata
sahip olmasi ve at tisttindeki basaris1 ¢ok onemlidir. Dolayisiyla at hakimiyetini ve savas
yetenegini de artiran bir oyundur. Oyuncular yas itibariyle evlenme yasindadir. Bu yasmn
kag oldugu ifade edilmemistir. Oyun kurallarina miitemadiyen uyan oyuncular, maharet
ve glicleriyle oyunu kazanmakta ve oyunun sonundaki ddiilleri de almaktadirlar. Ancak
sadece Bagis Destani’'nda oyunun sonunda kazanilan ddiillerden bahsedilmistir. Oyunun
sonunda kaybeden kisilere ceza verilmemektedir. Tiirkler bu tarz oyunlar ile hem askeri
yeteneklerini gelistirmisler hem de eglenmislerdir. Kokborii oynayarak at kullanma
kabiliyetlerini de gelistiren gencler bu oyun araciligtyla savasa da hazirlamislar, savas
talimleri yapmuslardar.

Sonug olarak; “kok” ve “borti” kelimelerinin birlesiminden olusan oyunun adi
rittielistik ve mitolojik unsurlar barindirmakta, kutsal anlamlar ifade etmektedir. Bir
milletin varolus anlatis1 olan destanlar, kokborii oyununun nesilden nesile aktarilmasinda
ve yasatilmasinda rol oynamistir. Oyunun giintimiize kadar ulasmasinda toylarin ve
eglencelerin etkili oldugu gortilmiistir. Glintimtizde basta Kirgizistan olmak tizere Tiirk
diinyasinda kokborti oyunu bilinmekte ve yasatilmaktadar.
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