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Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin Coklu Ortam Materyali Hazirlamaya
Yonelik Web 2.0 Araclar1 Kullamim Yetkinliginin Incelenmesi”

Seray Can', Fatma ilker Kerkez 2

Beden Egitimi ve Spor dersi kazanimlarinin ¢coklu 6grenme ortami materyalleri ile 6grencilere daha hizls,
keyifli ve kalic1 bigimde 6gretilebilecegine dair bulgular ve oneriler vardir. Bu kapsamda ¢alismanin
amac1 Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanma yetkinliginin ¢oklu 6grenme
ortam1 materyali hazirlamaya yetecek diizeyde olup olmadiginin incelenmesidir. Bu g¢alismada nicel
aragtirma yontemlerinden genel tarama desenin bir boliimii olan tekil tarama modeli kullanilmistir.
Calismanin evrenini Mugla i1 Milli Egitim Miidiirliigiine bagh okullarda 2022-2023 Egitim-Ogretim y1l1
giiz doneminde gorevli Beden Egitimi ve Spor 6gretmenleri olusturmaktadir (N=430). Caligmada amagli
olciit 6rnekleme yontemi kullanilarak tiim evrene “Web 2.0 Araclar1 Kullanim Yetkinligi Olgegi”,
tanimlayici bilgi formu ve bir agik uglu soru ulagtirilmistir. 136 6gretmen ¢alisma grubunu olugturmugtur
(n=136). Verilerin analizinde tanimlayici istatistik analizlerin yani sira bagimsiz gruplarda t testi ve tek
yonlii varyans analizi (ANOVA) yapilmistir. Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinligi ortalamasi1 94.3+£23.2
(orta diizey) olarak belirlenmistir. Bu ortalamada cinsiyet, mesleki hizmet yil1 degiskenlerine gore fark
bulunmazken, egitim diizeyi ve daha 6nceden teknoloji ile ilgili kursa katilmis olma bakimindan
istatistiksel olarak anlamli fark tespit edilmistir. Bu dogrultuda MEB’in profesyonel diizeyde
hazirlayacagi c¢oklu ogrenmeye yonelik Web 2.0 araglart igeriklerinin 6gretmenlere dogrudan
sunulmasinin 6gretmenlerin bireysel ¢abalarindan daha hizli ve etkili olacagi degerlendirilmelidir.
Beden Egitimi ve Spor, Coklu Ogrenme, Web 2.0

Investigation of Physical Education and Sports Teachers' Use of Web 2.0 Tools

for Preparing Multimedia Materials

There are findings and suggestions that physical education and sports lesson outcomes can be taught to
students in a faster, more enjoyable and permanent way with multimedia learning environment materials.
In this context, the aim of the study is to examine whether the physical education and sports teachers'
competence in using Web 2.0 tools is sufficient to prepare multimedia learning environment material. In
this study, a single survey model, which is a part of the general survey design, was used. The universe of
the study consists of Physical Education and Sports teachers working in the fall semester of the 2022-
2023 academic year in schools affiliated to the Mugla Provincial Directorate of National Education (N=
430). In the study, "Web 2.0 Tools Usage Competency Scale", descriptive information form and an open-
ended question were delivered to the whole universe by using the purposeful criterion sampling method.
136 teachers constituted the study group. In the analysis of the data, besides descriptive statistical
analysis, t-test and Anova were performed in independent groups. The average of Web 2.0 tools usage
proficiency was determined as intermediate level. While there was no difference in this average
according to the variables of gender and years of professional service, a statistically significant difference
was found in terms of education level and having attended a course on educational technology before. In
this direction, it should be evaluated that directly presenting the contents of Web 2.0 tools for multimedia
learning, which will be prepared by the Ministry of National Education at a professional level, to teachers
will be faster and more effective than the individual efforts of teachers.

Physical Education, Multimedia Learning, Web 2.0
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1. Giris

Insanlar tek basina kelimelerden ziyade kelimelerle ve resimlerle bir aciklama aldiklarinda daha
derinden 6grenebilmektedir (Mayer, 2002). Bu diisiince, ¢oklu 6grenme i¢in temel olusturmaktadir.
Coklu o6grenme, sunulan kelimelerden ve resimlerden zihinsel bir temsil olusturuldugunda
gerceklesmektedir (Mayer, 2002).

Coklu 6grenmenin gergeklesecegi ortam; metin ve illiistrasyonlardan olusan kitap tabanli ortamlari,
anlatim ve animasyondan olusan bilgisayar tabanli ortamlar1 ve etkilesimli konugsma ve hareketli
mikro dilinyalardan olusan sanal oyun ortamlarini igerecek kadar genistir (Chau, Yahaya,
Letchumanan ve Ping, 2019; Demiralp, 2007; Mayer, 2002).

Teknolojinin hizla gelistigi, yayildigi ve hayatin ayrilmaz bir parcasi oldugu 1980 yili sonrasinda
dogan (6zellikle 21. yy.) ve literatiirde dijital yerli (Prensky, 2001) olarak adlandirilan 6grencilerin
teknoloji ile 6grenme becerileri 6n plana ¢ikmaktadir. Bu dogrultuda 6gretmenlerin; 6grencilerin
teknoloji ile 0grenme becerilerini goz Oniine alarak teknolojinin sagladigi imkanlar1 ders igi
etkinliklerde kullanmas1 gerekmektedir. Anlatim ve animasyondan olusan bilgisayar tabanli ¢oklu
ogrenme ortamlar1 ise sozi edilen dijital yerli 6grencilerin ihtiyaclarini karsilar niteliktedir.
Bilgisayar tabanli ¢oklu Ogrenme ortamini olusturabilmek igin dijital Ogretim materyali
hazirlanmasina ihtiya¢ duyulmaktadir. Bu dogrultuda Web 2.0 araglar1 (Kahoot, Wordwall, Popplet,
YouTube, Pixton, Edmodo vb.) bilgiyi aktarirken Ogrencilerim aktif katilimini, olgme ve
degerlendirme gibi Ogretim faaliyetlerinin bilgisayar tabanli ¢oklu Ogrenme ortaminda
olusturulabilmesini saglayan dijital interaktif uygulamalar olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Frunzeanu,
2014; Gustiawati, Yuda lrawan 2020; Jacinto Escola, Joaquim Jose. 2018).

Bu caligma kapsamina alinan Beden Egitimi ve Spor dersinde Web 2.0 ara¢larinin kullaniminin ders
kazanimlarina etkilerine dair literatiirde bulgular (Bulca ve Demirhan, 2020; Siimer, 2020) ve 6neriler
(Chen ve Xia, 2012, Feng, 2009; Gustiawati ve Agung Susilo Yuda Irawan, 2020; Hai, Zhong ve Li,
2020; Tan ve Li, 2009) mevcuttur. Beden Egitimi ve Spor &gretmenlerine; sportif becerinin
asamalarin1 Ogretirken YouTube gibi Web 2.0 araglarinin videoyu yavaslatma, duraklatma,
yakinlagtirma ve hizlandirma gibi 6zelliklerini kullanmalari 6nerilmektedir (Chen ve Xia, 2012; Hai,
Zhong ve Li, 2020). Hai, Zhong ve Li (2020) Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin, grencileri
uluslararas1 sportif miisabakalar1 izlemeleri i¢in organize etmenin 6grencilerde takim bilinci, spor
bilgisi, spor ahlaki ve iilkesiyle ilgili izledigi bir sportif miisabakada vatanseverlik duygularinin
gelisebilecegi Onerisini sunmustur. Hai, Zhong ve Li (2020)’nin bir baska onerisi ise fair play
davraniglar sergileyen sporcularin miisabakalarinin Web 2.0 araglar1 (YouTube vb.) ile izlenmesi,
miisabaka ile ilgili konugmalarinin dinlenmesi ve gorsellerinin kullanilmasi ile 6grencide rol model
algisinin olusmasi i¢in uygun bir ortam hazirlayacagidir. Gustiawati, Agung Susilo Yuda Irawan
(2020) Beden Egitimi ve Spor dersinde Kahoot uygulamasi araciligiyla test edilen kavramlara
gorseller, sesler ve metinler eklenebilmesi sayesinde 6grenciler igin keyifli bir sekilde 6lgme ve
degerlendirme faaliyetinin gergeklestigini ifade etmistir. Bulca ve Demirhan (2020)’nin yaptigi
caligmada ise deney grubuna alt1 hafta boyunca haftada bir kez Beden Egitimi ve Spor dersinin birinci
dersinde, bilisim sinifinda Edmodo platformu araciligiyla o giin islenecek kavramlarla ilgili egitim
verilmistir. Ikinci derste ise spor salonunda 6grencilere bu kavramlarin uygulanmasina ydnelik
alistirmalar yaptirtilmistir. Arastirmanin sonucunda Edmodo ile zenginlesen 6gretim faaliyetlerinin,
deney grubundaki Ogrencilerin, testler araciligiyla belirlenen 6grenme ¢iktilarma kontrol
grubununkilere kiyasla olumlu etkisi oldugu goriilmektedir. Yani sira arastirmacilar tarafindan
ogrenmenin kalicili81 acisindan 6nemli katki sagladigi tespit edilmistir. Stimer (2020) ise 7. ve 8. sinif
ogrencilerinin Beden Egitimi ve Spor dersinde; hentbolda; pas, top siirme, 7 metre atis1 ve sut
performanslarina mobil teknoloji destekli 6gretimin etkisini arastirdigi ¢alismasinda yaptigt on test
ve son test sonuglarini incelediginde performanslari lehine artis oldugunu tespit etmistir.

Literatiirde Beden Egitimi ve Spor dgretmenlerinin Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinliginin ¢oklu
O0grenme ortami materyali hazirlamaya yetecek diizeyde olup olmadigini inceleyen bir ¢alismaya
rastlanmamistir. Bu dogrultuda ¢alismanin 6zgiin degeri, Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinliginin
coklu 6grenme ortami materyali hazirlamaya yetecek diizeyde olup olmadigini inceleyecek bir

83

International Sport Science Student Studies (14S), 2022, Volume 4, Issue 2, https://dergipark.org.tr/tr/pub/ids



CAN, KERKEZ; Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin Coklu Ortam Materyali Hazirlamaya Yénelik Web 2.0 Araclart Kullanim
Yetkinliginin Incelenmesi

arastirma olmasidir. Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinliginin
coklu ortam materyali hazirlamaya yetecek diizeyde olup olmadiginin incelenmesini amaglayan bu
caligmanin alt amaglar1 ise; Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar1 kullanma
yetkinligini 6gretmenin; cinsiyet, yas, mesleki hizmet yili, egitim diizeyi, teknoloji ile ilgili kursa
katilma durumuna gore farklilagip farklilasmadigini belirlemektir.

2. Yontem

2.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma betimsel tipte bir ¢calismadir. Bu ¢aligmada nicel arastirma yontemlerinden genel tarama
desenin bir boliimii olan tekil tarama modeli kullanilmigtir.

2.2. Arastirma Grubu

Calismanin evrenini Mugla Il Milli Egitim Miidiirliigiine bagli resmi ortaokul ve lise diizeyinde gérev
yapmakta olan Beden Egitimi ve Spor dgretmenleri (N=430) olusturmaktadir. Orneklem gergevesini
olusturmak i¢in seckisiz olmayan amagl o6lgiit 6rnekleme yontemi benimsenmistir. Bu bilgiler
1s181nda tiim evrene veri toplama araci gdnderilmistir. Orneklem biiyiikliigiiniin hesaplanmasinda
aragtirma tasarimi goz oniinde bulundurularak Correlation: point biseral model i¢in etki biiytikligi
(d=.3), %5 hata pay1 (a=.05) ve .95 gii¢ alindiginda (Cohen, 1988) en az ulasilmasi gereken 6rneklem
sayist 134 olarak hesaplanmustir.

Tablo 1.
Orneklem Grubuna Ait Tanimlayict Bilgiler
Tammlayic1 Bilgiler Gruplar n %
Cinsivet Kadin 56 41.2
y Erkek 80 58.8
0-5 yil 13 9.6
6-10 y1l 16 11.8
Mesleki Hizmet Yili 11-15 yil 22 16.2
16-20 yil 25 18.4
20 yul istii 60 44.1
e R Lisans 118 86.8
Egitim Diizeyi Lisansiistii 18 13.2
.. Evet 102 75.0
Teknoloji Kursuna Katilma Durumu Hayir 34 250
Toplam 136 100

Aragtirmaya katilan Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin (n=136) yas ortalamas1 44.2+8.4 tiir.

2.3. Veri Toplama Araci

Arastirmada “Web 2.0 Araclar1 Kullanim Yetkinligi Olgegi”, tanimlayic1 bilgi formu ve bir agik uclu
soru kullanilmistir. “Web 2.0 Araclari Kullanim Yetkinligi Olgegi” Celik (2020) tarafindan
gelistirilmistir. Olgek tek boyutlu olup 39 maddeden olusmaktadir. WAKYO’niin Cronbach Alpha
katsayist .98 olarak tespit edilmistir. Kaiser-Meyer Olkin degerinin, .97 oldugu kaydedilmistir.
Barlett Sphericity testi degeri ise 20718.41 (p<.01, sd = 1225) olarak hesaplanmistir. Bu degerler
kullanilan 6lgegin giivenilir bir 6l¢gme araci oldugunu ifade etmektedir (Boateng, Neilands, Frongillo,
Melgar Quifionez ve Young, 2018). Beden Egitimi ve Spor 6gretmenleri tarafindan cevaplandirilacak
Olcek maddelerine “1= Hi¢bir Zaman, 2 = Nadiren, 3= Ara Sira, 4= Siklikla, 5= Her Zaman” seklinde
cevap verilmektedir. Olgme aracindan almabilecek puanlar 39 ile 195 arasinda degismektedir.
Olgekten alinan puanlar 39-91 arasi1 “diisiik”, 92-144 aras1 “orta” ve 145 iizeri “yiiksek” diizeyde
olarak kabul edilmistir.

“Web 2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi Olgegi” maddeleri (39 maddenin tiimii); 6gretmenin ders igi
etkinliklerde konu ile ilgili gorselleri, sesleri ve metinleri Web 2.0 araglar1 (Kahoot, Popplet,
Wordwall, YouTube, Pixton vb.) araciligiyla birlestirerek bilgisayar tabanli ¢oklu 6grenme ortami
Ogretim materyalini ortaya koyup koyamadigini 6l¢en maddelerden olusmaktadir. Tablo 2’de “Web
2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi Olcegi’nin ilk 18 maddesi sunulmustur.
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Tablo 2.
Web 2.0 araglart kullanim yetkinligi 6l¢egi

1. Web 2.0 araclar1 ile zamandan ve mekandan bagimsiz 6grenme ortamlari tasarlayabilirim (Ornegin Edmodo,
Beyaz Pano, Google Classroom... gibi).

2. Web 2.0 araglari ile etkili sunumlar hazirlayabilirim (Prezi, Powtoon, Buncee, Emaze... gibi).

3. Web 2.0 araclart ile bir konudaki bilgi ve kavramlar1 zihin haritas: geklinde sunabilirim (Wisemapping, Popplet,
Spider Scribe, Gocongr...gibi).

4. Web 2.0 araclar1 ile animasyon etkinlikleri hazirlayabilirim (Vyond..... gibi).

5. Web 2.0 araglart ile dijital panolar hazirlayabilirim (Padlet, Bendspace.... gibi).

6. Web 2.0 araglari ile poster hazirlayabilirim (WordArt, Sketch Toy... gibi).

7. Web 2.0 araglart ile karikatiir hazirlayabilirim (Make Beliefs Comix, Toondoo... gibi).

8. Web 2.0 araglart ile dijital hikaye olusturabilirim (Storyjumper, Storybird, Pixton... gibi).

9. Web 2.0 araglart ile sanal yazarlik yapabilirim (Wattpad, Blogger.... gibi).

10. Web 2.0 araglari ile yazdigim hikayelere ses ekleyebilirim (Storyjumper.. gibi).

11. Web 2.0 araglari ile blog olusturabilirim (Blogger, Tumblr gibi).

12. Web 2.0 araglari ile dijital test hazirlayabilirim (Kahoot, Plickers, Socrative... gibi).

13. Web 2.0 araglari ile bulmaca olusturabilirim (Mentimeter, Flipquiz... gibi).

14. Web 2.0 araglari ile yapboz olusturabilirim (Puzzlemaker, LearningApss.... gibi).

15. Web 2.0 araglart ile alanimda egitsel oyun tasarlayabilirim. (Kahoot, Plickers, Socrative, Thinglink,
LearningApss..... gibi).

16. Web 2.0 araglari ile agik uclu sinavlar hazirlayabilirim (Kahoot, Socrative, Mentimeter, Quizizz...gibi).

17. Web 2.0 araglari ile kisa cevapli sinavlar hazirlayabilirim (Kahoot, Socrative, Mentimeter, Quizizz... gibi).
18. Web 2. 0 araglari ile sinif i¢i degerlendirme uygulamalari hazirlayabilirim (Kahoot, Socrative, Mentimeter,
Quizizz... gibi).

Tanimlayic1 bilgi formunda ise 5 soru bulunmaktadir (cinsiyet, yas, mesleki hizmet yili, egitim
diizeyi, teknoloji ile ilgili kursa katilma durumu).

Son olarak veri toplama aracinda bir adet agik uclu soru bulunmaktadir (Beden Egitimi ve Spor
dersinde konu ile ilgili gorselleri, sesleri ve metinleri bir araya getirdiginiz hangi Web 2.0
araglarindan (Kahoot, YouTube, Wordwall, Mentimeter, Make Beliefs Comix, Pixton, Popplet,
Padlet, Wisemapping vb.) faydalaniyorsunuz? Liitfen faydalandigimiz Web 2.0 araglarini nasil
kullandiginmiz1 agiklayiniz).

2.4. Verilerin Analizi

Beden Egitimi ve Spor 6gretmen adaylarinin yanitladigir “Web 2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi
Olgegi nden elde edilen veriler normal dagilim gosterdigi igin tanimlayici istatistik analizlerin yani
sira gruplar arasindaki farki belirlemede parametrik testlerden olan bagimsiz gruplarda t testi ve tek
yonli varyans analizi (ANOVA) kullanilmigtir. Tim analizler SPSS 22.0 programi ile
gerceklestirilmistir.

3. Bulgular

Tablo 3.

Arastirma grubunun puan ortalamasi
n Min Max X Ss
136 78 195 94.38 23.29

Tablo 3’te Beden Egitimi ve Spor d6gretmenlerinin bilgisayar tabanli ¢oklu 6grenme ortami materyali
hazirlamaya yonelik Web 2.0 araglarini kullanma yetkinliklerine dair ortalamanin 94.3+23.2 oldugu
goriilmektedir.
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Tablo 4.

Calisma grubunun olgekten aldigi puan ortalamalarimin cinsiyet degiskenine gore karsilastiriimast
Cinsiyet n X Ss t Df p
Kadin 56 97.85 26.24
Erkek 80 0195 g 1462 134 06

Tablo 4’te goriildiigli gibi Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin Slgekten elde ettigi ortalama
puanda [t(134)=1.462; p>.05] cinsiyet bagimsiz degiskenine gore istatistiksel olarak anlamli farklilik
bulunmamastir.

Tablo 5.
Calisma grubunun ol¢ek puan ortalamalarinin mesleki hizmet yili degiskenine gére karsilastirilmasi
Varyans Kaynag1  Kareler Toplam Df Kareler Ortalamasi F p
Oleek Gruplar arast 3232.57 4 808.145
Toplam Puam Gruplar i¢i 70019.53 131 534.500 1512 .202
Toplam 73252.11 135

Tablo 5’te goriildiigii gibi mesleki hizmet yilina degiskenine gore Beden Egitimi ve Spor
ogretmenlerinin 6lgekten elde ettigi ortalama puanda [F(4-131)= 1.512, p>.05] istatistiksel olarak
anlamli farklilik bulunmamastir.

Tablo 6.
Calisma grubunun 6lgek puan ortalamalarinin egitim diizeyi degiskenine gore karsilastiriimasi
Egitim Diizeyi n X Ss t Df p
Lisans 118 91.27 19.39 -
Lisansiistii 18 o195 2081 ¥ 1% 000
*p<.05

Tablo 6’da goriildiigii gibi Beden Egitimi ve Spor dgretmenlerinin Slgekten elde ettigi ortalama
puanda [t(134)=-4.23; p<.05] lisansiistii egitim diizeyine sahip 6gretmenler lehine istatistiksel olarak
anlaml farklilik tespit edilmistir.

Tablo 7.
Calisma Grubunun Olgek Puan Ortalamalarimin Teknoloji Kursuna Katilma Durumu Degiskenine
Gore Karsilastirtimast

Kursa Katihm n X Ss t Df p
Evet 102 97.20 25.28

Hayir 34 85.91 12.82 2:49 134 .004%
*p<.05

Tablo 7°de goriildiigli gibi Beden Egitimi ve Spor dgretmenlerinin Slgekten elde ettigi ortalama
puanda [t(134)= 2.75; p<.05] egitim teknolojisi kursuna katilmig Beden Egitimi ve Spor 6gretmenleri
lehine anlamli farklilik tespit edilmistir.

4. Tartisma ve Sonug¢

Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinliginin ¢oklu 6grenme ortam
materyali hazirlamaya yetecek diizeyde olup olmadigini inceleyen bu c¢alismada bulgular ve ilgili
literatiir asagida tartisilmis olup beraberinde sonug ve Oneriler sunulmustur.

“Web 2.0 Araglar1 Kullamim Yetkinligi Olgegi’ni Tiirkge 6gretmenleri i¢in kullanan Eyiip (2022),
Tiirkce 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanma yetkinliklerinin (78.78+39.96) orta seviyenin
altinda oldugunu kaydetmistir. Eylip (2022) Tiirk¢e 6gretmenlerinin Web 2.0 araglar1 kullanma
yetkinliklerinin teknolojik gelismeleri takip eden 6gretmenler ve Web 2.0 araglarina yonelik egitim
alan Ogretmenler lehine anlamli farklilik gosterdigini saptamistir. “Web 2.0 Araglart Kullanim
Yetkinligi Olgegi” kullanilan bu c¢alismada ise Beden Egitimi ve Spor &gretmenlerinin Web 2.0
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araclar1 kullanma yetkinliklerinin (94.3+£23.2) orta diizeyde oldugu kaydedilmistir. Ayn1 zamanda
lisanstistii egitim almis olan ve daha dnceden teknoloji ile ilgili kursa katilmis olan Beden Egitimi ve
Spor 6gretmenleri lehine anlamli farklilik tespit edilmistir. Wallace, Scanlon ve Calderon (2022)
yapmis oldugu c¢alismada Beden Egitimi ve Spor dgretmenlerinin derslerinde kullanabilecekleri
projektorler, kalp atis hizi1 monitorleri, iPad'ler, Microsoft Connect, Google Classroom, YouTube,
Wii Sport ve Xbox Connect gibi dijital teknolojilere sahip olmalarina ragmen bu araglart ara sira
kullandiklarin1 ortaya koymustur. Ayni zamanda Beden Egitimi ve Spor &gretmenlerinin dijital
teknolojilerle ilgili diisiik yetkinlik seviyesinin dijital teknolojilerle ilgili diisiik yeterlik algisina sahip
olmalarma bagli oldugunu kaydetmistir.

“Web 2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi Olgegi ni kullanan Eyiip (2022); Atalmis ve Simsek (2022)
yapmis olduklari ¢alismalarda bu ¢aligmada oldugu gibi cinsiyet degiskenine gore anlamli fark tespit
etmemislerdir. Yaman (2008) ise kadin Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin erkek dgretmenlere
gore icerisinde Web 2.0 araglarmin da oldugu egitim teknolojilerini daha fazla kullandigini
kaydetmistir. “TUIK 2022 Hanehalki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi™na gore internet
iizerinden son 3 ay i¢inde egitim, mesleki veya 6zel amaglar i¢in 6grenme faaliyeti gerceklestirenlerin
%16.3’sinin kadinlar; %15.6’sinin erkekler oldugu goriilmektedir. Bu bulguya gore kadinlarin
interneti mesleki gelisim alaninda erkeklere gore daha fazla kullandig1 anlagilmaktadir.

“Web 2.0 Araglar1 Kullanim Yetkinligi Olgegi’ni kullanan Eyiip (2022) yapmis oldugu ¢alismada
mesleki hizmet yili degiskenine gore anlamli fark tespit etmemistir. Bu ¢aligmanin bulgusuyla
ortlismektedir. Yaman da (2008) yapmis oldugu ¢alismada Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin
icerisinde Web 2.0 araglar1 da bulunan egitim teknolojileri kullanim yetkinligi {izerinde mesleki
hizmet yil1 degiskenine gore anlamli fark saptamamistir. Bu bulgularin aksine “Web 2.0 Araclari
Kullanim Yetkinligi Olgegi”ni kullanan Atalmis ve Simsek (2022) 0-5 yil aras1 ve 5-10 yil aras1 gorev
yapan 0gretmenlerin lehine anlamli farklilik oldugunu kaydetmistir. Bu ¢alismada 0-5 yil ve 5-10 yil
lehine anlamli fark ¢ikmamis olmasina karsin meslege yeni baslamis olan dgretmenlerin lisans
egitimlerinde -6zellikle 2018 Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi Lisans Programi’ndan mezun olan
ogretmenler- teknolojinin entegre edildigi daha fazla ders almis olduklar1 diigiiniildiigiinde mesleki
hizmet yil1 yiliksek olan (11-15 yil, 15-20 y1l ve 20 yil iistii) 68retmenlere gére Web 2.0 araglarini
kullanma diizeylerinde daha yetkin kullandiklar1 bulgusuna ulasilmast beklenmekteydi. Bu
dogrultuda 2018 tarihinde giincellenen Beden Egitimi ve Spor Ogretmenligi Lisans Programi’nda
“Ogretim Teknolojileri” dersi ve “Bilisim Teknolojileri” dersinin yam sira egitim teknolojileri
kullaniminin pekistirilmesi i¢in diger tiim derslerin egitim-6gretim faaliyetleri; 6grencilerin egitim
teknolojileri ile iirlinler ortaya koymalar1 saglanacak yonde gelistirilmelidir.

“Web 2.0 Araclar1 Kullanim Yetkinligi Olcegi ni kullanan Atalmis ve Simsek (2022) bu calismada
oldugu gibi egitim diizeyi degiskenine gore lisansiistii egitim diizeyine sahip 6gretmenler lehine
anlamli farklilik oldugunu kaydetmistir. Yaman da (2008) lisansiistii egitim diizeyine sahip Beden
Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarim1 da igeren egitim teknolojilerini daha fazla
kullandigini tespit etmistir. Lisansiistii egitim diizeyine sahip Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin
Web 2.0 araclarin1 kullanma yetkinliklerinin lisans diizeyine sahip 6gretmenlere gore daha ytiksek
olmasinin nedeninin; lisansiistii egitim siirecinde bilisim teknolojilerinin kullaniminin yogunlugu,
cogunlukla bilisim teknolojileri aracilifiyla giincel gelismelerin ve yeniliklerin derinlemesine
incelenmesi ve lisansiistii tezli yliksek lisans programlarinda se¢meli dersler arasinda “Beden Egitimi
ve Spor Ogretiminde Materyal ve Teknoloji Kullanim1”, “Beden Egitimi ve Spor Ogretiminde Giincel
Yaklagimlar” gibi derslerin yayginlagmaya baslamasindan kaynakli oldugu diisiiniilmektedir. Bu
dogrultuda Beden Egitimi ve Spor 0gretmenlerinin lisansiistii egitim almaya tesvik edilmesi ve
lisansiistii tezli yiiksek lisans programlarinda segmeli veya zorunlu ders olarak Beden Egitimi ve Spor
dersinde teknoloji kullanim1 acisindan derslerin nicelik ve niteliginin artirilmasinin bu egitimi alan
Beden Egitimi ve Spor 6gretmenleri tarafinda ortadgretim kurumlarinda islenen Beden Egitimi ve
Spor dersinin islenisine olumlu katki saglayacag diistiniilmektedir.

“Web 2.0 Araclar1 Kullanim Yetkinligi Ol¢egi ni kullanan Eyiip (2022), Atalmis ve Simsek (2022)
yapmis olduklar1 ¢calismalarda daha dnceden teknoloji ile ilgili egitim alma durumu degiskenine gore
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bu calismada da oldugu gibi daha 6nceden teknoloji ile ilgili egitim alan 6gretmenler lehine anlamli
farklilik tespit etmistir. Yaman da (2008) hizmet i¢i egitim alan Beden Egitimi ve Spor
ogretmenlerinin Web 2.0 araglari ile olusturulabilen sunumlar, animasyonlar, gorsellerden daha fazla
faydalandiklarin1 kaydetmistir. Bu bulgu, Web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik egitimlerin
ogretmenler lizerinde etkili oldugunu ortaya koymaktadir. Calderon (2022) Beden Egitimi ve Spor
ogretmenlerine verilen egitim teknolojisi ile ilgili kurslarin; Beden Egitimi ve Spor dersine 6zel
olmamasindan ve teknolojiye giris baglaminda basit diizeyde olmasindan dolayr 6gretmenlerin
kurslara katilmak istemediklerini ifade ettiklerini kaydetmistir.

“Beden Egitimi ve Spor dersinde konu ile ilgili gorselleri, sesleri ve metinleri bir araya getirdiginiz
hangi Web 2.0 araclarindan (Kahoot, YouTube, Wordwall, Popplet, Pixton vb.) faydalaniyorsunuz?
Liitfen faydalandiginiz Web 2.0 araglarmi nasil kullandigimizi agiklaymiz.” agik uglu sorusuna
ogretmenlerinin verdigi cevaplar incelendiginde teorik bilgi aktariminda Padlet, Prezi, Popplet,
Pixton vb.; sportif becerinin uygulama kismimi 6gretirken YouTube; dlgme ve degerlendirme
faaliyetlerinde Wordwall, Kahoot vb. Web 2.0 ara¢larim1 kullandiklarini ifade etmelerine ragmen
vakitlerinin ¢ok dar olmasindan dolay1 kendi c¢abalartyla siirdiiriilebilir bir sekilde Web 2.0 araglari
ile dersin kazanimlarina yonelik igerik hazirlayamadiklarini ifade etmislerdir.

Sonu¢ olarak bu arastirmada, Beden Egitimi ve Spor Ogretmenlerinin bilgisayar tabanli ¢oklu
ogrenme ortami materyali hazirlamaya yonelik Web 2.0 araclart kullanim yetkinliginin orta diizeyde
oldugu tespit edilmistir. Aynt zamanda Beden Egitimi ve Spor 6gretmenlerinin ¢oklu 6grenme ortami
materyali hazirlamaya yonelik Web 2.0 araglar1 kullanim yetkinliklerini lisansiistii egitim diizeyine
sahip olma ve teknoloji kursuna katilmis olma durumlarinin olumlu yonde etkiledigi saptanmustir.
4.1.0Oneri

Coklu o0grenmeye yonelik Web 2.0 araglarinin derslerde kullaniminin yapilandirmaci yaklasimi
destekleyecegi ve 6zellikle spor salonu olmayan okullarda 6grencileri ders kazanimlarina ulastirmada
etkili olacag diistiniilmektedir. Bu dogrultuda MEB’ in profesyonel diizeyde hazirlayacagi Web 2.0
araglari iceriklerinin 6gretmenlere dogrudan sunulmasinin 6gretmenlerin bireysel ¢abalarindan daha
hizli ve etkili olacag1 degerlendirilmelidir.
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ENGLISH EXTENDED SUMMARY
Introduction and Purpose: People can learn more deeply when they receive an explanation in words
and pictures rather than words alone. This idea is the basis for multimedia learning. Multimedia
learning takes place when a mental representation is constructed from the presented words and
pictures. There are findings and suggestions that physical education and sports lesson outcomes can
be taught to students in a faster, more enjoyable and permanent way with multimedia learning
environment materials. The environment where multimedia learning will take place; It is broad
enough to include book-based environments of text and illustrations, computer-based environments
of narration and animation, and virtual game environments of interactive speech and animated micro-
worlds. Technology-learning skills come to the forefront of students born after 1980, when
technology developed and spread rapidly and became an integral part of life -especially in the 21st
century- and who are called digital natives in the literature. In this direction, teachers; Considering
the students' ability to learn with technology, they should use the opportunities provided by
technology in in-class activities. Computer-based multi-learning environments consisting of narration
and animation meet the needs of the aforementioned digital native students. In order to create a
computer-based multi-learning environment, there is a need to prepare digital teaching materials. In
this direction, Web 2.0 tools (Kahoot, Wordwall, Wisemapping, YouTube, Edmodo, etc.) appear as
digital interactive applications that enable the active participation of my students while transferring
information, and the creation of teaching activities such as measurement and evaluation in a
computer-based multi-learning environment. In this context, the aim of the study is to examine
whether the physical education and sports teachers' competence in using Web 2.0 tools is sufficient
to prepare multi-learning environment material. Method: The research is a descriptive study. In this
study, a single survey model, which is a part of the general survey design, was used. The universe of
the study consists of Physical Education and Sports teachers (N=430) working at the official
secondary and high school level affiliated to Mugla Provincial Directorate of National Education.
Non-random purposive criterion sampling method was adopted to create the sampling frame. In the
light of this information, a data collection tool was sent to the entire universe. Considering the
research design in calculating the sample size, the effect size (d=0.3), 5% margin of error (a=0.05)
and 0.95 power for the Correlation: point biseral model was calculated as 134. “Web 2.0 Tools Usage
Competency Scale”, descriptive information form and an open-ended question were used as data
collection tools. “Web 2.0 Tools Usage Competency Scale” items; It consists of items that measure
whether the teacher can produce teaching material by combining images, sounds and texts related to
the subject through Web 2.0 tools (Kahoot, Wisemapping, Wordwall, YouTube, etc.) in classroom
activities. There are 5 questions in the descriptive information form (gender, age, years of professional
service, education level, participation in the course on educational technologies). Finally, there is an
open-ended question in the data collection tool (Which Web 2.0 tools (Kahoot, YouTube, Wordwall,
Popplet, Wisemapping, etc.) do you use, where you bring together the images, sounds and texts
related to the subject in the Physical Education and Sports lesson? Explain how you use 2.0 tools).
136 teachers constituted the study group (n=136). In the analysis of the data, Kolmogorov-Smirnov
test was applied first. The data evaluated with the skewness and kurtosis coefficients showed a normal
distribution between -1.5 and +1.5 at the p<0.05 significance level. In this direction, t-test and one-
way analysis of variance were used in independent groups, which are parametric tests to determine
the difference between groups. Cross tabulation (pearson correlation analysis) was performed
between the dependent variable and the independent variables whose relationship was desired to be
determined. All analyzes were performed with the SPSS 22.0 program. Results: The mean
proficiency in using Web 2.0 tools was determined as 94.3+23.2. While there was no difference in
this average according to the variables of gender and years of professional service, a statistically
significant difference was found in terms of education level and having attended a course on
educational technology before. It is seen that the mean of graduates is 114.7+34.8, and the mean of
undergraduates is 91.2+19.3 (t(134)=-4.230, p<0.05). The average of those who declared that they
attended the course on educational technologies was 97.2+£25.2, while the average of those who did
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not attend was 85.9+12.8 (t(134)=2.495, p<0.05). The scores obtained from the scale were 39-91
“low”, 92-144 “or ta” and above 145 were considered “high”. As a result, in this study, it was
determined that the physical education and sports teachers' competence in using Web 2.0 tools for
preparing computer-based multi-learning environment material was at a moderate level. At the same
time, it was determined that the physical education and sports teachers' competencies in using Web
2.0 tools for preparing multi-learning environment material were positively affected by having a
graduate education level and participating in an educational technology course. Recommendation: It
is thought that the use of Web 2.0 tools for multimedia learning in lessons will support the
constructivist approach and will be effective in helping students achieve course gains, especially in
schools that do not have a gym. In this direction, it should be evaluated that directly presenting the
contents of Web 2.0 tools to be prepared by the Ministry of National Education at a professional level
will be faster and more effective than the individual efforts of teachers.
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