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6z

Gunumuzde hikaye anlatimi markalar acisindan én plana cikan bir uygulamadir. Ozellikle teknolojik gelismelerle
anlatima zenginlik katan teknikler sunan dijital hikdye anlatimi ginimuzde sikga kullaniimaktadir. Dijital hikaye anlatimi
destinasyon markalama baglaminda 6nemli imkanlar sunmaktadir. Bu ¢alismada, 2018 yilinda UNESCO Dunya Miras
Listesi'ne alinan Gobeklitepe'ye iliskin destinasyon markalamada dijital hikaye anlatiminin kullanimi ele alinmaktadir.
Bu baglamda “Gdbeklitepe: Zero Point in Time” tanitim filmi gdstergebilimsel ¢ézimleme yontemi aracihigiyla
incelenmistir. Ayrica film dijital hikaye anlatiminin bilesenleri baglaminda degerlendirilmistir. Dijital hikaye anlatiminda,
hayvanlara iliskin kultlesme sUrecine ve Gobeklitepe'deki rituel kdkenli toplantilar baglaminda bu hayvanlarin énemine
hayvan kabartmalarina/figurlerine yapilan yakin ¢ekimlerle sikca génderme yapilmaktadir. Dijital hikdye anlatiminda
Gobeklitepe’'nin ve inancin medeniyete giden yolun basina, tarihin sifir noktasina konumlandirilmasi hem sézel hem de
gorsel unsurlarla gerekgelendirilerek (Gobeklitepe'nin insa sUreci, yapidaki hayvan kabartmalari/figurleri, totem benzeri
yapilar ve megalitler) izleyicilere aktarilmaktadir. Gobeklitepe'ye iliskin destinasyon markalamada aktarilan hikayenin
glcu, dijital hikaye anlatiminin bilesenlerinin (bakis agisi, carpici bir soru, duygusal igerik, seslendirme yetenegdi, muzigin

gucdy, yalin igerik ve ilerleme hizi) etkin kullanimi yoluyla, artmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Destinasyon, Destinasyon Markalama, Dijital Hikaye Anlatimi, Dijital Hikaye Anlatimi Bilesenleri,

Gobeklitepe.

ABSTRACT

Nowadays, storytelling is an application that comes to the forefront in terms of brands. Digital storytelling, which offers
techniques that add richness to the storytelling, especially with technological developments, is frequently used today.
Digital storytelling offers important opportunities in the context of destination branding. This study discusses the use of
digital storytelling in destination branding related to Gobeklitepe, which was included in the UNESCO World Heritage
List in 2018. In this context, the “Goébeklitepe: Zero Point in Time” promotional film was examined through the semiotic
analysis method. In addition, the film has been evaluated in the context of the components of digital storytelling. In
digital storytelling, the culticization process related to animals and the importance of these animals in the context of
ritual-based meetings in Gobeklitepe are often referred to with close-ups of animal reliefs/figures. In digital storytelling,
the positioning of Gobeklitepe and faith at the beginning of the road to civilization, at the zero point of history, is justified
by both verbal and visual elements (the construction process of Gobeklitepe, animal reliefs/figures in the building, totem-
like structures and megaliths) are conveyed to the audience. The power of the story conveyed in destination branding
for Gobeklitepe increases through the effective use of the components of digital storytelling (point of view, a dramatic

guestion, emotional content, the gift of your voice, the power of the soundtrack, economy and pacing).

Keywords: Destination, Destination Branding, Digital Storytelling, Digital Storytelling Components, Gobeklitepe.
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Giris

Destinasyon markalama global olgekte gittikge
artan onem kazanmaktadir. “Destinasyonlarin
konumlandirmalarina yardimci olacak ve yerin
benzersizligini vurgulayacak bir marka yaratmasi
gerekir” (Pereira, Correia ve Schutz, 2012).
GUnumuzde dijital hikaye anlatimi bilgilendirme,
egitim, tanitim, pazarlama vb. farkli amaglarla
kullanilan etkin bir yontem olarak karsimiza
cikmaktadir. Dijital hikdye anlatiminda gorsel
(grafik, illustrasyon, video, animasyon), metin,
ses ve muzigin bir arada kullanilabilmesi
anlatimi gucglendirmekte ve ifade olanaklarini
arttirmaktadir. Bu baglamda dijital hikaye
anlatimi destinasyon markalama acisindan énemli
olanaklar sunmaktadir. Ruiz-Real, Uribe-Toril ve
Gazquez-Abad (2020) destinasyonlarin tanitiminda
dijital stratejilerin ve araglarin kullanimi konusunda
akademisyenler baglaminda artan ilgiye vurgu
yapmaktadir.

Yapilan literatUr taramasinda bir destinasyon
olarak Gobeklitepe'yi farkl boyutlariyla ele alan
calsmalar dikkati cekmektedir. Bu calismalarda;
Gobeklitepe
turizminin turistik destinasyon pazarlamasindaki

ornegi baglaminda inang
yeri ve oOnemi (Cakmak, 2014), Gobeklitepe
baglaminda arkeolojik sit alanlarinin destinasyon
(Yavuz, 2018),
Gobeklitepe destinasyonu ve gevresindeki yerel

pazarlamasindaki onemi

halkin ziyaretci turistlere algi duzeyleri (Unal,
2020), Gobeklitepe'yi ziyaret eden yerli turistlerin
destinasyon secimlerine etki eden faktorlerin
belirlenmesi (Aydin, 2020), Gobeklitepe’'nin marka
kisiligi (Dulgaroglu, 2022) ve marka imaji (Yerden,
2020) agisindan incelenmesi, 2019 Gobeklitepe
Yilinin ardindan  turizm  destinasyonlarinin
arkeolojik sit alani pazarlamasinin incelenmesi
(Yavuz ve Bayuk, 2020), Gobeklitepe baglaminda
turistlerin destinasyon aligveris olanaklarindan
memnuniyetlerinin belirlenmesi (Aydin ve Bayar,
2020), Gobeklitepe'ye iliskin TripAdvisor sitesine
ziyaretcilerin  biraktiklari  yorumlar hakkinda
(Manci ve Tengilimoglu, 2021), Rafadan Tayfa 2:
Gobeklitepe animasyon filminin kudltdrel miras
aktarimi ve Gobeklitepe arkeolojik alanina iliskin

unsurlariagisindan degerlendirilmesi (Bas ve Halag,
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2021), Gébeklitepe'nin Unesco Dunya Kulturel ve
Dogal Miras Listesine eklenmesinin ziyaret sayilari
(Akbryik),
Gobeklitepe 6rneginde yer bagliligr ve topluluk

Uzerindeki  etkilerinin  incelenmesi
katiliminin, yerel halkin kultdrel miras alanlarina
iliskin algisi ve turizm gelisimine destegine yonelik
etkisi (Manci, 2022) gibi Goébeklitepe'nin farkl
baglamlarda ele alindigi gortlmektedir.

Destinasyon markalama surdurulebilir  turizm
acgisindan buyuk 6nem tasimaktadir. Jamal ve Getz
(1995: 200) yerel ve kuresel 6lgekte surdurulebilir
turizmin gelisiminde isbirliginin dnemine vurgu
yapmaktadir. Gelismekte olan turizm alanlarinda
isbirligi  zemininde toplum temelli planlama
sUrecinin uygulanmasinin ve bu suregte toplumun,
bdlgenin turizm gelistirme islerinde yonetici
niteliginde olacak referans kuruluslara ihtiyag
duyulabilecegini  belirtmektedir. 2018 yilinda
UNESCO Dunya Miras Listesi'ne dahil edilen
Gobeklitepe, Turkiye'nin surdurulebilir turizmine
katkl saglayan onemli destinasyonlarindan biri
haline gelmistir. Bu calismada, Dogus Grubu ve
Turkiye Cumhuriyeti Kultur ve Turizm Bakanhgi is
birligini gosteren “Gobeklitepe: Zero Point in Time
(Tarihin Sifir Noktasi)” tanitim filminin destinasyon
markalamada dijital hikaye anlatiminin kullanimi
acgisindan ve Seiler'in (2005) gdstergebilimsel
analiz rehberi baglaminda gostergebilim yontemi
araciligiyla incelenmesi amagclanmaktadir.
Yapilan literatlr taramasinda bir destinasyon
olarak Gobeklitepe’nin markalasmasinda dijital
hikdye anlatiminin kullanimini goéstergebilimsel
analiz yontemiyle inceleyen bir c¢alismaya
rastlanmamistir.  ilgili  baglamda calismanin
Gobeklitepe'ye iliskin alan yazina katki saglamasi

hedeflenmektedir.

Dijital Hikaye Anlatimi

Romalilar hikayelerin kanatlari olduguna
inaniyorlardi. Bu durum hikayelerin kendi baslarina
yayllabilecegine gdnderme yapmaktadir. O zaman
ihtiya¢ duyulan tek sey onlarin 6zgurce ugmalarini
saglamak olacaktir (Soydanbay, 2019). Bilissel
psikolog Jerome Bruner, hikayeler unutulmaz
oldugu icin, hikaye ile buttnlestirilen bir durumun

hatirlanma olasiliginin 22 kat daha fazla oldugunu
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belirtmektedir. Duygularin tetiklenmesi saglayan
hikayelerin, veri ile bir aradaligi, temelde sag ve sol
beynin birlikte calismasini saglayarak hedef kitleyi
harekete gecirmektedir (Harrison, 2015).

iyi hikayelerde; sosyal, psikolojik, duygusal ve
manevi boyutlar ve bu yolculukta kendi yerimizi
gbérmemizi saglayan net bir baslangig, gelisme,
sonuc mevcuttur.  lyi bir hikdye bizi gtndelik
hayattansiyirarak, baglantilarigdérmemizinyanisira
sadece kahramana degil bize ve gevremizdekilere
de uygulanan arketipleri tanimlamamizi saglar
(Wilson ve Moore, 2002).

GUnUmuzde teknolojinin sundugu imkanlar,
hikaye anlatimi agisindan yeni olanaklari ve dijital
hikdye anlatimini beraberinde getirmektedir.
Alexander (2017: 3) yalin bir tanimla dijital hikaye
anlatimini, dijital teknolojilerle hikaye anlatmak
seklinde ifade etmektedir. Dijital dykuleri ise siber
kuUltdr malzemelerinden insa edilen anlatilar olarak
nitelendirmektedir. Ohler (2008: 2) dijital hikayeleri
yalin olarak, insanligin en eski faaliyetlerinden
olan hikdye anlatiminin en son tezahurU olarak

nitelendirmektedir.

Friedlander’a gore (2008:179) dijital hikayeler, asina
oldugumuz yazar-metin ve okuyucu Uglemesinde
koktendegisikliklereyolacarakyenianlatiturlerinin
dogusuna yon vermektedir. Dijital alanda hikaye,
tek bir yazarin elinden c¢ikmak yerine tasarimci,
yazar, programcli, kullanicilar ve bilgisayarin
bulusmasiyla is birliginden dogmaktadir. Bu is
birliginin ¢ok yonlu ve degdisken olmasi sonucunda
Friedlander, artik hikdyenin kimin tarafindan
anlatildiginin, kimin kontrold altinda oldugu
ve nerede baslayip nerede sonlandiginin net
olmadigini vurgulamaktadir. Buna gdre okuyucu
metni pasif bir sekilde almaz, hikayenin hem
icerigine hem de bigcimine mudahale ederek onu

onemli sekilde degistirir.

Cagimizgencligibaglamindadegerlendirdigimizde
Fisanick ve Stakeley (2021: 26-27), dijital yerli
olan ogrencilerin, dijital hikaye anlatiminin
kendi kusaklarina ait araglarn kullanmalarina
olanak tanimasi nedeniyle, avantajli olduklarini
vurgulamaktadir. Ozellikle dijital yerlilerin tarihi

lletisim Kuram ve Arastirma Dergisi
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anlatimlarda dijital hikaye anlatimini kullanarak
tuketici rolinden ¢ikip Uretici rolline gegtiklerini,
bdylece hem kritik tUketiciler hem de etkin dijital
icerik Ureticileri haline geldiklerini belirtmektedir.
Ortalama bir kisinin Uzerine sayfalarca okuma
yapmaktan c¢ekindigi kamusal tarih hakkinda
kisa video seklinde hazirlanacak dijital hikaye
anlatiminin bireylere konuya derinlemesine hakim

olma firsati sunacagdini ifade etmektedir.

Dijital Hikaye Anlatimi Merkezi'nin dijital hikaye
anlatimina iliskin 7 bileseni: Bakis agisi (point
of view), carpici bir soru (a dramatic question),
duygusal icerik (emotional content), seslendirme
yetenedi (the gift of your voice), muUzigin gucu (the
power of the soundtrack), yalin igerik (economy),
ilerleme hizi (pacing) olarak siralanmaktadir
(Robin, 2008: 223). Bull ve Kajder'in (2005) bu 7

bilesene dair gorusleri asagida ézetlenmektedir:

Bakis agisi: Anlaticinin hikdye anlatiminda kendi
deneyimini ve bakis acisini 3.sahis bakis agisindan
ziyade l.sahis zamirini kullanarak aktarmasi.
Dramatik soru: Dijital hikdyede seyircinin dikkatini
ceken ve hikaye sonunda ¢dézUme kavusan dramatik
bir soru vardir.

Duygusal igerik: En etkili dijital hikayeler, seyircide bir
duygu (kahkaha, gdzyasi, mutluluk) uyandirmaktadir.
Seslendirme Yetenegi: Dijital hikdyede anlaticinin
kendi sesini (perde, tonlama, tini) kullanmasi hikaye
anlatimina katkida bulunan en temel unsurlardan
biridir.

Muizigin gici (film muzigi): Uygun sekilde kullanilan
muzik eslik ettigi hikayeye karmasiklik ve derinlik
katarak onu gelistirebilir, vurgulayabilir.

Yalin icerik (ekonomi): Dijital 6yklU baglaminda
amaclanan anlami agik ve guglu bir sekilde iletmek
icin kapsami sinirlama 6nem tasimaktadir. Etkili bir
dijital dykude sadece birkag goruntd, birkag kelime ve
hatta daha az ¢zel efekt kullandigi gértlmektedir.
ilerleme hizi: Hikaye anlatiminda ekonomive ilerleme
hizi arasinda énemli bir etkilesim s6z konusudur.
Dijital hikayeyi degismeyen, monoton bir hiz yerine
ritim ve enerjiyi de iceren dogal bir hiz akisi icinde

ilerletmek dnem tasimaktadir.

Destinasyon Markalama

Destinasyon markalama, tuketicinin destinasyon
secimini olumlu ydnde etkileyen, olumu bir
destinasyon imaji insasini destekleyici bir dizi
pazarlama faaliyetinden olusmaktadir (Blain, Levy
ve Ritchie, 2005: 337):

Sayl 62, Yaz (2023)
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1. Destinasyonun kolayca  taninmasini  ve
farkllasmasini saglayan isim, sembol, logo,

marka ismi ya da grafik kullanmak.

2. Destinasyonla iliskilendirilen benzersiz,
unutulmaz bir seyahat deneyimi beklentisi

sunmak.
3. Destinasyon ve ziyaretci arasindaki duygusal
bagi pekistirmek ve gucglendirmek,

4. TUketicinin arastirma maliyetlerini ve algilanan

riskini azaltmak.

Onal  (2019)

prensiplerini; taraflar, ortak vizyon ve birlikte

destinasyon/yer  markalamanin
calismak, glc¢lt konumlandirma (farkliligi ortaya
koymak), guclu degerler, yalin olmak, hayal etmek,
cesaret ve adanmislik seklinde siralamaktadir.
Wally Olins, yer markalamada hedef kitle
konusundaki farkindaligin, ayrica baska yerlerde,
Ulkelerde olmayan ve o yeri ¢ekici kilan ozelliklerin
ayirdina varilmasinin dnemine vurgu yapmaktadir
(TheBrandage, 2012).

Soydanbay (2019) yer markalamada hikaye
anlatiminin kullanimina yonelik; bas yer hikaye
anlaticisi pozisyonunda bir Kisiyi ise almak (Detroit
orneginde, Motor City tarafindan sehire yeni
bir anlati kazandirmak icin bas hikaye anlaticisi
olarak nitelenen bir pozisyon olusturulmus ve
olumlu gunluk yasam hikayeleri anlatiimistir),
bir roéportaj kitabl yayinlamak (Gaziantep'tin
markalasma surecinde deneyim ve hatiralardan
olusan roportajlar, paydas goérusmeleri bir kitapta
toplanarak medya ve yerel halkin bu sureg
konusunda bilgilendiriimesi icin kullaniimistir),
videolar paylasmak, bir arketip kampanyasi
yurdtmek, duvar resimleri ve sanat sergileri

hazirlamak seklinde 5 yontem siralamaktadir.

Yerlerin marka imaji oldugunu gérmekle, o yerlerin
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markalastirilabilecegini iddia etmek arasinda
buyUk bir fark oldugunu belirten Anholt (2011
23), etkinlikler, verimliliklerini artiracak politik
yaklasimlarla yerlerin daha iyi bir imaj kazanma
hizlarinin arttirilabilecegdini, ancak daha iyi bir
imajin sadece kazanilabilecegini, yapilamayacagini

ya da icat edilemeyecedini vurgulamaktadir.

Hansen (2010: 278), yer markalarinin insasinda
anlatilarin  6nem  tasidigini  vurgulamaktadir.
Yerlerin ve yer markalarinin ancak tuketiciler
icin anlamli olan ve bdylece kimlik insalarinda
kullanabilecekleri degerleri ifade ettiklerinde
popller hale gelebileceklerini belirtmektedir.
Barnes, Mattsson ve Sgrensen (2014), destinasyon
markalama  sUrecinde  destinasyon  marka
deneyiminin (Destination Brand Experience/
DBE) onemine dikkat c¢ekmektedir. Turizm
pazarlamasinda o6zellikle duyusal deneyimlere
(dokunma, goéruntld, ses, tat, koku) dikkat

cekilmesinin dnemini vurgulamaktadir.

Paul Connerton sozel aktarim seklinde gergceklesen
animsamanin  toplumsal bir islevine vurgu
yapmaktadir. Arketip!, kokenler ve baslangiclara
dair animsamalar hep tekrar edeni yakalama
cabasi seklinde, gecmise iliskin (retrospektif)
gibi gértinen toplumsal animsamay!i ve gelecege
yansitan (prospektif) donudstUren bir niyeti
bUnyesinde bulundurmaktadir (Taburoglu, 2016:
15).

Serikov ve Ovechko (2013), bolgesel markalamada
kaltarbilimsel yaklasimin 6nemine deginmektedir.
Bolgesel markanin zemininde ekonomik cevreye
ve sembolik alana (bdélgesel semboller, gelenekler,
bdlgenin tarihsel gecmisi) yayillan bir bdlgesel
kimligin yer aldigini belirtmektedirler.

1  “..Arketiplerin tarih-disi mevcudiyeti icerisinden bakildiginda, guncel durumlar, gecmis ve gelecek olaylarla karisir;

uzak yerlerin ve zamanlarin sakinleriyle zamandas oluruz. “Gdlgeleri ¢cok uzun zaman dncesinden zamanimiza

yansimis olan” kolektif belledin ve onunla bagdasik olan bilin¢cdisinin, kendi zamanimiza karistigini, gincel dinyamizi

kararttigini ya da aydinlattigini fark ederiz. “Canl varhgimizin pargasi olan arkaik izler”, icerisinde canlilik kazanan

toplumsal bellek yoluyla, korku ve gizem filmlerinde oldugu gibi, cok uzak zamanlarin ve yerlerin birbirlerini

etkiledigine tanik olabiliriz. Kolektif animsamanin yardimiyla, olulerin aramizda olduklarini ya da ilkellerle olan

baglarimizi koparmadigimizi fark ederiz” (Taburoglu, 2016: 114).

lletisim Kuram ve Arastirma Dergisi
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Gobeklitepe

Goébeklitepe Orenyeri'ndeki kazi calismalari, 1995-
2007 yillariarasinda Sanhurfa Muzesi Madurlugu ile
2007-2014 yillari arasinda ise TUrkiye Cumhuriyeti
Kultar ve Turizmm Bakanligi ve Alman Arkeoloji
EnstitUsu adina Bakanlar Kurulu Karari ile 2014
yihinda yasamini yitiren Klaus Schmidt tarafindan
yurGtalmastar - (https://kvmgm.ktb.gov.tr/TR-103732/
kultur-ve-bilim-hayatimizda-iz-birakan-prof-dr-
klaus-sc-.html). Anitsal mimari ile yerlesik yasama
gecis ddneminin baslangici arasindaki iliskinin
anlasilmasi baglaminda olduk¢a 6nemli olan
Gobeklitepe (Magli, 2019: 72), Sanhurfa'ya 18 km
uzaklikta bulunmakta ve dunyanin bilinen en eski
ve en bUyUk tapinak yerleskesi olarak anilmaktadir.
90 dénUmluk bir alana yapilmis olan Gobeklitepe
kazi alani altinda Tas Devri (Paleolitik) donemine
ait kalintilar barindirmaktadir. T bi¢cimli dikili taslar,
kirectasindan olusan platonun en yuksek yerinde
konumlandirilan Gébeklitepe'nin simgesi haline
gelmistir. Gobeklitepe'de, 1995 yilinda Alman
Arkeoloji Enstitust ve Sanliurfa MUzesi isbirligiyle
baslatilan kazilar, Alman Arkeoloji Enstitusu ile
Turkiye Cumbhuriyeti Kultdr ve Turizm Bakanhgi
is birligiyle devam ettiriimektedir (Ozcan, 2014).
Gobeklitepe arkeolojik alaninda ¢aplari 30 metreye
ulasan, ortasinda 2 adet “T" bicimli, 5 metre
yuksekliginde kiregtasindan badimsiz sutunlarin
bulundugu yaklasik 20 adet yuvarlak ve oval yapi
bulunmaktadir. Yapilarin i¢ duvarlarinda ise daha
kUcuk sUtunlar yer almaktadir (https:/kvmgm.
ktb.gov.tr/TR-44420/gobeklitepe-arkeolojik-alani-

sanliurfa.html).

Gobeklitepe'de bugine kadar evcillestirilmis bitki
ve hayvanturlerineiliskin birkanitelde edilmedigini
belirten Clare (2019:20), Goébeklitepe’nintarih dncesi
nufusunun (yerlesik) avci ve toplayicilar olarak
yasamlarini  surdurduklerini  vurgulamaktadir.
Megalitik binalarin insasinin avci-toplayici  bir
toplum tarafindan gerceklestirildigini  belirten
Schmidt (2000: 48), en bUyugu 50 tondan fazla
olan T sUtunlari hareket ettirmekicin gerekeninsan

glcunun toplanmasina, Gobeklitepe gevresindeki
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boélgelerden bir araya gelen avci-toplayici gruplarin
organize ettigi ritUel kokenli toplantilarin olanak

saglayabilecegini vurgulamaktadir.

Canak Comleksiz Neolitik? Cag insanhk tarihinde ilk
kez anitsal tam plastik heykeller ve kabartmalarin
yapilmaya basladigi donem olmakla birlikte
yapilarin ortasinda ve duvarlarinda Gobeklitepe'de
oldugu gibi T bicimli dikilitaslarin oldugu ve
bunlarin  ¢cogunda birbiriyle iliskisiz hayvan
kabartmalarina yer verildigi gortlmektedir. Bazi
dikilitaglarda gorulen kabartmalarda ise kol ve eller
dikkati cekmektedir. Bu nedenle bu tarz taslar
insan figlrunun temsili olarak dustnulmektedir
(Oztan, 2009).

Lobell (1977), mimari tarafindan psisik yapilarin,

kolektif  bilingdisinin  mekansal arketiplerine
bicim veren maddi yapilara donudsturdldugunu
vurgulayarak ari-kovan iliskisi Uzerinden o6rnek
vermektedir. Fiziksel, kulturel, sosyal ve ruhsal
benliklerimizi bUnyesinde barindiran mimarinin
insanla iliskisini, kovan bilinmeden ariyr anlamanin
muUmkuin olmamasi durumuna benzetmektedir.
Bu baglamda mimariyi bilmeden de insanlarin

anlasilamayacagdini vurgulamaktadir.

insanlik tarihinin en eski dénemlerindeki arkeolojik
bulgular hayvanlara iliskin kultlesme surecinin
baslangicina dair 6nemli bilgiler sunmakta ve
Gobeklitepe de bu 6nemli bilgilere kaynaklik eden
yerler arasinda siralanmaktadir. Gobeklitepe'deki
12 bin yillik ge¢misi bulunan hayvan resimlerinin
insan-hayvan iliskisini tasvir ettigi goérulmektedir.
Gobeklitepe'deki bu resimlerde ilkel sembol
kullanimina dayanan betimlemelerin daha sonra
gelisecek ya da gelismis olan hayvan kdultleri ve
onlarlailiskiliolan (6zellikle avcilik) ayinleribaslangig
noktasi oldugu belirtilmektedir (Dilek, 2020: 50-51).
Gobeklitepe'de zeminin siviyl gegirmeyecek yapisi
ve mevcut su kanallarl, muhtemelen sivi kullanilan
(kan, su, sarap) kurban tarzi bir térenin yapildigina
isaret etmektedir (Akt. Ozalp, 2016: 65-66).

2  “Tas Gaglarinin sonuncusu olan Neolitik, Yeni Tas Cagdi anlamina gelmektedir ve bazen Cilali Tas Cagdi olarak da
adlandiriimaktadir” (https://acikders.ankara.edu.tr/pluginfile.php/6905/mod_resource/content/1/Konu%205.pdf).
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Schmidt (2007: 270) Gobeklitepe'nin kult ve din ile

baglantisini su sekilde ifade etmektedir:
“Gobekli Tepe buluntulari, arkeolojinin  ugras alanini
asan, tarih éncesi donemdeki kult ve din konusuna isaret
etmektedir. Bir din, sayisi belirsiz ve olasilikla ¢ok farkli kultler
konusunda duzenli olarak parantez acar. Ote yandan bir
kult ise, maddesel ifadeyi glclendiren, iki bicimini agmamiz
gerekirse, kurban kesme ya da mezar hediyesi gibi ¢ok
saylda ritUel davranisi kapsar. Bunun yani sira, dua olarak
gergeklestirilen dyle davranislar vardir ki, bunlar maddesel
ifadeye kesinlikle donUsmez.

Gobeklitepe'deki 6zel yapilar arasinda; yekpare
kiregtas! bloklardan oyulmus T bicimli dikilitaslar
bulunmaktadir. T bicimli dikilitaglardan bazilarinin
hayvan figurleri ve geometrik sekillerden olusan
rolyeflerle suslendigi gorUlmektedir. El ve kol
gibi insan uzuvlari barindirmasi sebebiyle bazi
dikilitaglar ise oldukga stilize edilmis insan
tasvirleri olarak nitelendirilmektedir (Clare, 2019:
23). Kabartmalarda; aslan, boga, tilki, ceylan, yaban
domuzu, kus, yilan ve eklembacaklilar gibi hayvan
figurleri bulunmaktadir (Magli, 2019: 72). T big¢imli
dikilitaglardaki kabartmalarda yer alan bu hayvan
motiflerinin ve soyut sembollerin sadece susleme
unsuru olmadigr bir tur haberlesme sistemini
temsil ettigi, o ddénemin sembolik dunyasini,
hafizasini ve mesajlarini gunumuze ulastiran
bulgular oldugu ifade edilmektedir (Karacadag
Kalkinma Ajansi ve DAI, 2017: 34).

Gobeklitepe’nin yorumlanmasinda
arkeoastronomi disiplininden faydalanan Magli
(2019: 73-76), M.O. 10. Binyilin gékylzU haritasina
bakildiginda doérdinci en parlak gdkcismi
olarak bilinen “Sirius” isimli yildizin dodusunun
gerceklestigini  belirtmektedir. Magli yapilarin
Sirius'a gore konumlandiriimis olup olmadigini
anlayabilmek icin Gobeklitepe'deki D, C ve B
yapilarini dikkate almistir. Bu baglamda Sirius’'un
“dogum” ani goéruntdsu ve Gunes arasindaki
baglantlyr D yapisinda 43 numaral dikilitasin
yorumlanmasina destek olarak kullanmaktadir.
Bu dikilitasin orta boliumunde ufak kareler ve V
seklinde motiflerden olusan dogrusal bir serit ve
bu seridin karsisinda yuvarlak bir cismi kaldiran
bir akbaba ile altta muhtemelen yeni dogmus iki
dalici kus gorulmektedir.
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Collins (2018:128), Gobeklitepe'nin ana yapilarindaki
merkezi dikili taglarin Deneb'e ve Samanyolu’nun
BuUyuk Yarik'ina yonelik olmasi ile dunyanin farkl
noktalarindaki kadim kdulturler ve toplumlarin
gokyuzundekibu bdlgeyigdkyUzu dunyasinin girisi
olarak gérmeleri arasinda paralellik kurmaktadir.

Lobell (2018) en erken evriminden gunumduze
kadar tum insan uygarhgini kapsayan 7 arketip-
Hassas Kaos, BuyUk Yuvarlak, Dort Ceyrek, Piramit,
Isildayan Eksenler, Izgara, CozUlme-siralamaktadir.
BlyUk Yuvarlak arketipi, Neolitik ve Erken Tung¢
Cagi ciftgilerin yasadigr donemle iliskilendirirken
bu arketipin dunya gdérustnun BuyUk Tanriga'ya
odaklandigini belirtmektedir. Mimari formun
yuvarlakliginin  arketipin

tanimlayicr  6zelligi

oldugunu  vurgulamaktadir. BuyUk Tanriga
tarafindan temsil edilen “disil” ilkeyi dogurganlik,
hamilelik, yetistirme veya boyun egme dedil,

dualitesizlik temel ozellikleri ile ifade etmektedir.

Anne arketipinin sayisiz tezahurl oldugunu
(bUyUkanne, kayinvalide, sUtanne, dadi, tanriga,
Meryem, Demeter, vb.) belirten Jung (2021: 22-23)
Kybele-Attis tiplemesinin genis anlamda; Kkilise,
kent, Ulke, gdk, toprak, orman, akarsu, deniz,
madde, yer alti dUnyasi ve ay, dar anlamda dogum
ve dollenme yeri olarak vurguladigi tarla, bahge,
kaya, magdara, agag, kaynak, derin kuyu, kap
biciminde gigek, buyUlu daire ve daha dar anlamda
rahim ve her tdr oyuk bicim seklinde farkli
temsillerini dile getirmektedir. Luckert (2016: 73)
cakmaktasi yumrularinin Dagin ve Toprak Ananin
embriyolari olarak algilandiginin kavranmasinin
Gobeklitepe kefaret kultunun desifre edilmesine
katkl saglayabilecek 6nemli bir hipotezin temelini
olusturdugunu belirtmektedir. Bu baglamda
Temenos Tapinaklar’nin avcilar igin ayricalikli
localarolarakgoérulebileceginive buyapilarin Buyuk
Ananin rahmine giris tapinaklari olabilecegini,
T seklindeki dikilitaglarin, kirectasindan olusan
falluslari temsil edebilecegini ve bu dikilitaslarin
Toprak Anayi dolleme tdreni nedeniyle bu sekilde
konumlandirilmis olabilecegini  belirtmektedir.
Dolayisiyla, giderek genisleyen, bUylyen
Gobeklitepe'nin - Toprak  Ananin  hamileliginin

temsili olabilecegdini vurgulamaktadir.
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Erim ve Onan (2021: 966) Gobeklitepe'deki dairesel

dizenin  Jung'un  arketipolojisi  baglaminda
degerlendirildiginde tapinma, yasami surdurme
ya da siginma gibi farkli amaglarla bulusan
insanlarin daire olmaktan aldiklari gugle arinma
yasadiklarinin ve i¢gsel ya da tanrisal amacglarla
merkeze  yaklastiklarinin

belirtmektedir.

dusunulebilecegdini

Gobeklitepe'nin 2018 yilinda UNESCO Dunya
Miras Listesi'ne alinmasi 6ren yerinin yurtdisindaki
bilinirliligini artirirken, ardindan Ulkemizde 2019'un
“Gobeklitepe Yili" olarak ilan edilmesi sonucunda
yerli ve yabanci turistlerin cazibe merkezi haline

gelmistir (Ayaydin, 2019).

Kultdr ve Turizmm Bakanhdi tarafindan yapilan
Gobeklitepe'deki D

bulunan ‘P18 numarah dikilitasin sert kireg

aciklamada yapisinda
tasindan yapilacak kopyasinin Birlesmis Milletler'e
resmi sanat hediyesi olarak sunulacadl ve bu
dikilitasin kalici eser olarak New York'ta Birlesmis
Merkezi'nde

Milletler Genel sergilenecedi

belirtiimistir  (https://www.cnnturk.com/turkiye/
gobeklitepedeki-dikilitasin-kopyasi-bmde-
sergilenecek). Dunya Mirasi &gelerine sahiplik
sayisinin bir Ulke agisindan yumusak gucun ifadesi
oldugunu belirten Yagmurlu (2020), 2018 yilinda
UNESCO Dunya Mirasi listesine giren Gobeklitepe
Oren yerini Turkiye acisindan bir yumusak guc

ogesi olarak ele almaktadir.

Dogus Grubu, Gobeklitepe'yi kuresel bir simgeye
doénUstirme vizyonlarini  vurgulayarak Turkiye
Cumhuriyeti Kultir ve Turizm Bakanhgi ile 20
yil stren bir is birligi yaptiklarini belirtmektedir.
2016 yilinda Dunya Ekonomi Forumu’'nda kuresel
capta baslatilan proje kapsaminda marka
Gobeklitepe'nin  ulusal-kuresel iletisim, kazi ve
koruma calismalarina destek vermektedir (https://
www.dogusgrubu.com.tr/fen/gobekli-tepe-zero-
point-in-time). Ayrica Dogus Grubu tarafindan
hazirlanan web sayfasinda Gobeklitepe'ye iliskin
bilgilere ve gorsellere yer verildigi gértlmektedir

(http://www.zeropointintime.com).
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Arastirmanin Amaci ve Onemi

UNESCO Dunya Mirasi listesine 2018 yilinda
eklenen, Turkiye agisindan bir yumusak gug¢ 6gesi
olarak gérulen (Yagmurlu, 2020) ve dlnya tarihine
iliskin bilinen mevcut bilgilerin 6tesine gecerekyeni
bir sayfa agmasi itibariyle Turkiye'nin tanitiminda
on plana ¢ikan destinasyonlardan biri haline gelen
Gobeklitepe'ye yonelik destinasyon markalama
icin yapilan faaliyetler son yillarda Ulkemiz
acisindan ozellikle kulturel ve ekonomik ¢ergcevede
onem kazanmistir. Yapilan literatdr taramasinda
Gobeklitepe'ye iliskin  destinasyon markalama
baglaminda dijital hikdye anlatiminin kullanimini
inceleyen bir c¢alismaya rastlanmamistir. Bu
baglamda Gobeklitepe'ye dair literatUre katki
saglamak igin, bu arastirmada “Gobeklitepe:
Zero Point in Time (Tarihin Sifir Noktasi)” filmi
Uzerinden gostergebilimsel ¢dézUmleme yontemi
aracihidilyla destinasyon markalama baglaminda
on plana ¢ikan uygulamalardan biri olan dijital
hikaye anlatiminin ve bilesenlerinin (dijital hikaye
anlatiminin 7 Bileseni) kullaniminin incelenmesi

amaclanmaktadir.

Arastirma Sorulari

» Destinasyon
Gobeklitepe: Tarihin  Sifir  Noktasi tanitim
filminde dijital hikaye anlatiminda hangi 6geler

markalama baglaminda

on plana ¢ikmaktadir?

» Gobeklitepe: Tarihin Sifir Noktasi tanitim filmi,
dijital hikaye anlatiminin 7 Bileseni agisindan

nasil degerlendirilebilir?

Arastirma Yéntemi
Calismada Gobeklitepe: Zero Point in
Time (Tarihin Sifir Noktasl) tanitim filminin
incelenmesinde  gostergebilimsel  ¢ézUmleme
yontemi  kullanilmistir.  CozUmleme, Seiler'in
(2005)  gostergebilimsel  analiz  rehberinde
asagida siralanan adimlar dikkate alinarak

gerceklestirilmistir:

Okuyucuya mesajin kisa bir 6zetinin sunulmasi
(Okuyucunun  gorsellestirebilmesi  i¢cin  kisa

aciklama).
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Ana gosterge ve gosterilenleri belirlemek (Onemli
gostergeler nelerdir ve ne anlama gelirler? Metine
anlam kazandiran isaretler sistemi nedir? Hangi
ideolojik ve sosyolojik konular yer aliyor?).

Paradigmatik iliskilerin tanimlanmasi (Metindeki
merkezi  karsithklar, bu karsithklarin  girdigi
kategoriler, bu karsitliklarin psikolojik ve sosyolojik

degerlerinin olup olmadigy).

Dizimsel iligkilerin tanimlanmasi; dilsel mesaj,
kodlanmamis ikonografik mesaj, kodlanmis

ikonografik mesaj.

Son asamada, metindeki/mesajdaki temel ilkelerin
tanimlanmasi. Analiz sonucunda tUm unsurlari

butunlestiren retorigin ve gramerin belirlenmesi.

Arastirma Bulgulan

Tanitim filminin genel olarak betimlenip
mesajin 6zetlenmesi:

Gobeklitepe: Zero Point in Time (Tarihin Sifir
Noktasi) tanitim filminin®sUresi 4 dakika 7 saniyedir.
Tanitim filminde Gobeklitepe'deki suUtunlarin
yakin plan c¢ekimleri ile yapilan baslangicin
ardindan kararan ekranda duUnyanin uzaydan
gorinimu  belirmektedir. DUnyanin  disindan
gittikge yeryuzune yaklasan bir ¢cekim plani ile
once Turkiye, Sanliurfa, Bereketli Hilal Bolgesi ve
Akdeniz yazili olarak gosterilmekte ve kamera
Gobeklitepe Bolgesi'ne dogru yaklasarak alanin
tepeden gorunUmund sunmaktadir. Sonrasinda
Gobeklitepe'deki

yapilarin (tas, sutun, hayvan figurleri, megalit)

kararan ekranin  ardindan
yakin plan ¢ekimlerine ve akabinde kazi alaninin
genel gdérunumune yer verilmektedir. Tarimdan
bahsedilirken bugday tarlasi ve yakin plan bugday
basagdi gosterilmektedir. Ardindan Gobeklitepenin
genisligi, plani ve katmanh yapisi grafikler
aracihidiyla ekrana getiriimektedir. Modellenen
Gobeklitepe'de tas yapilarin, hayvan figurlerinin
ve megalitler gosterimini Gobeklitepe'yi insa
eden insanlarin temsil edildigi hareketlendirilmis

3 https://www.youtube.com/watch?v=xgHaKxkghZE&t=52s
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illustrasyon izlemektedir. Totem benzeri yapilarin,
megalitlerin, hayvan kabartmalarinin yakin plan
cekimlerine arkeolojik alanin gece saatlerindeki
genel goérunumune yer verilmektedir. Hayvan
kabartmalarinin karanlikta yapilan yakin plan
kabartmalarin

cekiminde Uzerine, yanan

atesin  kizil  godlgesi  yansimaktadir.  Filmin

finalinde Gobeklitepe'nin  Uzerinde yUkselen
kamera uzaklasarak yeniden dunyanin disina
uzanmaktadir. DUnyanin uzaydan gorundmunu
takiben son planda ekrana gelen Gobeklitepe
logosu, National Geographic, Dogus GCrup ve
T.C. Kultar ve Turizm Bakanligi logolariyla film
sonlanmaktadir. Gobeklitepe: Zero Point in
Time (Tarihin Sifir Noktasi) tanitim filmine iliskin
verilen bu 06zet niteligindeki bilgilerin daha
detaylandirilmasi acisindan asagida Tablo Tde
goéruntl, ses/alt yazi basliklari altinda filmin

ayrintilarina yer verilmektedir.
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Tablo 1 Gobeklitepe: Zero Point in Time (Tarihin Sifir Noktasi) Filmi Genel Cerceve

Gorunta

Ses/Altyazi

Gobeklitepe’deki sutunlarin yakin plan cekimleri

Piramitlerden dénce

Stonehenge’den dnce

Gobeklitepe'yi insa ettik

Bu kadim ve tarihi agidan muazzam yapilar tarihe bakis agimizi
degistiriyor

Diinyanin uzaydan genel gériiniimiinden Tlrkiye ve Bereketli
Hilal'in oldugu bélgeye
dogru yakinlasan ¢ekim

Bereketli Hilal'in kenarinda, medeniyetin besigi...

Turkiye'nin guneydogusunda...

Turkiye haritasi Gzerinden yakinlasarak Gébeklitepe
bolgesine tepeden bakis

Ardindan yakin plan olarak stitunlardaki hayvan figlirlerinin
gosterilmesi

Kireg tasindan oyulmus sUtunlar gékyUzune yukseliyor

Kazi alanindan genel gérinim

Bir zamanlar, bu tonlarca agirliktaki bloklar devasa agikhava
yapilari olusturuyordu.

Yaklasik 12.000 yil 6nce insa edilmislerdi.

Yeni Tas Cadr'nda...
insanlar hala avci/toplayicilik ile yasarken

Bugday tarlasindan goériiniim ve yakin plan ¢cekimde bir
bugday basagi

Gobeklitepe'den énce
Tarimin kesfinin, medeniyet ve dinin dogusuna 6nculuk ettigi
dusunuluyordu.

Gobeklitepe’den genel gérinim

Ama Gobeklitepe, tarimin kesfinden dnceye dayaniyor ve teoriyi
tamamen degistiriyor.

Gobeklitepe tepeden genel gériiniimden yakin plana gegis,
Gobeklitepe’nin yerlesim planinin ¢izim olarak katmanlar
halinde gosterilmesi

Gobeklitepe 12 futbol sahasi genisliginde bir alan kaplyor.

Arkeologlar, bu alanin kazilmis olan kiguk bir kisminda, bin yildan
daha eskiye dayanan tabakalar halinde (kat kat) yapilar kesfettiler.

Modellenmis Gobeklitepe’de tas yapilarin ve lGzerlerindeki
hayvan figurlerinin yakin plan gérinimi

Bu yapilardan en muazzamlari, en eski olanlariydi.

Ustlerinde gizemli semboller ve vahsi hayvan figtrleri
bulunuyordu.

Megalitlerin yakin plan géranimi

Bu yapilarin herbirinin en ortasinda, 6 metre uzunlugu bulabilen,
insana benzer 6zellikler tasiyan iki buyUk megalit bulunuyordu.

Gobeklitepe’nin insasi icin ip ve tahtalar araciigiyla biiyuk
taslari tasiyan insan grubunun ¢alisma aninin animasyon
olarak gosterilmesi

Gobeklitepe’nin insasinda galisanlar genel gériniim

Uzaklardan gelen yUzlerce isginin bir araya gelerek agir bir isglcu
sarfetmeleri gerekmis olmaliydi.
Fakat bu gizemli yapilari ne igin kullaniyorlardi?

Hayvan sembollerinden birinin yakin plan goériinimi

Cikarilan eserler incelendikge yeni teoriler giin ylzUne ¢ikmaya
basladi insanhgin eski inanis bicimlerine agilan essiz bir pencere...

Megalitlerin yakin plan géranumi

Bu insana benzer yapilar tanrilari temsil ediyor olabilirler

Hayvan figlrlerinden birinin yakin plan gériinimu

Ve hayvanlar ise totem ya da tanrilarin koruyuculari...

Tasin Uzerindeki akbaba benzeri kus figlrlerinin yakin plan
gorinumu

Ve akbabaya benzer bir kusun vicuttan ayrilmis bir bas figurinu
havaya kaldirmasi ise gokyUzine géomme ritleline isaret ediyor
olabilirler.

Gobeklitepe yakin plan géranum

Kanitlar Gobeklitepe'nin dinyanin bilinen ilk tapinagi olduguna
isaret ediyor.

Bin senelik bir strecte insa edilen onlarca tapinak, eski zamana
ait (kadim) bir kult merkezi meydana getirdi. Bélgenin farkl
yerlerinden gelen insanlari ibadet amaciyla bir araya getiriyordu.

Gobeklitepe isiklandirilan kazi alaninin gece géruniimi

Eger dyle ise, burayi insa eden ve burada tapinan insanlarin
sabit bir besin kaynagina ihtiyaci vardi ve belki de bu ihtiyacin
sonucunda tarim dogdu.

Yakin plan ¢ekimde ates i1siginin tas Gizerindeki hareketli
kirmizi tonlardaki yansimasi

inanilanin tam aksine, ibadet, tarimin dogusuna onculik etmis
olabilir.

Gobeklitepe isiklandiriimis gece géraniimi

C1gir agan bir fikir
Ve Gobeklitepe'yi ve inanci medeniyete giden yolun en basina
koyuyor.

Gobeklitepe’nin yakin plan tepeden gérinimuinden gittikge
uzaklasarak dinyanin uzaydan gériinimine gegis

Gobeklitepe: Tarihin Sifir Noktasi

Arastirmada, Seiler'in  (2005) gostergebilimsel

analiz rehberi baglaminda yapilan ¢ézimlede ana
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gosterge ve godsterenlerin belirtilmesi icin Tablo-
2'de gostergelerin analizine yer verilmektedir.
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Tablo 2 Gostergelerin Analizi

Gosterge Gosteren Gosterilen
Doga Bugday tarlasi Tarim
Mekan Bereketli Hilal Orpadqgu da hilal seklindeki bolgede yer alan
verimli topraklar
Hayvan Akbaba, yaban domuzu, tilki Yirtici Hayvanlar
Nesne Megalit Anitsal yapi
. Avclilik
Nesne Megalitlere asili duran hayvan postlari Anita sunulan hayvan
insan Gobeklitepe'yi insa eden erkekler Eril glg
Ses Erkek Sesi Dis ses olarak eril otorite
Aristotales, retorik sahibinin ses tonu ve paradigmatik iliskilerin tanimlanmasi, merkezi

sozcUkleri etkili kullaniminin  yani sira ¢izdigi
resim ve betimlemeler araciligiyla dinleyicilerin
dikkatini  konuya yogunlastirdigini  ve ikna
gucunu yukselttigini belirtmektedir. Bu noktada
retorikginin imgelemine hitap ederken kendilerini
icineyerlestirebileceklerive 6zdeslik kurabilecekleri
resimler tercih etmenin énemini vurgulamaktadir
(Taburoglu, 2016: 127). Gobeklitepe

filminde de retorik sahibi erkegdin ses tonunu

tanitim

etkili kullanimina eslik eden ve hedef kitlenin
odaklanmasini saglayacak imgelemine hitap eden
gorsel bir video akisi oldugu dikkati cekmektedir.

Avci-toplayicl  insanlarin  olusturdugu bir kult

merkezi olan  Gobeklitepe, Uretime gegis
asamasina yaklasan son avci gruplarin anitsal
mimarilerini ve gelismis duzeydeki sembolik
dunyalarini gostermektedir (Karacadad Kalkinma
Ajansi ve DAI, 2017: 28). Gobeklitepe'ye iliskin
dijital hikdye anlatiminda gostergelerin analizi
baglamindainsanlarincelendiginde Gobeklitepe'yi
insa edenlerin erkekler olarak gdsterildigi dikkati
cekmektedir. Luckert (2016: 51) Gobeklitepenin
avcl dunyasinin yuvarlak téren platformlarinin
erkekler tarafindan ve erkekler icin insa edildigini,
kadinlarin ve cocuklarin bu alanlara gelmek icin
nedenleri olmadigini ve baz istisnalar disinda
dinlerin avcilik, evcillestirme hiper-evcillestirme
neticesinde olusan sorunlara yanit olarak
kuruldugunu ifade etmektedir. Bu baglamda bu
dijital hikayedekiinsan tasvirlerinin eril glcu temsil
etmesinin donemin yasam kosullariyla paralellik

gosterdigi dikkati cekmektedir.

Arastirmada, Seiler'in  (2005) g&stergebilimsel

analiz rehberi baglaminda yapilan ¢dézUmlede

lletisim Kuram ve Arastirma Dergisi

karsitliklarin agiklanmasi i¢in asagida Tablo-3'te
merkezi karsitliklar siralanmaktadir.

Tablo 3 Merkezi Karsithklar

Eski Yeni
Once Sonra
Tez Antitez
ilk Son
Medeni Yabanil
YerylzUu Gokyuzu
Uzak Yakin
Vahsi Uysal
Benzer Farkl
Dogu Bati
Merkezi  karsitliklar acisindan dijital hikaye

anlatimini inceledigimizde Goébeklitepe'nin hem
insa donemi agisindan hem de Gobeklitepe'de
ibadet

tarimin dogusuna kaynaklik eden tarihin sifir

gergeklestirilen ritbelleri  agisindan
noktasl olarak betimlendigi gdrulmektedir. Bu
betimleme sUrecinde Gobeklitepe, Piramitler ve
Stonehenge 6rnekleri ile zaman gizgisinde dnce ve
sonra karsitligr Uzerinden konumlandirmaktadir.
Kanitlarin Goébeklitepe'nin  dunyanin bilinen ilk
tapinagdl olduguna isaret ettiginin belirtilmesi

Bolgenin  farkli
ibadet

Gobeklitepe'de bir araya gelmesi farkl kisilerin

vurguyu  guglendirmektedir.

yerlerinden insanlarin amaciyla
ortak amag icin bulustugu bir kult merkezi olarak

Gobeklitepe'yi konumlandirmaktadir.

Dizimsel iliskiler acisindan metafor kullanimi
dikkati cekmektedir. Filmde Gobeklitepe icin
“tarihin sifir noktas!” metaforu, Anadolu igin ise
“medeniyetin  besigi” metaforu kullaniimistir.
“Gobekli Tepe'de kazi galismalari sonucu ortaya

cikarilan bazi eserlerde, hem iki boyutluluk hem Ucg
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boyutluluk kisacasi farkli algilama ve betimleme
teknikleribirarada gdrulebilir (Karacadag Kalkinma
Ajansi ve DAIl, 2017: 42). Filmde dijital hikaye
anlatiminda da hem iki boyutlu illistrasyonlardan
hem de 3 boyutlu modellemelerden faydalanildigi
goérulmektedir. Dijital hikaye anlatiminda grafik,
video, hareketlendirilmis illistrasyon ve 3 boyutlu
modelleme bir arada kullaniimistir. Boylece
filmin 3 boyut derinlik algisi arttirilmistir. Dijital
hikayeyi ikonografik agidan inceledigimizde filmde
megalitlere, totem benzeri yapilara yer verildigi
goérulmektedir. Ayrica filmde bu tas yapilarin
Uzerlerindeki sembol ve hayvan figurlerinin
yakin plan c¢ekimleri yer almaktadir. Gosterilen
hayvanlar arasinda akbaba, yaban domuzu, tilki,
eklembacaklilar gibi hayvanlar bulunmaktadir.
Donmez (2019), dikilitaslarin  ve ikonografik
anlamlarinin ve yuUzeylerine islenen etobur, otobur,
kus, suringen ve bdceklerin nasil bir sembolizmi
ifade ettikleri konusunun agik olmadiginiancak son
verilere gore bu hayvanlarin koruyuculuk anlami
tasidiklarinin ileri  surdldagund  belirtmektedir.
Bu durum, Gobbeklitepe: Zero Point in Time
filminde dijital hikdye anlatiminda: “Bu insana
benzer yapilar tanrilari temsil ediyor olabilirler ve
hayvanlar ise totem ya da tanrilarin koruyuculart...”
ifadesini kullanan eril dis sesin anlatimindaki
vurgu ile desteklenmektedir. Dijital hikayede
bu yapilardan hareketle Gdébeklitepe dunyanin
bilinen ilk tapmagi olarak nitelendiriimektedir.
Collins (2018) yuUzlerce hatta binlerce insanin
avcl ve toplayicl olarak faaliyetlerini sonlandirip
buyuk olcekli anitsal mimari eserler yapmak
icin toplanmalarinin ardinda eski hayat tarzlarini
birakarak yeni bir hayat tarzi benimsemelerine
neden olan bir seyler olabilecegdini ve bu durumun
arkasinda T bicimli dikilitaslarin temsil ettigi birileri
ya da bir seylerin buna neden olusturmus olmasi

gerektigini vurgulamaktadir.

Gobeklitepe:ZeroPointinTime (Tarihin Sifir Noktasi)
filmindeki dijital hikaye anlatimi gdstergebilimsel
analiz baglaminda incelendiginde Gobeklitepe'nin
bir kUlt merkezi oldugu ve bu baglamda
gerceklestirilen  ritUellerin, hem sbézel olarak
anlatici erkek dis ses tarafindan dile getirildigi hem
de bu ritUellerin gergeklestirildigi mekan olarak
Gobeklitepe'de yer alan sUtun, totem, sembol ve
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kabartmalarin goruntulerine yer verilerek gorsel
acidan temsil edildigi gorulmektedir. Hayvanlarin
bu rittellerle olan iliskisi kazi alanindan elde edilen
kabartma, totem ve heykellerdeki betimlemeleriyle
gorsel olarak ifade edilirken, hikaye anlatiminin
bir parcasi olarak bu ritUellere iliskin olasiliklar
sdzle de dile getirilmektedir. Donemin erkek avci
toplulugunun bu kult merkezi ve insaslyla olan
badi insa sirasinda gosterilen erkek isgucuyle
gorsel olarak aktarilmaktadir. Hikaye anlatiminda
eril dis sesin kullanimi bu betimlemeyi destekleyici
isitsel bir unsur olarak 6n plana gitkmaktadir.

Dijital Hikaye anlatiminin 7 Bileseni
Baglaminda Tanitim Filminin
Degerlendirilmesi

Bakis acisi: Gobeklitepe'nin hikayesi gozlemci
bakis acisiyla erkek dis ses tarafindan
aktarilmaktadir. Baslangigta farkli tarihsel yapilarla
dénem acisindan karsilastirilan  Gobeklitepe
zaman cizgisinde en o6ne konumlandiriimakta
ve devaminda buna dair kanitlar sunulmaktadir.
Hikayede vurgulanmak istenen Gobeklitepe'nin
dunya igin 6nemive mevcut bilgileri tersine geviren

yeni bir tarih akisi sundugunu gdstermektir.

Carpici bir soru: Dijital hikdyede sorulan: “Fakat
bu gizemli yapilari ne i¢in kullaniyorlard?”
sorusu ile Gobeklitepe'deki yapilar ve islevleri
sorgulanmaktadir. Bu soru; yapilan incelemelerle
ortaya koyulan kanitlara dayandirilarak
Gobeklitepe'nin  dunyanin  bilinen ilk tapinadi

olmasi seklinde yanit bulmaktadir.

Duygusal ig:erik: insanlk icin Goébeklitepe’nin
onemini anlatan dijital hikdye guglu bir duygusal
icerige sahiptir.

Seslendirme Yetenegi: Dijital hikdyede kullanilan
erkek sesi gorsel akisa kosut bir bicimde
Gobeklitepe'nin  hikayesini guglt ve etkili bir
Uslupla aktarmaktadir.

Muzigin Giliclu: Dijital hikdyede gorsel akisa
ve seslendirmeye eslik eden muzigin anlatimi
destekleyen ve guglendiren bir yapi Ustlendigi
dikkati cekmektedir.
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Yalin igerik: Dijital hikdyede gerek sozel anlatim
gerekse gorsel hikaye akisi baglaminda farkli
baglamlara girilmeden ana odaktan ayrilmadan &z
bir anlatim sergilendigi gortlmektedir.

ilerleme Hizi: Dijital hikaye izleyicinin rahatlikla
takip edebilecedi bir ilerleme hizina sahiptir ve
belli bir ritim icinde hikaye ilerlemektedir.

Sonug

Destinasyon markalama baglaminda Gobeklitepe:
Zero Point in Time tanitim filminde dijital hikaye
anlatiminda, Gdébeklitepe'yi dne c¢ikaran (tarihin
sifir noktasi olmasi) ve farkli kilan ozelliklerin,
ogelerin siralandigi gérulmektedir. Bu baglamda
retorik kullanimi 6nem tasimaktadir. Dijital hikaye
anlatiminda retorigin, dijital hikdye anlatiminin
olanaklarini kullanarakyer verilen muzik araciligiyla
hem isitsel agidan, hikayede kullanilan materyaller
(grafik, illustrasyon, animasyon, 3 boyutlu
modelleme vb.) araciligiyla hem de gorsel agcidan
desteklenerek guclendirildigi gorulmektedir.

inan¢ turizminin bir destinasyon icinde son
derece 6nemli oldugunu belirten Cakmak (2014)
birbirini

acisindan bUyuk dnem arzettigini Gobeklitepe'deki

Gobeklitepe'nin  dinlerin etkilemesi
oldukga zengin ve henuz c¢ok azi anlasilabilmis
bir semboller zinciri sunan oren yerinin T sekilli
dikilitaslarinin kabartmalarin, gunumuze
kadar ulasan pek cok mitoloji ile birbirine bagdli
benzerlikler barindirdigini vurgulamaktadir.
Gobeklitepe: Zero Point in Time fiminde T sekilli
dikilitaglarinin kabartmalarina sikga yer verildigi
gorulmektedir. Filmdeki dijital hikaye anlatimini
arketip baglaminda degerlendirdigimizde
destinasyon markalama acisindan kullanilan
“tarihin sifir noktas!” nitelemesi Gobeklitepe'yi
bilinen ilk tapinak olarak ifade ederek inancin
tarimin dogusuna kaynaklik ettigi vurgusunu da
beraberinde tasimakta ve zaman cizelgesinde
bu baglamda Gobeklitepe'yi ilk siraya
konumlandirmaktadir. Dijital hikdye anlatiminda
yakin ¢ekimlerle sikga wvurgulanan hayvan
kabartmalari/figurleri hayvanlara iliskin kaltlesme
surecine ve Gobeklitepe'de gergeklesen ritUel

kdkenli toplantilar baglaminda bu hayvanlarin
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onemine gonderme yapmaktadir. Dijital hikaye
anlatiminda Gobeklitepe'yi ve inanci medeniyete
giden yolun basina, tarihin sifir noktasina
konumlandiran saptamalar, Gobeklitepe'nin
farkh boyutlariyla (insa sureci, yapidaki hayvan
kabartmalari/figarleri, totem benzeri yapilar
ve megalitler) ele alinmasi ile hem soézel hem
de gorsel olarak gerekgelendirilerek izleyicilere

aktarilmaktadir.

“Rafadan Tayfa 2: Gobeklitepe” animasyon filmini
inceleyen Bas ve Halag (2021), filmdeki sozel ve
gorsel sunumlari, yapilara/alanlara/elemanlara
iliskin . mevcut gorseller ve gercek bilgiler
baglaminda kiyaslayarak kultur 6gelerinin hem
gorsel hem sdzel olarak genel anlamda gergege
yakin olarak sunuldugu sonucuna varmistir.
Kultureldgeleringocuklarindlzeyineindirgenmeye
calisilarak, anlasilir ve ilgi cekici sekilde sunulmaya
cahsildiginy, filmin kaltdr aktarimi ve kaltdrel miras
farkindaligi konusunda katki saglayici oldugu
vurgulanmaktadir. Gébeklitepe: Zero Point in Time
filminde dijital hikaye anlatiminda yapilar gercege
uygun olarak aktarilmaktadir. Dijital hikaye
anlatiminin ise grafik, video, hareketlendirilmis
illustrasyon ve 3 boyutlu modelleme kullanimi

araciliglyla zengilestirildigi gorulmektedir.

Yavuz (2018: 96), kentte vyapilacak tanitim
faaliyetlerinde yabanci turistlerin de gozetilmesi
gerektiginivebutanitimfaaliyetlerinindigeryabanci
dillerde de yapilmasi gerektigini vurgulamaktadir.
Arastirma bulgularindan hareketle yabanci dillerde
brosur basimi yapilmakla yetinilmemesini ayni
zamanda farkl dillerde reklamlar ve belgeseller,
internet kaynaklari (facebook, youtube, twitter,
instagram vb.), yurt disi fuarlara katilim, yurt disi
temsilciliklerinde Gobeklitepe'ye iliskin kokteyler
duzenlenmesi, yabanci seyahat acenteleri ile
tanitim faaliyetleri yUrutulmesi gibi birgok tanitim
faaliyetinin yapilmasi gerekliligini ifade etmektedir.
Gobeklitepe: Zero Point in Time filminde dijital
hikaye anlatiminda ingilizce seslendirme ile birlikte
Turkge alt yaziya yer verildigi gorulmektedir.

Gobeklitepe'yi marka imaji agisindan Stonehenge

ve Gobeklitepe'yi karsilastirmali olarak inceleyen
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Yerden (2020: 307)
kesfinin Gobeklitepe'nin imajina goére ¢ok daha

Stonehenge’nin  erken

guclu bir imaja sahip olmasini ve ikon marka
olarak algilanmasini  beraberinde getirdigini

vurgulamaktadir. Fakat bilinen gercekleri
degistirmis olmasinin  Gdbeklitepe'nin mevcut
potansiyelini arttirdigini dile getirmektedir. Bu
baglamda Gobeklitepe'de yurutulecek profesyonel
ve dogru stratejilerin  6nemini belirtmektedir.
Gobeklitepe: Zero Point in Time tanitim filmini
inceledigimizde de Gobeklitepe zaman cizgisinde
once ve sonra karsithglr Uzerinden Piramitler
ve Stonehenge o&rnekleri ile karsilastirilarak

konumlandirilmaktadir.

Destinasyon markalamanin éne gikan 6zelliklerden
olan gU¢lu konumlandirma baglaminda dijital
hikdye anlatiminin yapisi énem tasimaktadir.
Gobeklitepe: Zero Point in Time filminde dijital
hikdye anlatiminin bilesenlerinin (bakis agis|,
carpicl bir soru, duygusal icerik, seslendirme
yetenegdi, muzigin gucuy, yalinigerik ve ilerleme hizi)
etkin kullanimi Gébeklitepe'ye iliskin destinasyon
markalamada aktarilan hikayenin gucunu arttirici

bir unsur olarak karsimiza ¢cikmaktadir.
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Extended Abstract

Destination branding is gaining increasing
importance on the global scale. Today, digital
storytelling is used for informing, education,

promotion, marketing, etc. It is an effective method
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used for different purposes. Destination branding
is also among the areas where digital storytelling
is used. Gobeklitepe, which was included in the
UNESCO World Heritage List in 2018, has become
one of the important destinations that contribute

to Turkey's sustainable tourism.

In thisstudy, itisaimed to examine the promotional
film “Gobeklitepe: Zero Point in Time", which shows
the cooperation of Dogus Group and Republic of
Turkiye Ministry of Culture and Tourism, in terms
of the use of digital storytelling in destination
branding and through the semiotics method in
the context of Seiler's (2005) semiotic analysis
guide. In addition, the film was evaluated in the
context of the Center for Digital Storytelling's 7
components related to digital storytelling (point
of view, a dramatic question, emotional content,
the gift of your voice, the power of the soundtrack,
economy and pacing). The research questions of

the study are as follows:

RQI: In the context of destination branding, which
elements stand out in digital storytelling in the
promotional film called “Gobeklitepe: Zero Point in

Time"?

RQ2: How can the promotional film called
“Gobeklitepe: Zero Point in Time" be evaluated in
terms of the 7 components of digital storytelling?

The duration of the “Gobeklitepe: Zero Point in
Time"” film is 4 minutes and 7 seconds. In the
film, Turkiye, Sanlurfa, Fertile Crescent and the
Mediterranean are shown first with a shooting
plan approaching the world from space, and the
camera approaches Gobeklitepe Region and
presents the view of the area from above. Close-up
shots of the structures (stones, columns, animal
figures, megaliths) in Gobeklitepe and then the
general view of the excavation area are included.
In the film, the emphasis on agriculture is visually
reinforced with the appearance of a wheat field
and awheat ear. In Gobeklitepe, there are animated
illustrations of stone structures, animal figures and
megaliths, and the people who built Gobeklitepe.

Close-up shots of totem-like structures, megaliths
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and animal reliefs are frequently shown in the
film. At the end of the digital storytelling, the
logos of Gobeklitepe, National Geographic, Dogus
Group and Republic of Turkiye Ministry of Culture
and Tourism are displayed. In the Gobeklitepe
promotional film, the effectide use of the rhetorical
man’s tone draws attention. When people are
examined in the context of the analysis of the
signs in the digital storytelling of Gobeklitepe, it
draws attention that the builders of Gobeklitepe
are shown as men. The bond of the male hunter
community of the period with this cult center
and its construction is visually conveyed by the
male workforce shown during the construction.
It is seen that Gobeklitepe is depicted as the zero
point of history, which was the source of the birth
of agriculture, both in terms of the construction
period and the worship rituals performed in
Gobeklitepe. When we evaluate digital storytelling
in terms of central oppositions, Gobeklitepe is
positioned in comparation with the Pyramids and
Stonehenge examples on the timeline through

before and after oppositions.

It is emphasized that the evidence points to
Gobeklitepe as the world’s first known temple.In
the movie, the metaphor of “zero point in time”
was used for Gobeklitepe, and the metaphor
of “cradle of civilization” for Anatolia. There are
close-up shots of symbols and animal figures.
Among the animals shown are animals such as
vultures, wild boars, foxes, arthropods. In digital
storytelling, rhetoric has been strengthened by
using the possibilities of digital storytelling, both
auditory (music, male voice) and visually (graphics,
illustration, animation, 3D modeling, etc.).

The animal reliefs/figures, which are frequently
emphasized with close-ups in digital storytelling,
refer to the cultization process of animals and the
importance of these animals in the context of
ritual-based meetings in Gobeklitepe.

When we evaluate the digital storytelling in

the film in the context of archetypes, the term
“zero point in time” used in terms of destination
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branding refers to Gobeklitepe as the first known
temple. Gobeklitepe is positioned in the first place
in the timeline with the emphasis that faith is the
source of the birth of agriculture.

Gobeklitepe’sstoryis narrated by a male voice-over
from an observer point of view. It is emphasized
that Gobeklitepe is the first known temple in the
world. The digital story about the importance of
Gobeklitepe for humanity has a strong emotional
content. Music that accompanies the visual flow
and vocalization in the digital story strengthens
the narration. The digital story has a simple
content in terms of both verbal narration and visual
story flow. It progresses in a certain rhythm in the
digital story.The effective use of the components
of digital storytelling in Gobeklitepe: Zero Point
in Time is an element that increases the power of
the story conveyed in the destination branding of
Gobeklitepe.
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