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Tatar Cocuk Oyunlari - Hareketli
Oyunlar - Inceleme | Sozliik adli eserde

TATAR COCUK glinimiizde Rusya Federasyonu smurlari
OYUNLARI icerisinde yer alan kadim Tiirk yurdu Idil-
Hareketli Oyunlar Ural bélgesinde yasayan Tatar

INCELEME | SOZIUK QOCU.klaI'IIllIl Oynad1g1 oyunlar halk

bilimsel bakis agisiyla incelenmistir.
Yazar, bu oyunlarin literatiirde ¢ocuk
oyunlar1 olarak degerlendirilse de herkes
tarafindan ~ oynanabileceg@ine  dikkat
cekerek “Oyun oynamak cocugun isiyse
yetigkinin eglencesidir.” ifadesiyle bu
durumu on sozinde belirtmistir. Bu
kitaptaki oyunlari neden Hareketli Oyunlar
alt baghgi altinda ele aldigini ise daha sonra
gerceklestirmeyi planladigi ¢aligmalarina
atifta bulunarak elindeki malzemeden
hareketle yapmis oldugu oyun
smiflandirmast  iizerinden  deginmistir.
Yazar, calismasina konu ettigi hareketli
oyunlarin ne oldugunu yine 6n soziinde su sekilde agiklamistir: “Bu caligmaya
malzeme olan ve incelemesi yapilan oyunlar daha ¢ok Tatar ¢ocuklarinin oynadigi
geleneksel oyunlardan olup yapilarinda gesitli hareket unsurlar1 barindirmaktadir.
Oyuncular bu hareketleri kosarak, ziplayarak, atlayarak, yiiriiyerek, oyunun yapisi
geregi uzuvlarin1 kullanarak yani bir sekilde bedenlerini kimildatarak
gerceklestirmektedir. Bu hareketler oyuncularin sahip oldugu fiziki gii¢, ceviklik,
cabukluk, denge, kondisyon, refleks gibi 6zelliklerle dogru orantili olup oyunun
kurallar1 dogrultusunda rekabete dayali olarak bigimlenmektedir. Oyunlarda
oyuncularin hedefi gerek bireysel gerekse takim rekabeti olsun rakiplerine iistiin
gelip yarismay1 kazanmaktir. Her ne kadar yarigmay1 kazanmak 6nemli olsa da
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cocuklarin oyunlardaki asil amaci eglenmek, oyun oynamanin keyfini ¢ikarip
mutlu anlar yagamaktir.” (s. 12).

Eser, Giris ile birlikte Oyunlar ve Inceleme ve Tatar Oyun Adlari, Terimleri
ve Geregleri Sozliigii olmak tizere iki ana boliimden olusmaktadir. Yazar, Giris
kisminda ilk olarak oyun kavrami iizerinde durmus, bununla ilgili olarak 6ne
cikan goriis, tamm ve yaklasimlart Yabanci Bilim Insanlart ve Tiirk Bilim
Insanlart baghklar1 altinda gesitli yonleriyle degerlendirdikten sonra konu
hakkinda kendi goriisiinii karakterize etmistir. Yazar, burada, oyunun ne oldugunu
tanimlamaya ¢alismanin ¢ok kolay goriindiigiinii ancak bir olgu olarak oyunun
genel bir tanimin1 yapmanin olduk¢a karmagikligindan s6z etse de oyun igin soyle
bir tanim yapmustir: “Oyun; zeka, geviklik, beceri, taklit gibi dzelliklerden bazen
hepsinin ayni anda bazen de bunlardan biri ya da birkaginin birlikte 6ne ¢iktigi;
kisinin bedensel ve zihinsel bakimdan estetik ve yararli olana ulasmada keyif ve
heyecan1 ozgiirce yasaylp mutlu oldugu, insanlifin varolusundan itibaren
hayatinin her aninda gelisimine katki saglayan eglenceli ve egitici icadi etkinlik
uygulamalarinin genel adidir.” (s. 36). Yazar yine burada, eserinde, incelemeye
aldigr oyunlarin genel Ozelliklerini ana hatlaniyla su sekilde anlatmigtir:
“Geleneksel cocuk oyunlar1 anne babalarimizin, nine dedelerimizin; hatta
atalarimizin atalarmin yliizlerce yildir ¢ocukluk ¢aglarinda oynayip bir sonraki
kusaga bir kiiltiir miras1 olarak aktardiklari, zamanin degisen sartlarina uyum
saglayarak ister a¢ik ister kapali alanda olsun; evde, okulda, etkinlik salonunda ya
da sahasinda, avluda, kap1 onlerinde, bahgede, parkta, meydancikta, diizliikte,
cayir-¢imende, sokakta, mahallede; yani oyun oynamaya elverisli her yerde araglt
ya da aragsiz, bireysel ya da gruplar halinde, bazilan tiirkiilii tekerlemeli oynana
gelen; asil islevi eglenme olan ama bunu yaparken 6grenme islevini devreye
sokarak ¢ocugun hem fiziksel hem de zihinsel gelisimine ve sagligina ¢ok 6nemli
yararlar1 olan ve ¢ocuk var olduk¢a onlarin nesesine nese katacak olan sosyal
hayatin degismez Ogesidir. (S. 37). Yazar, Giris kisminda ikinci olarak
glinimiizdeki Tiirk yazi dillerinde “oyun” ve “oyna-" s6zciiklerinin karsiliklarin
bir tablo igerisinde gosterdikten sonra kisa ama dikkat ¢ekici bir degerlendirmede
bulunmustur. Tabloda Cuvasca hari¢ tiim Tirk lehgelerinde fonetik
varyantlagmalar olsa da bu iki s6zctgiin ortakligi géze ¢apmaktadir (s. 37-38).
Ucgiincii olarak oyun (vem) ve oyna- (yiina-) sozciikleri iizerine yapilan halk
bilimsel ve dil bilimsel etimolojik tahliller tizerinde duran yazar, bu bilgilere
istinaden kendi fikrini ileri stirmiistiir: “Oyun s6zciigii yalin halde Eski Tiirk¢ede
taniklanmayan bir *0y- ‘oynamak; dans etmek’ sozciigiinden tliremis olmalidir.
Bu fiilin destekleyicisi ¢cagdas Saha Tiirkgesindeki oy- ‘sigramak, hoplamak’
fiilidir. Sozciikteki yapim eki ise cogunlugun tizerinde ittifak ettigi {-Un} fiilden
isim yapim ekidir.” (s. 40). Dordiincii olarak Tatar Tiirk¢esindeki “oyun (yen)”
ve “oyna- (yiHa-)” sdzciiklerine iligkin s6z varligini bu sdzciiklerin sozliiklerdeki
temel ve yan anlamlarini vererek, bu sozciiklerden tiiretilen baska sézciikler ile
bu sozciiklerle kullanilan birlesik sozciikleri tarayip ¢ikartarak, deyim ve
atasozlerindeki kullanim bigimlerini gostererek veren yazar, besinci olarak Tatar
¢ocuk oyunlar iizerine yapilan kitap caligmalarinin igerikleri hakkinda kisa
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bilgiler vermis, altinci ve son olarak bu calismasinda kullandigi Tatar
¢ocuklarmin oynadigi hareketli oyunlarmmin bir smiflandirma denemesini
yapmustir. Yazar hareketli oyunlara tasnifinde su sekilde yer vermistir: “1.
Kovalamacali oyunlar, 2. Kogsmacali-kosusturmacali oyunlar, 3. Kose, yer ve es
kapmacali oyunlar, 4. G6z baglamacali oyunlar, 5. Hedef almacali oyunlar, 6. Giig
sinamacali oyunlar, 7. Ip atlamacali oyunlar, 8. El tokatlamacali oyunlar, 9. Es
zamanlt hareket etmeceli oyunlar, 10. Saklamacali oyunlar. 11. Kogullanmacali
oyunlar.” (s. 52).

Yazar, Oyunlar ve Inceleme adini tasiyan birinci boliimiin ana basliklarim
yukaridaki tasnif diizenine gore olusturmustur. Her bashigin altinda ilgili
oyunlarla alakali bilgi veren yazar, her bir oyunun ayni diizende incelenmesi i¢in
de bir sablon uygulamasi hazirlamistir. Bu sablonda sirasiyla oyunun Tatarca ad:
ve gectigi eser, oyuncu sayisi ve cinsiyeti, oyun zamani ve yeri, oyun donanimi,
oynamigi, oyun tekerlemesi gibi oyuna dair bilgi ve 6zellikler verilmigtir. 179
oyunun incelenmesinde kullanilan bu sablonun nasil uygulandigini gostermek
tizere oyunlardan birisi asagida alintilanmustir. (s. 92-93).

Kor Teke Ya Da Goz Baglama (I. Tiir)
Oyunun Tatarca adi ve gectigi eser: Sukir Teke yeki Kiiz Beyles (Isenbet,
1941: 96-97).

Oyuncu sayisi ve cinsiyeti: Cinsiyet farki gozetilmeksizin ortaklasa oynanan
bir oyundur.

Oyunun zamani ve yeri: Fiziki acidan bu oyunun oynanma kosullarim
saglayan kapali mekanlarda oynanir.

Oyun donanimi: 1 adet mendil ya da havlu, oyun alani sinirlarin1 géstermek
lizere yere ¢izilen cizgiler.

Oynamisi: Oyunun amaci ¢ok karanlikta kendi yerini dogru belirleyip yolunu
kaybetmeden hareket etmek, kulak hassasiyeti ve dokunarak anlama yetenegini
giiclendirmektir.

Evde, genellikle aksam oynanir. Ozellikle 1ss1z evlerde, parti tarzi eglence
diizenlenen mekanlarda ve aksam okullarinda oynanir.

Cocuklar bir havlu ya da mendille kendi aralarindan birisinin gdziinii baglar.
Bir bagkas1 onu elinden tutup kapinin koluna ilistirerek:

Oyun tekerlemesi: Kor agabey, bekleyip dur, / Kapimnin kolunu tutup dur. /
Kapmin kolunu saglam tut, / Askerleri kovalayip tut.

der ve arkasma vurup gider. Kor teke onlari el yordamiyla aramaya baslar.
Onu sasirtmak igin farkli yonlerden arkasina vurup tekerleme soylerler.
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Oyun tekerlemesi: Nine"koymak1 pisirir, / Dede kabuk soyar, / Sigirlart
bagurir, / Buzagicik ¢agirir, / Okiizleri bogiiriir, / Kegileri ziplar, / Patir patir; pat
da pat, / Tipr tip1r, tip da tip!

Farkli yonlerden farkli hayvan sesleri ¢ikarip ya da ayak teperek onu
sasirtmaya caligirlar. “Kor teke” onlar1 yakalamaya calisir. O, ¢izilen yerden
cikmaya baglarsa digerleri “Suya disiiyorsun!” diye baginr. O, kimi
yakalayabilirse onun ismini sdyler. Yakalanan kisinin gozii baglanir, yeni “kor
teke” yapilir.

Yazar, Tatar Oyun Adlari, Terimleri ve Geregleri Sozliigii isimli ikinci
boliimde, birinci bolimde incelemesini yaptig1 oyunlar kapsaminda bir sozliik
hazirlamistir. Sozliikte oyunlarda kullanilan geregler ile oyun terimlerinin
acgiklamalarinin yani sira oyun adlarmin tanimlarin1 da yapan yazar, madde
baglarinin yazilmasinda ilgili Tatarca sozciik veya sozciik grubunu Latinize
ederek yazmig, hemen yaninda parantez icinde Kiril harfli 6zgiin bigimi
belirtmistir. Yazar, madde basi olarak aldigi sézciiklerin tam bir Tiirkge karsiligi
varsa acgiklama kismina ge¢cmeden Once vermis, ondan sonra agiklamaya
geemistir. Eger madde basi olan sozciik ya da sozciik gruplart icin birden fazla
aciklamaya ihtiya¢ duyduysa sayisal diizende maddelendirme yapmustir. Asagida
yazari izledigi yolu gdstermek i¢in eserden drnekler secilmistir.

Oyun ad1 tanimi agiklamasi drnegi:

aldir cisme tamgily (anabIp YMIIMI TAMYBLIBII): “Al Cesme Damliyor”
oyunu. Iki ya da daha fazla oyuncunun elleriyle olusturdugu engeli bir oyuncunun
kosarak yarip gegmeye calistig1 gii¢ sinamacali bir ¢ocuk oyununun adi. (. 152).

ebeklesiiv (a6oxJramy): “Ebe (Elim Sende)” oyunu. Ebelesmek. Bk. ebeklev.
En az iki oyuncuyla oynanabilen, ebe olan oyuncunun “ebe (elim sende)” diye
sOyleyip kaganlar1 arkalarindan hafifce vurarak yakalamaya c¢alistigi
kovalamacali bir ¢ocuk oyununun adi. (s. 160).

kacish (Kaubmmaer): “Saklambag¢” oyunu. Ebe olarak segilen oyuncunun
yuva olarak adlandirilan yerde yiiziistli kapanarak saydig1 ya da oyun tekerlemesi
sOyledigi sirada sinirlari 6nceden belirlenen bir oyun alaninda ayr1 ayri yerlere
saklanan arkadaslarini1 bulmaya ¢alistig1 saklanmacali bir oyunun adu. (S. 163).

Gereg ad1 agiklamasi 6rnegi:

biikse (0ykcd): Bez pargalarindan dikilerek ya da kuru otlardan yuvarlanarak
yapilan topa benzer bir oyun gereci. (S. 155).

kiilese (kymaco): Tekerlek. Bazi ¢ocuk oyunlarinda kullanilan tahtadan
yapilmis bir oyun gereci. (S. 170).

! Hamurdan yapilip tavada pisirilen ve genellikle ¢ayla beraber yenen bir Tatar yiyecegi,
akitma.

362



E. KARAGOZ, TATAR COCUK OYUNLARI ® UI

zenget (39HIIT): Zenget, zengert. Sapana benzer tas firlatmaya yarayan oyun
gerecine verilen ad. (s. 185).

Terim ad1 a¢iklamasi 6rnegi:

islengen (ucsonran): Ciirtik. Kovalamacali oyunlarda yakalayicinin uzun bir
zaman kagicilardan birisini yakalayamamasi neticesinde aldig1 bir ad. (S. 163).

kotiivei (ketyue): 1. Ortaklasa oynanan bazi oyunlarda oyunu yoneten kimse,
ebe, elebasi, oyun bagi 2. Oyunun en 6nemli gorevini {istlenen oyuncu. 3. Coban,
kovalamacali oyunlarda bir hayvan siiriisiinii olusturan oyuncular1 yonetmekle,
onlar1 yakalayiciya kars1 korumakla gorevli olan oyuncuya verilen bir ad. 4. G6z
baglamacali bir oyunda gozii bagli hdlde oyun alanina dagilan koyunlardan birini
yakalayip ve meleme sesinden onun kim oldugunu bilmeye calisan oyuncuya
verilen bir ad. (s. 168).

suga tosiiv (cyra Temy): Suya diismek. Oyun alanina ¢ekilen ¢izgilerin digina
cikarak kural ihlali yapma eylemine verilen ad. (s. 176).

Sonug olarak, Erkan Karagoz’in Tatar Cocuk Oyunlar: - Hareketli Oyunlar -
Inceleme | Sozliik adli eserinin, Tatar ¢ocuk oyunlarmin Tiirk Diinyas1 ¢ocuk
oyunlar1 arasindaki yerini gostermesi ve Tiirk boylarinin ¢ocuk oyunlari goz
6niine alindiginda Tiirkiye sahasinda bir ilk olma 6zelligini tasimasiyla diger Tiirk
boylarinin ¢ocuk oyunlarini incelemek isteyen arastirmacilarin ¢aligmalarina
ornek teskil etmesi bakimindan literatiire dnemli bir katki sunacag asikardir. Dr.
Ars. Gor. Erkan Karagdz’ii calismasindan otiirii kutluyor; basarili ¢aligmalarinin
devamini diliyoruz.
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