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ézet

Kurgusal mekanlarin ve kentlerin tasarimlari ve ozellikle itopik tasarimlar ¢izgi romanlarda sik sik
islenmektedir. Bu tasarimlar cizimlerinde ¢ok sayida bilim kurgu 6geleri bulundurmakla kalmayip ayni
zamanda (itopyalarin geregi olarak toplumsal konulara da yer vermistir. Utopyalar barindiran bazi izgi
romanlarin bir ozelligi ise bu kentleri ve mekanlari kurgusal olmayan mekanlar ile dengeleyip ayagi yere
basan hikayeler olusturmaktir. Bu tip hikdyeler ve cizimler bulunduran 6nemli cizgi roman serilerinden
biri ise X-Men Red olmustur. Bu calisma, X-Men Red adli ¢izgi roman serisinin iitopik mekanlarinin
tasarimlarini ve bu tasarimlarin kurgusal olmayan kentler ile nasil dengeledigini analiz etmektedir. Bu
makalede X-Men Red serisinin iitopik mekanlar, cikis noktalari, seri icinde olan énemi ile bu mekanlarin
seride bulunan ve kurgusal olmayan kentler ile olan iligkileri hem iitopya olgusunun degerlendirilmesi hem
de tasarimlarin tasvirleri ile incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Cizgi Roman, Kentsel Mekéan, Mimarlik, ic Mekén Tasarimi, Utopya.

FROM NONFICTIONAL TO FICTIONAL: DESIGNING UTOPIAN
WORLDS WITHIN X-MEN RED

Abstract

The designs of fictional spaces and cities, and especially utopian designs, are frequently covered in comics. These
designs not only contain plenty of science fiction elements in their drawings, but also include social issues as a
requirement of utopias. A feature of some comics that contain utopias is to balance these cities and places with
nonfictional spaces, and to create decadent stories. One of the important comic book series with such stories
and drawings was X-Men Red. This study analyzes the designs of the utopian spaces of the X-Men Red comic
series and how these designs balance with nonfictional cities. In this article, the utopian spaces of the x-men red
series, their starting points, their importance in the series, and their relationship with the nonfictional cities in the
series are examined with both the evaluation of the phenomenon of utopia and the descriptions of the designs.
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I. Giris

Utopyalar cizgi romanlarda mecranin tarihi boyunca kendini gostermistir.
Utopyalar icin olusturulan mekan tasarimlari cizgi romanlar iizerinde kendini
gosterirken hikayenin akisina uygun bir bigimde cizime aktarilir. Bu hikayeler
gerektiginde gercek hayattan mekanlar ve kentler ile itopik mekanlari bir ara-
da barindirmaktadir. Gercek diinyadan alinan ve yansitilan kentler, mekanlar
ve objeler (topik betimlemeler ve cizimler ile cizgi romanlarda harmanlanir.
Bu tip harmanlar, okuyucuya inandirici olmanin disinda, (topik mekanlarin
hikaye icerisinde kurulmasina yardimci olmaktadir.

Bu itopyalari ve harmanlari oldukga sik barindiran cizgi roman serilerinden
biri, Marvel Comics tarafindan basilan olan X-Men olmustur. Bu calisma, iitop-
yalarin ve iitopik mekanlarin cizgi romanlarda gercek diinyadan alintilar ile nasi|
gosterildigini ortaya koymayi amaglamakta ve bu amagla X-Men Red 6rnegini
incelemektedir. Calisma, “Cizgi romanlarda, gercek hayatta kullanilan mekan-
larin Utopik mekanlara gére oturtulmasi miimkiin midiir?”, “Sosyo-mekénsal
temalara iliskin ipuclari cizgi romanlarin iitopik mekénlarinda bulunabilir mi?”,
“Cizgi romanlar, iitopik mekanlarin incelenmesi acisindan etkili bir kaynak
olarak sayilabilir mi?” gibi sorulara yanit ararken ayni zamanda serinin {itopik
kurgusal alanlarini nasil etkiledigini kesfetmeyi ve son olarak cizgi romanlari
mekansal analiz icin etkili bir arac olarak mesrulastirmayir amaclamaktadir. Se-
rideki mekanlari ve temalari incelemek icin X-Men Red cizgi romanlarindan
secilen konularin arastirilmasi, calismanin kapsamini olusturur. Ayrica calisma,
X-Men ¢izgi romanlarinin ve mimari alanlarinin tarihini arastiracagindan, iitop-
ya olgusu hakkinda yapilan inceleme ile X-Men ¢izgi romanlarinda kullanilan
mekanlar incelenecektir.

En basinda irkgilik ve dislanmislik temalari ile baslayan X-Men, Marvel Comi-
cs’in yapitaslarindan biri haline gelmekle kalmayip sosyolojik konulari {itopik
mekanlar ile pekistirmistir (Darowski, 201 I). 1963’te baslayip glinimiize ka-
dar gelen seri, sosyolojik konulari yeni mekanlar, karakterler ve gercek diinya
ile harmanlayip cizgi romanlara yeni bir ses vermis, sik degisen yaratici ekibi
ile mecranin 6nde gelen serilerinden biri haline gelmistir (Buccifero, 2016).
Tarihte var olan ve hild devam eden dislanmislik ve irkgilik gibi sosyolojik ko-
nulardan ilham alan X-Men serisi, bu sorunlara mekansal olarak da yaklasmis-
tir. Bu yaklasimlar {itopik mekanlari barindirmakla birlikte, bu mekanlar bilim
kurgu tiirii ile i¢ ice olacak sekilde tasvir edilmistir. Cizgi romanlarin icinde
bulunan bu mekanlar, ayrimciliga maruz kalan ve serinin ana karakterleri olan
“mutantlar” icin birer giivenli bolge olusturmaktadir (Cruz, 2018). Bu glivenli
bolgeler, New York gibi gercek diinyadan alinan kentlerde veya seri icin ya-
ratilan kurgusal bir asteroit kusag icerisinde yer alabilmektedir. Seride hikaye
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boyunca dislanan “mutant” ana karakterler, gizlenmek amaciyla insanlardan
uzak bir sekilde kendi mekanlarini kurmak icin ugrasmislardir. Bu cercevedeki
temalari isleyen ve tasarimlariyla 6ne cikan X-Men cizgi romanlarindan biri
2018 yilinda I | sayilik bir mini-seri olarak yayinlanan X-Men Red olmustur. Bu
Il say, iitopik mekan tasarimlarinin yani sira istanbul, New York gibi kentle-
rin de tasvirlerini bulundurup okuyucuya ayag| yere basan bir sahne olustur-
mustur. Bu || sayi, iitopik mekan tasarimlarinin yani sira istanbul, New York
gibi kentlerin de tasvirlerini bulundurup okuyucuya ayagi yere basan bir sah-
ne olusturmustur. Konu olarak mutantlarin dislanmislik sonrasi topluma kabul
edilme cabalarini ele alan X-Men Red, karakterlerin belli bir noktadan digerine
kacarken kurgusal olmayan kent sahneleri ile Marvel evreni icinde yaratilan
ttopik mekanlari tasvir etmektedir. Kent tasvirleri, cizerlerin de karakterler
gibi dlinyanin cesitli yerlerinden gelmesi nedeniyle, kiiltiirel cesitliligi titopik
mekanlar ile yansitmaktadir. Yazar ve cizer ekibinin ABD, Tirkiye, Brezilya ve
ispanya gibi farkl kiiltiirlerden ekip elemanlarindan olusmasi kurgusal olmayan
kentlerin tasvirlerini ve hikaye icinde bulunmasini da etkilemistir. X-Men Red
serisi lizerinden gerceklestirilecek olan analizler icin seride bulunan Atlantis,
Wakanda, Xavier Okulu, Searebro, X-Lantis gibi kurgusal kentler secilerek
analiz edilmis ve kurgusal olmayan kentlerle iliskileri incelenmistir.

Makalenin arastirma sorularina cevap verebilmek icin X-Men ve cizgi romanin
kurgusal mekanlari konusunda kapsamli bir arastirma gerceklestirilmis; titopya
ve kurgusal mekan kavramlari arasindaki iliskiyi incelemek igin literatiir tara-
masi yapilmistir. Bu calismanin verileri, yayinlanmis kitaplar, akademik tezler ve
itopya hakkinda cesitli cizgi romanlarin yer aldigi yayinlar dahil olmak lizere
cesitli kaynaklardan toplanmistir. Cizgi romanlari analiz etmenin ana yéntemi,
kurgusal mekanlarin tasvir edildigi cizgi roman panellerinin saptanmasi ve be-
timlenmesi ve bu kurgusal mekanlarin malzeme, mimari Gslup, tasarim dili gibi
cesitli nitelikleri ve bunlarin litopya kavramiyla olan iliskilerinin analizi tizerin-
den kurgulanmistir Her panel yer alan kurgusal mekan; malzeme, etki ve hika-
ye temalari gibi 6zelliklerle anlatilmis ve detaylandiriimistir. Bu incelemeler ile
cizgi romanlarin edebiyatin cesitli yaklasim ve temalarindan nasil etkilendigini
gérmek miimkiin olmustur.

2. Utopya Olgusu

Utopya; sosyal, dolayisiyla bireysel mutluluk icin rasyonel bir sosyal organi-
zasyonun sekli olarak tanimlanmistir (Rona, 1973). Cizgi romanlarda siklikla
kullanilan bu fikir, 6zellikle ayrimcilik dahil sosyal konulari temsil etmektedir.
Cizgi romanlar, iitopya kavramini, toplumun olumlu ve olumsuz elestirisinin en
st noktasi olarak, kendi diinyalarini yaratmak icin kullanmislardir.

Utopyalar icin sosyal konulari islemek yeni bir kural degildir. Yunan diisiince-
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sinden etkilenen (topik diistince gercek olmayan ve imkansiz olanin tasviri
olmustur (Mumford, 1922). Kelime taniminda bile sosyal temalar bulunduran
bu olgu, sadece ¢izgi romanlar degil bircok mecra tarafindan kullanilmstir. Var
olan diizeni degistirmek ve miikemmel hayat kosullari sunmak gibi amaclar
titopyalarin ana konularindandir. Gergekligin 6tesine gecerek statiikoyu do-
niistiirmek, itopyanin temel islevlerindendir (Mannheim, 1960). Utopyalarin
tasarlanirken mantiktan uzak olmamasi gerektigi de ayrica belirtiimistir. Ge-
lecek planlamasi olmayan bir litopya ve hayal diinyasinda yasayan bir toplu-
mun ¢ékmeye baslamasi da Ellul (1976) tarafindan anlatiimistir. Kumar (1991),
itopyanin zamansiz ve degismeyen bir sabit oldugunu, insanin sosyal hayal
gliclinde bir arketip olarak yer edindigini belirtmistir.

Utopya ayrica tamamen gelismis bicimiyle iitopik bir anlayis, dikkatlice diisii-
niilmis bir sanatsal teori veya sanata yonelik tavri iceren birlesik bir vizyon
olarak tanimlanabilir. Utopyalar ayni zamanda zaman, yer, tarih veya tesa-
diiflerden bagimsiz bir mekanda var oldugu disiiniilen tamamen gelismis bir
politik ve sosyal yapi olarak da anlatiimistir (Rowe, 1976). Levitas (1990) ise
Utopyayi daha iyi bir var olma arzusunun ifadesi olarak tanimlamaktadir.

Cizgi romanlarda islenen iitopyalarda ise diger mecralardan farkli olmaksizin,
sosyal konular, daha iyi bir insan yasam, insanlar arasi baris ve huzur gibi konu-
lar ele alinmistir. X-Men’in sadece Red serisinde degil, genel olarak biitiin seri-
sine yayilan bu baris fikri ile olusan (itopyalar, cizgi roman mecrasinda énemli
yerler edinmistir. Ayrimcilik konularina deginen X-Men serisinde irklar arasi
baris lizerinden ilerleyen ltopyalar gormek mimkiinddir.

3. X-Men

X-Men, Stan Lee ve Jack Kirby tarafindan 1963 yilinda Marvel Comics ile ya-
yinlanan “The X-Men” in ilk sayisinda ortaya ¢ikmistir. Baslangicindan bu yana
yaklasik 270 milyon cizgi roman satmistir?. Hikayeleri ve karakterleri icin seri
icinde ayrimcilik ve irkcilik temalarina yer verilmistir (Cruz, 2018). Serinin cikis
noktasi olan 1960’lar, sivil haklar hareketleri agisindan énemli bir dénem ola-
rak kabul edilmektedir. X-Men, baslangictaki hareketlerden dogrudan etkilen-
memis olsa da, daha sonra bu cizgi roman serisi olaylardan oldukca etkilenmis
ve yasanan Irkgiliga karsi yapilan miicadelelere paralellik gostermistir. X-Men
serisinde ve ¢izgi romanlarda genel olarak belirli sosyal temalar veya yansi-
tilmaya calisilan sorunlar bulunmaktadir (Shyminsky, 2006). Fantastik Dortld,
aile hakkinda konularla; Batman, kent suclari gibi konularla ve X-Men 6nyargi
meseleleriyle ilgilenmistir. Mutantlarin yaratilmasi, ayrimciliga ugrayan insanlar
icin bir metafor olarak diistiniilmistiir. Mutant kavraminin yorumlari, X-Men

2 Internet: Valdez, M. (2015, February 26). “Best Selling Comic Books of All Time”, https://www.insider-
monkey.com/blog/best-selling-comic-books-of-all-time-339592/, adresinden 9 Nisan 2020’de alinmistir.
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serisiyle bagdasan irkcilik veya cinsiyetcilik benzetmelerinin bir kismini orta-
dan kaldirmis ve bunun yerine farkl olma fikrine daha evrensel bir bakis agisi
getirmistir. Bunu yaparken o konular reddedilmemekte, aksine bu kapsamli
yorumlarin seriye dahil edilmesini saglamaktadir (Darowski, 2014). Serinin en
6nemli sloganlarindan biri su olmustur: “X-Men onlardan korkan ve onlardan
nefret eden bir diinyayl korumak icin savasir” (Darowski, 2014: 47). X-Men
serisinin dnemli yazarlarindan biri olan Chris Claremont, seri ile bir¢ok insanin
empati kurabilecegini ve serinin bastirilmis insanlarin durumlari hakkinda bir
miicadele oldugunu séylemistir (Lund, 2015).

Kendini sikga yeni yazar ve gizerlerle yenileyen bu seri, tarihi boyunca cesitli
konulara yer vermistir. Her ne kadar serinin baglarinda neredeyse iptal edil-
meye yakin bir duruma gelse de, Chris Claremont ile baslayan yeni X-Men
cizgi romanlari, seriye yeni bir hayat vermistir. Yazarin en 6nemli eserlerinden
biri olan “God Loves, Man Kills” Marvel cizgi romanlarinin sosyal y6ni en
yogun olan hikayelerinden biri olarak yer edinmistir (Lund, 2015). Serinin en
basindan itibaren hem cagdas mimariye hem de klasik ddSnem mimarisine yer
veren X-Men, sayllar ilerledikce yaratici ekip tarafindan bilim kurgu ile har-
manlanmis ttopik mekanlara da yer vermistir. Bu titopik mekanlar cogunlukla
mutant karakterler icin bir glivenli bolge olusturmakla kalmayip ayni zamanda
hikaye icerisinde yer alan insanlik ile olusan mekanlara tezatliklar olusturmus-
tur. Hikayelerde yer alan bu iitopik mekanlari, insanlar tarafindan dislanmis
insanlarin kendi baslarina neler olusturabilecegini gercek hayat ile de harman-
layarak anlatmustir (Lustilla, 201 1).

Bu yazida incelenen X-Men Red adli mini seri ise, X-Men ruhunda var olan
temalari modern zamanlar ile birlestirmesiyle mekansal analiz icin uygun bir
malzeme haline gelmistir. 2018 ve 2019 yillari arasinda ¢ikan bu | | sayi, mu-
tantlar ve insanlar arasinda devam eden catismalardan sonra bir barisa imza
atmaya calisan mutant karakterlerin Ustiine sug atiimasini konu almaktadir. Bu
sayllar ayni zamanda okuyucuya diinyanin farkli yerindeki kentlere hem ci-
zerlerin goéziinden bir perspektif kazandirmakta hem de (topik mekanlar ile
cizimleri zenginlestirmektedir. Bu | | sayida ilerleyen konu ise, 10 yildan fazla
bir siiredir 6lii sayilmasindan sonra yakin zamanda yeniden canlanan bir karak-
ter olan Jean Grey’in, mutant bir ulus yaratmak amaciyla yeni bir ekip kurma-
st ile baslamaktadr. ilk miittefikleri Nightcrawler, Wolverine, Honey Badger,
Gentle, Trinary ve Namor olduktan sonra Atlantis’i (seri icinde dnemli bir yere
sahip olan iitopik bir ulus) karargahlari olarak kullanmaktadirlar ayrica cizgi
roman icerisinde Jean ve ekibinin Diinya lizerinde cesitli yerlerde dolasmasi ile
okuyucuya hem bildikleri kentler hem de yeni goriilen titopik mekan tasvirleri
gosterilmektedir.
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iginde barindirdigi kiiltiirel cesitlilik, Red serisinin icerisindeki kurgusal olma-
yan kentlere yer verilmesinde biiyiik rol oynamistir. Seri boyunca Tiirkiye,
talya ve Hindistan gibi iilkelerden kent tasvirleri goriilmiistiir. iki Amerikali
tarafindan ortaya cikarilan X-Men serisi, ilk andan itibaren olmasa bile sene-
ler gectikce 6zellikle X-Men Red gibi hikayelere farkli etnik gruplardan karak-
terlerin dahil edilmesiyle ile cesitlilik kazanmistir. Seride 1980’lerden beri var
olan etnik cesitlilik, Nightcrawler’in Alman bir dindar, Storm’un Afrikali bir
geng kadin ve Wolverine’in Kanadali bir birey olmasi gibi durumlarla kendini
gostermistir. X-Men Red serisinde bu cesitlilik; Tom Taylor, Mahmud Asrar,
Rogé Antonio ve Carmen Carnero gibi isimlerin yer aldigi yaratici kadroda
da devam etmektedir. Tom Taylor, ABD’li bir cizgi roman yazari, oyun yazari
ve senaristidir’. Mahmud Asrar ise ABD’li ve ABD’li olmayan cizgi romanlar
lizerine calismalariyla taninan bir Avusturya-Pakistan kokenli bir ¢izgi roman
sanatgisi olmustur®. ABD’de yaptigi calismalar arasinda, Savage Dragon # 124
ve Invincible # 20 icin pinuplar ve Mart 2007’de Image Comics’ten cikan Dy-
namo 5 yer almaktadir. Asrar’in X-Men Red serisine dahil edilmesi ile hikaye
icerisinde Diinya iizerinde Istanbul basta olmak iizere cesitli kent tasvirlerine
yer verilmistir. Serinin Asrar’dan sonraki sayilarinda gelen cizerler ise Brezilyali
Rogé Anténio ve Ispanyali Carmen Carnero olmustur.

4. X-Men Red icindeki Utopik Mekanlarin Analizi

Hikayenin ana karakterlerinin gezdigi ltopik mekanlar, ¢izgi romanlarda
mekan analizi yapmak icin verimli kaynaklar olusturmustur. Bu mekéanlar sade-
ce bilim kurgudan degil ayni zamanda serinin gerektirdigi sosyal konulardan da
etkilenmesi ile Gtopya kavraminin ¢izgi roman mecrasinda incelenmesi adina
onemli veriler yaratmistir. Bu incelenen mekanlar, ana karakterlerin seri icinde
gezdigi, mimari tasvirler barindiran paneller arasindan segilmistir. Bu segimler,
ayni zamanda X-Men serisinde hem daha 6nce gosterilmis hem de seride yeni
ortaya ¢ikan mekanlari bulundurmaktadir. Bunlar Atlantis, X-Lantis, Searebro,
Wakanda, Genosha ve Xavier Okulu olarak secilmistir. Bu mekanlar ayni za-
manda Utopik mekanlarin tasviri agisindan cizgi romanlari dnemli bir kaynak
olarak gostermektedir.

4.1. Atlantis

Oldukga popliler bir efsane olan Atlantis, cizgi romanlarda da cesitli karakter-
ler ile kendine yer edinmistir. Su altinda oldugu iddia edilen Atlantis medeniyeti
bazi efsanelere gore su altinda yasayabilen yasam formlarini barindirmaktadir
(Fears, 1978). Bu biiyiik s6zde medeniyetin mekan tasvirleri ise tarz agisindan

3 Internet: “Tom Taylor”, Web: https://en.wikipedia.org/wiki/Tom_Taylor, adresinden 9 Nisan 2020’de alin-
mistir.

4 Internet: Asrar, M. (2013). Mahmud Asrar ile yapilan goriisme, 5 Aralik, Web: https://web.archive.org/
web/20131205222823/http://www.copicmarker.com/interview-with-artist-mahmud-asrar-comics-artist
adresinden 30 Agustos 2020’de alinmustir.
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degisken olsa da zaman zaman klasik Roma mimarisini andirir. Cizgi roman,
film veya animasyon gibi mecralarda ise mekan tasarimlari filmin yansitmak
istedigi tarza gore bilim kurguya da yonelebilir. Atlantis’in Marvel ve 6zellikle
X-Men Red serisi icin Snemi ise Atlantis krali Namor karakterinin bir “mutant”
olmasidir. S6z edildigi gibi mutantlar, X-Men serisi icinde oldukca dislanan ve
itilen karakterler olmustur. Boylesine dislanmis bir irktan dogan Namor’un
Atlantis krali olarak seriye yansimasi da X-Men’in irkgilik benzetmeleri icin
onemli bir detay olmustur.

:‘v"
“WELCOME
TO ATLANTIS...#

Gorsel |. Taylor, Asrar, X-Men Red #1 (2018) sayisinda yer alan Atlantis mimarisi.

Atlantis, okuyucuya, ilk sayidan baslayarak titopik su alti mimarisi ve organik
formlariyla, sunulmaktadir. Atlantis’in tasvir edildigi karelerde oldukca yiiksek
kuleler ve Ustiin teknoloji barindiran binalar gérmek miimkiindir. Bunlarla be-
raber mutant kral Namor’un oturdugu tahtin ise genis kolonlar bulunduran
bir odada ve bir cicek formunda oldugu gériilebilir. Mavi tonlar barindiran mi-
marisi ile 6ne cikan medeniyet, ortaya ciktigl sahneden hemen 6nce gercek
diinyada var olan Tiirkiye, Pakistan ve Dogu Timor gibi lilkelerden de kareler
bulundurmaktadir. Bu kareler, mekan tasvirlerinden ¢ok karakter barindan
ufak sahneler de olsa, Atlantis’in titopik mimarisinin ¢izgi roman evreni icinde
gercek diinya ile bagdasmasina yardimei olmaktadir.
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.-.WE PON'T
RECEIVE A LOT
OF VISITORS.

THE THOUGHTS
CLEARLY. ™ o FigH ARE SMALL,

BUT THERE WAS AN
ANGL;g;!SH ON MY WAY

Gorsel 2. Taylor, Asrar, X-Men Red #1 (2018) sayisinda yer alan Atlantis’in taht odasi.
4.2. X-Lantis

Atlantis, seri icinde ayrica su altinda yikik binalar da icermekte ve bunlar Kral
Namor’un tanimlamalarina gore, “okyanuslarin yiikselip onlari biitiiniiyle yut-
tugu ana kadar, diinyanin kontroliiniin tamamen kendisinde oldugunu diisi-
nen baska bir kibirli medeniyet” olarak sunulmaktadir (Taylor vd., 2018b: 19).
Namor, karakterlere mekani tanittiktan sonra, hikaye icerisinde karakterler
icin bir Us haline gelmektedir. Sualti akvaryum tiinellerine benzer bir hale ge-
tirilen bu mekan yine Atlantis’te oldugu gibi yiiksek teknoloji barindiran bir
yerdir. X-Lantis yliksek oranda metal ve cam ile sarilmis bir tiinel olarak tasvir
edilmekte olup s6z edilen medeniyetleri bu cizimler ile gérebilmek de miim-
kiinddir.
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Gorsel 3. Taylor, Asrar, X-Men Red #4 (2018) sayisinda gériilen yikik medeniyet.

NEZHNO?

ARE YOU
OKAY?

Gorsel 4. Taylor, Asrar, X-Men Red #6 (2018) sayisinda goziiken X-Lantis tiineli.
4.3. Searebro

X-Men tarihinin en ikonik cihazlarindan biri olan Cerebro, insanlari ve 6zellikle
mutantlari bulmak icin kullanilmistir. ilk olarak 1964 senesinde The X-Men
#7’de ortaya cikan bu cihaz, X-Men serisi ve uyarlamalari boyunca 6nemli bir
yer edinmistir. Mekansal olarak da bir biitiin olan ve kendine bir yer edinen
bu cihaz dairesel formlara sahip bir odadir. Cesitli sayilarda daha kompakt bir
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sekilde yansitilmis olup, X-Men Red icinde ise, karakterler Atlantis icinde var
olan bir kubbeyi, Namor’un sundugu teknolojiler ile Cerebro’nun &zelliklerine
sahip bir mekana cevirmistir (Taylor vd., 2018a).

N __THAT'S
% WHERE THIS
COMES IN.

Gorsel 5. Taylor, Asrar, X-Men Red #6 (2018) sayisindan bir Searebro ¢izimi.

Mekanin mimarisinde X-Lantis’in kalaninda oldugu gibi metal ve camdan olu-
san kubbe bir form gérmek miimkiindiir. ic mekanda ise oval formu devam
ettiren ve merkeziyetgi bir yaklasim barindiran bir tasarim bulunmakta; ye-
nilenmis Cerebro, diger uygun adiyla Searebro kubbenin merkezinde bulun-
maktadir. X-Men Red serisinde bulunan diger titopik mekanlar gibi, X-Lantis
ve Searebro da sayilarda kendilerini gostermeden 6nce Louisiana ve Polon-
ya gibi diinya kentlerini ve tlkelerini okuyucuya (itopyalari inandiriciligi daha
yiiksek kurgusal mekanlar haline getirmektedir. Bu tasvirler, béylelikle iitopya
tasarimlarinda ve anlatilarinda tasarimlarin kurgusal olmayan diinya kentlerin-
den nasil ilham aldigini ve daha ayagi yere basan Utopyalar kuruldugunu cizgi
romanlarda yansitmaktadir (Taylor vd., 2018c).
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Gorsel 6. Taylor, Asrar, X-Men Red #6 (2018) sayisinda goziiken Searebro ic mekéni.
4.4. Genosha

Hikaye icinde ve X-Men serisinin biitliniinde 6nemli rol oynayan kentlerden
biri Genosha adasi olmustur. ilk olarak mutantlarin kolelestirilmesi ile zengin-
lesen, irki sémiiren bir devlet olarak ortaya ¢ikan ve Afrika kitasi yakinlarinda
bulunan Genosha adasi, sadece X-Men degil, Marvel cizgi romanlarinin tarihi
icin de 6nemli bir yere sahiptir. 1988 yilinda Uncanny X-Men #235 sayisi ile ilk
olarak ortaya ¢ikan bu kurgusal ada, iitopik bir ilke olarak belirmistir. Seri iler-
ledikge ana karakterlerden biri olan Magneto’nun adayi 6zgiirlestirmesi, adayi
teknolojik yenilikler yapan, titopik ve giiclii bir mutant Ulkesi haline getirmistir.
Bu Ulkenin mimari yapilari ise modernizmden ve 6zellikle briitalizmden 6rnek
alan dev monokrom tasarimlara sahiptir. Ustiin teknoloji ile yénetilen bu tilke
belli bir noktada saldiriya ugrayip harabeye dénmiistdir.

Gorsel 7. Taylor, Asrar, X-Men Red #8 (2018) sayisinda géziiken yikik ve terkedilmis Genosha

manzarasi.
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X-Men Red icinde ise Genosha bir harabe olmaya devam etmektedir. Gri ton-
lamalara sahip yiiksek kuleler ve adayi ¢evrelemis bir sekilde yerlesen yikik,
terkedilmis binalar serinin 6nemli savas noktalarindan biri haline gelmektedir.
Genosha’da gerceklesen zihinsel bir savas sonrasi hikayeye gercekcilik katan
ve popiiler mimariler barindiran kent ve yapi tasvirleri verilmistir. Washington
Aniti ve Kolezyum, bu tasvirlerin arasindan en popiiler olanlaridir.

Gorsel 8. Taylor, Asrar, X-Men Red #8 (2018) sayisinda goziiken Kolezyum ve Washington Aniti
gibi hem diinyanin cesitli yerlerinden hem de cizgi romanlardan alinan ikonik yapilar.

4.5. Xavier Okulu

Charles Xavier, X-Men serisinin en basindan beri hikayelerde yer alan bir ka-
rakter olmustur. Hem seriye ismini veren hem de bir profesor olarak geng
yetistiren bu karmasik karakter, aile yadigari olarak biiylik bir konaga sahiptir.
Kendi gibi mutantlar yetistirip gliclerini kullanmay 6greten bu Mutant aktivist,
ilk olarak The X-Men # 1’de (1963) goriilen bu okulu gen¢c mutantlari egit-
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mek ve ayni zamanda dislanmis olanlara bir yuva hizmeti vermek igin kurmus-
tur. Ortak alanlarinda ve cephesinde klasik bir mimariye sahip olan bu konak,
bodrumunda egitim amach kullanilan gizli ve yiiksek teknolojik alanlar bulun-
durmaktadir. Bu alanlarin iyi bir sekilde gizlenmis olmasinin yaninda, bodrum
katinda oldukga (itopik tasarimlar gériilmektedir. Siiper gliclerin egitimleri ve
gelistirilmesi lizerine tasarlanan bu mekanik bodrum, jetler icin bir kalkis alani,
spor salonu ve revir gibi nemli yerler icermektedir.

THE XAVIER NS ﬂTU TE: Fﬂé MLITANT

EDUCATION ANG OUTREALCH,
CENTRAL PARK: NEWAYORK: [

Gorsel 9. Taylor, Asrar, X-Men Red #9 (2018) sayisinda goziiken Xavier'in mutant okulu.

Red serisi icinse bu durum gecerli olmaya devam etmektedir. Serinin yapitas-
larindan biri olan bu bina yine ¢izgi romanlarda ortaya cikmayi ve eskisi kadar
biyilik olmasa da rol oynamayi siirdiirmektedir. Bu kisa seri icinde binanin bu
s6z edilen iki yoniinii de gérmek ve insanlar tarafindan dikkat cekmeyen dis
gorinimiiniin mutantlar icin iyi bir siginak oldugu ve bodrumu ile tezathginin
bu titopik yapiyi ilgi cekici kildigini séylemek miimkiindiir.

4.6. Wakanda

Marvel diinyasinin yapi taslarindan biri olan Wakanda, genel olarak “afrofii-
tlirist” tasarimlara yer veren kurgusal bir lilkedir. Stan Lee ve Jack Kirby ta-
rafindan yaratilan bu itopya, Sahra Alti Afrika’da yer almaktadir. Wakanda,
tlkenin kral olan Black Panther ile Temmuz 1966’da ilk olarak Fantastic Four
serisinin 52. sayisinda goziiktiikten sonra, Black Panther’in kendi cizgi roman
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serisi ile popiilerligini siirdiirmistiir. Oldukga yiiksek teknoloji yapilar ve tasa-
rimlar bulunduran Wakanda, Marvel evreninin en giiclii iilkelerinden biri haline
gelmistir. X-Men'in sosyal temalari gibi, Wakanda da kendi icinde bazi tema-
lar barindirmakta olup, bunlardan en énemlisinin sémiirgecilik tizerine oldugu
soylenebilir (Strong & Chaplin, 2019: 58).

Bircok Sahra alti Afrika tilkesi gibi, Wakanda da kendi icinde 6nemli cevherler
bulundurmaktadir. Bunlardan biri de bir uzaydan gelen bir madde olan Vibran-
yum’dur. Sémiirgecilik olmasa Afrika gibi ulkelerin nasil olabilecegine dikkat
cekmeye calisan Wakanda, alisilagelmis Uitopyalardansa bélgenin de fiziksel
ozelliklerini unutmadan, bahsedildigi lizere okuyucuya afrofiitiirist bir tlke
sunmaktadir. Bu tasarim estetigi, Afrofiitiirizm, Afrika diaspora kiiltliriiniin
teknolojiyle gelisen kesisimini arastiran kiiltiirel bir estetik, bilim felsefesi ve
tarih felsefesi olarak tanimlanabilir. Afrika diasporasinin temalarini ve endisele-
rini teknokdiltiir ve bilimkurgu araciligiyla ele alir ve siyahi gelecekleri tasavvur
etme konusunda ortak bir ilgi duyan bir dizi medya ve sanatciy kapsar (Strong
& Chaplin, 2019: 58).

Gorsel 10. Taylor, Asrar, X-Men Red #2 (2018) sayisinda géziiken Wakanda yapilari.

Wakanda’nin X-Men Red icin olan 6nemi ise ise hikaye icinde goriilebilir. Kah-
ramanlarin bir siginagi haline gelen bu llke, ayni zamanda krallari olan Black
Panther karakterinin yillar 6nce mutant bir karakter olan Storm ile evliligine de
sahit olmustur. Red serisinin ikinci sayisinda goriilen Wakanda, mimari olarak
Afrika bolgesini gerek renk semalari gerekse bina formlari ve ise hikaye icinde
gordiilebilir. Sari ve yesil tonlarinda okuyucunun karsisina ¢ikan bu yapilar, ayni
zamanda yliksek ve oval formlara da sahiptir.
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YOU CAN FEEL
THE NANITE. T
CAN'T. T NEEP TO
BORROW YOUR
MIND.

Gorsel [ 1. Taylor, Asrar, X-Men Red #4 (2018) sayisinda goziiken Wakanda’nin revir odalarindan
bir tanesi.

ic mekanlarinda ise yiiksek teknoloji bilgisayarlar, ag alanlari ve hasta yataklari-
nin gorilebilecegi alanlar mevcuttur. Daha tipik bir bilim kurgu tarzi ile yansi-
tilan bu ic mekanlar mavi ve sari tonlari barindirmaktadir. Wakanda’nin yiiksek
ag gliciinii ve teknolojik Ustiinliigiini ortaya koyan bu mekanlar, medeniyetin
tasarimlarini devam ettirmektedir. Utopik yapilari dengelemek amaciyla bu | |
sayida tasvir edilmeye devam edilen gergek diinya kentleri, Wakanda sonrasi
da kendini bu sefer mutant bir karakteri esaretten kurtarmak icin gidilen Hin-
distan’in bir kenti olan Delhi ile géstermektedir.
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Gorsel 2. Taylor, Asrar, X-Men Red #2 (2018) sayisinda goziiken bir Delhi tasviri.
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incelenen mekanlardan goriilebilecegi iizere, X-Men Red cizgi romanlarinda
bulunan mekanlar, titopyalarin cizgi romanlarda yansitiimasi ve ayrica bunlarin
kurgusal olmayan mekanlarla birlikte verilmesi konusunda verimli bir kaynak
olusturmaktadir. Wakanda iilkesinde islenen afrofiitiirizm, Genosha’da goriilen
yiiksek kuleler ve Atlantis medeniyetinde kullanilan organik formlar ve mede-
niyet icinde kurulmus Searebro ile X-Lantis litopik mekan ve kent tasarimlari-
nin gizgi romanlarda gesitli sekillerde yansitilabilecegini gostermektedir. Ayrica
kurgusal olmayan cesitli kent tasvirleri ile de bir tezat olusturan bu mekanlar,
ttopik mekanlarin daha gercekgi yansitilmasina da katkida bulunmustur.

5. Sonuc

Arastirma icinde incelenmis bu | | sayi, X-Men Red serisinin litopik mekanla-
rini anlamak ve incelemek icin okuyucuya verimli bir kaynak sunmaktadir. Bu
seride gosterilen kurgusal itopik mekanlar ile sadece cizgi romanlarda (itop-
yalarin nasil islendigini degil ayni zamanda bu mekanlarin kurgusal olmayan
gercek mekanlarla nasil bagdastigini ve daha inandirici bir sekilde okuyucuya
sunuldugu goésterilmektedir. Hem X-Men cizgi romanlarindan hem de diinya-
dan cesitli kentler ve mekanlar bulunduran bu serinin, mekanlarin sunumunda
karakterlerin basina gelen ayrimcilik gibi sosyal konulari da kullandigi ve bu
konularin da tasarimlara dahil edilmesi ile hem gercekgiligin hem de (itopya-
larin derinlestigi soylenebilir. Atlantis gibi efsanelerin hikdyeye dahil edilmesi,
yikilmis medeniyetlerin X-Lantis gibi bir bélge ile yeni dogacak bir medeniyete
mekan olmasi, cizgi romanlarda uzun siiredir yer alan Wakanda, Genosha ve
Xavier Okulu gibi ikonik mekanlarin bu seride var olup detaylandirilmasi ve
diinya kentleri ile dengelenmesi, iitopik mekanlarin iyi bir sekilde yansitiimasi-
na ornek olmustur.

X-Men Red, iitopik temalardan ilham alan kurgusal alanlari temsil ederken ayni
zamanda, sosyal ve politik temalari mimari bir baglam araciligryla temsil et-
mek icin etkili bir ara¢ oldugunu kanitlamakta ve X-Men'in iitopik mekanlari,
toplum elestirisi olarak isleyen ilging tasarimlarla glincelligini korumaya devam
etmektedir. X-Men Red ¢izgi romanlarinin analizinin, sadece litopya ve kurgu-
sal mekén kavramlari tizerinde degil, ayni zamanda gercek diinyadan alintilar
ile Gtopya kavraminin nasil desteklenecegi lizerine de bir inceleme yapmak
igin oldukga etkili oldugu goriilmiistiir. Dolayistyla bu ¢izgi romanlarda yer alan
kurgusal mekanlar, ¢izgi romanlar ile litopya kavrami arasinda bir iliski kurma
calismasina yardimcr olmaktadir. Bu cercevede, calisma, bu ¢izgi romanlarin
kurgusal mekanlarini Gitopya kavrami baglaminda ele almakta ve cizgi romanla-
rin mimari bir kaynak olarak ¢céziimlenmesinde yeni bir bakis acisi 6nermekte
ve kurgusal mekanlar ve cizgi romanlar arasinda énemli bir etkilesim oldugunu
gostermektedir. Cizgi roman ortami, {itopik 6zelliklere sahip bircok kurgusal
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mekan sunar ve bu da onu kurgusal mekanlari analiz etmek icin etkili bir ortam
haline getirir. Sonug olarak, bu calisma, litopyalari konu alan kurgusal mekan-
lar1 ve kurgusal mekanlarin sahip oldugu mimari tarzlari incelemeyi hedefleyen
arastirmalari desteklemek icin kullanilabilir. Ayrica bu calisma X-Men Red cizgi
romanlarinin {itopya kavramini arastirmak ve kavramin gercek diinyadan 6r-
nekler ile nasil desteklendigi konusunda da 6nemli bir 6rneklem oldugunu da
gostermektedir. Utopyalar disinda konseptler barindiran cizgi romanlarin kur-
gusal mekanlarini analiz etmek ve incelemek, bu ¢ergevenin genisletilebilmesi
ve kurgusal mekanlarin cizgi roman edebiyatinda nasil aktarildiginin incelen-
mesi adina calismayi ileri tasiyacaktir.

Verilen orneklerden de goriildiigii lizere, cizgi romanlar ve X-Men Red serisi
sadece ¢izgi romanlarda degil, genel anlamda (itopik mekan incelemesi yap-
mak icin yararl bir mecra olarak gosterilebilir. Ayrica bu seri (izerinden yapilan
inceleme ile cizgi romanlardaki kent ve mekan tasarimlarinin 6nemi de ortaya
konmustur. Sonuc olarak, titopik mekanlari barindiran cizgi romanlari, mimar-
Ik arastirmalarinda verimli bir kaynak olarak sunmak yanlis olmayacaktir.
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