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Ortaokul Ogrencilerinin Miizik Egitiminde Soundtrap Studio

Uygulamasina iliskin Goriisleri

Secondary School Students Views on Soundtrap Studio Application in Music
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Oz

Bu c¢alismanin amaci, ortaokul diizeyinde miizik derslerinde Soundtrap Studio
uygulamasi kullanilmasinin, miiziksel davramislara ve yaraticiliga olan etkilerinin, 6grencilerin
gorilis ve diislinceleri dogrultusunda belirlenmesidir. Ayn1 zamanda 6grencilerin kazandiklart
miiziksel davranis ve beceriler yoluyla miizik tiretmelerinin, miizik dersine olan ilgileri {izerine
etkileri belirlenmeye calisilmis, uygulama araciligiyla 6grencilerin bilmedikleri konular ve
eksiklikleri belirlenmeye c¢aligilarak o6grencilerin uygulama sayesinde ne kadar ilerleme
kaydettikleri ve uygulamanin kullanimiyla ilgili deneyimleri de arastirilmustir. Ogrencilerin
dinledikleri miiziklerin melodik, ritmik, bigimsel ve galgisal 6gelerini analiz edebilme yeterligine
iligkin durumlar1 belirlenmeye c¢alisilarak; Soundtrap Studio uygulamasi yoluyla ne tiir
davranislar kazandiklar1 ve bu uygulamanin kendi miiziklerini olusturabilme becerilerine yonelik
etkileri nasildir? sorusuna cevap aranmstir. Nitel bir bakis acistyla ele alinan aragtirmada durum
calismasi deseni kullanilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Canakkale Can Sehit Engin Eker
Ortaokulu 6., 7. ve 8. siiflarda 6grenimlerini siirdiiren toplam 10 6grenci olusturmustur. Elde
edilen bulgular 15181inda miizik derslerinde dijital uygulamalarin kullanilmasimnin 6grencilerin
derse olan ilgilerini ve yaraticiliklarini artirdigi ve 6grencilerin miizigi melodik, ritmik, bigcimsel
ve ¢algisal 6gelerine ayirma becerilerini gelistirmeye yardimci oldugu sonucuna ulagilmastir.

Anahtar Kelimeler: Dijital miizik, miizik egitimi, soundtrap studio.
Makale Tiirii: Arastirma
Abstract

The aim of this study is to determine the effects of using Soundtrap Studio application in music
lessons at secondary school level on musical behaviors and creativity in line with students' opinions and
thoughts. At the same time, it was tried to determine the effects of the students' music production through
the musical behaviors and skills they acquired on their interest in the music lesson, by trying to determine
the subjects and deficiencies of the students through the application, how much progress the students made
thanks to the application and their experiences with the use of the application were also investigated. By
trying to determine the students' ability to analyze the melodic, rhythmic, formal and instrumental elements
of the music they listen to, what kind of behaviors do they gain through the Soundtrap Studio application
and what are the effects of this application on their ability to create their own music? The answer to the
question has been sought. The case study design was used in the research, which was handled from a
qualitative point of view. The study group of the research consisted of a total of 10 students studying at the
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6th, 7th and 8th grades of Canakkale Can Sehit Engin Eker Secondary School. In the light of the findings,
it was concluded that the use of digital tools in music lessons increased students' interest and creativity in
the lesson and helped students develop their skills in separating music into melodic, rhythmic, formal and
instrumental elements.

1. Giris

Giliniimiizde Z kusagi olarak adlandirilan 1990-2012 yillar1 arasinda dogmus olan
genglerin miizik zevkleri ve miizik dinleme tercihlerinin toplumun diger kisimlarina oranla bazi
farkliliklar gosterdigi diistiniilmektedir. Wiedmer’a gore (2015) Z Kusagi, en yeni nesildir ve
birkag on yillik zaman zarfinda diinyaya 6nciiliik edecektir. Bunun yani sira bu kusagi tanimlamak
icin internet kusagi, dijital yerliler vb. gibi ¢esitli aragtirmacilar tarafindan farkli kavramlar
kullanilmistir (Igel ve Urquhart, 2012; Schroer, 2008; Seemiller & Grace, 2016; Tari, 2011;
Turner, 2015; Twenge, 2017; Wiedmer, 2015). Z kusag1 diinyaya geldiklerinden itibaren internet
ve tasinabilen teknolojiler ile tanigmis olan ilk nesildir. Bu sebeple bilgiye erismeleri ve bunu
pratik etmeleri diger kusaklara gore ¢ok daha kolay ve hizli olmaktadir. Dijital nesil olarak da
adlandirilan bu neslin dijital bir ¢agda dogup, biiyiimeleri sebebiyle, kendilerinden 6nce gelen
nesillerden birtakim farkliliklar gosterecegi disiiniilmektedir (Oblinger & Oblinger, 2005;
Prensky, 2001).

Tim diinyanin hizla dijitallestigi bir cagda dogan bu kusak, 6zellikle dijital okur yazarlik
anlaminda ve dijital medya araglarm1 kullanmada toplumun biiyiikk ¢ogunlugundan daha
ileridedirler. Yeni neslin dijital yeterliliklere, herhangi bir egitime ihtiyag duymadan, dogal bir
sekilde sahip olduklar1 disiiniilse de (Kennedy vd., 2008; Bennett, Maton & Kervin, 2008;
Somyiirek ve Karabulut Coskun, 2013), s6z konusu kusak icin internet teknolojileri ve dijital
donanimlar giinlik yasamin bir parc¢asidir (Kennedy vd., 2008). Bununla birlikte internet
ortamindaki bilgi deformasyonuna, ana akim medyalarin yonlendirmesine yogun bir sekilde
maruz kalmaktadirlar. Henliz muhakeme yetenegi tam olugamamis genglerin internet gibi sinirsiz
bilgiye erisiminin ve sosyal medya araclarinin genglerin diigiinsel diinyalarina, psikolojilerine,
estetik anlayislarina ve daha 6zelde miizikal begeni ve yonelimlerini nasil etkiledigi merak
konusudur. Yeni neslin 6grenme yontemleri, gelecekteki yasantilarina dogrudan etki edecektir.
Bu sebeple her kusak i¢in 6z benlikleri, diinyayi algilama yollari, disiplinler ile kurduklar1 iliskiler
ve bu durumun aile ve toplum yasantisina olan etkileri belirlenen amaglara ulasabilmek igin
onemlidir (Swanzen, 2018).

Tagkiran’ a gore (2017) giinliik yasamu etkisi altina alan dijitallesme siireci egitimde de
dijital dontisiimlere neden olmaktadir (Tagkiran, 2017). Son 20 yilda yasanan teknolojik
geligsmelerin bir sonucu olarak miizigin dijital ortamlarda iiretilmeye baslanmasi toplumsal olarak
miizigin algilanma bi¢imini de biiylik oranda etkilemistir. Yaratilan miiziklerin tiiketicinin
zevklerine gore sekillenmeye basladigi, bu durumun da miizigi liretilen ve tiikketilen bir meta
haline getirdigi diisiiniilmektedir. Yaratilan bu dijital Diinya’da miizik tiiketicileri, miizikal
verileri isleyip, karistirip, kolajlayarak kendi miiziklerini kendileri yapma ve duyurmanin
istegiyle bu dijital diinyanin bir pargasi haline gelmislerdir. Miizik teorisi bilgilerinin bilgisayar
ve internet odakli dijital araglar kullanilarak mekan ve zamandan bagimsiz bir sekilde egitim
siirecine dahil edilmesi diinyanin her yerini bir miizik sinifina doéniistiirmiistiir (Can, 2001).

Giderek gelisen internet teknolojisi sayesinde her bilgisayar ve akilli telefon birer miizik
stiidyosuna donilismiis kolay ara yiizlii uygulamalar sayesinde miizikal kesitleri birbirleri ile
esleyip yeni miizikler olusturmak kolaylagmistir. Gilinlimiizde miizik egitiminde interaktif miizik
yazilimlart kullanilarak c¢algi egitimi, ses ve kulak egitimi gerceklestirilmektedir (Canyakan,
2017). Bunun yani sira miizik teorilerini kavrama, miiziksel isitme becerilerinin gelistirilmesi,
nota yazimi ve okuyabilme, armonik yapilar1 kavrayabilme, kontrpuan, miizik tarihi, ¢calgi ¢calma
becerilerinin gelistirilmesi, eslik etme ve orkestral diizenleme becerilerini gelistirme gibi
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amaglarla miizige dair birgok alanda bu yaklagimlar kullanilmaktadir (Levendoglu, 2004: 2; akt.
Lehimler, 2018, 265: 115; Basugur, 2009: 2).

Ilgili alan yazin tarandiginda Onder ve Yildiz (2015) yapmis olduklari ¢alismada tablet
bilgisayar kullanarak miizik yapmaya olanak saglayan donanimlar1 ve mobil cihazlar {izerinden
miizik iretmeye yonelik temel yazilimlar ile miizik egitiminde tablet bilgisayarlardan
faydalanilma durumunu incelemislerdir. Bu ¢alismada elde edilen bulgular kapsaminda; miiziksel
bilgi ve becerileri gelistirmeye yonelik uygulamalar ile yeni nesile miizik egitimi agisindan etkili
bir 6grenme-6gretme ortami olusturulmasi konusunda bilisim teknolojisinden, miizik
teknolojisinden, miizik donanim ve yazilimlarinin kullanilmasinin yararli olacagi sonucuna
ulagilmistir. Giidek (2018) ise, tablet bilgisayarlardaki miizik uygulamalarinin tanitilmasi ve
orneklendirilmesi kapsaminda ele aldig1 uygulamalari, eser icrasina yonelik destekleyici
uygulamalar, miiziksel yaraticiligini gelistirmeye yonelik uygulamalar, miizik 6gretimine yonelik
araglar, sanal ortamda dijital enstriimanlardan yararlanmaya yonelik uygulamalar, ses/video
kaydina yonelik uygulamalar, miizik dinleme, performans izlemeye yonelik uygulamalar ve
diizenlemeye yonelik uygulamalar olmak iizere 7 temel baslik altinda gruplandirmistir. Chen
(2015)’in yapt1g1 caligmada Auralbook isimli mobil uygulamanin 6grencilerde miiziksel isitmeye
yonelik becerilere olan etkisi arastirilmig, bu uygulama kullanilarak gergeklesen 6grenmenin
ogrencilerde istegi artirdig1 ve 6grenciye oyun temelli bir ortamda 6grenme sagladigi sonucuna
ulagtlmigtir; Lehimler (2018)’in yaptigi arastirmada ise okul ortami digindaki miizik
calismalarinda kullanilan ¢evrimi¢i programlarin 6grencilerin igitme becerilerinin gelismesine
katki sagladig1 sonucuna varilmistir. Arastirmaya katilan 6grenciler, miizik alaninda ¢evrimigi
uygulamalar kullanilmasinin, zamanlarini dogru bir sekilde yonetebilmelerine, giidiilenmelerinin
artmasina ve belirlenen hedefe ulasabilmelerine katki sagladigi konusunda goriis bildirmiglerdir.
Demirbatir ve Celiktas (2021) “Miizik Teorisi ve Miiziksel Isitme Egitimi Odakli Mobil
Uygulamalarin  igerikleri Bakimindan Degerlendirilmesi” baslikli c¢alismalarinda miizik
egitiminde dijital uygulamalarin kullanilmasinin, zamandan tasarruf edebilme, bireysel olarak
calisabilme, geride kaldiklar1 konular1 hizlica tamamlayabilme ve 6grenmeyi destekleme olanagi
saglayabilecegini vurgulamiglardir. Miizik alanindaki cevrimi¢i uygulamalarin igeriklerinin
calisma ortamini zenginlestirmesinin  0grencinin motivasyonunun artmasina da katki
saglayabilecegini belirtmislerdir (Demirbatir & Celiktas, 2021).

Arastirmaya konu olan Soundtrap Studio uygulamasi isveg'in Stockholm sehrinde Per
Emanuelsson, Bjorn Melinder, Fredrik Posse, Gabriel Sjoberg ve Magnus Svedjebratt tarafindan
gelistirilmistir. 2013 yilinda diinyanin ilk web tabanli, capraz platformlu, ortak ¢alismaya dayali
miizik kayit stiidyosu olarak beta siiriimiinde piyasaya siiriilmiistiir. Ertesi y1l Soundtrap, ¢igir
acan teknolojisi ve ortak ¢aligma 6zellikleri nedeniyle San Francisco'daki Google I/0' da yer aldi.
2015 yilinda Soundtrap, sinifta kullamim kolayligi nedeniyle AASL "Ogretme ve Ogrenme igin
En lyi Web Sitesi" ddiiliinii kazanmigtir. Hem tiiketici hem de egitim alaninda hizl1 bir biiyiime
sergileyen Soundtrap Studio “Miizik Yapiminda Devrim Yaratalim- Birlikte!” slogani ile diinya
capinda K12 okullarinda miizik ve ses kaydi 6gretmek i¢in tercih edilen arag haline gelmistir

(Soundtrap, 2022).

K12 standardi Kanada, ABD ve Avusturalya’da ilk, orta, lise ve dengi okullarin internet
siteleri i¢in belirlenmis bir kriterdir. Kindergarten ve 12" grade terimlerinden tiiremistir.
Kindergarten; 4-6 yas aralifinda okula baglayan ¢ocuklar1 temsil ederken 12% grade veya grade
12 ise 12. sinif anlamina gelmektedir. Bu iilkeler 12 yillik egitim siiresini ve Kindergarten terimini
temel alarak “. k12” uzantisim1 se¢mistir. Tiirkiye de bu uzantiy1 oldugu gibi kabul edip egitim
kurumlarinda kullanilmasini uygun gormiistiir (Resmi Gazete, 2010).

Soundtrap temel olarak ¢evrimi¢i ortamda ortak bir kayit ve yapim stiidyosu olmasinin
yani sira dnemli bir dijital miizik dinleme araci1 olan Spotify tarafindan 2017 yilinda satin alinmast
ile yaratilan miiziklerin spotify platformu iizerinden paylasimima da olanak saglamaktadir. Bu
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anlamda Z kusaginin miizikal etkilesime girme, miizik iiretme ve miizik paylasma araglarindan
biri haline gelmistir (Soundtrap, 2022).

Hayatimiza giren Facebook, Instagram, TikTok gibi sosyal medya paylasim
uygulamalari, elde edilen {iriinleri paylasarak genis kitlelere ulasabilmekteki Onemli
etkenlerdendir. Tiim diinyay1 etkisine alan bu durum dijital bir cagda dogmus olan ilkdgretim
ogrencilerini de dogrudan etkilemektedir. We Are Social’in 2018 Dijital Raporuna gore (Kemp,
2018), Diinya'da 4.021 milyar internet kullanicis1 (diinya niifusunun %42’si) bulunmaktadir.
Kolukirik ve Akin’m (2017) Omer Halisdemir Universitesinde 6grenimlerini siirdiiren 756
ogrenci ile yapmis oldugu anket ¢alismasinda, 6grencilerin genellikle iletisim kurmak, fotograf
cekimlerini ve videolarini paylasmak amaciyla sosyal medya kullandiklar1 sonucuna ulasilmistir.
Floros ve Siomos’un (2013) yaptig1 arastirmada ise, 6grencilerin sosyal aglarda yogun zaman
gecirmesinin “arkadaslariyla siirekli iletisim halinde kalabilme™ istegi ile iliskili oldugu sonucuna
vartlmistir. Aragtirma sonuglarini yas gruplarina gore incelendiginde sosyal medya kullanim
oraninin 18-24 yas gurubunda %85,7 oldugu goriilmiistiir (Bayhan, 2007).

Ortaokul 6grencileri 5., 6., 7., ve 8. siniflarda haftada bir saat miizik dersi gérmektedirler.
Ayrica 6grencilerin segmeli ders olarak se¢gmeleri halinde zorunlu derse ek olarak 6. ve 7. Sinifta
haftada 2 saat daha miizik dersi alma imkanlar1 da vardir. Ogrenciler miizik dersi 6gretim
programina gore 5., 6., 7. ve 8. sinif seviyelerinde dinleme-sdyleme, miiziksel algi ve bilgilenme,
miiziksel yaraticilik, miizik kiiltiirii olmak {izere dort temel 6grenme alani ger¢evesinde miizik
egitimi gormektedir (MEB, 2018).

Modern diinyada yasamin pek ¢ok alaninda insan odakli yaklasimlara yer verilmektedir.
Bireysel farkliliklara 6nem veren, kisisel gelisimi 6n planda tutan, kisinin i¢sel yolcugunu ve
bireysel begeni ile ilgi alanlarin1 gelistirmeye ¢alisan bu yaklagimlar uzun siiredir egitim alaninda
da dikkate alinmaktadir. Bunun yanmi sira gelisen teknoloji ile egitimde dijitallesme adimlari
atilmaya baslanmig, 2020 yilinda tiim diinyay1 etkisi altina alan pandemi siireci ile egitimin
dijitallesmesi hiz kazanmistir. Bu calismada giiniimiiz dijital caginda miizik derslerinde
Soundtrap Studio uygulamasi kullanilmasinin 6grencilerin miiziksel yaraticiliklarina iliskin
etkilerinin tespit edilmesi amaglanmaktadir.

Bu amag dogrultusunda temel arastirma ciimlesi, “Ilkdgretim ortaokul seviyesinde genel
miizik egitimi alan 6grencilerin “Soundtrap Studio” uygulamasi 6zelinde dijital araglar yoluyla
miiziksel yaraticilik egilimleri nasildir?” olarak belirlenmistir. Bu ¢erceve dogrultusunda galigma
grubundaki 6grencilerin Soundtrap Studio uygulamasi kullanirken miizikal yaraticiliklari, miizik
yapmaya yonelik deneyimleri, miizik egitiminde Soundtrap Studio uygulamasini deneyimlemeye
yonelik diistinceleri belirlenmeye ¢alisilmigtir. Bu baglamda asagidaki arastirma sorularina cevap
aranmistir:

1. Ogrenciler Soundtrap Studio uygulamasi yoluyla ne tiir beceriler kazanabilmektedir?

2. Soundtrap Studio uygulamasi ile miizik liretmenin 6grencilerin miizik dersine olan
ilgi, tutum ve davranislarina yonelik etkileri nasildir?

3. Soundtrap Studio uygulamasini kullanmanin 6grencilerin dinledikleri miiziklerin
melodik, ritmik, bigimsel ve c¢algisal Ogelerini analiz ederek uygulama
yapabilmelerine yonelik etkileri nelerdir?

Soundtrap Studio gibi dijital miizik iiretim araglari, 6grencilere miizigi daha etkili bir
sekilde deneyimlemeleri, analiz etmeleri ve kendi 6zgilin miiziklerini olusturmalar i¢in yeni
firsatlar sunmaktadir. Ogrenciler, geleneksel enstriimanlari ek olarak farkli ses 6gelerini bir araya
getirerek kendilerini ifade etme ve miizigi derinlemesine anlama sansi bulabilmektedirler. Bu
yolla 6grencilerin yaraticiliklarini serbest birakmalari, miizigi ¢ok yonlii bir sekilde kesfetmeleri
ve kendi kisisel ifadelerini bulmalari tesvik edilebilmektedir. Ogrenci goriislerine dayali olarak
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elde edilen bulgularin, dijital miizik araglarinin miizik egitimindeki roliiniin daha iyi
anlagilmasina ve Ogrencilerin 6grenme deneyimlerinin daha etkili degerlendirilmesine katk1
saglayacagi diisiiniilmektedir.

2. Yontem

Merriam’a gore (2018) durum ¢alismast smirlandirilmis  bir sistem igerisinde
derinlemesine betimleme ve inceleme olarak tanimlamigtir. Durum ¢aligmalari nitel arastirmalar
igerisinde aragtirmalarin ayni anda hem iiriinleri hem de nesneleri olabilecek bir desen tiiriidiir.
Yin (1994: 283) de durum (vaka) ¢alismasini bir ya da daha fazla olayin, ortamin, programin,
sosyal grubun ya da birbirine bagli olan diger sistemlerin derinlemesine incelendigi yontem olarak
tanimlamaktadir.

Arastirmada 6., 7. ve 8. simiflarda egitim goren Can Sehit Engin Eker Ortaokulu
ogrencilerinden miizik derslerinde Soundtrap Studio uygulamasi kullanilmasimin miizik egitimine
ve Ogrencilerin miizikal yaraticiliklarina etkisine iligkin verilerin elde edilmesi amaciyla tim
internet tarayicilari tarafindan girilebilen ve {icretsiz olarak kullanilabilen Soundtrap Studio
uygulamasi kullanilarak kendi miiziklerini olusturmalar1 istenmistir. Ortaya ¢ikan miizikler g6z
Oniline almarak c¢aligma grubunun Soundtrap Studio uygulamasi ile kazandiklar miizikal
beceriler, yaraticiliklar1 ve miizigin melodik, ritmik, bigimsel ve calgisal 6gelerine ayirabilme
becerilerine iliskin goriisleri alinarak kod ve temalar olusturulmustur. Ardindan icerik analizi
yontemi kullanilarak Soundtrap Studio uygulamasi yoluyla o6grencilerin ne tiir beceriler
kazandiklari, bu uygulama ile miizik iiretmenin miizikal yaraticiliklarina etkileri ile 6grencilerin
miizikleri analiz etme ve yeni miizikler olusturma konusundaki kazanimlarina iliskin goriisleri
belirlenmeye ¢alisiimustir.

2.1. Calisma Grubu

Bu caligmada Canakkale Can Sehit Engin Eker Ortaokulu 6., 7. ve 8. sinif diizeyinde
karma sekilde goniillii olarak segilen 10 &grenciye, Soundtrap Studio uygulamasi ile kendi
miiziklerini olusturmaya yonelik deneyimlerine iliskin goriislerini elde etmek amaciyla 3 soru
yoneltilmistir. Ayrica 6grencilerin belirtmek istedikleri diger goriisleri de alinmustir.

2.2. Veri toplama araclari

Arastirma verileri arastirmaci tarafindan gelistirilen yar1 yapilandirilmis gériigme sorulari
yoluyla elde edilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriisme yontemi nitel arastirmalarda konuya yonelik
elde edilmek istenen verileri miimkiin olan en kapsamli sekilde toplamaya ve goriisme sirasinda
farklilik gdsterebilecek kosullara gore sorularin degisebilmesini saglayabilmesi sebebiyle siklikla
kullanilmaktadir. (Gtiler, Halicioglu & Taggin, 2015: 115). Yar yapilandirilmis goriisme
esnasinda sorularin sirasi bireylere ve kosullara gore degisebilmekte ve sorular gerektiginde
ayrintili bir sekilde agiklanabilmektedir (Cepni, 2018: 181).

Arastirmada veriler gériigme yontemiyle toplanmigtir. Arastirmacilar tarafindan literatiir
taramasi sonrasi yari yapilandirilmis gériisme formu hazirlanmistir. Buna gore ¢caligma grubunun
miizik yapmaya yonelik deneyimlerine iliskin goriislerini elde etmek amaciyla agik uglu ii¢ soru
hazirlanmistir. Goriigme formuna miizik egitimi ve arastirma yontemleri alanlarinda ¢alisan bir
uzman ile ii¢ miizik 6gretmenine danigilarak son sekli verilmistir.

2.3. Verilerin Analizi

Arastirmada veri toplama siireci i¢in gerekli izinler alindiktan sonra miizik derslerinde
Soundtrap Studio uygulamasiyla 6grencilerin deneyim kazanmalari saglanmis, gerekli egitim ve
uygulama calismalarina iligkin 8 haftalik siire¢ gerceklestirildikten sonra ¢aligma grubu ile
gorlismeler yiiz ylize olarak yapilmistir. Calismada goriismelerden elde edilen veriler icerik
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analizi yontemi ile ¢dziimlenmis olup tema ve kodlar olusturularak tablolastirilmistir. Igerik
analizinde, veri toplama aracglart yoluyla ulasilan bilgilerin detaylica incelenerek elde edilen
bulgularin gruplanmastyla, bulgular aralarindaki iligski ve baglantilar kurulmaktadir (S6nmez ve
Alacapinar, 2019, 5.280). Igerik analizinde amaglanan temel konu, verileri anlamlandiracak ve
simiflayacak kavramlara ulagabilmektir (Y1ildinm & Simsek, 2000, s.162).

Caligma grubu ile yapilan goriismeler sonucu elde edilen veriler dogrultusunda kodlar ve
temalar olusturularak ilkogretim ortaokul seviyesinde genel miizik egitimi alan 6grencilerin dijital
araclar kullanarak miiziksel yaraticilik egilimlerine yonelik verilere ulagilmaya calisilmistir.
Belirlenen temalarin ve kodlarin giivenirligi ve gegerliligi, aragtirmacilar tarafindan ayr ayn
¢Oziimlenen verilerin incelenmesi yoluyla ve tutarlilik incelemesi gerceklestirilerek
degerlendirilmistir. Arastirmanin giivenirligini degerlendirmek i¢cin Miles ve Huberman’in (1994)
onerdigi giivenirlik formiili kullanilmistir. Yapilan bu hesaplama sonucunda arastirmanin
giivenirligi %80 olarak tespit edilmistir. Genel olarak arastirma igin giivenilir kabul edilen bir
seviye olan %70’in iizerinde bir giivenirlik elde edilmistir (Miles ve Huberman, 1994). Bu
sonuclar 151g¢inda elde edilen sonuglar ve veri ¢oziimleme asamasinin aragtirmanin giivenirligi
konusunda saglam bir temel olusturdugu sdylenebilir.

Tablo 1. Katilimcilar ile yapilan goriismelere yonelik bilgiler

Katilimet Goriisme Gorlismenin Goriligsme Siiresi Onay Alinan
Sekli Yapildig1 Tarih dk. sn Tarih
K1l Yiiz yiize 20.05.2022 04.31 24.05.2022
K2 Yiiz yiize 20.05.2022 04.04 24.05.2022
K3 Yiiz yiize 20.05.2022 04.17 24.05.2022
K4 Yiiz yiize 20.05.2022 05.32 24.05.2022
K5 Yiiz yiize 20.05.2022 04.59 24.05.2022
K6 Yiiz yiize 20.05.2022 06.19 24.05.2022
K7 Yiiz yiize 20.05.2022 07.34 24.05.2022
K8 Yiiz yiize 20.05.2022 05.33 24.05.2022
K9 Yiiz yiize 20.05.2022 06.20 25.05.2022
K 10 Yiiz yiize 20.05.2022 04.30 25.05.2022

2.4. Arastirmann Etik izinleri

Yapilan bu arastirmada “Yiiksekégretim Kurumlari Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi
Yonergesi” kapsaminda uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci bolimi
olan “Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigine Aykiri Eylemler” bagligi altinda belirtilen eylemlerden
hi¢ biri gergeklestirilmemistir. MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigii
21.01.2020 tarih, 81576613 say1li genelgesi “Arastirma Uygulama Izinleri” konulu genelgesince
belirtildigi tizere ilk olarak http://ayse.meb.gov.tr tizerinden 202211082335848771 sayili bagvuru
yapilarak gerekli etik kurul izinleri alinmigtir.

Etik degerlendirmeyi yapan kurul adi: Bursa Uludag Universitesi Arastirma ve Yaym Etik Kurulu
Etik degerlendirme kararinin tarihi: 25/11/2022

Oturum Say1s1:2022/10, Karar no: 4
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3. Bulgular
3.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Tablo 2. Soundtrap Studio uygulamasi yoluyla O6grencilerin ne tiir beceriler
kazandiklarina iliskin gorisleri.

Kodlar Katilimeillar ~ Frekans
. e . . . K1, K2, K3, K4,
Ik defa bir miizik liretmeyi deneyimledim K6, K7 K9, K10 8
L . K1, K3, K5, K6,

Calgilar1 birbirinden ayirt edebilmeye basladim K7, K8, K10 7

.t . 1 . K1, K3, K6, K7,
Miizik liretmeye yonelik becerim artti K8, K9, K10 7
Dinledigim miiziklerin nasil olusturuldugunu zihnimde K1, K2, K4, K5, 5
canlandirabilmeye basladim K6
Miizikal anlamda kulagimin gelistigini hissettim K2, K5, K6, K7 4
Miizik iiretebildigim i¢in 6zgiivenim artt K3, K4, K6 3
F)letal materyaller kullanarak miizik yapilabilecegini K1, K6, K7 3
O0grendim
Daha dikkatli miizik dinlemeye basladim bu durum K2, K5, K6 3

odaklanmami artirdi

Tablo 2 incelendiginde ¢alisma grubunda yer alan 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun
(f=8) Soundtrap Studio ile ilk defa bir miizik {iretmeyi deneyimledigi goriilmektedir. Bu
deneyimin 6grencilerin biiyiik bir cogunlugunda calgilarn birbirinden ayirt edebilme becerisi
kazandirdigr (f=7) ve Ogrencilerin miizik iiretmeye yonelik becerilerini artirdigi (f=7)
gorlilmistiir. Soundtrap Studio kullanan o6grencilerin yarisinin dinledikleri miizigin nasil
olusturuldugunu zihinlerinde canlandirmaya ¢alistiklar1 (f=5) ve bu durumun arastirmaya katilan
Ogrencilerin 3 tanesinde miizikleri daha dikkatli bir sekilde dinlemeye baslayarak odaklanma
siirelerini arttirdig1 (f=3) gériilmektedir. Ogrencilerin Soundtrap Studio uygulamasi ile
kazandiklar1 becerilere iliskin bazi 6rnekler agagida verilmistir:

Miizik dersinde Soundtrap kullanarak bilgisayar ortaminda nasil miizik yapilacagin
ogrendim. Daha dnce hi¢ gérmedigim calgilarin birbiriyle nasil uyumlu ¢alinabildigini gérdiim.
Bu sayede miizikleri dinlerken galgilar1 birbirinden ayirt edebilmeye basladim (K1).

Bir miizik iiretmeyi ilk defa denedim. Benim olusturdugum miizikleri arkadaslarima
dinletebilmem ve onlarin miiziklerimi begenmesi ¢ok hosuma gitti aslinda bir anlamda bu konuda
Ozgliven sahibi olmami sagladi. Artik televizyon ve radyoda duydugum sarkilara daha farkli
bakmaya bagladim (K3).

Daha o6nce seslerini bilmedigim enstriimanlarin seslerini ve hangi tarz miiziklerde daha
iyi duyulacagini daha iyi kesfetmeye basladim (K6).

Ogrenciler Soundtrap Studio uygulamasi yoluyla kendi miiziklerini olusturma deneyimi
yasadiklar1 ve bu durumun o6zgiivenlerini artirdigimi belirtmislerdir. Ayn1 zamanda bilmedikleri
enstriiman seslerini ve farkli miizik tiirlerini kesfederek miizik dersine olan ilgilerini daha da
artirdiklarini ifade etmislerdir.
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3.2. Ikinci Alt Probleme liskin Bulgular

Tablo 3. Soundtrap Studio uygulamasinin kullaniminin 6grencilerin miizik dersine olan

ilgi, tutum ve davraniglarina yonelik etkilerine iliskin gortisleri.

Kodlar Katilimcilar Frekans

. ) - K1, K2, K3, K4, K5,
Miizik dersine olan ilgim artt1 K6, K7, K10 8
Eskiye nazaran daha iyi bir miizik dinleyicisi K2, K3, K5, K6, K8, 5
oldugumu diistintiyorum K10,
Ileride miizik ile bir meslek sahibi olma diisiincem K1, K3, K5, K9, K10 5
olustu.
Miizigi teknoloji ile birlestirebildigimi gérdiim K1, K2, K6, K9 4
Kendi begendigim tarzda miizikler olusturabildigim
bir derste kendimi daha 6zgiir ve giivende K4, K5, K8 3

hissediyorum
Farkl1 tarzlardaki miiziklere olan 6nyargilarim

K3, KB, 2
yikildi
Calg1 calamasam ve sesim giizel olmasa dahi
miizikle ilgilenebilecegim bir dal oldugunu K7, K10 2

ogrendigim i¢in mutluyum

Tablo 3 incelendiginde miizik dersinde Soundtrap Studio uygulamasi kullanmanin
calisma grubunda 6grencilerin biiylik ¢cogunlugunun derse olan ilgisini artirdig1 goriilmektedir
(f=8). Kendi miiziklerini olusturmaya baglayan 6grencilerin yarisindan fazlasi eskiye nazaran
daha iyi bir dinleyici olduklarini belirtmislerdir (f=6). Ogrencilerin yarismin hem derse olan
ilginin artmast hem de daha iyi birer dinleyici olduklar1 sonucuna ulasilmasi ileride miizik ile
ilgili bir meslek sahibi olabilme diigiincesini (f=5) ortaya ¢ikardig1 diisiiniilmektedir. Ayrica
Ogrenci grubundan 4 tanesinin miizikle teknolojiyi birlestirmekten (f=4) hosnut olduklar
goriilmektedir. Ogrencilerin Soundtrap Studio uygulamasi ile miizik iiretmenin, miizik dersine
olan ilgilerine yonelik etkilerine iliskin bazi1 6rnekler asagida verilmistir:

Kendi sarkilarimi liretmeye basladim ve bir sark: iiretince daha da ¢ok ve daha farkl
tarzlarda miizikler yapmanin yollarii aradim (K2).

Miizik dersine kars1 ilgim daha da artt1 ¢linkii Soundtrap Studio uygulamasi ile miizik
aletlerine daha hakim oldum. Ritim ve melodileri arka arkaya nasil eklersem daha giizel bir
melodi ¢ikacagini yavas yavas kesfetmeye basladim (K4).

Soundtrap Studio uygulamasmin en hoslandigim miizik tarzim bulmama yardimet
oldugunu disiiniiyorum. Bunda Soundtrap Studio uygulamasinin miizik kiitiiphanesinin zengin
olmasinin ¢ok etkisi oldu (KS5).

Notalar ve ritimler bana diisman gibi geliyordu. Soundtrap Studio uygulamasim
kullanmaya bagladigimdan beri miizik dersinde c¢algi ¢alma becerisi olmadan da miizikle
ilgilenebildigimi gordiim (K7).
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Soundtrap uygulamasi miizigi anlamama yardimci oluyor. Kendi miiziklerimi
olusturabildigim zaman miizik dersine karsi ilgim artti. Nota bilgisi olmadan da miizik
olusturabilmek miizik dersine karsi olan dnyargilarimi yikti (K10).

Ogrenciler miizik derslerinde Soundtrap Studio uygulamasinin kullanimi yoluyla kendi
sarkilarini iireterek farkli tarzlari deneyimleyip, en sevdikleri miizik tarzlarmi bulmalarina
yardimeil oldugunu ifade etmisler, nota bilgisi olmadan da miizik yapabilmenin miizik dersine
olan ilgilerini arttirdigin1 belirtmislerdir.

3.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Tablo 4. Ogrencilerin dinledikleri miizikleri melodik, ritmik, calgisal ve bicimsel

Ogelerini analiz etme ve uygulayabilmelerine iliskin goriisleri.

Kodlar Katilimcilar Frekans

Miizik dinlerken hangi tarzda oldugunu ve hangi calgilarm K3, K5, K6, K7,
kullanildigin1 eskisinden daha kisa siirede anlamaya basladm K8, K9, K10
Miizik olustururken énce miizik tarzi belirlerim K1, K6, K7, K9 5
Dinledigim miiziklerin sevmedigim bdliimlerini ben olsam K4, K5, K8, K10,
burayi farkli yapardim demeye basladim

Miiziklerde bir sonra gelecek olan ezgiyi tahmin etmeye

basladim K6, K9, K10 3
Miiziklerin kag¢ boliimden olusacagini belirlerim K7, K10 2
Miizik olustururken once hangi ¢algilar1 kullanacaginu

belirlerim K2, K3 2
Miizik olustururken once bas sesleri belirlerim K4, K5 2
Miizik olustururken énce ritim kaliplarini belirlerim K8, K10 2

Tablo 4 incelendiginde miizik dersinde Soundtrap Studio uygulamasi kullanilmasi
yoluyla ¢alisma grubunun biiyiik ¢ogunlugunun miizik dinlerken daha kisa siirede dinledikleri
miizigin tarzin1 ve hangi ¢algilardan olustugunu kesfetmeye basladiklar1 belirlenmistir (f=7).
Aragtirmaya katilan Ogrencilerin  yarist miizik olusturmaya baslamadan ¢ogunlukla
olugturacaklar1 miizigin tarzin1 belirlemekte (f=5), 10 kisilik 6grenci grubundan 2 O6grenci
miizigin ritmini (f=2), 2 6grenci bas seslerini (f=2) ve 2 6grenci de kullanacaklari calgilar1 (f=2)
belirledikleri goriilmiistiir. Ayrica ¢aligma grubundaki 2 6grencinin de miiziklerini kag bolimden
olusturacaklarina karar veriyor olmalar1 (f=2) bir anlamda miizik formunu da belirlediklerini
gostermekte oldugu diisiiniilebilir. Bunun yaninda ¢alisma grubundan 3 6grenci de dinledikleri
miiziklerde bir sonraki melodiyi tahmin ettiklerini belirtmisler (f=3), bu durumda ezgisel
yaraticiklarinin ve miiziksel estetik duygularinin gelistigine isaret etmekte oldugu diisiiniilebilir.
Ogrencilerin Soundtrap Studio uygulamasi kullanirken nasil bir yol izledikleri ve bunun miizik
dinleme aligkanliklarina etkilerine iliskin bazi1 6rnekler asagida verilmistir:

Miizigin tiirlerini ayirt edebiliyorum. Arka planda hangi calgilarin kullamildigim fark
edebiliyorum. Dinledigim sarkilarda bir ezgiden sonra nasil bir ezgi gelecegini tahmin
edebiliyorum (K2).

Dinledigim miiziklerde kullanilan calgilar ve altyapilar1 ¢ok daha hizli bir sekilde ayirt
edebiliyorum. Dinledigim pargalardaki bazi boliimleri kulagima daha hos gelecek sekilde
degistirmeyi istiyorum (KS8).
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Kendim miizik yapmaya basladigimdan beri miizikleri hem tarzina hem de ¢algilarina
gore birbirinden daha iyi ayirabiliyorum. Miziklerde bir sonra gelecek olan ezgiyi tahmin
edebilmeye bagladim. Bazi yerleri ben olsam soyle yapardim diyerek degistirmeye bagladim (K9).

Ogrenciler Soundtrap Studio uygulamasimin miizik tiirleri ve calgilarini ayirt etme
yeteneklerini artirdigini ve dinledikleri miiziklerde sonraki ezgileri tahmin etme becerilerini
gelistirdiklerini ifade etmislerdir.

Sonug¢ ve Oneriler

Birinci alt probleme iliskin bulgular incelendiginde, miizik egitiminde Soundtrap Studio
uygulamasinin kullanilmasi yoluyla, 6grencilerin biiyiik cogunlugunun ilk defa miizik iiretmeyi
deneyimleme firsati bulduklar1 gériilmiistiir. Yine 6grencilerin biiyiik bir cogunlugunun, miizik
derslerinde Soundtrap Studio uygulamasi kullanilmasi neticesinde, calgilari birbirinden ayirt
edebilmeye basladiklar1 ve miizik iiretmeye yonelik becerilerinin arttig1 goriisiinde olduklari
belirlenmistir.

Ikinci alt probleme iliskin bulgular incelendiginde, miizik egitiminde Soundtrap Studio
uygulamasinin kullanilmasinin, 6grencilerin biiylik cogunlugunun miizik derslerine olan ilgilerini
artirdig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin birgogu eskiye nazaran daha iyi birer miizik dinleyicisine
doniismiisler ve yarisinda “ileride miuzik ile ilgili bir meslek sahibi olabilirim” disiincesi
belirmistir.

Ugiincii alt problem incelendiginde miizik egitiminde Soundtrap Studio uygulamasi
kullanilmasi neticesinde, 6grencilerin bityiik ¢ogunlugunun dinledikleri miiziklerin hangi tarzda
ve hangi calgilar kullanilarak olusturuldugunu eskisinden daha etkin bir bicimde algilamaya
basladiklar1 gériilmiistiir. Ogrencilerin yarisinin, miizik olustururken, dnce yaratacaklari miizigin
tarzin1 belirledikleri ve diger bir kisminin ise dinledikleri miiziklerin begenmedikleri boliimlerini
“ben olsam buray1 farkli yapardim” seklinde yorumlayabildikleri sonucuna ulagilmistir.

Aragtirmada elde edilen sonuglar dogrultusunda asagidaki 6nerilerde bulunulmustur:

1. Miizik egitiminde dijital uygulamalarin kullanilmasinin, 6grencilerin ilgi ve yetenekleri
dogrultusunda miizik egitimi ve miizik derslerine iligkin biligsel, duyussal ve
psikomotor alanlarda énemli kazanimlar edinmelerine yardimei1 oldugu belirlenmistir.
Bu sebeple miizik derslerinde teknolojik materyal ve dijital uygulama kullaniminin daha
cok desteklenmesi gerektigi diisliniilmektedir.

2. Miizik derslerinde Soundtrap Studio uygulamasinin miizik 6gretmenleri tarafindan
taninmasi ve aktif olarak kullanilmasi yararh goriilmektedir.

3. Ogrencilerin Soundtrap Studio uygulamasini kullanmak ve kendi miiziklerini yaratmak
konusunda tesvik edilmesi saglanabilir.

4. Soundtrap Studio kullanan 6grencilerin trettikleri miizikler iizerinden birbirleriyle
etkilesime girmelerinin ve ortak c¢alismalarda bulunmalarinin 6grencilerin paylasma,
hosgorii ve farkli diisiincelere saygi gostermelerine (degerler egitimine) yardimei
olabilecegi diisiiniilmektedir.

5. Miizik derslerini disiplinler arasi bir yaklagimla teknoloji ile desteklemenin, diger
alanlarla miizik egitimini iliskilendirmede katki saglayabilecegi varsayilabilir.

6. Miizik egitiminde Ogrencilerin mevcut potansiyellerinin tanimlanmasi asamasinda
klasik 6gretim yontemlerine ek olarak teknoloji destekli uygulamalar ile materyalleri
zenginlestirilmeli, mizik Ogretmenlerinin ise dijital ¢aga uygun yeterlikte
yetistirilmelerine daha ¢ok 6nem verilmelidir.

7. Genel miizik egitiminde Soundtrap Studio uygulamasi kullanilmasiyla dgrencilerin
miizigi melodik, ritmik, bigimsel ve g¢algisal dgelerine ayirma becerilerinin gelistigi
goriilmistir. Miizik egitiminde farkli dijital uygulamalar ile de 6grencilerin miiziksel
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yaraticiliklarinin ~ gelistirilmesinin  desteklenmesi ve bu alanda daha kapsamlh
arastirmalarin yapilmasi 6nemli ve gerekli goriilmektedir.
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