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Teknolojik gelismelerin giysi tasarimi alanina dahil edilmesi ile insan be-
deninin, ara ylzler ve gevremizi saran alan arasinda da yeni baglantilar
olusturulabildigi goriilmektedir. Giysilerin sessiz iletisim araglari olma
ozellikleri, ayni sekilde sessiz bir iletisim islevine sahip kisisel mekan,
proksemi kavramlarinin kesistigi noktalarda giyilebilir teknolojilerin kul-
lanildigr giysi tasarimi projeleri olusturulabilmektedir. Bu calismada,
kisisel mekan kavrami dogrultusunda, ozellikle bu kavrami vurgulamak
tzere giyilebilir teknolojiler kullanilarak tasarlanan on bir etkilesimli giysi
tasarimi galigmas! sistematik derleme yontemi ile incelenmistir. Kentsel
ortamda kisisel mekan ile beden iliskisini etkilesimli giysi tasarimlari
aracih@i ile vurgulayan projelerin kapsamlarinin ve ortak noktalarinin tes-
pit edilmesi caligmanin amacini olusturmaktadir. Belirlenen orneklerde;
giyilebilir teknolojilerin kullanildig giysi tasanimlari aracigi ile karsidaki
kisinin dikkatini cekerek uyarma, fiziki olarak araya mesafe koyarak kisiye
alan olusturarak rahat hissettirme 6zellikleri 6ne gikmaktadir. Projelerin
ortak Gzelliklerinin belirlenmesi gelecekte giyilebilir teknoloji alanindaki
gelismeler dogrultusunda bu kapsamdaki galismalarda yapilabilecekleri
gbrme veya yeniden farkl sekillerde nasil denenebilecegini ortaya koyma
acisindan 6nem tagimaktadir.

Anahtar Sozciikler: Kisisel Mekan, Proksemi, Etkilesimli Giysiler, Giyi-
lebilir Teknolojiler, Giysi Tasarimi.

Abstract

This study explores the intersection of garment design and wearable tech-
nology, and how technological developments can build on the nature of
garments as a non-verbal means of communication to create new appli-
cations in proxemics and the definition of personal space. Applying the
systematic review method, it explores eleven interactive garment design
that highlight the relationship between personal space and the human
body in the urban environment. In particular, the study concentrates on
examples that use wearable technology to enable features such as warning
or alerting others or making the wearer more comfortable by establishing a
physical boundary between the subject and others to create a safe space.
It also investigates the themes common across these projects to explore
what can be accomplished with wearable technologies, other potential
applications for these technologies, and what future developments may
bring.
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Girig

21, yuzyil'in ilk yirmi yilina bakildi§inda giyilebilir teknolojilerin gtinluk
yasamda cesitli amagclarla kullanimina dair denemeler yapildigi ve etki-
lesimli giysi tasarimi alanindaki nitelikli orneklerin sayisinin arttigr gorl-
mektedir. Bu calismada, kisisel mekdnin (personal space) etkilesimli giysi
tasarimi alani zerinden somutlastirimasina dikkat gekmek zere ozellik-
le kisisel mekan/proksemi kavrami dogrultusunda giyilebilir teknolojiler
kullanilarak gelistirilmig etkilesimli giysi tasarimi projeleri arastinimistir.

2020 yil itibariyle Covid-19 pandemisinin diinya ¢apinda yayiimasi ve
pandemi kosullarinin yasamin bir parcasi haline gelmesi, saglik agisindan
kisiler aras| birakilmas| gereken asgari mesafeyi isaret etmek Uzere sosyal
mesafe taniminin siklikla kullanilarak, dikkat edilmesi gereken 6neme sa-
hip bir durum olarak bilinirlik kazanmasini saglamistir. Tarihsel olarak da
giysiler aracilgi ile sosyal mesafenin korundugu giysi érnekleri mevcut-
tur. Farklr sebeplerle kisilerin birbirleri ile arasina giysiler araciligi ile me-
safe koydu@u gorulmektedir. Bu mesafe, bazen cinsiyetler bazen de sos-
yal siniflar arasinda kadin giysilerinde eteklerin krinolin ile genisletiimesi,
kollarda kabarik hacimli formlar yaratiimasi ile saglanmigtir.

Kisisel mekén; bireylerin birbirlerinden uzakliklarina ve birbirlerine gore
konumlarina bagl olarak belirlenen, kiginin kendisini rahat hissettigi, di-
saridan bir tehdit algilamadigi alan olarak tanimlanmaktadir (Hall, 1969).
Kisisel mekanin en onemli 6zelligi duyusal streglere bagh oldugundan
sessiz bir iletisim islevine sahip olmasidir. Kisisel mekanin ihlali duru-
munda birey ortamina veya kendisine bilingli veya bilingsiz bir midahale
gerceklestigi icin rahatsizlik hatta tehdit hissedebilmektedir. Nifus yogun-
lugunun fazla oldugu sehirlerde ginluk hayatin bir pargasi olarak 6zellikle
toplu tagima araclar igerisinde kisisel mekdna mudahale de daha fazla ol-
maktadir. Bireyin bu durumdan rahatsizligini ifade etmek veya sadece du-
ruma dikkat cekmek tizere etkilesimli giysi tasarimi projeleri gelistirildigi
gordlmektedir. Bu projelerde giysiler araciligi ile birey duruma dikkat ge-
kerek kendini ifade edebilmektedir.

Bu ifade bazen renk, 1k veya ses ile, bazen kullanicinin istegine bagli ola-
rak sisirilerek veya agilarak genigleyen elbiseler gibi giysinin formunda-
ki degisim ile, bazen de giysinin yiizeyindeki dokusal hareket ile kargidaki
kisinin dikkatini gekmek zere olusmaktadir. Giysiler Gzerinden olusturu-
lan dikkat cekme unsuru ile birlikte, giysinin formunda yaratilan hacim-
sel degisiklik kullanicinin etrafinda bir alan da olusturmakta ve baskalari
ile arasinda belli bir mesafe yaratmasi saglanmig olmaktadir. Tasarlanan
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giysiler ile hedeflenen, kargidaki kisinin kisisel mesafe ihlaline kars dik-
katini gcekmek, algisi ile oynamak, fiziksel yakinligi ve hareketi algilaya-
rak gevre ile giysi araciligi ile etkilesime girmektir. Bu etkilesim ve ileti-
sim bazen karsidaki kisinin drkdtalerek geri durmasini saglayabilecek bir
yapida olabilmektedir. Bazen de bir kiginin dokunmasiyla giysi yiizeyinde-
ki drapeler veya doku hareket etmeye baslamakta, giysi dzerindeki hareket
kaginilmaz olarak kargidaki kisi tarafindan fark edilmekte ve boylece ses-
siz bir iletisim olusturuldugu goriilmektedir. Galisma kapsaminda incelen-
mek iizere; "Kigisel Mekan”, “insan Bedeni ve Mekan iligkisi” kavramlar
ctkish olmakla birlikte akilli teknolojiler kullanilan ve etkilesimli giysi ta-
sarimlarr olarak nitelendirilebilecek projelerin belirlenmesi amaglanmig-
tir. Bu baglamda; “Space Dress”, “Barking Mad”, “Walking City”, “Yuga”,
“Stir it on”, “Smoke Dress”, “Possible Tomorrow”, “The Personal Spa-
ce Dress”, “Spider Dress”, “Cares of the Gaze” ve “Proximity Dress” pro-
jeleri incelenmek Gzere belirlenmistir. Nifus yogunlugunun fazla oldugu
blyik sehirlerdeki hizh gtinlik akisin igerisinde kisiler arasi mesafe ihlal-
lerinin akilli giysiler tizerinden tespit edilmesini ve vurgulanmasini amag-
layan bu projeler konuya hem kisisel mekan kavrami hem de giyilebilir
teknolojilerin bu baglamda kullanimi agilarindan bakilmak tizere segilmis-
tir. Etkilesimli giysi tasarimi 6zelligini tagidigi halde projenin ¢ikig nokta-
sinda kavramsal olarak kisisel mekdn yer almayan projeler bu galimanin
kapsami diginda birakilmistir. Belirlenen on bir projenin sahibi olan isim-
lerden Anouk Wipprecht miihendis, tasarimc, Ying Gao moda tasarimeisi
bir akademisyen, Younghui Kim etkilesim tasarimcisi akademisyen, Kath-
leen McDermott butinlesik dijital medya (Integrated Digital Media) ala-
ninda akademisyen ve sanatg, Teresa Almeida etkilesim tasarimcisi, Beh-
naz Farahi etkilesim tasarimcisi bir akademisyen, Suzy Webster medya
enstalasyon sanatcisidir. Bu isimlerin cogunlukla akademisyen ve etkile-
sim tasarimi alaninda deneyimli olduklar gérilmektedir. Galismalar; giy-
si tasarimi ve medya sanatlari (media arts) alanlarinin kesistigi noktalar-
da bulugmaktadir.

Projelerin Kapsami

Galisma kapsaminda, kisisel mesafe ihlal edildiginde giysinin formunda
ya da yuzey etkisinde olugan degisiklik araciligi ile gorsel olarak veya ses
aracilign ile isitsel olarak duruma dikkat geken giysi tasanimlarr secilmis-
tir. Giyside olugan bu degisiklik otomatik olarak veya kullanicinin kendi
kontroli ile saglanabilmektedir. Gorsel veya isitsel olarak yaratiimak iste-
nen bu uyar ile kullanicinin etrafinda bir alan olusturarak daha rahat his-
setmesi ya da bazen sadece duruma dikkat cekebilmek hedeflenmekte-
dir. Bu calismada sistematik derleme metodu kullanilarak kigisel mekan
kavramindan hareket edilerek kavrami etkilesimli giysi tasarimlari zerin-
den somutlagtiran projeler belirlenmeye calisiimistir. Projelerin kapsam-
larini ve ortak noktalarini sistemli sekilde belirleyebilmek icin bes adim-
da ilerlenmigtir.

1.Adim: Galismada oncelikle basili kaynaklarda sadece bir kag orek tes-
pit edilebilmis oldugundan dunya gapinda en yaygin kullanilan arama mo-
torlaninda internet Uzerinden tarama yapiimasi hedeflenmistir. Bu arama
motorlari Google, Youtube, Amazon, Microsoft Bing ve Yandex olarak be-
lirlenmistir.

2.Adim: Bu arama motorlarinin hepsine “Personal space, Proximity, Pro-
xemics, Interactive Garments, Wearable Technologies, Fashionable Tech-
nologies, Fashion Design” (Kisisel Alan, Proksemi, Etkilesimli Giysiler,
Giyilebilir Teknolojiler, Giysi Tasarimi) kelimelerinden olugan hem Turk-
¢e hem Ingilizce ayni anahtar kelimeler girilerek arama yapiimistir. Arama
motorlarinin agilan tim sayfalari taranmistir.

3. Adim: igerik taramasi sonucunda ¢alisma konusunun igerigi ile orti-
sen sonuglar Tablo 1°de bir araya getirilmistir (Bkz. Tablo1). Bu tabloda
anahtar kelimeler yazilarak yapilan arama sonucunda hangi projenin han-
gi arama motorunda bulundugu arti igareti ile gdsterilmektedir. Amazon’da
konu ile ilgili herhangi bir sonug bulunamamistir. Projeler karisik sirada
yer almaktadir.

Tablo 1: Bu tabloda anahtar kelimeler yazilarak yapilan arama sonucun-
da hangi projenin hangi arama motorunda bulundugu arti (+) isareti ile
gosterilmektedir.

Bulunan Projeler Google Youtube Yandex Bing

Stir it on (2008) Younghui

" im *
Spider Dress (2015

2 | anouk Wippre(cht ) * * *
Personal Space Dress

3- | (2014) Kathleen McDer- + + +
mott

s Walking Cities (2006) + +
Ying Gao

5 Space Dress (2005) +
Teresa Almeida

6- Barking Mad (2005) Suzi +

Webster, Jordan Benwick

Bubelle Emotion Sensing

7- | Dress (2006) Philips +
Design

8- Proximity Dress (2020) + +
Anouk Wipprecht

9 Smoke Dress (2013) +
Anouk Wipprecht

10- (No) Where (Now) Here +
(2013) Ying Gao
Possible Tomorrow (2017)

11- |, +
Ying Gao

19 Cares of the Gaze (2015) +
Behnaz Farahi

13 Yuga .(2006> Teresa +
Almeida

14 Hundred and eleven +
(2007) Huseyin Gaglayan
Life Dress (2006) Ann de

15- +
Gersem

*Projeler karigik siralanmigtir.
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4.Adim: Tablo 1'de yer alan projelerin ortak noktalarini tespit edebilmek
ve galisma kapsaminda aranan 6zellikler ile ortiismesine bakmak igin “Ki-
sisel mekan/Proksemi/insan Bedeni ve Mekan Iligkisi kavramli ikig nok-
tasi”, “Akilli Teknoloji Kullanimi ( sensor, 3D yazici kullanimi vb.)”, “Etki-
lesimli Giysi Tasarimi olarak nitelendirilebilmesi”, “Giysi Formunda veya

Tablo 2: Bu tabloda, aranan 6zelligin proje ile ortismesi arti (+) isareti ile,

Yuzeyinde Degisiklik Olusumu”, “Kargi Tarafin Dikkatini Gekme” 6zellikle-
rini taglyip tagimadiklarina bakilmigtir. Tablo 2'de projelerin aranan dzel-
likler ile ortlismesi arti isareti ile aranan ozelligin bulunmamasi belirgin
olabilmesi igin “yok” seklinde yazilarak gosterilmistir (Bkz. Tablo 2). Pro-
jeler Tablo 2'de yapim yillarina gore siralanmigtir.

aranan 0zelligin bulunmamasi ise vurgu amaciyla “yok” ifadesi ile géste-

rilmektedir.
Akill Giysi For-
i Kisisel Alan/ Teknoloji Etkilesimli munda veya Dikkat
Projeler ve Aranan Ozellikler: Proksemi Kavramh Kullanimi Giysi Yiizeyinde Gekme
Cikis Noktasi (sensor, LED, 3D | Tasarimi Dedisiklik
yazici vh.) Olusumu
1- Space Dress (2005) Teresa Almeida + + + + +
Barking Mad (2005) Suzi Webster Yok
2- . + + + +
Jordan Benwick (ses var)
3 Bupglle Emptlon Sensing Dress (2006) Yok N . . N
Philips Design
4- Walking Cities (2006) Ying Gao + + + + +
5- Yuga (2006) Teresa Almeida + + + Yok +
(ses var)
6- Life Dress (2006) Ann de Gersem Yok + + + +
7. Hu[]dred and eleven (2007) Huseyin Yok N . . 4
Gaglayan
8- Stir it on (2008) n N N N N
Younghui Kim
Smoke Dress (2013) Anouk Wipp- Yok
9- . + + + +
recht, Niccolo Casas (duman var)
10- g\:())) Where (Now) Here (2013) Ying Yok N . . n
11- | Possible Tomorrow (2017) Ying Gao + + + + +
Personal Space Dress (2014) Kathleen
12- + + + + +
McDermott
13- | Spider Dress (2015) Anouk Wipprecht + + + + +
Cares of the Gaze (2015) Behnaz Fa-
14- ahi + + + + +
15. rergmmny Dress (2020) Anouk Wipp- n . . . 4

*Projeler yapim yilina gore siralanmistir.

5.Adim: Kisisel mekdn kavramsal ¢ikigini icermeyen dort proje “Life
Dress”, “Hundred and eleven”, “(No) Where (Now) Here” ve “Bubelle
Emotion Sensing Dress” projeleri galisma digi birakilmigtir. Bagta kisisel
mekan kavramsal ¢ikigl olmak Uzere, arama kriterlerini igeriklerinde barin-
diran ve Tablo 2°de arti isareti ile belirlenen on bir proje ¢aligma kapsa-
minda incelenmek Uzere belirlenmistir. Aragtirma kapsaminda incelenen
giysi tasarimlarindaki diger ortak ozelliklerden biri; hava basing sistem-
leri ile kiginin kendisi tarafindan giysi formunda degisiklik yapilmasidir.

Bir diger ozellik ise, disaridan gelen ses ya da belirlenen bir uyaran so-
nucunda otomatik olarak veya kullanicinin kontrold ile giysi ytizeyinde
isik, hareket gibi degisiklik olugturmak tizere gelistirilmig olmalandr. in-
celenen calismalardan “Barking Mad”, “Yuga” ve “Smoke Dress” pro-
jelerinde tim belirlenen arama kriterleri yer almakla birlikte, giysi ytize-
yinde veya formunda herhangi bir degisiklik olmamakta, disaridan gelen
uyaran sonucunda “Barking Mad” ve “Yuga” projelerinde ses araciligi ile
“Smoke Dress” projesinde duman araciligi ile kargidaki kisinin dikkati
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cekilmektedir. “Yuga” projesinde dider projelerden farkli olarak yer alan
kemer ve el cantas giyilebilir tirin kategorisinde yer aldigindan ¢alisma-
nin kapsami dahilindedir. Bu projeler, giysi ylzeyinde ve formunda de-
Qisiklik olmamasina ragmen ses ve duman araciligi ile etkilesim saglan-
masinin giysilere yuklenen gorsel ve isitsel nitelikler olmasi dolayisiyla
calisma kapsaminda degerlendirilmistir.

Kapsam disinda tutulan diger orneklere bakildiginda benzer teknolojiler,
giyside form, renk veya ylizey degisimi, kargidaki kisinin dikkatini gek-
me gibi 6zellikler yer alsa da, ¢ikis noktalarinda kigisel mekan kullaniima-
digi icin calismanin diginda birakilmig olduklar gorilecektir. Farkli ¢ikig
noktalar ile farkl kavramsal ifadeler dogrultusunda gelistirilen etkilesim-
li giysi tasarimlarr yakinlik sensoru kullanilmig olsa bile ¢alisma diginda
birakilmistir. Bu sebeple Ying Gao'ya ait “(No) Where (Now) Here” proje-
si ve tasarimcinin benzer diger calismalar (http-1), Hiseyin Gaglayan'in
etkilesimli giysi tasarimlari da bu ¢alisma kapsami digindadir (Gaglayan,
1994-2010). Elbisenin fiziksel olarak donismesini tetikleyen kavramsal
olarak kullanici igin koruyucu bir kabuk gorevi gormesi ongorilen giy-
si tasarim caligmalar da kisisel mekan kavramsal gikis noktasini igermi-
yor ise galismanin kapsami diginda birakilmistir. Ornegin Anna Maria Cor-
nelia De Gersem’e ait “Life Dress” kamusal alanda mahremiyet, kalabalik
bir alanda anlik gizli bir ortam olusturma tizerine kurulmusg bir ¢alisma ol-
dugundan kapsam diginda tutulmustur. De Gersem’in ¢alismasinda klog
formlu bir etek hava kartuslar ile siserek yukari dogru hareket etmekte bir
balon gibi st bedeni icine alarak koza olusturmaktadir. Bu galismada izo-
le bir alan yaratma amaclanmistir (http-2). Galismadaki kavramsal vurgu-
nun kisisel mekdn, kisiler arasi mesafe degil kiginin izole olmasi oldugu
tespit edilmistir.

Kisisel Mekan Kavrami

N(ifus yogunlugunun fazla oldugu btiyuk sehirlerde gnlik hayatta insanlar
birbirlerinin yanindan gegip giderken gogu zaman istemeden hatta farkin-
da bile olmadan birbirlerine dokunmakta veya carpmaktadir. Bu garpma;
ceketler, cantalar veya alisveris posetleri araciligl ile de olabilmektedir.
Bir kisinin baska bir kisinin bedenine kargisindakinin izni olmadan belli bir
mesafeden fazla yaklasmasi veya carparak dahi olsa temas etmesi kisinin
rahatsiz olmasina sebep olabilmektedir. Bireylerin bu gibi birbirleri ara-
sindaki mesafe algisi ve mekdnsal davraniglar 20. yizyilin bagindan itiba-
ren antropoloji, sosyoloji, sosyal psikoloji, etoloji gibi birgok sosyal bilim
alaninda incelenmig olup, bu dogrultuda kisisel mekan, kisilerarasi mesa-
fe, proksemi gibi terimler olusmustur. Kisisel mekan (personal space) ve
alansallik (territoriality), insanin mekansal davraniginin anlasiimasinda en
onemli gevresel deneyimler olmalarinin yani sira, mahremiyetle iligkileri
acisindan da 6nem taslyan konulardir (Goregenli, 2018, 5.97). Jean Mor-
val da kentlerde kisilerin aralarinda istedikleri mesafeyi korumayi gicliik-
le basarabildiklerini, kisisel mekanlara tecaviizi engellemek icin, 6rnegin
carpismaktan kaginmalarini saglayan mekdnizmalar gelistirmekte oldukla-
rini, istenmedik bir fiziksel temastan kagmak igin insanlarin kollarini vii-
cutlar dogrultusunda tuttuklarini sdylemektedir ( Morval, 1985, 5.84).

Kisisel mesafe, kisisel mekdn, proksemi ve alansallik; insanlarin ve hay-
vanlarin kendi gevrelerinde ve birbirleri ile aralarinda olugturduklari araligi,

mesafeyi tanimlamak icin kullanilan, kilttrel olarak farkliliklar gdsteren
kavramlar olarak 6ne ¢ikmaktadir.

ingilizce'de personal space ve territoriality olarak yer alan kavramlarin
Turkge'ye cevirisinde personal space igin kigisel alan, kisisel mekdn, ve
territoriality igin alansallik kullaniimaktadir. Personal space kavrami igin
kisisel alanin mi kisisel mekanin mi daha dogru bir karsilik oldugu nokta-
sinda alan ve mekan tanimlarina bakildiginda mekan; yer, bulunulan yer,
uzay (http-3), alan ise; diiz, agik ve genis yer, meydan, saha olarak tanim-
lanmakta oldugundan (http-4) mekdn’in daha dogru bir karsilik oldugu
sonucuna varilarak calismada personal space, kisisel mekdn olarak kul-
lanifmistir. Mekdn; insani gevreden belli bir 6lgde ayiran ve iginde ey-
lemlerini stirdirmesine elverigli olan bosluk; boslugun sinirlandinimas
ile ortaya gikan ve igindekilerin gorsel izlenim ve algisina agik, belirle-
yici ortam, bosun (Hasol, 2019, s.136), uzayin sinirlanmis parcasl, bir
mekan olusturmak igin onun mutlaka her yonden kesin engellerle sinir-
lanmasi gerekmez (Sozen ve Tanyeli, 2010, 5.203) seklinde tanimlama-
lar bulunmaktadir. Géregenli'nin de gevre psikolojisi insan mekan iligkile-
ri konularindaki galismalarinda personal space kavraminin Tiirkce karsiligi
olarak kisisel mekani kullanmig olmasi (Goregenli, 2005, 2018) bu calig-
mada personal space taniminin kigisel mekan olarak kullaniimasi igin re-
ferans alinmigtir.

Antropolog Edward Hall, Hidden Dimensionisimli ¢alismasinda sosyal ve
kisisel mekani, insanlarin bu kavramlarr algilama seklini calismasinin te-
meline almigtir. Hall'un bu galismasindaki kavramlar Franz Boas, Edward
Sapir ve Leonard Bloomfield gibi antropologlarin calismalarina dayan-
maktadir. Kisisel mesafe (personal distance) ilk olarak Hediger tarafindan,
temas halinde olmayan hayvanlarin birbirleri ile aralarinda biraktiklari me-
safeyi tutarli olarak belirlemek igin, kullanilmig bir kavramdir ve bu mesafe
organizmay! saran gértinmez koruyucu bir balon olarak distnulebilmekte-
dir (Hall, 1969, .13, 119). Sommer (1969) “Kisisel mekan” kavramini ki-
sinin viicudunu gortinmez sinirlarla saran ve davetsiz misafirlerin girmesi-
ne izin verilmeyen bir alan olarak tanimlamistir (Goregenli, 2018, s.101).
Kisisel mekan, cogu kez kendi (ben) ve digerleri arasinda fiziksel bir uzak-
lIk bigimini alir (Morval, 1985, s.38). Hall tarafindan ortaya konulan prok-
semi kavrami da sosyal etkilesimlerin insanlarin arasindaki mesafe tara-
findan belirlendigini, insanlarin gesitli cevrelerde ve cesitli iliskilerinde
duygusal durumlariyla iligkili olarak farkli mesafeler kullandiklarini vurgu-
lamaktadir (Goregenli, 2018, 5.99). Proksemi; her kisinin mikro-mekdnini,
yani mekdnin orgttlenmesinde, bina ve evlerinde ve hatta kent planlarinda
insanlar arasi mesafeyi bilingsizce yapilandirma bigiminin incelenmesidir
(Morval, 1985, 5.39). Hall, giinlik yasam akigi igerisinde insanlarin ara-
larindaki mesafeyi, Yakin mesafe (intimate distance), kisisel mesafe (per-
sonal distance), sosyal mesafe (social distance) ve genel mesafe (pub-
lic distance) olmak Uzere dort mesafe bolgesi olarak belirlemistir (Hall,
1969, 5.119-125). Bu mesafe bolgelerinden bu ¢alisma igerisinde bahse-
dilen kisisel mesafe kavrami ise yakin blge ve uzak bolge olarak ayrlarak
ifade edilebilmekte, yakin bolge; 30-45 santimetreden 60-75 santimetre-
ye kadar olan uzaklik, uzak bolge; 60-75 santimetreden 120 santimetreye
kadar olan uzaklik olarak tanimlanmaktadir (Hall, 1969, s.119, 120). Bir
kisiyi kol boyu mesafede tutmak da kisisel mesafenin uzak bolgesini ifade
etmek icin kullanilabilmektedir.
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Alan (territory) ve alansallik kavramlari ile ethologlar tarafindan hayvan
tiirlerine iligkin ok sayida arastirmaya konu olmus, alansallik Altman ve
Sundstrom’a gore, kisi veya gruplar tarafindan mekan ve esyalarin kullani-
mini igermektedir (Morval, 1985, s.62). Alan ve alansallik deneyimi, kisi-
sel mekanla kiyaslanarak anlagiimaya cahigiimistir ve kisisel mekdna gore,
goreceli olarak sabit, gortlebilen sinirlari olan, bir yer ya da cografik alan-
la tanimlanan, bir baska deyisle ev (yerlesik bir mekan anlaminda) mer-
kezli alan ve bu alana iliskin deneyimlerin genel baghgini olusturmaktadir
(Goregenli, 2005, s.105).

Bu calisma kapsaminda incelenen etkilesimli giysi tasarimi projelerin-
de sadece kisisel mesafenin ihlali sonucunda etkilesime gegen giysiler
tzerinde duruldugundan ozellikle kisisel mesafe yakin agsama ve kisisel
mekan kavramlari izerinde durulmusgtur.

Kisisel Mekan Kavrami Dogrultusunda Gelistirilen Etkilesimli Giysi
Tasarimi Projelerinin incelenmesi

Space Dress

“Modes for Urban Moods™ ( Kentsel Ruh Halleri igin Modlar ) projesi
2005 yilinda, New York Universitesi'nde Interactive Telecommunications
Programinda Teresa Almeida tarafindan calisilmigtir. Galisma, kamusal
alanlarla iligkilerimizi arastiran ve sosyal aglarin gérinmez yonlerini so-
mutlastiran giyilebilir, zorluklarla basa gikma mekanizmalar olarak nite-
lendirilen bir proje serisinden olusmaktadir (http-5). Proje, sehir yasami
icerisinde karsilagilan zorluklarr vurgulamak (zere tasarlanmig galigma-
lar igermektedir. Bu galismalardan bir tanesi de “Space Dress™'dir. Spa-
ce Dress, kullanicinin istedine bagl olarak, kullanicinin kontrolu altinda,
belirli durumlarda sisirilerek genisleyen bir elbisedir (http-5). Giysinin si-
sirilmesi ile olugan alan, kullaniciya baskalar ile arasinda belli bir mesa-
fe yaratmas igin olanak saglamistir (Resim 1). Elbise, yaratilan bu alan ile
giyen kisinin stres, endise ve klostrofobi gibi durumlarla basa gikmasina
yardimel olmasina veya sadece ek konfor alani sa§lamasina y6nelik olarak
tasarlanmigtir. Elbise ozellikle New York City metro sisteminde, yogun sa-
atlerde kullaniimak Uzere tasarlanmigtir. Galismada malzeme olarak; mik-
ro fanlar, yirtilmaya dayanikli naylon, agma kapama diigmesi kullanilmig-

tir (Seymour, 2008, 5.153).
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Resim 1: Teresa Almeida, Space Dress, 2005, (Gdrsel Kaynak: hitp.//
www.banhomaria.net/spacedress _photos.html Erisim Tarihi: 19.08.2022)

Barking Mad

“Barking Mad”, Suzi Webster ve Jordan Benwick tarafindan olugturulmus
etkilesimli giyilebilir bir caligmadir. Asir kalabalik ortamlardan rahatsiz

olan insanlarin bu durumla basa ¢ikmalarina yardimci olmak amaciyla ta-
sarlanmig bir ceket tasarimidir (http-6) (Resim 2). Cekette bulunan yakin-
lik sensorleri, havlayan bir kopegin sesini diiz panel mikro hoparlorlerden
yayarak kisisel alandaki ihlallere isaret etmektedir (http-6). Alan ihlali faz-
la degilse poodle cinsi kopek havlamas, eger birisi gok fazla yaklasir ve
alan siddetli sekilde ihlal edilirse rottweiler cinsi kopek havlamasi duyu-
lurken, caligmada; yakinlik senstrleri, GSR sensort, diiz panel hoparlr-
ler kullaniimigtir (http-6).

Resim 2: Suzi Webster, Barking Mad, 2005, Gdrsel Kaynak: htip.//www.
suziwebster.org/barkingmad.himl (Erisim Tarihi: 19.08.2022).

Walking City

Ying Gao'ya ait “Walking City” serisi, pamuk, naylon malzemeler ve eleki-
ronik cihazlar kullanilarak olusturulmus Ug adet etkilesimli elbise serisinden
olugmaktadir (http-7). Gao, kisisel web sitesinde yer alan proje agiklama-
sinda havanin; renk, 1sik ve titresimin kesistigi noktada etkileyici bir unsur
olarak Walking City projesinde kullanilan malzemelerden biri olarak yer al-
digini belirtmektedir. 2006 yilinda U elbiseden olusan bu etkilesimli elbise
serisi ile izleyicinin algisiyla oynamak hedeflenmistir. Giysiler, Ufleme etki-
siyle aktif hale gelen sensorler ve dogrudan naylon ve pamuga dikilmig olan
pnomatik mekanizma ile hareket etmektedir (http-7). Mekanik olarak hareket
ederek sekil degistiren giysilerin hareketleri sanki beden tarafindan kontrol
ediliyormus gibi goriinmektedir. Elbiselerden birinin arkasina, dokunuldu-
Gunda reaksiyona giren bir basing algilayicisi yerlestirilmis, bir diger elbi-
sede bir ses algilayicisi nefesi algilamakta ve elbiseyi harekete gegirmek-
tedir (http-7). Katlanmig kumaglardan olusan parca yaklasildiginda hareket
etmekte, hareket ederken origamiye benzeyen sekiller olusturmaktadir (Re-
sim 3). Bu giysilerin hava ile hareket etme kapasiteleri, giysilere siirsel ve
e@lenceli bir boyut da kazandirmaktadir (Seymour, 2008, 5.33).

Resim 3: Ying Gao, Walking City etkilesimli elbise serisi, 2006,
Gdrsel Kaynak: http.//yinggao.ca/interactifs/walking-city/ (Erisim Tarihi:
19.08.2022).
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Yuga

“Modes for Urban Moods” ( Kentsel Ruh Halleri i¢in Modlar ) isimli seri-
nin devami olan Yuga projesi, Ljubljana Digital Media Lab’da “Pépinieres
guropéennes pour jeunes artistes” programi gergevesinde 2006 yilinda
geligtiriimig, sehir yasami icerisinde karsilagilan zorluklari vurgulamak
(izere tasarlanmig “Space Dress™'in de yer aldi§i serinin bir pargasidir
(http-8). Yuga, bir kemer ve bir el gantasi olmak tizere iki giyilebilir drin-

den olugmaktadir (Resim 4).

Resim 4: Teresa Almeida, Yuga projesi kemer ve canta tasarimi, 2006,
Gorsel  Kaynak:  htip.//www.banhomaria.net/images/Y 4.jpg  (Erisim
Tarihi: 19.08.2022).

Her iki parca da sehir yasaminda karsilagilan kisisel mekdn ihlali durumu-
na dikkat cekmek ve kullaniciyr daha iyi hissettirmek amaciyla tasarlan-
mistir. El cantasl, etkinlestirildiginde kisa bir melodi yayarak kullanicinin
varligina dikkat cekmekte olan, kemer ise fiziksel yakinligi ve hareketi al-
gilayarak cevre ile etkilesime giren portatif bir giyilebilir aksesuardir (http-
8). Galigmada malzeme olarak; Arduino karti, Ping sensori, kayit/yeniden
oynatma diyagrami, iletken cirt cirt (velcro), iletken iplik ve ana malzeme
olarak kege kullaniimistir (Seymour, 2009, s.153). Etrafta olugabilecek
her olaya tepki verecek sekilde elektronik uygulamalar yapmaya elveris-
[i bir kart olan Arduino mikro denetleyici kart, ses dalgalari kullanarak me-
safe olgen ultrasonik mesafe sensorlerinin calismada kullaniimasi tasari-
min gevre ile etkilesime girmesine olanak tanimigtir (http-8). Tasarlanmig
olan giyilebilir aksesuarlar araciligiyla kullanicinin varliginin baskalari ta-
rafindan fark edilmesi saglanmakta, kullanicinin kendiliginden dikkat cek-
mesine ve / veya gevreyle etkilesime gegmesine olanak taninmaktadir.

‘Stir It On?

Younghui Kim’e ait olan “Stir it on” projesi, gevreye tepki veren etkilesimli
giyilebilir bir etekten olugmaktadir. Proje, ginlik hayatin i¢inde Seul gibi
kalabalik kentsel yerlesim yerlerinde insanlarin birbirlerinin yanindan ge-
cerken gogunlukla birbirlerine dokunmalarini veya garpmalarini giyilebilir
teknoloji kullanilan sanatsal bir proje ile ifade etmeye galigmak amaciyla
olusturulmustur (Kim, 2010, 5.408, 416). Bu ¢alismada, ¢arpma veya do-
kunma gibi herhangi bir yakin temasa kars! etek yizeyinin 1sik ile tepki ver-
mesi saglanmigtir. Etek ylizeyinde dokunma, stirtinme gibi yakin temas

sonucu harekete gegerek hafif bir sekilde 1sik yayan desenler olugmakta-
dir (Seymour, 2008, 5.129) (Resim 5). Galismada; harekete gegirildigin-
de tepki olarak parlak mavi bir 151k yayarak parlayan “Dinoflagellates” ad
verilen biyoliminesan mikro organizmalardan esinlenilmistir (Kim, 2010,
s.411).

Resim 5: Younghui Kim, Stir it on etek tasarimi, 2008, Gdrsel Kaynak:
htips./7absurdee.com/gallery/stir-it-on/ (Erigim Tarihi: 19.08.2022).

Malzeme olarak; QT113 dokunmatik senstr, Arduino Nano, LED isiklar, pil
ve kumas kullanilmigtir (Kim, 2010, s.414).

Smoke Dress

“Smoke Dress”, 2013 yilinda Anouk Wipprecht ve Niccolo Casas igbirli-
ginde Volkswagen’in elektrikli konsept arag koleksiyonu igin tasarlanan 3D
baski teknolojisi kullanilarak dretilmig dort ¢alismadan biridir (http-11).
Galisma araciligiyla beden ve gevresi arasinda, giysiyi en yakin ara yiz
olarak kullanarak, yeni bir iletisim sekli yaratmak amaglamistir (http-11).
Kullanicinin kisisel alanina girildiginde bir duman bulutu olusmakta elbise
ve giyen kisi kamufle olmakta, duman bulutu kiginin kisisel alanini ggster-
mek igin kullaniimaktadir (http-12) (Resim 6).

Resim 6: Anouk Wipprecht ve Niccolo Casas, Smoke Dress,2013, Gdrsel
Kaynak:  http.//www.niccolocasas.com/SMOKE-DRESS ~ (Erigsim  Tarihi:
19.08.2022).
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Arkasina 530 gram duman sistemi yerlestirilmis olan elbise, SLS tekni-
Qiyle tamamen 3D olarak basiimig, malzeme olarak poliamid, TPU 92A-
1 (termoplastik politretan), mikro denetleyici ve yakinlik sensort kullanil-
migtir (http-11).

Possible Tomorrows

“Possible Tomorrows” projesi 2017 yilinda Ying Gao tarafindan tasarlan-
mistir. Galisma yabancilar fark edebilen etkilesimli iki adet elbise tasari-
mindan olugmaktadir (Resim 7). Parmak izi tanima teknolojisi kullaniimig
robotik giysi tasarimlari bir parmak izi tanima sistemine bagli olmakla bir-
likte yalnizca parmak izi tarayicisi tarafindan taninmayan yabancilarin var-
liginda hareket etmektedirler (http-13). Parmak izi tanima sistemine bagh
olusturulan algoritmalar ile cihaz sistemin tanimadigr veriler gnderildi-
ginde (yabanci birinin dokunmasi) mikroiglemci giysilerin hareket etme-
sini tetiklemektedir (http-13). Yabanci biri dokundugunda giysi yuzeyin-
deki drapeler dairesel sekilde hareket etmeye baglamakta, giysi dzerindeki
hareket kaginiimaz olarak karsidaki kisi tarafindan fark edilmekte ve boyle-
ce bir iletisim olusmaktadir. Galismada malzeme olarak naylon mesh, or-
ganze, naylon iplik, PVDF iplik, termoplastik ve elektronik cihazlar kulla-

nilmigtir (http-13).

™

Resim 7: Ying Gao, Possible Tomorrows projesi elbise tasarimlari, 2017,
Gorsel Kaynak: http.//yinggao.ca/possible-tomorrows/ (Erisim  Tarihi:
19.08.2022).

The Personal Space Dress

“The Personal Space Dress”, Kathleen McDermott tarafindan 2014 yilinda
tasarlanmig etkilesimli bir elbise tasarimidir. Elbise, bir kiginin kullanici-
ya cok yaklagmas! durumunda etek kisminin agilarak geniglemesinin sag-
lanmas ile aradaki mesafeye dikkat gekmek ve/veya araya mesafe koymak
amact ile tasarlanmigtir (Resim 8). Projenin anlatildigi bir video calis-
masinda metro igerisinde kullaniciya gok yaklasan biri oldugunda elbise-
nin aktif hale getirilerek etek kismindan agiima asamalar gésterilmektedir
(http-14). Etek kisminin bir anda genislemeye baglamasi kargidaki kisinin
dikkatini gekerek bir adim geri gitmesini saglamaktadir (Resim 9).

Resim 8: Kaihleen McDermoltt, The Personal Space Dress Projesi Elbise
tasariminin kapali ve agik hali, 2014, Gérsel Kaynak: htips.//kthartic.comy
index.php/wearables/urban-armor-2/ (Erigim Tarihi: 19.08.2022).

Resim 9: Kathleen McDermott The Personal Space Dress Projesi, metro
icerisinde elbisenin agik ve kapall halini g6steren video kareleri, 2014,
Gdrsel Kaynak: htips://kthartic.com/index.php/wearables/urban-armor-2/
(Erisim Tarihi: 19.08.2022).

Galismada iki yakinlik sensoru (proximity sensors), plastik bir elektrik do-
nanim, semsiye iskeleti, arduino uno, velcro, kumas ve yardimer malze-
meler kullamimigtir. McDermott'un izniyle bu calismada kullanilan malze-
melerin detayl listesi ve yapim agamalari yer almaktadir (http-14).

Spider Dress

“Spider Dress”, Anouk Wipprecht tarafindan 2014 yilinda, kullanicinin kigi-
sel alanini hem tanimlamak hem de korumak amaciyla tasarlanmig robotik
bir giysi tasarimidir. Giysi kisisel alan sininndan daha yakinda olan veya do-
kunmaya calisan kisilerin dikkatini gekmek Uzere kargidaki kisinin Crkutile-
rek geri durmasini saglayabilecek bir yapida olusturulmustur. Bu yapi kisiye
yaklasildiginda hareket eden oramcegde benzeyen mekanik uzuvlar araciligi
ile saglanmaktadir (Resim 10). Galismada mesafenin vurgulanmasi, giysi
araciligi ile hacimsel bir engel olusturmadan cok, kargidaki kisinin dikkatinin
cekilmesi ile saglanmaktadir. Giysi, ¢ boyutlu yazici ve yirmi adet yakinlik
sensorl kullanilarak olusturulmustur (http-15). Wipprecht, Becky Ferreira
ile yaptigi bir roportajda caligma ile ilgili, giysiyi giyen kisiye ok agresif bir
sekilde yaklasildiginda mekanik uzuvlarin hemen saldiri pozisyonuna gege-
cegini, daha sakin bir sekilde yaklagildiginda ise uzuvlarin daha sakin ve da-
vetkar bir sekilde hareket edecegini belirtmistir (http-15).

Resim 10: Anouk Wipprecht Spider Dress elbise tasariminin st beden
kisminin kapali ve agik hali, 2015, Gdrsel Kaynak: http.//www.anoukwipp-
recht.nl/#intro-1 (Erisim Tarihi: 19.08.2022).
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Cares of the Gaze

“Cares of the Gaze” projesi mimar ve etkilesim tasarimcisi Behnaz Farahi
tarafindan 3D yazici kullanilarak olusturulmusg etkilesimli giyilebilir bir ga-
lismadir. Tasarimel, ¢ boyutlu yazici ile basiimis sekil degistiren bir yelek
Gzerinden insan bedeni ile mekan arasindaki bagi incelemeye caligmak-
tadir. Yelek tasarimini olugturan bir kirpinin oklarina benzer ytizey doku-
su insanlarin bakiglarini algilayarak buna karg! tiiylerin diken diken olmasi
gibi hareket ederek tepki verebilmektedir (Resim 11). Cildin sicaklik gibi
dis etkenler ve heyecan, Gfke, korku gibi i¢ etkenlere bagh olarak degi-
sen hareket halinden esinlenilmig, giysilerin de diinya ile bir ara ytiz gore-
vi gorerek sekil degistirebilen yapay bir cilt olarak davranabilmesi (izerine
calisiimigtir (http-17). Bilgisayar destekli gorme teknolojileri kullanilarak
giysilerin insanlar ile nasil etkilesime girebileceginin arastinldigr calg-
mada, yelegin icerisine yerlegtirilen gorantd algilayan bir kamera aracili-
01 ile karsidaki kisinin yasl, cinsiyeti ve bakis yond tespit edilebilmektedir
(http-17). Projede cildin esnek yapisindan esinlenilerek, farkli esneklik ve
yogunluktaki kompozit malzemelerin birlikte kullaniimasina firsat taniya-
rak ok malzemeli ¢aligmaya uygun olan Objet500 Connex 3D yazici kul-
lanilmigtir (http-17).

Resim 11: Behnaz Farahi, Cares of the Gaze projesi yelek tasarimi, 2015,
Gorsel  Kaynak:  htip.//behnazfarahi.com/caress-of-the-gaze/  (Erisim
Tarihi: 19.08.2022).

Proximity Dress

Anouk Wipprecht proksemi ve beden Uzerine yaptigi arastirmalar de-
vam ettirerek 2013 yilinda tasarladigi Smoke Dress ve 2014 yilinda
tasarladi§l Spider Dress galigmalarindan sonra 2020 yilinda iki elbi-
se daha tasarlamistir. Tasarimcinin 6nceki galismalari Spider Dress ve
Smoke Dress’te oldugu gibi bu galigmasi da Edward T. Hallin prok-
semi teorisine dayanmaktadir (http-18). Bu elbiseler giyen kisinin ya-
kin gevresinde birinin tespit edilmesi ile etek kisimlarinin neredeyse
yarim daire olusturacak sekilde yanlara dogru agiimasi ile kullanici ve
karsidaki kisi arasinda fiziksel bir bariyer olugturmaktadir (Resim 12).
Elbiseler olugturulan mekdnizma ile etek kisminda genislemekte, etek-
lerde olusan bu genigleme ile kullanici etrafindaki, kisisel, sosyal ve
kamusal alan igerisinde bulunan yabancilari belirtmektedir. Malzeme
olarak yakalarda, Objet Connex 500 multimaterial polyjet 3D yazici
kullanilarak VeroClear transparan malzeme, mekdnik kalga kisimlarin-
da 3D yazici ile SLS Nylon PA-11, yakinlik sensor(i ve termal sensor-
ler kullaniimustir (http-19).

'

Resim 12: Anouk Wipprecht, Proximity Dress Elbise tasariminin
kapall ve acik hali, 2020, Gdrsel Kaynak: https.//boudoirnumerique.com/
magazine-en/proximity-dress-social-distancing-revisited-by-anouk-
wipprechts-electronic-couture-591237rq=proximity %20adress  (Erisim
Tarihi: 19.08.2022).

Sonug

Ozellikle metropollerde giinliik yasam igerisinde toplu tagima araglarinda,
kamusal ve kalabalik alanlarda rutin gunltk hareket halindeyken etrafimiz-
dan hizla gegip giden tanimadigimiz ytizlerce insan ile kargilasiimaktadir.
Bazen hizli hareket edilmesi sonucu bazen de sadece kalabalik sebebiyle
insanlar birbirlerine kigisel mesafe sinirini ihlal edecek kadar yaklasmakta,
carpmakta veya dokunmaktadir. Maruz kalinan bu istenmeyen temas bi-
reylerde stres ve rahatsizlik yaratabilmektedir. Bu ¢alismada incelenen et-
kilesimli giysi tasarimi projelerinin tamam, kisisel mekan ihlallerini isaret
etmek, giysiler veya giyilebilir aksesuarlar araciligr ile kullanicinin varhgi-
nin bagkalari tarafindan fark edilmesini saglamak ve kullanicr ve karsida-
ki kisi arasinda fiziksel bir bariyer olusturarak giysi Uzerinden kisiyi rahat-
latacak ¢ozimler geligtirmek tzere olusturulmus caligmalari icermektedir.
Bu galigmalarda asir kalabalik ortamlardan rahatsiz olan insanlarin bu du-
rumla basa gikmalarina yardimci olmak amaciyla oneriler gelistirildigi
gordlmektedir. Bu projelerin, insanlarin farkinda olmadan da yapmis ol-
duklar kisisel mesafe ihlallerini, elektronik giyilebilir teknoloji kullanilan
sanatsal projeler ile ifade etmeye calismak amaciyla olugturulmus olduk-
lari tespit edilmektedir.

incelenen projelerde giysiler iizerinden olugturulan dénisimler ve reak-
siyonlar ile giysiler araciligi ile olusturulan bireyler arasi somut iletigsimin
deneyimlerimizi nasil etkiledigi hatta sekillendirdigi ile ilgilenildigi goral-
mektedir. Tasanmcilar calismalart araciligiyla beden ve gevresi arasinda,
giysiyi en yakin ara yiiz olarak kullanarak, yeni bir iletisim sekli yaratma-
yi amaglamistir. Incelenen on bir projenin hig biri sadece giysi tasarimi
alaninda uzman bir kisi tarafindan olusturulmamigtir. Gelistirilen projeler-
de giysi ve moda tasarimi alaninin mihendislik, kullanic deneyimi tasari-
mi gibi alanlarla birleserek disiplinler arasi ortak calismalar geligtirilmesi-
ne zemin olusturdugu da goralmektedir. Giysi tasarimcilari bazi projelerde
olusturulan ekipler igerising dahil edilmistir. Ornegin “Space Dress” pro-
jesinde moda tasarimcisi Michiru Murakami’den destek alinmistir. Tim
caligmalarda cogunlukla farklr disiplinlerden kigiler ile birlikte caligilarak
bu projelerin gerceklestirildigi sonucuna variimistir.
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Galigmalarda yakinlik sensorleri, mikro denetleyici kart, iletken iplikler,
pamuklu dokuma kumaslar gibi ortak malzemeler kullaniidigi goralmekte-
dir. Birden fazla projede kullaniimig oldugu gorulen malzemeler; yakinlik
sensorleri, Arduino uno, iletken iplik, iletken cirt cirt (Velcro), naylon ve
pamuklu dokuma kumastir. Projeler igerisinde kullaniimis olan diger mal-
zemeler; mikro fanlar, termal sensorler agma kapama diigmesi, GSR sen-
sorti, diiz panel hoparldrler, pndmatik mekanizma, Ping sensord, kayit/
yeniden oynatma diyagrami, kege, organze, yirtiimaya dayanikli naylon,
naylon iplik, QProx 113 dokunmatik sensor, led, mikro denetleyici olarak
saptanmigtir. 3D yazici kullaniimig olan galismalarda termoplastik polid-
retan ve VeroClear transparan malzeme kullanilmigtir. Etkilesimli giysi ta-
sarimi projeleri tasarlanabilmesi igin iyi seviyede giysi tasarimi ve tekno-
loji bilgisi ve malzeme arastirmasi gerekmekte oldugu gorulmektedir. Bu
gibi caligmalar; moda, teknoloji ve etkilesim tasarimi alanlarinin kombi-
nasyonundan olusan “ileri Teknoloji Moda Tasarimi” (Fashiontech) alani-
nin olusumunu saglamaktadir. Segilmig olan giysi formlari ve uygulama
teknikleri agilarindan bakildiginda galigmalarin gogunda elbise formu kul-
laniimis oldu@u, elbiselerin de etek kisimlarindan geniglemesi ile kulla-
niclya alan olusturmanin saglanmaya calisiimis oldugu tespit edilmigtir.
Bu gibi calismalarin hazir giyim endastrisine uyarlanabilir olup olmadikla-
ri-her zaman akillara gelen sorulardan biri olmaktadir. Eger dogru baglam-
lar igerisine yerlestirilebilirlerse hazir giyim enddstrisine de uyarlanabilir-
ler. Bu galigmada incelenen ornekler dogrultusunda elektronik cihazlarin
giysiler igerisine gémilmesinin yayginlasabilecegi ongorilebilmektedir.

Bir kavram dogrultusunda farkli alanlarda kullanilan teknolojilerin giysi ile
birlestirilerek, giysiler aracihg ile sosyal disavurumlarda bulunulabildigi
sonucuna varilabilmektedir. Teknolojinin insan bedeni ile giysiler aracili-
01 ile birlestirilmesi her zaman fonksiyonel bir amag dogrultusunda ger-
ceklesmek zorunda degildir. Teknoloji ve insan bedeninin giysiler araciligi
ile birlesmesi ifadesel bir amag dogrultusunda da gergeklesebilmektedir.
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