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Gazetecilik ve teknoloji iligskisi her zaman aktif olup sireklilik arz eder. Geleneksel medyadan
dijitale gegcis, gazeteciligi, haber Gretim siireglerini, yayinciligi ve kitle tercihlerini goklu etki
altina almaktadir. Dijitaldeki degisim rlzgarlari; sanal gerceklik, Metaverse, dronelerle yapilan
360 derece gekimler ve sanal dlnyayi izleyen gozliikler gazeteciligin evrilmesine neden
olmaktadir. Dijitalin getirdigi sdzel ve gorsel etkilesim slirecine en 6nemli ilave sanal gergeklikte
beden etkilesiminin de dahil olmasidir. Bu makalede betimleyici bir yaklagimla gazeteciligin
sanal gergeklige yonelik deneyimleri hakkinda durum tespiti yapilmaktadir. Sanal gergeklikle
birlikte gazetecinin kullandigi tekniklerin haber kaynaklarina erisimi ve haber sunumundaki
surtikleyicilik bakimindan yeni rol ve arayiglara yonelme firsati dogurdugu ancak hem alana
vapilacak yatinmlar hem de gazetecilik agisindan heniliz baslangic asamasinda oldugu
anlasiimaktadir.
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Abstract

The relationship between journalism and technology is always active and continuous. The
transition from traditional media to digital media influences journalism, news production pro-
cesses, broadcasting, and audience preferences. The winds of change in digital, virtual reality,
Metaverse, and 360-degree imaging with drones and glasses observing the virtual world are
enabling journalism to evolve. The most important addition to the verbal and visual interac-
tion process brought by the digital world is the inclusion of body interaction in virtual reality.
In this article, situation analysis is made about the experiences of journalism in virtual reality
with a descriptive approach. It is concluded that the techniques used by the journalists such as
virtual reality, their access to news sources, and their immersion in news presentation create
an opportunity to turn to new roles and quests, but it is still in the early stages in terms of
investments to be made in the field and journalism.
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1. Giris

Sanal gergeklik teknolojisi gazetecilik faaliyetleri icin yeni imkanlar sunmaktadir.
Gazetecilerin haber Uretim ve sunum sireglerine dahil olmaya baslayan sanal
gerceklik ile haberler derinlikli ve etkileyici bicimde insa edilebilmekte, haber-
lerin daha gergekei ve canli sunumuna firsat verilmektedir. Sanal gercekligin ga-
zetecilikteki olumlu etkilerinin yani sira yanhs anlatim veya dogruluk sorgulama
eksiklikleri gibi sorunlarla karsilasilabilmektedir. Sanal gercgekligin gazetecilikte
kullaniimasiyla birlikte yeni uzmanlk alanlari da olusmaya baslamis, sanal diin-
yada muhabirlik, sanal haber editorligli, 360 derece kamera ve 360 derece ka-
merali drone kullanan kameramanlar gibi yeni is tanimlari gelismeye baslamistir.

“Arag iletinin kendisidir” medya galismalari tarihinin en Unll deyisidir. Aslolan
medya teknolojilerinin igerik ve niteliginden ziyade, teknolojinin kendisidir. Do-
layisiyla McLuhan medyanin bize ne yaptigini degil, ne soéyledigini incelemeden
once, nasil yaptigini, nasil séyledigini bilmek zorunda oldugumuzu salik verir (La-
ughey, 2010, s. 25-26).

Sanal gercgeklik, kullanicilarin gercek ortamlarla etkilesimde bulunabildigi sanal
bir ortamdir. Sanal gerceklik, gazetecilik alaninda, haberlerin tasarimi ve yayin-
lanmasinda gelismis araclar saglamaktadir. Sanal gerceklik, kullaniciya deneyim-
sel bir haber anlatimi imkani sunarak ona bir hikdyenin icine girme (dalma) firsati
vermektedir. Sanal gergeklik ayni zamanda haberleri veya belgeselleri daha canli
hale getirmek icin habercilere ve tasarimcilara yardimci olmaktadir. Sanal ger-
ceklik, hikayenin biitiin mekanini 360 derecelik ¢cekimlerle anlatma platformudur
ve kullanicinin potansiyel olarak dokunmatik goriintileri izlemelerine izin ver-
mektedir. Sanal gergekligin gazetecilik alaninda nasil kullanilabilecegi, haberleri
daha etkileyici hale getirmek, haberleri daha iyi anlatmak ve anlamak igin nasil
degerlendirilebilecegi, sanal gercekligin gazetecilik etigi ilkeleri Gzerindeki etkisi,
yerel ve kiresel haberleri aktarmak icin nasil kullanilabilecegi, gelecekteki gaze-
tecilik uygulamalari Gzerindeki etkisi vb. konular ilgi cekmekte olup bu alanda
ayri inceleme basliklari olarak tasarlanabilir.

Sanal ve fiziksel diinyalar arasindaki baglantilar giderek daha fazla birbirine bagl
hale gelmistir (Nazli vd. 2022, s. 1098). internet ve dijital teknolojiler habercilikte
veni deneyim ve pratiklere firsat vermektedir. Teknolojinin gelisimine paralel;
drone, podcast, mobil, veri, sosyal medya ve sanal gerceklik gibi gazetecilik mes-
lek pratikleri 6n plana ¢ikmistir (Dag ve Budak, 2022, s. 364). Medyada teknoloji
evrilirken anlat sekilleri degisime ugramaktadir (Sahoglu ve Polat, 2018, s. 115).
Caba’ya (2018, s. 692) gore teknolojideki bu déntisiim, yeni gazetecilik stillerinin
gelismesine firsat vermis, haberin anlatim dilinin yani sira sunumda ve hedef kit-

RTaKabDeMi Cilt 8 / Sayi 17 / Ocak 2023



Sanal Gerceklik ve Gazetecilik: Yeni Roller Yeni Arayislar B 69

leyle olan iletisiminde 6nemli donusiimler gézlenmistir. Buglin dijital gergeklik
diger sanal, artirillmis ve karma gergeklik vb. kavramlari kapsayan semsiye terim
haline gelmistir (Kiintigen, Samur, 2021, s. 34-38). Alanda kullanilan “strikleyici
gazetecilik” ve “VR haber” kavramlari 360 derece kamera ile ¢ekilen ve sanal ger-
ceklik gozligiyle izlenmeye imkan veren haberciligi, “daldirma” kavrami ise VR
haberleri izleyenlerin duygusal ve algisal olarak izledikleri icerige yogunlasmala-
rini ifade etmektedir (Erken, 2019, s. 6).

Uren (2022), sanal gerceklik ve Metaverse kavramlarinin kamuoyu, medya sa-
hipligi, medya profesyonellerinin glindeminde yer almaya basladigini, gelecek-
te medya ortaminin ve gazetecilik pratiklerinin degisime ugrayacagina yonelik
beklentilerin de olgunlastigina isaret etmektedir. Yondem ve Karadag’a (2019, s.
22) gore artirllmis gerceklik haber sunumunu farkli bir yapiya barindirmastir.
Immersive gazetecilik; sanal ortamlari kullanarak haber, belgesel ve kurgusal ol-
mayan hikayeleri aktarmanin yeni bir yolu haline gelmistir (Jenkis 2010’dan akt
Caba, s. 697-698).

Popula.com’dan Maria Bustillos, MMetaverse’in mevcut internetin evrimi gibi
goriindigini ifade etmektedir (Uren, 2022). Metaverse’i dijital diinyalarin bir-
lestirildigi paralel bir evren olarak tanimlamak da mimkandar (TRT Haber, 2022).
Metaverse'te hayal edilebilecek her seyin yapilabilecegini séyleyen Meta CEO’su
Zuckerberg, “Bu gelecekte, ise gidip gelmeden ofise, arkadaslarinizla bir konsere
veya ebeveynlerinizin oturma odasina aninda hologram olarak i1sinlanabileceksi-
niz” demektedir (Euronews, 2021).

Sanal gerceklik kullanicinin yasam diinyasi deneyimlerini ve kendi kimliklerini
daha da fetislestirdigini belirten Hall ve Stahl, (2014, s. 170), sermaye emek bagla-
mindaki degerlendirmelerinde, “Sermaye, emegin davranisini, kisilerarasi iletisi-
mini ve biligselligini etkilemek, sanal alanin, avatarlar gibi sanal kimliklerin ortaya
ciktiklar toplumsal iliskinin Otesinde bireylesmesi ve metalasmasi manasina
gelecek sekilde, somirgelestiriimesi ve sinirlandiriimasini gliclendirmek icin bu
teknikleri kullanmaktadir.” demektedirler.

Bu makalede betimsel analiz yontemi kullanilarak sanal gercekligin gazetecilikte-
ki islevinin ne oldugu ve pratikte ne anlama geldigi, gazetecilik icin ne gibi yeni rol
ve firsatlara imkan sunabilecegi tartisiilmaya calisilmistir. Calismanin sinirhhgi; ha-
ber Gretim ve sunum siireglerinde sanal gercgeklik teknolojisinin ¢ok yaygin bigim-
de kullanilmamasi nedeniyle alanda gozlem ve arastirma yapma kisithhginin ol-
masidir. Bu kisittan dolay1 6rneklem sayisi sinirl tutulmustur. Bu calismayi benzer
calismalardan ayiran temel vurgu, sanal gergekligin medya sektériinde gazetecilik
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icin ne gibi yeni rol ve firsatlar gelistirdigi temasidir. Alanda ¢ok sayida etki arastir-
malari mevcuttur, 6zellikle sanal gergeklikle hazirlanan haberlerin izleyiciler lze-
rinde ne gibi etkiler dogurduguna yonelik ¢alismalar bulunmaktadir (Bknz. Yilmaz,
2018; Yondem ve Karadag, 2019; Erken, 2019; Huiyue vd. 2021). Bu galismadaki
temel yaklasim, sanal gercekligin gazetecilik meslegi ile iliskisi baglaminda ele alin-
mis olmasidir. Bu temel yaklasimdan hareketle sanal gergekligin alanda gazetecilik
meslegine yansimalari degerlendirilmis, olasi sorunlar ele alinmistir. Makalenin si-
nirli sayidaki sanal gazetecilik calismalarina katki sunacagi ve sanal gercgeklik gaze-
teciligi baglaminda yeni degerlendirmelere kapi aralayabilecegi diisiiniimektedir.

2. Haberin Hedef Kitleye Ulasmasinda Yenilik: Sanal Gergeklik

Disaridaki diinya ve kafalarimizin icindeki resimleri sekillendiren medya (Lippman,
1922’den akt. Pavlik, 2013, s. 41) teknolojideki gelismelerle haber icerigi ve hikaye
anlatiminin dogasini da degistirmektedir. Bu noktadan hareketle sanal gercgeklik
teknolojisiyle birlikte haber icerigi ve anlatiminin yeni bir doniisiime gebe oldugu
soylenebilir. Poster (2017, s.118) sanal teriminin bilgisayar jargonunda ‘bir seyin
yerine gegen’ gibi durumlari ifade etmek igin kullanildigini belirtmektedir. Yet-
kin ise (2022, s. 109) bu teknolojinin medya alanindaki etkilerinin sirukleyicilik
cercevesinde olacagini belirterek, sanal gerceklige dayanan gazeteciligin en temel
amacinin bireylerin yeniden insa edilen sanal diinyadaki habere en yiksek diizeyde
dahil olmasini saglamak oldugunu ifade etmektedir.

Gazeteciler artik haber Uretirken sanal gergeklik unsurlara basvurabilmektedirler.
Haberin inandiriciiginin yikseltilmesi ve habere izleyici katilimini artirmak ama-
ciyla gorsel unsurlara uygun haberlerin sanal gergeklik icinde sunuldugu izlenmek-
tedir. Buradaki amag izleyici kitlenin G¢ boyutlu gorintilerin icinde yer aldigini
hissetmesidir (Dag ve Budak, 2022, s. 377). 360 derecelik kameralarla ¢cekim yapila-
rak kurgu ve yazilimlarla desteklenen yeni metotlar kullanicilari bedensel ve duygu-
sal yonlerden etkileyebilmektedir. Gazetecilik ve medya icerigi, hikdye anlatiminin
bir temeline dayanir. Bu hikaye anlatimini sekillendirmek, icerik sunma ortaminin
kalitesi ve halkin katiliminin dogasidir. Dijital, ag baglantili medyanin gelismesiyle
birlikte, izleyicinin rol, hikayeleri pasif bir icerik alicisi olarak degil, bir katilimci
olarak deneyimleyen daha aktif bir kullanici olmaya donisiyor (Pavlik, 20193, s.
46). Dijital ortamin alti temel niteligine dayanan yeni bir deneyimsel medya modeli
oneren Pavlik (20193, s. 46) bu nitelikleri su sekilde tasnif etmektedir; 1) Etkilesim,
2) Daldirma (immersion), 3) Coklu duyusal sunum, 4) Algoritmik ve veri odakl, 5)
Birinci sahis bakis agisi ve 6) Dogal bir kullanici araytizi.

Ote yandan sanal gergeklik ve artiriimis gergeklik, en ¢ok tartisilan deneyimsel

RTaKabDeMi Cilt 8 / Sayi 17 / Ocak 2023



Sanal Gerceklik ve Gazetecilik: Yeni Roller Yeni Arayislar B 771

medya bicimleri arasinda yer almaktadir. Deneyimsel medya, aracili hikaye an-
labminin dogasi, Uretimi, etkisi ve gelecegi icin ¢ikarimlar getirmektedir. Pavlik
(20193, s. 62-63) deneyimsel hikayelerin getirebileceklerini séyle tanimlamakta-
dir:

“Deneyimsel medya, medya igeriginin hikdye anlatimindan hikdye deneyimlemeye
donlisme olasiligini getirir. Bu donisiim, kullanicilara ve topluma potansiyel olarak
olumlu, faydal sonuglar sunar. Arastirmalar, deneyimsel hikdyelerin kullanici katilimini
artirabilecegini gosteriyor. Deneyimsel hikayeler, bir anlatida daha buyuk bir kullanici
varligi duygusu Uretebilir. Deneyimsel hikayeler, kullanicilar arasinda daha fazla em-
pati yaratabilir. Sonug olarak, kullanicilar olaylari ve sorunlari kendileri igin gorerek,
duyarak, dokunarak veya bagka bir sekilde deneyimleyerek pasif izleyici liyelerinden

bir hikayenin aktif katihmcilarina donusebilir...”

The Guardian tarafindan hazirlanan ve kullaniciyr sanal gozlikle tecrit odasina
sokup sanal gergeklik ¢alismasini aktaran Yilmaz (2018), bu deneyimlerde kati-
limcilarin icten reaksiyonlar verdigini, duygusal etkinin ise gergekten yasanmis
bir olay gibi kaliciligina isaret ediyor. Sanal gergeklik gozlikleriyle izlenen bir ha-
ber, izleyeni konu veya olayin tanigi haline getirmektedir. Burada VR gozIUgu ara-
cihgindaki bedensel katiimla izleyicinin empati dizeyi bir hayli ylikselmektedir.
iletisim Bilimci Robert Hernandez, sanal gercekligi tanimlarken onu empati aygi-
tindan daha fazlasi olarak gordigiini belirtiyor. Hernandez, bu yeni teknolojinin
haberi aktarmanin yeni bir yolu oldugunu belirterek, “Haberi sadece pasif olarak
tiketmiyor, izlemiyor ya da okumuyorsunuz. Bu tir firsatlari, bu tir hikayeleri
tim vicudunuz yasiyor, beyniniz bunlari yasiyor. Yani farkli bir diizeyde hissedi-
yorsunuz. Bu gercekten giiclii bir firsat” diyor (Uren, 2022). Ote yandan 360 de-
rece haberlerin tim kontroliniin muhabirlerde oldugu, izleyicilerin gozlemcilik
ile sinirh kaldig belirtilmektedir (Jones, 2017, s. 178; Pjesivac vd., 2021, s. 2'den
akt. Yetkin, 2022, s. 112).

Huiyue (2021) vd. tarafindan yapilan kapsamli ve detayli bir arastirmanin sonug-
larina gore ise, izleyici nezdinde etkilesimli VR haberlerinin daldirma, ilgi, dogru-
luk ve glivenilirlik agisindan Ustiin oldugu, etkilesimsiz VR haberlerinin ise tim
kategorilerde kotl performans gosterdigi sonucuna ulasiimistir.

3. Sanal Gergeklik ve Gazetecilik

Sanal gergeklik, gazeteciligin haber Gretim ve sunum sireclerinde farklilasmala-
ra neden olmaktadir. 360 derece video-film ¢ekimleri, bilgisayar destekli sanal
gerceklik, sanal magaza veya ortamlarda gezinme, baslik veya gozliikle izleme su-
reclerinin her biri ayri teknoloji kullanimini gerektirmektedir. Gazetecilik meslegi
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teknoloji iliskisinde glicli bir etkilesime sahip oldugu igin bu teknolojileri kulla-
nan uzman gazeteciler hizmet vermeye baslamislardir.

Sanal gergekligi kullanan muhabirlerin kendi avatarlariyla katildigi Second Life
(ikinci hayat) bu dinyadaki ilk gazetecilik 6rnegidir. Reuters haber ajansi Second
Life’ta acthig biiroda iki muhabir gérevlendirip sanal para birimleri ve diger eko-
nomik faaliyet gosteren isletmelerden haberler hazirlamalarini istemistir (Owen,
2016’dan akt. Yetkin, 2022, s. 114).

Sanal gergeklik diger adiyla Metaverse, fiziksel ve sanal diinyalari biinyesine
almaktadir ve merkezi olmayan bir sekilde isletilen “bedensel bir internet”tir.
Zuckerberg, Metaverse’in bireysel yaraticilara 6nemli ve buyuk firsatlar getirece-
gini belirterek, “Gunimizde sehir merkezlerinden uzakta ¢alismak ve buralarda
ev sahibi olmak isteyen bireylere, egitim veya eglence firsatlarinin daha sinirh
oldugu yerlerde yasayan insanlara, calisan bir isinlanma cihazindan sonraki en
iyi sey olabilir” seklinde ifade etmektedir (Newton, 2021). Gazetecilik de sanal
ortamlardaki avatarlari ile bu is tanimlamalarina uygun ve uyumlu bir profil gos-
termektedir.

GunlUmuzde 6nemli bir teknolojik Griin olan 360 derece kameralar sanal gergek-
lik anlatimlarinda yaygin bicimde hizmet vermektedir. Sanal gercekligin gazeteci-
lik pratiklerinde yarattigi buyik degisim immersive yontemlerinin kullanilmasiy-
la belirginlesmistir. “Haber hikayelerine konu olan olay ve durumlarin izleyiciye
birinci kisi deneyimi kazandiracak sekilde tasarlanmasi” seklinde tanimlanan bu
yeni gazetecilikte, katilimcinin dijital bir avatar olarak temsili yer almaktadir ve
orada olma hissini yaratmaktadir (Caba, 2018, s. 698). Hizla ilerleyen teknoloji,
sanal gerceklik teknolojisi gazeteciligin bircok uzmanlik alaninda oldugu gibi spor
ve sanat alanlarinda da kullaniimaktadir. (Kartal, 2021; Sener 2021’den akt. K-
nigen, Samur, 2021, s. 45).

Kullaniciyr 360 derece video ile, artiriimis veya sanal gergeklige sirikleyen inter-
net ve tasinabilir veya giyilebilir medya sistemlerinin ortaya ¢ikmasiyla birlikte
bu teknoloji, haberlerin anlatilma ve olusturulma seklini degistirmektedir. Pavlik,
“Journalism in the age of virtual reality: How experiential media are transfor-
ming news” (2019b) isimli calismasinda, yeni bir aracili iletisim bigciminin orta-
ya c¢iktigini savunuyor ve deneyimsel haberlerin, deneyimsel medyanin, yalnizca
haber hikayeleri degil, ayni zamanda tiiketicinin haberlere katilimci veya sanal
gorgil tanigi olarak strtkleyici, cok-duyulu ve etkilesimli anlatilarda kullandigi ha-
ber deneyimlerini de sundugunu belirtiyor. Pavlik (2019b), gazetecilerin metin
ve gbruntliniin 6tesine gecen hikayeler anlatmasina olanak taniyan yeni araglari
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ve yaklagimlari tanimlayarak analiz etmekte, sanal gergeklik, dokunsal teknolo-
jiler, etkilesimli belgeseller ve drone medyasi gibi gelisen formlarini, hikayelerin
nasil tasarlanip ¢ergeveleneceginin ilkelerini de ortaya koymaktadir. Deneyimsel
haberlerin kullanici katilimini ve anlayisi artirabilmesine ragmen, sahte haberle-
rin yapay gercekliklere donliismesini de hizlandirabilecegi konusunda endisesini
dile getiren Pavlik (2019b) sanal gergeklik caginda kamuoyunda gazetecilige gu-
ven insa etmek icin gereken etik ve dogruluk standartlarina isaret etmektedir.
Ozellikle sanal gergeklikle hazirlanan haberlerin tiretim siiregleri ile sunumlarinda
kullanilan yeni teknolojilerin izleyicideki algi etkileri arastirilarak, etik normlarin
onceden olusturulmasi ise beklenen bir gelismedir.

Bir artirllmis gergeklik gazetecilik pratiginin etki 6l¢imiinii ortaya koyan Yondem
ve Karadag’in (2019, s. 40) Turkiye arastirmasi alandaki dnemli ¢calismalardan bi-
risidir. Lisans 6grencilerinden olusan 15 kisi ile yapilan bu arastirmanin sonuc-
larina gore arttirilmis gergeklikle sunulan haberler hakkinda ¢ogunlukla olumlu
yonde disiince ve yorumlar dile getirilmistir. Ogrenciler artairilmis gergeklik ile
yapilan haber sunumlarinin ilgi cekicilikte, merak uyandirmada, haber izlemedeki
farkhlikta, habere gesitlilik katip islenen konuyu zenginlestirmede, haberi 6gretici
kilmada ve akilda kaliciliginda, siradan 6ykileri cazip hale getirmede daha etkili
bulduklarini ifade etmislerdir. Immersive yontemin getirdigi bu yeni dil, ayni za-
manda gazetecilikte 6nemli ve kokten degisimin habercisidir (Caba, 2018, s. 714).

4. Gazetecilikte Sanal Deneyimler

Gazeteciler ve haber kaynaklari arasindaki iliski, Habermas’in ¢izdigi ‘kamusal
alan’ igerisinde medyanin rol oynayabilecegine dair yaklasimin merkezini olustu-
rur. Matbaa, radyo, televizyon ve simdi de internetle gerceklesen her teknolojik
degisimle gazeteciler, iktidar ve halkin arasinda dolayimlama rolliinii oynamayi
hedeflemektedirler (Philips, 2020, s. 143).

2012’den bu yana, suriikleyici sanal gerceklik teknolojileri ve deneylerinden olu-
san yeni bir ekosistem ortaya cikti. Gelismekte olan bu ekosistemde, gazetecilik
hala kigik bir bilesendir. Bununla birlikte, The New York Times, BBC veya ABC
News gibi medya kuruluslari sanal gerceklik haberleri Gretmektedir. Bu, yalnizca
bir medya fenomeni olarak degil, ayni zamanda akademik bir kavram olarak
surikleyici gazeteciligin ortaya ¢ikmasina yol acti (Reis & Coelho, 2018, s. 1090).
Ote yandan haber Uretimi ile sanal gerceklik arasindaki iliskinin 1990’lardan iti-
baren basladigini belirten gorusler de mevcuttur (Rocha ve Pase, 2018, s. 122).

Habercilik, bir stredir yeni bir teknolojiyi deneyimlemektedir, o da sanal ger-
ceklikle Uretilen ve sunulan haberlerdir. Amerikali haber yonetmeni Spike Jon-
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ze ve Chris Milk is birligiyle, sanal gergeklik teknolojisini kullanarak yaptiklari
ilk haber “Milyonlar Yariyor” olmustur. BBC ve The New York Times da ilk kez
2015’te sanal gergeklik teknolojisini habercilikte kullanmistir (Kalsin, 2016, s.
203-204). Reuters, Second Life biinyesinde bir biiro agip burada ilk muhabirlerini
gorevlendirmistir. Muhabir Adam Pasick, Adam Reuters adli avatariyla sanal diin-
yada haber yapmaya baslamistir. Sanal diinyanin muhabiri Adam Pasick yaptigi
aciklamada, Second Life’taki haberciligin fiziki diinyadakinden pek farkl olmadi-
gini sdylemistir (Uren, 2022). Sanal diinyadaki medya faaliyetinde Reuters’i BBC
izlemistir. Second Life platformunda baslayan sanal gazetecilik faaliyetleri diger
Metaverse platformlarinin (Sandbox, Decentraland vd) gelismesiyle ¢esitlenme-
ye baslamistir.

Caba’ya (2018, s. 718) gore glinimiiz gazetecilik pratiginde, en yaygin olarak kul-
lanilan sanal gerceklik teknolojisisi 360 derece videolardir. Sanal gerceklik gaze-
tecinin haber toplama pratiklerine yansiyan baska bir boyutla da karsimiza ¢ik-
maktadir. BBC Teknoloji Muhabiri Wakefield (2015), sanal gerceklik gozIugi ile
izledigi bir videoya iliskin (buna basin toplantisi da denilebilir) deneyimini soyle
paylasmaktadir:

“Suriyeliler igin bir milteci kampini ziyaret ettim, 12 yasindaki Sidra’nin evinde vakit

gecirdim, ona derme ¢atma bir okulda eslik ettim, arkadaslariyla tanistim ve moloz
zeminde futbol oynayan g¢ocuklari izledim... Belirsiz bir gelecek karsisinda giinliik yasa-
mini en iyi sekilde strdiirmeye g¢alisan milyonlarca yerinden edilmis Suriyelinin yasa-
mina, gercekligine tanikhik ettim. Tim bunlar igin Zaatari kampinin bulundugu Urdiin’e
gitmedim. Bunun yerine ziyaretimi Vancouver’daki TED (Teknoloji, Eglence ve Tasarim)
konferansinda bir sanal gergeklik (VR) bashigiyla yaptim. Film yapimcisi Chris Milk,
Kanada’da diizenlenen etkinlikte, teknolojiyi bir empati araci olarak nasil kullanmak
istedigini anlatti ve diger delegeler de ekibinin yaptigi filmi kendileri izleme firsati bul-
du”

Cekimlerin 360 derecelik bir kamera ile yapilip kurgulandigi bu gosteri Davos'ta
Diinya Ekonomik Formu’nda da devlet ve is diinyasinin liderlerine ve gazetecilere
izletildi. Yapimcilar, izleyicilere daha 6nce hi¢ olmadigl kadar empatik bir bakis
acisi saglamak icin sanal gergekligi kullanmanin faydasinin giderek arttigini de-
gerlendirmektedirler. Yapimci Milk’e gore sanal gergeklik, “insanlari diger insan-
lara derin bir sekilde baglamanin” bir yolunu sunuyor. Sanal gercekligin “diinyayi
degistirme” glicline sahip oldugunu belirten Milk, “Bu sadece bir makine ama
onun aracihgiyla daha tutkulu, empatik ve nihayetinde daha insan olabilirsiniz”
demektedir (Wakefield, 2015).
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Gorsel 1. BBC News: Davos-Diinya Ekonomik Formunda Gazetecilerin Sanal Gozlikle

izledikleri Gérsel Basin Toplantisi (Suriyeli Siginmaci Kampi). Kaynak: https://www.
bbc.com/news/technology-32052296

Sanal gerceklik film yapimcisi Nonny de la Pena, Sundance Film Festivali’nde be-
geni toplayan “siiriikleyici gazetecilik” filmi Hunger in Los Angeles’i sergilemistir.
Suriye’deki i¢ savasi vurgulayan bir film yapan Pena, sanal gergeklikle ilgi olarak,
“Bir gazetecilik ortami olarak sanal gerceklik, gazete, radyo ve televizyon ile ben-
zer bir yoriinge izleyecektir. Sanal gergekligin de kendi imkanlari var, en heyecan
verici olani, ‘sahnede’ olmanin somutlasmis hissi. Bu, izleyici bir hikdyeyi daha
derin ve daha icten bir sekilde anlayabilir” demektedir (Wakefield, 2015).

Ote yandan Yilmaz (2018) kendisinin sanal gerceklik deneyimini sdyle aktarmak-
tadir:

“Felluce’deyim. 2004’te ABD tarafindan bombalanmis bir Irak kasabasi olan Felluce’nin
ISID’in isgalinden kurtarilisina tanik oluyorum. Etrafimda Irakl askerler ve gazeteciler
var. Gazetecilerle birlikte bir kamyonete binip harap olmus kenti dolagiyorum. Girdi-
gim her sokakta bir dehsetle karsilasiyorum... Goriintiiler gergek ama ben bir video
izlemekten ziyade gergekten orada gibiyim, savasin ortasinda. Hatta korktugumu bile
soyleyebilirim. Bir taraftan “orada olma” hissinin verdigi tedirginlikle etrafi incelerken
diger taraftan yeni bir habercilik tirtndn ilk adimlarini gordugim igin heyecanliyim. “If
Tomorrow” sergisine gelen diger ziyaretgiler ise kafamda bir sanal gergeklik gozIUgu ile

saga sola baktigimi goriyor.”

Cilt 8 / Say1 17 / Ocak 2023 TRTaKabeMi



76 B Muzaffer SAHIN - Zakir AVSAR

Yasanan teknolojik gelismelerle birlikte haberlerin sunumunda da yeni formlar
ortaya ¢ikmaya baslamistir (Yilmaz, 2018). Ornegin drone’larda kullanilan 360
derece kameralar konulara ve mekanlara kusbakisi hakimiyeti artirmaktadir. Dro-
nelar, haberlerde artiriimis gerceklik, sanal gerceklik ve karma gergeklik uygula-
malarinin gelistirilmesi de dahil olmak tzere, strikleyici haber icerigi Gretiminde
giderek daha merkezi bir rol oynamaktadir (Pavlik, 2020, s. 137-138). Deneyimsel
haberlerin ortaya ¢ikisi (Pavlik, 2019a) dronelerin gazetecilikte kullanimi igin yeni
bir dizi firsat vermektedir. Drone teknolojisindeki gelismelerin yani sira, gece go-
ristinden derinlik veya 3D’ye kadar gelismis kameralarin ve gesitli sensorlerin ge-
listirilmesi ve entegrasyonu, deneysel haberlerin tGretiminde dronelerin kullanimi
icin olanak saglamistir (Pavlik, 2019b). insansiz hava araglari, haber kuruluslarina
ve bireysel gazetecilere havadan perspektifleri yakalamak icin ¢cok daha ucuz ve
daha givenli bir alternatif yol sunmaktadir. Mahremiyet ve givenlikle ilgili etik
kaygilarla sekillenen dizenleyici hiikiimlerin yani sira gazetecilikte drone kulla-
nimi diinya ¢apinda yavas yavas artmaktadir (Tremayne & Clark, 2014’ten akt.
Pavlik, 2020, s. 138). Drone ile olusturulan icerikler daha ilgi ¢ekici ve daha dogru
haber yapmak dabhil ¢esitli potansiyel faydalar getirmekle birlikte, olasi olumsuz-
luklari da vardir. Ornegin dronelerin kasitli olarak kétiiye kullanilmasi, gériiniiste
gercek, ancak hava perspektifinden saglanan haber icerigi ile sahte haber olus-
turmak gibi (Pavlik, 2019b). Drone c¢ekimleri ile ilgili arastirma onerilerinde bulu-
nan Bailenson (2018) bu 6nerilerini soyle siralamaktadir; kullanici empatilerinin
belirlenmesi, istenmeyen (olumsuz) sonuglarin incelenmesi, strikleyici haberci-
ligin gazetecilik pratigi Gzerindeki potansiyel etkisi ve 6zellikle s6zel olmayan veri
takibinin 6nemli bir pargasi oldugu i¢in sanal gerceklik deneyiminin incelenmesi.

5. Sanal Gergeklikle Gazetecilikte Yeni Rol ve Arayislar

Gazetecilerin sanal gerceklik teknolojilerini hentiiz yaygin bicimde kullanmamasi-
na ragmen, sanal diinyada biro hizmetine baslamalari, bu diinyadaki gelismelere
giindemlerinde yer vermeleri ve haberlestirmeleri, sanal gerceklik teknigi ile kur-
guladiklari réportajlari sunmalari, dronelere monte edilen 360 derece kameralar-
la yapilan video ¢ekimlerini haberleri desteklemek icin kullanmalari baslangig igin
oldukc¢a 6nemli gelismelerdir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi glinimiz medyasinda daha da artmistir
(Yuksel, 2017, s. 245). Bilgisayar, fiziksel olarak var olmayan medya da dahil olmak
Uzere, herhangi diger bir aracin detaylarini dinamik olarak simile edebilen bir
aractir. Birgok aletin islevini yerine getirebilse de kendisi bir alet degildir. Var olan
ilk meta-ara¢’tir ve daha dnce esi goriilmemis derecede temsil ve ifade 6zgurli-
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glne sahiptir (Manovich, 2017, s. 70).

Haber merkezi birlesmeleri ve yéndesme, gazetecilerin haber pratikleri ve mes-
leki becerileri Gizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir, glinimuzde gazeteciler simdiye
kadar hi¢ olmadigi bigimiyle ¢cok yonlii olmak durumundadirlar (Cetinkaya, 2019,
s. 152). Cevirim ici gazetecilikle birlikte basin isletmelerinde ortaya yeni roller
cikmistir. Geleneksel gazetelerdeki yazi isleri mudurltgl, haber koordinatorlugi
gibi rollerin yaninda cevirim ici gazetelerde foto galeri editoérligi, sosyal med-
ya uzmanhg (editorliigu), SEO editorligi, veri madenciligi gibi roller dogmustur
(Ozdemir, 2019, s. 128), bu yeni rollere sanal gergeklik muhabirligi, 360 derece
kameramanligi, 6zel kurguculari ve bunlarin editorligini de eklemek mimkin
hale gelmektedir. Pavlik (2013, s.9), hikdye anlatiminin déntstiminde tiim y6nla
gorintilemeden artirilmis gerceklige deginirken su 6rnegi vermektedir; “...Ak-
sam haberlerine yogunlasirsiniz, 90 saniyelik video biilteni, Jipiter’in en buyilk
uydusu olan Europa Uzerindeki 6nemli bir diinya disi kesfi sunmaktadir. Kafani-
za taktiginiz bir 1sikla, yalnizca kafanizi hareket ettirerek yiizeyin cevresine goz
atarsiniz. Ug boyutlu tiim videonun sol kismina bakarsiniz, gézleriniz bir fare gibi
(joyistik) hareket eder ve ‘se¢’ dersiniz ve l¢ boyutlu plazma ekraninizdaki ikinci
bir pencere, Europa’nin donmus hidrojen tabakasinin altinda hayatin nasil basla-
digini gosteren detayl animasyon igerikli bir 6zel video gosterir...”

Son yillarda, sanal gergeklik (VR) teknolojileri gazetecilik alaninda ilgi ile uygu-
lanmaktadir. Bununla birlikte, VR teknolojilerinin ilk gelisindeki glicli tepkiler ve
sansasyonel etkiye ragmen, sirikleyici VR haberleri, tGretim siirecinde zorluklar-
la karsilasan yeni bir gazetecilik paradigmasi olmaya devam etmektedir (Wu vd.
2021, s. 2773).

Yilmaz (2018), gazetecilerin sanal gerceklikte etkili haber olusturabilmesi igin
teknolojinin kapasite ve sinirliliklarini daha iyi anlamalari gerektigini belirtmek-
tedir. Buglinlin gazetecileri immersive hikayeler olusturabilmek icin pek ¢cok sanal
gerceklik teknolojisine basvurabilmektedir. Ancak gazetecilerin sanal gergeklik
teknolojilerine hakimiyetleri icin sanal teknolojilerinin uzmanlariyla is birligi yap-
malari sarttir (Yilmaz, 2018).

Colombia Gazetecilik Okulu TOW Merkezi Kasim 2015’te yayimladig1 72 sayfalk
‘Sanal Gergeklik Gazeteciligi’ adli raporda; teknolojinin habercilik alaninda kulla-
nimiyla ilgili gazeteciler icin bir rehber niteligi tasidigini belirtmektedir (akt. Kal-
sin, 2016, s. 204). Metaverse siirecinin ingasinin bitmesiyle birlikte olaylarin anlik
bicimde haberlestiriimesi de mimkiin hale gelebilecektir (Yetkin, 2022, s.120).
Ornegin sicak bir gelisme; biyiik dogal afetler veya kazalarda anlik canli yayinlar,
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360 derece gekimler araciligiyla izleyicilerin olay yerinde gezinme firsati elde et-
meleri alanda ¢ok blyiik bir donlisim yaratacaktir, 6zellikle bedensel etkilesim
doguracak bu ve benzeri sanal gergeklik uygulamalari kitleler Gizerinde simdiye
kadar yapilan tanimlamalarin disinda ¢ok daha farkl algi-etki sonuglari olustu-
racaktir. Sanal gerceklik teknolojisi ile yapilacak olan canli yayinlar gazeteciler ve
televizyon habercileri i¢in yeni is tanimlari, yeni roller ve yeni galisma iliskileri
gelistirecektir.

Teknoloji sirketlerinin ve medya kuruluslarinin sanal gerceklikle ilgili calismalari
blyik finansal yatirimlarla devam ederken donanimsal ve yazilimsal konularda
iki sektorin is birligi icinde olmalari zorunlu héle gelmektedir. Bu gelismeler ga-
zetecilik alanindaki evrilmeye isaret olarak degerlendirilmektedir (Yetkin, 2022,
5.120). Ote yandan Al (yapay zeka) teknoloji kullaniminin devreye girmesiyle Me-
taverse ve gazeteciligin cift yonli etkilesimi, bir baska evrime de isaret etmekte-
dir (Yetkin, 2022, s.115).

6. Sonug

Sanal gerceklik teknikleri gazeteciler ve gazetecilik i¢cin yeni bir medya teknolojisi
olarak deneyimlenmektedir. Haber toplama, haber olusturma ve yayinlama si-
reglerinde kullanilan sanal gergeklik teknikleri gazetecilikte yeni roller gelistirebi-
lecek potansiyele sahiptir. Ancak hem gazetecilik profesyonelleri hem de medya
yatirimcilari agisindan konu heniz baslangi¢c asamasindadir.

Poster’e (2017, s.128) gore sanal gerceklik teknolojilerinin hizli bir sekilde geli-
secegi ve internet araciliglyla katilim saglanacagini disiinmek igin her tlrli veri
mevcuttur. Ote yandan 2022 yili Reuters’in Gazetecilik, Medya ve Teknolojileri
Trendleri ve Tahminleri raporuna gore, yayincilarin sadece ylzde 8'i Metaverse
ve ilgili teknolojilere yatinm yapmayi distinmektedir. Bunun en temel nedeni
teknolojinin heniiz tam olarak olgunlasmadigi seklindeki goristiir (akt. Uren,
2022). Sanal gazetecilik, sanal habercilik su anda gelisim asamasindadir. Yaygin
kullanima gecilmesi halinde hedef kitle Gzerindeki bilissel etkileri bakimindan
onemli bir potansiyel tasimaktadir (Erken, 2019, s. iii). YouTube 360 ve diger 360
derece ¢ekimlerin sergilendigi platformlar sayesinde sanal gerceklik gozlikleriyle
daha fazla yapimin izlenmesine imkan dogmaktadir. Ayrica reklamcilik sektori
de sanal gergeklik alaninda deneyimlerini artirmaktadir. Televizyon yayinciliginin
da sanal gergeklikten 6nemli oranda etkilenmesi beklenmektedir. TUm bunlara
paralel olarak sanal gercekligin izleyici tercihlerini yeniden belirlemesi de gelecek
glinlerin beklentileri arasinda yer almaktadir.

Gazetecilerin sanal diinyada biliro agmalari, bu diinyadaki gelismeleri haberlestir-
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meleri, roportaj yapmalari, 360 derece video ile yaptiklari ¢gekimleri aktarmalari
bash basina yeniliklerin ve yeni rollerin isaretidir. Normal kameralarla gekilen vi-
deolarin disinda dronelu veya yalin olarak 360 derece ¢ekimler glindeme gelince
bunlari kullanacak uzman kameramana ihtiya¢ dogmustur. Sanal diinyada agilan
haber birolarinda sanal evrende olup bitenleri izleyecek muhabirlerin hem bu
teknolojiden (sanal gozlik veya baslik) yararlanmalari hem de bu yeni teknoloji
ile haber sunmalarindan dolayi yeni bir uzmanlik alani edinmeleri mimkin hale
gelmektedir. Anlik gelismelerde bilgisayar destekli canli 360 derece yayinlarin et-
kinligini saglamak icin muhabir ve kameramanlarin yani sira yeni teknolojiyi kulla-
nabilecek reji ve editoryal yapilanmalara, biitlin bunlarin yani sira sanal gerceklik
gazeteciligi icin mesleki birlikler ile onlarin olusturacagi etik degerlerin glindeme
gelmesi de s6z konusudur.

Ote yandan Geray ve Basaran’in (2016, s. 77) isaret ettigi gibi gelecekte, iliskili
aktorlerin ve genel olarak kamunun gergek katilimina dayanan ag ve bilgi iletisim
teknolojileri politikalarini olustururken idealist yaklasim ve stratejik yaklasim
arasinda bir denge kurulmasi gelismekte olan ilkelerin faydasinadir. Ulkelerin,
hegemonik séyleme dayanan politikalarinin ‘dogal’ ve ‘sagduyu’ olarak goruldi-
gl ancak oyle olmadiklarini unutmamalari gerekir. Yurt icindeki aktorler 6zglin
soylem lretim alanlarini arastirmayi stirdiirmelidirler.

Cikar Catismasi Beyani
Makale yazarlari herhangi bir ¢gikar gatismasi olmadigini beyan etmistir.

Arastirmacilarin Katki Orani Beyan Ozeti
Yazarlar makaleye %50 (1.Yazar) ve %50 (2.Yazar) oraninda katki
saglamis olduklarini beyan ederler.
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