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Anlat1 gelenegi, tarih boyunca insanlarin edinimlerini gorsel ve isitsel yontemler yoluyla gelecek
kusaklara tagimalar1 sonucu olugmustur. Hikaye anlatimi yine bu ihtiyacin bir {irlinii olarak ortaya
cikmistir. Yiizyillar igerisinde sozlii ve yazili olarak sekillenen mitolojik hikayeler toplumlarin kolektif
bilingalt1 tirlinlerini temsil etmektedirler. Giinlimiizde yaygin olarak kullanilan sinema, anlat1 gelenegi
olarak kabul gérmektedir ve klasik, post-modern ya da geleneksel yapilariyla genis kitlelere hitap eden
gorsel bir anlat1 olarak siniflandirilmaktadir. Klasik anlati, tipoloji yaratimi ve yildiz oyuncu sistemini
benimseyerek, serim-diiglim-¢oziim iizerine kurulu yapisiyla popiiler anlatiya kaymaktadir. Popiiler
kdiltiiriin etkiledigi ve Hollywood sinemasi olarak da bilinen yap1 basit olay orgiisii lizerine kurulu, ne
anlatildigindan ¢ok nasil anlatildig: lizerinde durulan hikayeleri anlatmaktadir. Bu ¢aligmanin amaci,
Edge of Tomorrow filmini monomit ve kahramanin yolculugu kuramlari ¢er¢evesinde incelemektir. Bu
baglamda; filmin kahramam olan Binbas1i William Cage’in gectigi asamalar ve yasadigi degisim,
Amerikal1 mitolojist Joseph Campbell’in monomit kurami ve temellerini Campbell’in monomitiyle,
Carl Gustav Jung’un arketip kavramindan alan, Christopher Vogler’in Kahramanm Yolculugu kurami
iizerinden incelenmistir. Incelemenin sonucunda, Edge of Tomorrow filminin, Hollywood film
endiistrisinin klasik anlatiya dayanan sinema diliyle paralellik gosterdigi tespit edilmistir. Filmin
kahramani olan Binbag1 William Cage’in kahramanlik yolunda yasadigi degisim siireci, Campbell ve
Vogler’in kahramanin yolculuk dongiisii kuramlarima uygun olarak ilerlemistir.

Anahtar Kelimeler: Monomit, Edge of Tomorrow, Kahramanin Yolculugu.

A REVIEW OF THE PROTAGONIST’S DEVELOPMENT JOURNEY IN
THE CONTEXT OF MONOMYTH THEORY: THE MOVIE “EDGE OF
TOMORROW?”

ABSTRACT

The Narrative Tradition is based on the necessity of transference of acquisitions to future generations
via audiovisual means throughout history. Storytelling has emerged as to meet this necessity. Myths,
which have been shaped as both written and oral narratives through centuries, represent the byproducts
of the collective subconscious of past communities. Cinema, classified as an extensive narrative that
appeals to a wide array of people through its classical, post-modern, or traditional structures, has become
the conventional narrative technique of our time. The classical narrative, with its structure of
“introduction-body-conclusion”, is shifting towards popular narrative by adopting typology formation
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and a system that favors “star actors”. Affected by popular culture, the structure of Hollywood cinema
is generally based on a somehow simple story arc that is mostly concerned with how, rather than what,
in regards to the story that is being told. The aim of this study is to review the movie “Edge of
Tomorrow” in the context of the monomyth theory and the journey of the protagonist. Within this regard,
an academic review of the film “Edge of Tomorrow” is made, on the basis of American mythologist
Joseph Campbell's monomyth theory as well as Christopher Vogler's Hero's Journey theory, which is
based on Campbell's monomyth and Carl Gustav Jung's concept of Archetypes. As a result of this
review, it is concluded that the movie Edge of Tomorrow has parallels with the cinematic narrative of
the Hollywood film industry, meaning it is concluded to be based on the classical narrative. The process
of change the protagonist Major William Cage experienced throughout the narrative on her heroic path,
has progressed in line with Campbell and Vogler's aforementioned theories regarding the protagonist's
journey cycle.

Keywords: Monomyth, Edge of Tomorrow, Hero’s Journey.

GIRIS

Hollywood filmlerinde 6ne ¢ikan unsurlardan biri olan hikaye anlaticiligi ge¢cmisten giinlimiize kadar
ulasan siirecte kendi endiistrisini yaratmigtir. Basit olay oOrgiisii ¢ergevesinde kurulan sistemde
izleyicinin ilgisini olaylarin anlatim bigimleriyle canli tutmak amaglanmistir. Bu da beraberinde popiiler
bir kiiltiir yaratimi1 ve giiclii bir film enddistrisini getirmistir. “Sinema her seyden 6nce, ykii anlatan bir
aragtir ve film her zaman bir Sykiidiir. Alman sanat kuramcisi Siegfried Kracauer’e gore, oykil
olmaksizin film, ylizeyde bir yasam Oykiisiine tutsak olur. Filme gelisim sans1 veren unsur oykiidiir.
Fransiz Sinema Kuramcisi Andre Bazin ise, filmde Oykii anlatmaya calisan yOnetmenin, deneysel
gercegin goriintiilerini, 6ykilyl olusturacak soyut iliskileri yaratmak igin kullanmasi gerektigini soyler.
Hem Kracauer hem de Bazin i¢in dykdilii film, ekonomik oldugu kadar sinemanin estetik temelidir.”
(Demir, 1994: 47).

Caglar boyunca insanlar edinimlerini, gorsel ve isitsel bilgi birikimlerini karsi tarafa aktarirken
hikayelestirme yonteminden yararlanmislardir. Bu 6zellik onlart diger canlilardan farkli kilan bir
unsurdur. Anlatilan hikayelerin zihinde yarattif1 imajinasyon sayesinde bireyler olaylardaki kisi ve
durumlarla 6zdeslesme kurma imkanina sahip olmuslardir. Bu da karsilikli bir empati duygusu agiga
cikartarak bireyler arasi iletisim bi¢imi halini almigtir. Sinema da yapis1 geregi davranigsal bir anlati
geleneginden gelmektedir. Verilmek istenilen mesaj, gostermek yoluyla saglanmaktadir. Bu noktada
sinema ve hikaye anlaticiligini bagdastirabilmekteyiz (Koksal Cekic, 2008: 2). Toplumdaki farkli insan
tiplerinin ve karakter ozelliklerinin olay orgiisli i¢inde izleyiciye aktarildigi sinema, topluma etkisi
oldugu disilinlilen bir sanattir (Kiraz Demir, 2022: 54). Klasik anlati sinemasi, Aristoteles’in
Poetika’sinda yer alan anlatiya dayali bir sinema bi¢imidir. Aristoteles’e gore anlati, “tamamlanmus,
biitiinliigii olan bir eylemin taklididir, bu eylemin belli bir biitiinliigii (uzunlugu) vardir. Ciinkii, (aslinda)
higbir biiyiikliigii olmayan biitliin’ler de vardir. Bir biitiin ise, basi, ortas1 ve sonu olan seydir (Aristoteles,
1987: 27).” Bu baglamda anlat1 gergegin biitiinsel bir taklididir. Ancak ger¢ek yasamin aksine keskin
hatlarla belirlenmis bir basi, ortasi ve sonu bulunmaktadir. Anlati sinemasi da bu o&zelligi
barindirmaktadir.

Christopher Vogler, Kahramanin Yolculugu (The Hero’s Journey) isimli caligmasinda hikdye anlatma
sanatt lizerinde durmustur. Binlerce yillik mitolojik anlatilar1 film hikayesine uyarlayarak yeni bir
yontem agiga c¢ikartmistir. Christopher Vogler’in Kahramanin Yolculugu isimli c¢alismasi, kiiltiirel
antropolog Joseph Campbell’in 1949 yilinda yaymnladigi ‘‘Kahramanin Sonsuz Yolculugu’’ isimli
yapitindan yola ¢ikilarak hazirlanmigtir. Campbell’in ¢aligmasinda kahraman bir haber dogrultusunda
yolculuga ¢ikar ve bu yolculuk siiresince karsilastigi engeller neticesinde olgunlagma yasayarak yeni bir
kimlik inga eder ve yolculugunu tamamlayarak basladig1 yere daha iyi biri olarak geri doner (Campbell,
2010: 18-19). Campbell’in 1949’da yayinlanan mitler iizerine kurulu calismasi Hollywood film
endiistrisi i¢in hikdye ve filmlerin proje danismanligini yapmakta olan Vogler tarafindan 1992 yilinda
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gelistirilerek ‘“Yazarin Yolculugu’’ kitabini kaleme alir. Kitabinda Kahramanin Yolculugu ¢aligmasini
ortaya ¢ikarir (Vogler, 2009: 15).

Calismada Campbell’m monomit kurami iizerinden Doug Liman'in yonetmenligini yaptig1 2014 yapimu,
Bilimkurgu ve aksiyon 6geleri barindiran Edge Of Tomorrow filminin kahramanin yolculuk agamalari
acisindan incelenmesi yapilmistir.

Filmsel Anlat1 Coziimlesi

Sinematografik Oykiiniin anlatisinin olusabilmesi i¢in filmin igerigini olusturan zaman (slirem), uzam
(mekan) ve kisi gibi sinemasal unsurlarin bir arada bulunmasi gerekir. Oykii, tim bu unsurlarin
olusturdugu anlam biitiinlinden meydana gelmektedir. Film ¢dzliimlemesi de bu unsurlar {izerinden
sekillenir (Yengin, Bayrak, 2018: 105).

Mekén;

Filmin Oykiisiniin olusumu esnasinda Oncelikli olarak gercek mekanlar gosterilmektedir. Anlati
devamlilig1 siiresince gosterilen mekanlar {izerinden seyirciye gesitli baglantilar verilir. Bunun amaci
film Oykiisiine paralel olarak islenen mekanlarin gergek yasamdanmiggasina, ayrinti gozetmeden
yansitilmaya c¢alisilmasidir (Bolat, 2016: 19). Filmin sona ermesiyle i¢indeki mekan ve karakterler de

onunla birlikte yok olmaktadirlar. Bu yok olusun ardinda biraktig1 etki, seyirci igin filmin basarisin
belirlemektedir (Yengin, Bayrak: 109).

Zaman;

Filmde anlatiy1 destekleyici bir bi¢cimde, film zamani ve ger¢cek zamanin Ortiismesi igin 0ykil simdiki
zamanin sinirlart igerisinde islenmektedir. Anlatida zamanda geriye gidilir ve yavas yavas gecmisten
giiniimiize dogru bir anlatim gercgeklestirilir (Yengin, Bayrak: 117).

Glinliik yasamin anlatildigi filmlerde zaman ve kisi arasindaki iligki bigimi mantikli bir zaman araliginda
verilir. Dolayisiyla sinematografik anlatinin ¢ogunlukla bu yapiya uyum sagladigi goriiliir. Bilim kurgu
filmlerinde ise zamanin zamansizlastig1 bir yap1 goriiriiz. Zamanim yoklugunda anlatim kendi iginde
bagka bir boyut kazanmaktadir (Aldanir, 1994: 140). Anlatimin kronolojik akisa uygun olmasi
anlagilabilirligi agisindan 6nemlidir. Ancak bu gibi durumlarda zamanin akis1 dykiiniin ¢izgisel akisiyla
cakisir. Gece giindiiz birbirine girer ve her eylem kendi siireci i¢inde yeni bir anlam dogurur (Giiliis,
2006: 48).

Kisi;

Her filmin bir 8ykii anlaticis1 bulunmaktadir ve bu anlatici filmin bas kahramani olur. izleyicilerin filmle
arasindaki bag bu anlatic1 {izerinden saglanir ve anlatici mesajin tasiyicist konumundadir. Anlatici
Ozelligi tasiyan bas kahramanin disinda kalan kahramanlarin 6zellikleri, izleyicilerin filmle kurdugu etki
baz alinarak 6zenle belirtilmelidir (Yengin, Bayrak: 109).

Joseph Campbell’in Kahramanin Sonsuz Yolculugu Modellemesi Uzerinden Mitolojik anlat1 ve
Monomit Kuram

Joseph Campbell, mitler iizerinde yaptig1 ¢aligmalar sonucu ortaya cikarttigr ‘‘Kahramanin Sonsuz
Yolculugu’’ isimli kitabinda, farkli toplum ve kiiltiirlere ait mitolojiler arasinda benzerlikler oldugunu
ileri stirmiistlir. Caligmasinda, mitolojik hikayelerin yap1 olarak benzerlik gosterdigini ve hepsinin ortak
bir hikayeye dayandigini sdylemektedir. Toplumlarin kolektif bilingalt: {irlinlerinin zaman igerisinde
degisimlere ugrayarak aktarildigi diigiincesini savunur. Campbell’e gore: Biling, engeller ya da
olumlayici diigiinceler araciligiyla zaman iginde degisime ugramaktadir (Campbell: 167). Mitolojik
hikayelerin zaman igerisinde ortak semboller yaratarak bilingaltina yerlestigi diislincesinden yola
cikarak hepsinin tek bir Tanrisal mitolojiye isaret ettiginden ve giiniimiize kadar ulagan siirecte ugradigi
degisimlerle temsil ettigi varligin cisim degistirdigi {lizerinde durulur. Jung’un arketip kuramini
mitolojiye uyarlayan Campbell, insan psikolojisinin gelisiminde mitolojik hikayelerin 6nemli bir yeri
olduguna dikkat ¢cekmektedir. ‘“Modelleyici Gii¢’’ olarak ifade ettigi kolektif bilin¢disi, igerisindeki
arketiplerle tiim kiiltiirlerin mitolojik imgelerini tirettigi savunur (Tecimer, 2005: 96).
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Jung, insan davranmiglarinin temelinde dort arketip bulundugundan ve her bir arketipin kendine has
ozellik ve anlamlar tastyan kisilik 6zellikleri oldugunu belirtmis ve mitlerin evrensellik boyutunda,
icerisindeki karakterlerin tiim diinya insanlarimin bilingaltinda yatmakta oldugunu diisiinmektedir
(Yilmaz, 2018: 102). Bu baglamda bilincalt1 kendini masallar ve mitolojik hikayeler {izerinden var
etmektedir. Mitler, kendi gergekligini liretme yolundaki isaretlerden meydana gelmektedir ve dort agama
iizerine kuruludur (Jung, 2015: 36);

1-Persona
2-Anima ve Animus
3-Golge
4-Benlik (Ben)
DIS DUNYA

PERSONA

BILING BILING

BILING
DISI

ANIMA-ANIMUS

iC DUNYA
Sekil 1. Jung’un arketipleri

Jung’un arketip kuramlarini mitolojiyle bagdastiran Campbell, insan psikolojisinin gelisiminde
mitolojik anlatilarin istlendigi role dikkat cekmektedir. ‘“Modelleyici gii¢’” olarak ele aldig1 kolektif
bilin¢dis1 ile Campbell, icerisindeki arketiplerle birlikte tiim kiiltiirlerde var olan en temel mitolojik
imgeleri iiretmektedir (Tecimer, 2005:96).

Kahramanm yolculuk asamasini ele alan monomit kuraminda; 3 ana béliimden ve toplamda 17
maddeden olusmaktadir. Basliklar; Ayrilma, Erginlenme ve Doniis olarak adlandirilmistir. Campbell
kendi kitabinda basliklar1 su sekilde siralamaktadir;

1.A.1- Ayrilma (Yola Cikis)
A- Maceraya Cagri

B- Cagrinin reddedilmesi

C- Dogaiistli Yardim

D- Ilk Esigin Asilmasi

E- Balinanin Karn

1.A.2- Erginlenme

A- Smavlar Yolu

B- Tanricayla Karsilagsma

C- Bastan Cikarici Roliiyle Kadin
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D- Babanin Gonlini Alma
E- Tanrilastirma
F- En Son Odiil

1.A.3- Doniis

A- Doniisii Reddetme

B- Biiyiilii Kagis

C- Disaridan Gelen Kurtulus

D- Doniis Esiginin Agilmasi

E- Iki Diinyanin Ustas1

F- Yasama Ozgiirliigii (Campbell: 271).

Mitolojik hikayelerin tamaminin, filmlerin ya da masallarin bu bagliklarin biitiiniine uygun olmasi
beklenmemektedir. Ayrica siralama hikayeye bagl olarak degisim gosterebilmektedir.

Tablo 1: Campbell’in kahramanin macerasindaki agamalari

1.Yola Cikis 2.Erginlenme 3.Doniis 4.Anahatarlar

Maceraya Cagri Siavlar Yolu Doniisiin Reddedilisi -

Cagrinin Reddedilmesi | Tanrigayla Kargilasma Biiyiilii Kagis -

Dogaiistii Yardim Bastan Cikarici Olarak Disaridan Gelen -
(Rehber) Kadin Kurtulug

Ik Esigin Asilmasi Babanin Gonliinii Doniis Esiginin -
Alma Asilmasi

Balinanin Karni Tanrlagtirma Iki Diinyanin Ustas1 -

Nihai Odiil Yasama Ozgiirliigii -

Kaynak: Campbell (2010).

1.B- Christopher Vogler ve Kahramanin Yolculugu Modeli

Hollywood film endiistrisi potansiyelinin biiyiik bir boliimiinii senaristler karsilamaktadir. 1980 yili
sonrasinda senaryoya olan agirlik giderek artarak kendi endiistrisini meydana getirmistir. Bu yaratim
stirecinde Christopher Vogler, senaryo yazimi i¢in temel aldig1 hikaye anlaticiligi kavrami iizerinde
bilimsel bir ¢aligma yiiriiterek ‘‘Kahramanin Yolculugu’> modelini ortaya g¢ikartmistir. Bu siiregte
Campbell ve Jung’a yaptigr gondermeler bilimsel ¢aligmasimi destekler niteliktedir. Campbell’in
Kahramanm Sonsuz Yolculugu kitabin1 temel alan Vogler, Jung’un da arketip kavramindan
yararlanarak mitolojik hikayelerin sinemaya aktarimi {izerine Kahramanm Yolculugu modelini insa
etmistir. Mitolojik hikayeleri esas alan bu model, glinlimiiz senaristleri tarafindan kullanilmaya devam
etmektedir.

Vogler, igsel ve dissal yolcuk adi altinda iki ayr1 katmandan s6z eder. Buna gore kahraman yalnizca
fiziksel degil, ayn1 zamanda igsel bir yolculuk da gergeklestirmektedir. Filmin sonunda izleyiciler her
iki dontisimii de fark edeceklerdir (Arslantepe, 2008: 254). Yolculuk boyunca karakterin gectigi
asamalar vardir. Campbell’in 17 maddeden olusan modelini Vogler 12 madde iizerinden ¢izmektedir.
Bu model iki ayr1 eksen iizerinden ilerlemektedir. {lki kahramanin yola giktig1 ve ilk halini gérdiigiimiiz
siradan evren; ikincisi de yolculuk siiresince bulundugu olaganiisti evrendir. Kahraman, kendi
gelisimini tamamladig1 bir daire ¢izerek bagladigi noktaya geri donmektedir (Vogler, 2009: 46-49).
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1- Siradan Evren

2- Maceraya Cagr1

3- Cagrinin Reddedilisi

4- Rehberle Kargilagsma

5- 11k Esigi Gegme

6- Simavlar, Miittefikler ve Diismanlar
7- Magaranin Derinliklerine Yaklagsma

8- Cile
9- Odiil

10- Doniis Yolu

11- Dirilis

12-Iksirle Déniis

1. Siradan evren

2. Maceraya ¢agri

12. iksirle dontis

i 3. Cagrinin reddedilisi
11. Dirilis Siradan evren 9 ®

4. Rehberle karsilasma

10. Dénis yolu

5. ik esigi gecme
Olagandustu evren

9. Oduil
7. Magaranin derinliklerine yaklasma

8. Cile

Sekil 2. Vogler’in Kahramanin Yolculugu Modeli

6. Sinavlar, muttefikler ve dismanlar

Kahramanin doniigiimii, her kiiltiir ve zaman i¢in ortaktir. Sonsuz sayida gesitlendirilebilmekte ama her
seferinde temeldeki yapisi sabit kalmaktadir. Vogler bu baglamda Campbell’in monomit ¢aligmasini
kendisine yol gosterici olarak kullanmistir diyebilmekteyiz (Vogler: 46).

Edge Of Tomorrow (2014) Filminin Co6ziimlenmesi ve Kahramanin Yolculuk Asamalar

a) Filmin Kimligi

Filmin Baghgi: ‘‘Edge Of Tomorrow’’ (Yarinin Smirinda)

Yapimct:

Erwin Stoff
Tom Lassally
Jeffrey Silver
Gregory Jacobs
Jason Hoffs

Yonetmen:
Doug Liman

Senarist:

Christopher McQuarrie
Jez Butterworth
John-Henry Butterworth
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Miizik: Christophe Beck
Goriintli Yonetmeni: Dion Beebe
Kurgu: James Herbert

Laura Jennings

Kostiim Tasarimcisi:

o Kate Hawley

Yapim Tasarimcist:

. Oliver Scholl

Gorsel Efekt Sefi:

. Nick Davis

Yapim Sirketi:

. Village Roadshow Pictures
) RatPac-Dune Entertainment
) 3 Arts Entertainment

. Viz Productions

Dagitici:

. Warner Bros, Pictures

Cikis Tarihleri:

) 28 May1s 2014 (Londra IMAX)
. 6 Haziran 2014 (ABD)

Siire: 113 dakika
Ulke: ABD
Dil: ingilizce

Oyuncular:

Tom Cruise, Binbag1 William "Bill" Cage
Emily Blunt, Cavus Rita Rose Vrataski
Bill Paxton, Uzman Cavus Farell
Brendan Gleeson, General Brigham
Kick Gurry, Griff

Dragomir Mrsic, Kuntz

Charlotte Riley, Nance

Tony Way, Kimmel

Jonas Armstrong, Skinner

Franz Drameh, Ford

Masayoshi Haneda, Takeda

Noah Taylor, Dr. Carter

b) Filmin Hikayesi

Kahramanm dontisiim hikayesinin islendigi Edge of Tomorrow filminde, mimic adi verilen bir uzayh
kolonisi Diinya’y1 istila etmesiyle birlikte milyonlarca insanin 6liimiine sebep olur ve tiim {ilkeler bu
ortak diigmanin karsisinda birleserek, onunla savasmaya baglarlar. Birlesik Devletler Ordusu basin
sOzciisii olarak gorev yapan Binbag1 William Cage, daha 6nce ates hattinda bulunmamais bir subayken
kendini ertesi giin gergeklestirilecek ¢ikartmanin en 6n saflarinda bulur. Savasin ilk dakikalarinda alfa
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bir uzayh tarafindan 6ldiiriiliir. Uzayliyla bulundugu fiziksel temas sonucu bir zaman dongiisiiniin i¢ine
girer ve aym giinii tekrar tekrar yasamaya baslar. Her uyanisinda yeni bir yol deneyerek ilerleme
gosterir. Bu sirada yolu Demir Melek olarak anilan Rita Vratavski ile kesisir ve ikisi birlikte Diinya’y1
mimiclerden kurtarmanin yollarini aramaya baglarlar.

) Kahramanin Yolculuk Asamalari

Yola Cikis

1-Maceraya Cagr

Binbag1 Cage, generalle goriismek iizere helikopterle Londra’ya gelir. General, Cage’e ertesi giin
yapilacak olan yikim operasyonunda gorevlendirilmek iizere birlige katilmasini soyler.

Sekil 3. Binbagi1 Cage, Generalin Odasinda

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Londra, Generalin Odas1 | 1. Giin General -

2-Cagrinin Reddi

Cage, generalin teklifini geri ¢evirir ve ‘‘ben bir asker degilim’’, diyerek generale karsi gelmis olur.
General, bunun bir rica degil, emir oldugunun altim ¢izdiginde Cage tarafindan karalanmakla tehdit
edilir. Bunun {izerine Cage tutuklanir ve birlige teslim edilir. Gozlerini actiginda kendisini Fransa’daki
birlikte, elleri kelepgeli bir sekilde bulur. Burada artik binbasi degil, Er Cage olarak ¢agrilmaktadir.

Sekil 4. Cage, generalin teklifini geri ¢evirir
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Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Londra, Generalin Odas1 | 1. Giin / Cage, teklifi | General -
reddettiginde

3-Dogaiistii Yardim (Rehber)

Cage, ilk dalgayla birlikte karaya cikar. Askerler, topragin altindan ¢ikan turuncu renkli mimiclerle
catigma halindedir. Cage’in askeri bir bilgisi olmadig1 i¢in silahinin emniyetini agmay1 basaramaz. Cok
gecmeden tepesinde beliren ve nadir goriilen mavi renkli bir mimic’i 6ldiirmek icin el bombasiyla
kendisini havaya ugurur. Yaratigin mavi kam oliirken Cage’in kaniyla karistiginda, yaratiga ait olan
zaman dongiisiinii kontrol edebilme giicli Cage’e aktarilmis olur. Cage, savas alaninda 6ldiikten hemen
sonra gozlerini birlikte ilk uyandigi anda agar.

Sekil 5. Mavi renkli Alfa Mimic

2N :
Sekil 6. Turuncu renkli Mimic.
Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Sahil 2. Gin / Cikartma | Mimicler -
sirasinda

4-I1k Esigin Asilmasi
Cage, gozlerini birlikte ikinci agiginda ilk esigi asmisg olur. Artik her o6ldiiglinde bu durum
tekrarlanacaktir ve geri doniisi yoktur.
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Sekil 7. Cage'in Fransa'daki askeri birlikte uyanisi.

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Askeri Us 1. Giin / Cage’in birlikte | Uzman Cavus Farell Zaman dongiisii
ikinci uyanigt yetisi

5-Balinamin Karm

Bilingdisim1 simgeleyen balinanin karni, kahramanin kendi tinsel yanimi kavrayabilme asamasidir.
Kahraman bu biiyiilii alanda 6z benligi ve bilingdigi arasinda bir baglanti kurmaktadir. Tam bir
oziimseme gergeklestirebilirse erginlenme agamasini tamamlayarak, kendi yeniden dogumunu
gerceklestirebilmektedir (Kasimoglu, 2017: 64). Campbell, biiyiili esikten gegisin, yeniden dogum
alanina gecis oldugu fikrini 6ne siirerek balinanin karni imgesiyle ana rahmini bagdagtirmistir (2010:
107). Bu durumda Cage’in liimiiyle birlikte yaratigin zihniyle telepatik bir baglanti kurmasi balinanin
karni1 imgelemesine karsilik gelmektedir.

Sekil 8. Istilac1 uzayli ordusunun lideri Omega, Cage'in goriilerinden bir kare.

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Bilingdis1 evren Cage’e  gorii  geldigi | Omega ve Alfa -
zaman
Erginlenme

1-Smavlar Yolu
Sinavlar yolu Cage’in her yeniden dogumunu simgeler. Ilk uyanisinda herkesi kurtaramayacagini anlar.
Ikinci uyanisinda savasi nasil durduracagmi ¢ézmeye ¢alisir. Uciincii uyanisinda ise yardim almaya
karar verir.
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Sekil 9.
Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Askeri Us 1. Giin / Cage’in birlikte | Uzman Cavus Farell Zaman dongiisii
her uyanisi yetisi

2-Tanricayla Karsilasma

Bu asama Cage’in savas alaninda Rita ile ilk karsilagsmasinda tamamlanir. Rita, bir savas kahramanidir
ve Cage ondan yardim almasi gerektigini diisliniir. Rita, Cage’e ne oldugunu anladiginda, tekrar
uyandiginda kendini bulmasini sdyleyerek oliir.

?;

T "

Sel 10. 1ta Vrataki.

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Sahil 2. Giin / Rita, Cage’in | Mimicler Rita Vrataski
kim oldugunu
Ogrendiginde

3-Bastan Cikarici1 Olarak Kadin

Kahramanin yolculugu siiresince karsisina onu yolundan ¢evirmek i¢in birgok farkli engel ¢ikmaktadir.
Burada Rita, Cage’e yaralanacak olursa iyilesmek i¢in kan verildiginde giiciinii yitirecegini ve ilerleme
gostermek i¢in her seferinde Slmesi gerektigini sdylediginde bu durum Cage’e cazip gelmez ancak ikna
olur. Siire¢ boyunca Rita onu daha iyi bir asker olabilmesi i¢in yetistirirken sayisiz defa giinii sifirlamak
zorunda kalirlar.
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Sekil 11. Cage, askeri egitim alaninda.

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Askeri Us, Calisma Alan1 | 1. Giin / Cage, askeri | Kan Rita Vrataski
egitim alanindayken

4-Babanin Gonliinii Alma

Bu asama kahramanin kendisinden {istiin baska bir varlikla karsilastiginda ortaya g¢ikan egodan
bagimsizlagsmay1 temsil eder. Filmde bu asamaya karsilik olarak Cage’in goriilerinde istilacilarin
basindaki uzayliy1 yani Omega’yla karsilagsmasi gosterilebilmektedir.

Sekil 12.
Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Almanya, Baraj 2. Giin / Cage, tek basina | Omega ve Alfa -
baraja gittiginde

5-Tanrilastirma

Rita ve Cage terkedilmis evde helikopterin anahtarlarin1 ararken Cage, Rita’nin bu asamadan sonra
ilerleyemeyecegini bilmektedir. Helikopter calistigi anda uzaylilar topragin altindan ¢ikarak Rita’y1
oldiiriir. Cage, goriilerde Omega’nin saklandig1 yer olarak tespit ettigi baraja tek basimna ulagmaya
calisacaktir. Bu agamada anlatilmak istenilen durum fiziksel olarak o6lii bir karakterin ruhani olarak
yeniden dogusunun simgelenmesidir. Cage’in film boyunca defalarca 6lerek her seferinde daha ileriye
gitmesi aslinda karakterindeki doniisiimiin temsilidir.
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Sekil 13.

Uzam (Mekén)

Siirem (Zaman)

Engelleyici

Destekleyici

Terkedilmis Ev

2. Giin

Mimicler

Rita Vrataski

6-Nihai Odiil

Cage, baraja ulastiginda bunun bir tuzak oldugunu fark eder. Intihar ederek giinii sifirlar. Omega’ya
ulagmanin tek yolu generalin kasasindaki cihaza ulagmaktir. Cage ve Rita cihazi alirlar ve generalin
adamlari peslerine diiser. Kagmaya calisirken Cage cihazi kendi iizerinde kullanir ve Omega’yla zihinsel
baglantiya gecerek saklandigi yeri tespit eder. Rita ve Cage yanlarina giivenebilecekleri birkag askeri de
alarak Omega’nin saklandig1 yere giderler. Oraya ulagtiklarinda sag kalan bir tek Rita ve Cage olur. Cok
gecmeden Rita da oldiiriiliir. Cage, Omega’ya ulagarak onu ve kendisini 6ldiirlir. Bu asama kahramanin
yolculugunu ugruna gergeklestirdigi nihai 6diilii temsil etmektedir.

Sekil 1.
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Sekil 2

siginagina ulastiklarinda

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici

Almanya, Baraj 2. Glin Omega -

Londra, Generalin Odast | 1. Gilin / Cihaz1 almaya | General ve Generalin | Rita Vrataski
gittiklerinde Ordusu

Paris, Louvre Miizesi 2. Gin / Omega’nm | Omega Rita Vrataski ve

J Mangasi

Doniis
1-Doniisiin Reddedilisi
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Bu asama kahramanin aydinlanma yasayarak, sonsuz yasam iksirini kesfedisi seklinde yorumlanir.
Cage, icinde bulundugu siire¢ boyunca Rita ile bir bag kurmustur. Olaylarin en baginda kendi normal
hayatina donmek isterken artik bu diislinceden kagmaktadir. Omega yok edildikten sonra zaman
dongiisii son kez sifirlanir ve Cage, Rita i¢in askeri lisse geri doner.

Sekil 6.

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Askeri Us 1. Giin Omega Rita Vrataski

2-Biiyiilii Kacis

Bu agama tanrilar vasitasiyla biling disina ¢ikisi simgelemektedir. Cage, Omega’y1 yok ettikten sonra
son kez 6ldiigiinde bu kez kan1 Omega ile karisir. Bu temastan sonra giin sifirlanmig ama Omega 6ldiigi
i¢cin zaman dongiisii iki glin 6ncesine donmiistiir. Savas yasanmadan zafer kazanilmistir.
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Sekil 20.
Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Diinya 1. Giin / Zamanin son kez | - Zaman dongiisii
stfirlanmasiyla her seyin
yoluna girdigi zaman

3-Disaridan Gelen Kurtulus
Giindelik olagan yasantiya doniisiin agamasidir. Cage ve Rita ile birlikte herkes normal hayatlarina

donmiistiir.
Sekil 21.
Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Diinya 1. Giin / Cage, Rita ile | - -
tanigmak icin son kez
dondiigiinde

4-Doniis Esiginin Asilmasi
Kahraman bilingdisindaki diinyada o6zlimsedigi aydinlanmayi paylagsmak i¢in tekrar diinyaya
donmektedir. Cage’in ikinci kez uzayliyla temasiyla birlikte doniis esigi tamamlanmis olur.
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Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Paris, Louvre Miizesi 2. Giin / Cage, oliimii | Omega Zaman dongiisii
esnasinda Omega ile yetisi
fiziksel temas
kurdugunda

5-iki Diinyanin Ustasi
Kahraman bu agamada hem biling hem de bilin¢dis1 evrenin ustasi konumundadir. Cage, filmin baginda

sahip olmadig askeri yetenekleri kazanarak diinyasini istiladan kurtarmis ve giinii sifirladiginda tekrar
binbas1 olarak uyanmistir. Her iki evrende de galibiyet kazanmis durumdadir.

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Londra 1. Giin - -
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6-Yasama Ozgiirliigii

Iki diinyanm ustasi konumunda olan kahraman igin &liim korkusu ortadan kalkmis ve korkusuzca
yasama Ozgiirliigiine erismis oldugu anlamina gelir. Filmin bagindan sonuna degin astig1 engeller ve
kazandig1 zaferlerle Binbag1 Cage, yasama 6zgiirliigiine erismistir.

Uzam (Mekan) Siirem (Zaman) Engelleyici Destekleyici
Askeri Us 1. Giin - -
SONUC

Giliniimiize kadar gelen siire¢ igerisinde Hollywood sinemasi, senaryo yazarligi alaninda énemli 6l¢iide
gelisim gostermistir. Bu dogrultuda anlatimin sekli iizerine egilim gosteren yaklasim dogrultusunda
caligmalara agirlik verilmistir. Bu c¢alisma kapsaminda Edge Of Tomorrow filmi cergevesinde
olusturulan kahraman miti ve olgusu Joseph Campbell’in kahramanin yolculugu modeli ve monomit
kurami lizerinden incelenmistir. Campbell’1n her kahramanin ayni arketipsel yolu izledigini 6ne stirdiigii
monomit kurami ile Binbag1 William Cage’in kahramanlik 6zellikleri filmde yer alan hikaye orgiisii
iizerinden ortaya konulmustur. Kahramanin yolcugu siiresince karsisina ¢ikan engel ve aldig1 yardimlar,
ona sunulan giicii kullanmasini saglamistir.

Film, sahnelerin ilerleyisi siiresince seyirciye kahraman mitinin olusumunu ve kahramanin nasil bir yol
izlemesi gerektigini, William Cage karakteri lizerinden sifirdan bir kahramanin olusum asamalariyla
gostermistir. Edge Of Tomorrow filminde kahraman, Campbell’in ¢aligmalarinda ortaya cikarttigi
monomit donglisiinii tamamlamaktadir. Dongiide yer alan yola ¢ikis, erginlenme ve doniis asamalarini
tam olarak yerine getirmistir. Cikis noktasini mitolojik hikayelere dayandiran Christopher Vogler’in
Kahramanm Yolculugu modeli temellerini Campbell’in monomit kuramindan almistir. Makalede,
monomit kuraminin ana hatlarindan ve terminolojisinden faydalanan Vogler’m yolculuk haritasi
cikartilmis ve Campbell’in izledigi yolla, fazla bularak kendi kuramina eklemedigi bes madde disinda
biitiiniiyle uymaktadir. Karakter her iki kuram incelemesinde olaylarin olug siralar1 farklilik gdsterse
dahi ayn1 agsamalardan ge¢gmekte ve dongiiyii tamamlamaktadir.

Edge Of Tomorrow filminde akis ve siralamanin her iki kuramda da degiskenlik gostermedigi tespit
edilmistir. Makalede tekrara diismemek adina ikinci bir kez sahne incelemeleri yapilmamustir.
Campbell’in monomit dongiisii arastirma i¢in kapsamli ve yeterli goriilmiistiir ve iki kuram arasindaki
benzerlik ortaya konulmustur. Hikayelestirme sanati olarak tabir edebilecegimiz bu kuramlar, filmlerin
hikayelerini ilgin¢ kilan bir yap1 olma 6zelligi tasimaktadir. Harita dogrultusunda ilerleyen filmler,
popiiler film endiistrisinde basariyr yakalamaktalardir. Popiiler filmlerde filmin sonu tahmin
edilebilirken, islenis agamalari merak unsuru olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Tiim bu verilerin 1s181inda
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Campbell ve Vogler’in kahramanin yolculuk dongiisii kuramlarinin senaryo matematigi dogrultusunda
mantikli bir yol ortaya koyma konusunda bilingli olarak senaryo yazarlan tarafindan kullanildig
sOylenebilmektedir. Bu yontemlerin gegmisten giiniimiize kadar varligini siirdiiren mitolojik hikayeler
gibi, her donemde gegerliligini muhafaza edecegi ve popiiler anlatiya hizmet ederek izleyicinin ilgisini
canli tutacag diisiiniilmektedir.
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