ANTIK CAG MIMARISINDE ESTETIK ANLATIM
Cevat BASARAN*

{nsamin dogasinda vardir giizellik.... Bu yiizden, her zaman bir
arayis icerisinde olmugtur. Onu bu arayisa iten, belki de sahip oldugu
ideal "sevgi" olgusudur. Insan her zaman giizel olam sevmigtir. Antik
cag insan diiglincesinde de glizellik defigik nesneler iizerinde
algilanmisar. Bazen bir "glizel kadin" ugruna yillarca savasilip, kentler
yakilmig, bazen de giizellik bir heykel ya da mimari yapida doruga
¢ikartimigtir. Her ne kadar giizellik goreceli bir kavram ise de, ideal
olan ve herkes tarafindan benimsenen bazi kelimelerle de ifade edilegel-
migtir. "Miikemmel", "harika” ve "olaganiistii" gibi ifadeler giizelli§in
herkesce kabullenilen yanlanim yansitmaktadar.

Bugiin oldugu gibi antik ¢ag insan diigiincesi de siirekli giizel
olani aramig, bunu seramik ve plastik sanatlanin yaninda, 6zellikle mi-
mari alanda sergilemeye ¢aligmigtir. Bu, bazen diiz bir silmeyle, bazen
de biitlin aynntilann islendigi zengin bezemeli profillerle saglanmigtir.
Ben, bu kisa yazida, bunlara drnek olacak ve Ozellikle Anadolu'nun
Hellenistik ve Roma Cag mimarlarinca yogun olarak kullanilmig beze-
me elemanlan ile estetik anlatima yonelik bazi uygulamalara deginmeye
caligacafim™*

1- Alt Yap: ve Oranlar

a. - Altyap1

Giizeli ortaya koymayi asil amag olarak goren antik ¢ag insan
diigiincesi, bunu ilk mimari anitlann altyap: elemanlarinda uygulamigtir.
Boylece insan goziiniin bakig hatalarindan dogabilecek optik goriintii
bozukluklan olabildigince giderilmeye galigilmigtir. Mimari anitlarin,
ozellikle tapinaklarin yatay hatlar1 hafif¢e sigkin (-Kourvatur)
diizenlenirken (Lev. 1a); diisey hatlarda da aym teknik (-Entasis) (Lev.
1b) kullamilmigtir. Siitun govdelerinde izlenen diigey bat tizerindeki efim
(-Inklination) ideal yap1 olan "piramidal” bi¢imi yakalayip yansitmaya
yonelik bir uygulamadir (Lev. 1c).

b.- Oranlar

"Miikemmel” olan insandir ve biitiin giizellikler onda toplanmig-



tir. Antik ¢ag mimarisi de oranlamada insan: temel 5lgii olarak almig ve
bu, mimari anitlarda siirekli kullanilmigtir (Lev. 1d).

c.- Isik-Golge Zithg

Isik ve golgenin objeler iizerindeki etkileri ve bunun goze
yansimasi1 da mimarlar tarafindan sikg¢a iglenmigtir. Zaman iginde
degisen 151k ve golge arasindaki uyurn ve zitliklar olabildigince mimari
anmitlara estetik agidan yansitilmaya ¢aligilmistir (Lev. le).

2.- Mimari Diizenler

Antik ¢ag mimarlarinca kullanilmig ve klasik bir bi¢im kazanmig
yap1 formlarinin baslicalan Dor, fon ve Korinth diizenleridir. Bunlarin
yani sira Aeol, Karyatit, Kompozit ve Korintien-Dorik diizenler de ara
form olarak bi¢imlendirilmigtir (Lev. 2a). Antik ¢ag mimarisinde kul-
lanilmig en erken mimari bigim olan Dor Diizeni sekil olarak ahsap mi-
mariye dayanmakta ve dogal formlardan etkiyle ortaya ¢ikmaktadir.
Anadolu kiyilarinda filizlenen ve yine dogal formlardan esinlenilerek
bi¢imlendirilen Ion Diizeni, yalin Dor Diizeni'ne gore daha bezeksel
yapidadir. Korinth Diizeni'nde ise, bitkisel formlardan esinlenilen
akanthus yapraklan temel bigim olarak alinmigtir. Ara formlardan Aeol
Diizeni, Kuzey Ege'ye 0zgii ¢izgiler ve lon kariggtmi bir bigim
gosterirken; Karyatit Diizeni'nde siitun yerine kadin heykelleri
yerlestirilmig, Kompozit Diizen'de ise Korinth Diizeni'nin akanthus
yapraklar ile Ion Diizeni'nin voliitlii {ist yapis1 birlestirilmigtir.

3.- Bezeme Elemanlan ve Bezekler

a.- Bezeme Elemanlan

Antik Cag mimarisi 6zellikle Dor Diizeni digindaki formlar, genel-
de bezemeyi 6n planda tutmusgtur. Bu amagla sekillendirilen degigik
formlu profiller siirekli kullanilmigtir (Lev. 2b). Bunlanin en 6nemlileri
plaster ve ante bagliklan ile silme ¢esitleridir. Silme ¢esitlerinin en
onemlileri Diiz ve Dar Seritler (-Fillet ve Listel) siirekli ikisi birlikte kul-
lanilirken Genisg Seritler'e (-Taenia) tek bagina yer verilmistir. Ters
Kyma (-Lesbos Kyma), ters armut bigimli silme istte i¢biikey (-
Konkav), altta digbiikey (-Konveks) bicimlendirilmigtir. Silindirik ince
kaval silme (-Astragal ) ¢ok sik kullanilan bir bagka bezeme elemanidur.
Derinligi degisik Olgiilerde olabilen boyunsu silme (-Kavet) ve iizer dil-
yaprak bezeli (-Korono) diiz silme ile basik yastik bi¢imli silme (-
Ekhine), 6zellikle iist yapida kullanilirken, lon mimarisi'nin
vazgegilmez bezeme profili olan Dogru Kyma (-lonik Kyma), tistteki
digbiikey silmeyle alttaki i¢biikey silmeden olugmaktadur.
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a.a- Ozel Bezeme Bigimleri

Lesbos Kyma (-yiirek-mizrak yaprak dizisi) "Su ¢igegi " ad1 da
verilen bu bezeme siirekli ters kyma profili lizerinde uygulanmigtir.
Inci-Boncuk Dizisi (-Astragal) oval bi¢imli elemanlarin diskler arasina
yerlestirilmesiyle bigimlendirilmigtir. "Gamali Hag" diiz silmeler lizerine
yerlestirilirken, "Yumurta Dizisi" (-Ovolo), antemion kugagi ion
bagliklar1 ve ante baghklarinda sikca kullamlmigtuir. Ionik Kyma
izerinde siirekli Lotus- Palmet Dizisi'ne yer verilirken, damlaliklar ve
bastaban iizeri sarmallarla (-Spiral); friz @istii Dig Sirasi'yla; tam kaval
silme (-Antrelaks) ve Torus'lann {izeri sag¢ orgiisii (Giyos) ile bezen-
migtir.

b.- Bezekler

Antik Cag mimarisinde kullanilan bezekler genelde Misir, Siimer
ve Anadolu'nun yogun etkisi alinda bigimlenmigtir. Ancak, sadece bu
dogal bezeme tipleri kullanilmamaig, bazi hayali (-Fantastik) yaratiklar da
estetik amagh siisleme icerisine kanlmignr.

b.a.- Diiz Bezeme

Diiz bezeme alanlan {izerinde bezek olarak geometrik ve bitkisel
motiflerle hayvan figiirlerine yer verilmigtir;

Geometrik bezemede esas, diiz ve kirik ¢izgilerle egrilere dayali
bezeklerdir. Cigekler, dallar ve yapraklardan olusturulan bezemede,
asma yapragi, sarmagik yaprag: gibi orgelerin yaninda kenger yaprak-
lan (-Akanthus) ve kivrik dallar (-Ranke) iglenmigtir. Hayvan figiirleri
ya bir siirii halinde dizilmig, ya da bitkisel bezeme igerisine
yerlestirilmigtir. Arslan, panter, yunus baliklan, at, giivercin, kartal ve
ayl ile kurt gibi var olan hayvan figiirleri yaninda, sfenks, grifon, ken-
tauros, siren, demon ve harpy gibi fantastik yaratiklara da yer veril-
mistir.

b.b.- Kabartma Bezeme

Genelde Dor Diizeni'nin triglif ve metoplan ile Ion Diizeni'nin
frizlen tizerinde uygulanan kabartmalan kapsamaktadir. Aynca tek ola-
rak alinlik, akroter ve antefiksler lizerine de yerlestirilmiglerdir. Bunlar-
da. mitolojik olaylara ve savaslarla ilgili anlatimlara yer verilirken,
ozellikle Tanrilar-Devler Savasi, Kentauroslar Savagi, Troia Savaglan
ile Panathenia Oyunlan ve yangmalar iglenmigtir,

4.Boyama ve Renklendirme

Antik Cag mimarisi giizelligi yakalamada sadece bezemeye yer
vermemis, bunu olabildigince boyayip renklendirmeyi de denemistir.
Boyamada kullanilan renkler beyaz, agik san, koyu kirmizi ve siyahtr.

11



Genelde ¢ok renklilik hakimdir. Polikromi daha ¢ok terra-kotalar, friz
ve alinlik kabartmalari, duvar freskleri ve taban mozayiklerinde kul-
lanmilmagtir.
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