PINTER'IN ALDATMA ve DURRENMATT'IN UYARCA ADLI
OYUNLARINDA ZAMAN OLGUSU

*‘Sema GOKTAS
I. Aldatma'da Zaman

Harold Pinter'in Aldatma'si, insanlarn birbirlerini gesitli bigimlerde
aldatmalarinin, bitmig bir iligki baglaminda, sondan basa dogru boliimlenmis
(episodik) Oykiisiidiir. Zaman agisindan bakildiginda ise Aldatma, zanianmn
ileriye dogru aligilmig akiginin tersine gevrilmesidir.

Pinter'm 1977'de yazdigi oyun ilk kez Kasim 1978'de National Theatre
yapimi olarak, Peter Hal'n rejisiyle Londra'da Lyttelton Sahnesi'nde
sahnelenmig; iilkemizde ise ilk kez Mayis 1990'da Ahmet Levendoglu'nun
rejisiyle  Tiyatro Stiidvosu  yapimi  olarak Taksim  Sahnesi'nde
sahnelenmistir.'

Dokuz sahneden olusan Aldatma'da perde boliimlemesi yoktur. Olaylar
geriye dogru akar; bu akis da diizgiin bir sira izlemez, iki yerde kesintiye
ugratilir. Bu noktalarda aksiyon zamaninin bir ya da iki béliim boyunca (2.,
6. ve 7. sahneler) tersine bir akisa girdigi goriiliir.

Oyundaki zamansal akis soyledir:

1. sahne ------------ 1977 ilkbahan

2. sahne --------—--- 1. sahneden birkag saat sonra
3. sahne ~--~==------ 1975 ilkbahar
4. sahne ------------ 1974 sonbahan
5. sahne ---------—-- 1973 yazi
6. sahne ------------ Ayni yil, 5. sahneden bir siire sonra
7. sahne ------------ 6. sahneden birkag giin sonra
8. sahne ------------ 1971 yaz1
9. sahne ------------ 1968 kisi

Gorilldiga  gibi sahne boliimlemelerinde zaman agisindan  simetri

gozetilmemistir. Geriye dogru akisin kesildigi noktalarda zaman, ayni yilin
ve mevsimin iginde, daha kiigik adimlarla ileriye dogru ilerlemeye
baglamaktadir. Bu a¢idan oyundaki zamanin  geriye dogru willarla, ileriye
dogru gunlerle hatta saatlerle aktig1 sdylenebilir.

Her sahnenin baslangicinda yilla birlikte verilen mevsimlerin ilgili
sahneyle dikkat g¢ekici, islevsel bir bag1 olmadigi géruliir. Mevsimlere iliskin
bilgiler atmosferi beslemeye yoneliktir. Mevsim bilgilerinin 15181inda, Jerry
ve Emma iliskisinin kisin baslayip (9. sahne) kisin biten (3. sahne), yaz

* Arastirma Gorevlisi. Atatiirk Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi. Sahne
Sanatlan Bélumii.
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boyunca yolunda gidip ( 5,6,7,8. sahneler) bir sonbahar ayinda ¢6ziilme
siirecine giren (4. sahne) bir iligki olarak ¢izildigi goniliir.

Aldatma'da zamanin ileriye dogru akiginin dramatik aksiyonla
belirtilen en u¢ noktasinda, Emma'min yanls bilgilendirdigi Jerry'nin,
Robert'la goriigtikten sonra uzun zamandir Emma tarafindan aldatildigmi
anlamast yer alir (2. sahne). Klasik bir yaklasimla, bu olav aslinda oyunun
finalidir. Diger taraftan, oyun boyunca gelisimi ve bitisi verilen Emma-Jerry
iligkisinin baslangici son sahnede gosterilir (9. sahne). Bu da kiasik yap1 géz
6niine alindiginda aslinda oyunun baslangicidir. Oyun 1977'de baglayip
1968'de sona erer. Ancak Ahmet Levendoglu'nun da dedigi gibi "1977-1968
tarihlen oyunun igengi agisindan 6zel anlam tasimadigindan”, Aldatma'nin,
herhangi bir zamandan, hatta buginden, baslayarak 9 yil geriye giden bir
zaman siireci igerdigi diistiniilmelidir. 2 ‘

Zamanmn konugma drgiisiinde belirtilen gertye dogru en u¢ noktasinda,
genglik yillarinda, yani Robert Cambridge'de, Jerry Oxford'dayken ikisinin de
siir dergilerinde yazi iglen miidiirii olmalan ve yazigmalan bulunur (5.
sahne); ileriye dogru en ugtaysa 0 yaz Jerry ve ailesinin Goller Bolgesine -
tatile gidecek olmalar: ile Emma ve Robert'in da yakin gelecekte, belirsiz bir
zamanda ayrilmaya karar vermig olmalan yer alir (1. ve 2. sahneler). Bundan
baska konusma orgiisiindeki zamanla ilgili aynntilar, kisilere ve gelisen
durumlara iligkin énemli bilgiler iletir. Sozgelimi Jerry Robert't aylardir
gormemektedir; ancak Charlotte'u yillardir gérmemigtir (1. sahne). Buradan
iligkinin bitisinden sonra ailece gériigmenin de sona erdigi, ancak Jerry ve
Robert'n biiyiik bir olasilikla iglenn dolayisiyla gériismeyi siirdiirdiikleri
sonucu ¢ikanlabilir. Robert Jerry'yle son dort yildir (yani Emma'yla iliskisini
égrendikten sonra), Casey'le epeydir( yani Emma'yla iligkisi  oldugumu
disiindigiinden bu yana) hi¢ squash oynamamustir (2. sahne). Burada
belirtilen zamanlar boyunca squash oynamama, Robert'in durumu anladigini,
ancak kargi tarafin Robert'in aniadiginin farkina varamadigini gésteren bir
simgeye doniismiigtir.

Aldatma temasini bir gok yonden ele alan oyun, Jerry-Emma iligkisinin
gelisimini anlatirken bu iliskinin neden bagladigini ve neden bittigini hig¢
sorgulamaz; yalnizca "nasil" bagladigini, "nasil" geligtigini ve "nasil" bittigni
gosterir. ‘

Cagdags Ingiliz tiyatrosunun yasayan en biyiik yazarlanndan biri kabul
edilen Pinter'nn éteki yapitlanndan farkli bir oyun olan Aldatma igin Ahmet
Levendoglu sdyle soyliiyor: "Aldatma temast gizerine kurulu gercekgi bir
Oykiniin  gercek¢i ayrintilarla islendigi oyvun. goreceli gergekgiligi ile,
kendinden énce gelen Pinter vapitlarindan da belirgin bir sivasal bilinglilik

“Agv.s. 13.
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igeren son donem iiriinlerinden de ayriliyor. Bu nedenle Pinter tivatrosu
gelisiminde ozgiin bir yer tuttugu soylenebilir. Dogal ki yine de, gizli
katmanlari. derinlikli anlamlariyla Pinter damgasini tagiyor." *

Aldatma kanimca zamanin yalnizca akigii tersine ¢evirmenin bile
dramatik yapiy1 baskalagima ugratmaya yetecegini gdstermesi bakimindan
onemli bir érnektir.

II. Uyarca'da Zaman

Diirrenmattin 1972/73 yillaninda yazip 1980'de yeniden dizenledigi,
Mart 1973'te Schauspielhaus Ziirichte dinya promiyeri gerceklestirilen,
dilimize Yiicel Erten tarafindan gevnlip 1993/94 tiyatro sezonunda Ankara
Devlet Tiyatrosu'nda $akir Giirzumar tarafindan sahnelenen Uyarca'da ele
alinan temel sorun, insanin yalnizca paranin giicine dayali iligkilerin gegerli
_ oldugu bir diinyada iligkilenini neye gore diizenleyecegidir. Oyunun orijinal
adi olan per Mitmacher "isbirlik¢i'ye yakin bir anlam igerirken Yiicel
Erten'in buldugu "uyarca” sézciigii ise "konformist" anlamina yakindir.

Uyarca'da zaman genel olarak ileriye dogru akar. Oyun iki
bolimden olusmus; olay dizisi toplam ¢ gunlik bir zaman siirecine
sikigtinlmigtir. Dramatik aksiyonun zamansal atlamalarla ileriye dogru
geligtig1 bu ii¢ giin, bir temmuz aymna aittir ve boyle olmasinin hi¢ bir énemi
yoktur. Olay dizisinin asal gelisimini igeren bu siireg, oyunda "simdiki
zaman'a karsilik gelir ve kendi iginde s6yle bir boliimienme gésterir:

Dramatik aksivon bir temmuz aksamu
saat S'e dogru baslar (s. 6) — 1.GUN

Aradan kisa ve belirsiz bir siire geger.

Avlardan hala temmuzdur. Doc Ann'e
ertesi aksam 10'da bulusup kagmayi onerir
(ss: 22,25).

v

2. GUN

Ertesi sabah 8'de once Bill. sonra Jack gelir

(s. 29).

Ogleden sonra Cop gelir (s. 46).

Aksam 10'a dogru Sef Ann'in cesedini

getinir (s. 41). :

Sabaha yakin Cop. sonra Doc gelir

(. 52). > 3 GUN

Agy.s. 9.
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Uyarca'nin Olay Dizisinin Zaman Agisindan Ciziimlenmesi

Simdiki Zaman

>

I. Sef ve
Doc, Cop
beklerler.
Cop gelir
lye ortak

olur.

2. Ann ve
‘uf Doc
birbirlerine

.| asik

olduktarim
anlayarak
birlikte
olmaya
karar
venirler.
Ertesi
aksam
10°da
bulugmak
ilzere
sOzlegirler.

3 Bill
kimse
gonmeden
gelir,
saklanir.
Jack gelir,
Bill'in
sldortimesi
ve
yokedilmesi
igin bir
milyon
dnerir.

4. Jack’in
gidiginden
sonra Bill
ortaya
¢tkarak
devlet
bagkaninin
sldarilmesi
kargihigmda .
on milyon
onerir.

5. Ertesi
gln saat
10°a dogru
Sef,
Ann’in
cesedini
getirtir.
Doc Ann’i
tanidiging
belli
etmez.

6. Sabaha
dogru,
Doc,

Tomy nin
Bar1’ndan
doner. Cop
sogutucuyu
pargalamig
tir, onu
beklemekte
dir. '

7. Sam ve
Jim,

Cop un
oldurttagn
Sef’in
cesedini
getinrler.

8. Sam,
Jack’in ve
Bill’in
cesedini
getirir.

9. Cop,
Doc’a,
gergek
kimligtni
bildigini
soyler.
Bill’in
mirasiyla
zengin olan
Doc’un
slduralmesi
i¢in, dteki
varis,
Bill’in
yengesi, on
milyon
onermigtir.

10. Jim ve
Sam,
kendilerine
thanet eden
Cop’u
Sldurirler.
Doc,
tanmnmamak
igin,
Bill’in
clizdaninda
bulunan
fotografini

yer.

11. Jim
ve Sam,
Doc’un
paymni
ditgtirilr
ve onu
Sldurest
ye
doverler

Gegmis Zaman (Geriye Gidis)

-

{1 Taksi sofort Doc'la , musteri Sef karsilagir.

| 2. Ann, Doc’la birlikte ilk kez depoya gelir.

Gelecek Zaman (llerive Gidig)

>

1. Plastige sarih Bill, sofuk hava bolmesinden stirtnerek ¢ikar,

dilgitncelerinden soz eder.

2. Jack, ayni yerden, Bill’in tizerinden atlayarak ortaya gikar.




Zamanm konugma orgusiinde dile getirilen géniye dogru en ug noktasinda,
Sefin annesinin ve babasmin belirsiz olugu (s. 41); ileriye dogru en ugtaysa
Doc'un Sam'e ve Jim'e hara¢ ddeyerek ¢ok diigitk bir iicret kargihginda 6lu
gozeltme igini siirdiirecek olmasi yer alir (s, 64). Cop'un yirmi y1l dnce geng
bir polisken kuyumcu soymaya ¢aligan geng Sef tarafindan yaralanarak sakat
birakilmasi (s. 51), Doc'un Kimya Sanayindeki isinden yedi yil &nce
kovulmus olmasi (5. 32), Sefle "iki yil 6nce kizihmtrak bir kis aksaminda”
kargilasmasi (s.3), Sefin iki yildir Ann'le beraber olmasi (s, 9) Sefin
randevuevleri ve kumarhanelerden sonra, dort yil 6nce bu cinayet gebekesini
kurmus olmast (s, 14), Doc'un bir yildan fazla zamandir ilk kez yukan ¢ikip
Tommy'nin Bari'nda Ann'le karsilasmasi (s. 21) gibi zamanla iligkili bilgiler
serim agisindan énem tasirlar.

Uyarca'da zamandaki kinlmalar dramatik yapiy1 bozmanugtir. Oyun
bir biitlin olarak gercekei bir anlayisla kurgulanmis ve Diirrenmatt'n
deyimiyle "géldiiriicii geylerden timiiyle giildiiri karsiti bir sey yapmak igin,
buluglardan yola ¢ikalmigtir *  Buna baglh olarak zaman da temelde gergege
benzer bir bigimde olusturulmugtur.

"Tiyatro Sorunlan" adli yazisinda, komedyanm ¢agimizm dram
tiirleri arasinda en etkilisi oldugunu savunan Dirrenmatt, si¢ birlik kuralinin
zamanimizda da eskimedigini ve gegerliligini yitirmedigini diigiintir. Ona gore,
her sanat dali gibi dram da bigim verilerek olusturulan bir diinyadir. Verilen
bigimler aym olmasa bile, bigim verirken uyulmasi gereken bazi temel kural
ve yasalar vardir. Bu kurallara "dogal kurallar" diyen Diirrenmatt, onlann
dramun dogasindan kaynaklandigii ve her ¢agda islerligini korudugunu
savunur. Ug Birlik de bunlardan biridir."

Diirrenmatt, Aristoteles'in "eylem siiresiyle tragedyanin siiresinin
birbirine egit olmasi gerektigi" kuralindan yola ¢ikarak zaman ve eylem
arasinda siki bir bag oldugunu ileri siirer. Ancak ona gére, zaman ve eylem
arasindaki iligki ¢ok kisitlayict degildir. Oyundaki zaman kisaltilabilir,
yavaglatilabilir, hizlandinlabilir, hatta yinelenebilir. Uyarca'da da zamanin bu
anlayisa uygun kurgulandigi gériiliir. Oyunlarda sahne boélumlemelerinin
gerekliligini savunan yazar, Yunan tragedyalarinin Aristoteles'in "kesintisiz
bir art ardalik iginde eylemin sunulmasi” ilkesine uymadigini disginir.
Bugiinkii perde bélimlerinin yerini Yunan'da korolar tutmaktadir. Béylece
eylemin kesildigi noktalarda, eylem sirasinda izleyerek yorulan seyirci dinlenir
ve rahatlar.® Diirrenmatt'in diger yapitlarinda oldugu gibi, Uyarca'da da

* Horst Bienek, "Diirrenmatt Ditrrenmatt't Anlatiyor”, Cev: Turgay Kuruliay.
Gasteri Dergisi-Friedrich Dilrrenmatt Eki. Subat 1991. say1: 123. ¢ 7.
Aktaran Siiha Ergand. "Dirrenmatt'a Gére Tiyatronun Sorunlan”. 3 g v, s. 28.
°A. g.m.. ss: 28-29.
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perde boliimlemesi vardir. Oyunda zaman, yazarn ¢ birligi yorumlayigina
kogut olarak, kat1 bir kuralcilikla degil, esnek ama yine de gelenege uygun
bir tarzda ele alinmugtir.

L. Sonug

Aldatma'da zamanin geriye akacak sekilde diizenlenmesi, geleneksel
"neden-sonu¢” sirasmi bozmug, olay dizisi, sonug¢lar nedenlen degil, nedenler
sonuglan 1zleyecek sekilde kurulmugtur. Ve gercekte bu siki bir "sonug-
neden" dizgesi de degildir. Dramatik aksiyonla "neden-sonug¢ dizgesi”
arasmndaki yasamsal bag kinlmug gibi gorinse de, sonu¢ta oyun "kapah
bigimdir"; inli ufakli digimler ve dolayistyla "merak” unsuru igerir. Biitin
sonuglan daha baglar baglamaz gosterdigi halde "merak” unsurunu finale dek
ayakta tutabilmesi , dig aksiyonun yani olay dizisinin digsal geligiminin geriye
dogru 1ilerlemesine kargin, i¢ aksiyonun yani anlamsal aksiyonun aslinda
ileriye dogru gitmesine baglanabilir. Boylece meraki ve ilgiy1 asil ayakta
tutan, ¢oziimlemeci bir yontemle oyunun sonuna dek adim adim olusturulan
"anlam" olmaktadir.

Uyarca'da gegmige ve gelecege atlamaswina karsin zaman, oyunun
bitinligini kurmada ve korumada 6nemli bir iglev yitklenmistir. "Neden-
sonug” iligkisi a¢isindan  geleneksel sira izlenmig; "kapali bigim" iki yerde
(gelecek zamanda, énce Bill'in, sonra Jack'in seyirciyle konusmasiyla)
kinlmigtir.  Ancak bu yabancilastirmalarin  getirdigi yapisal kiridmalar,
zamandan ¢ok, rol kigisinin dramatik aksiyonun dismna ¢ikip seyirciyle ilisky
kurmasindan kaynaklanir.

Her 1ki oyunda da gergekgi bir yaklasim vardir; Aldatma 9 yillik bir
siiregten s6z ederken, Uyarca, yalnizca 3 giini anlatir. Bu konuda, oyunlarnn
dramatik malzemelerinin  farkli dogalarinin, zaman agisindan da farkh
yapilanmay: getirdigi soylenebilir.

Ele aldigmiz oyunlardaki kullamlis bigimi, "zaman" dgesinin
dramatik yap: ig¢indeki yagamsal yerini bir kez daha gostermektedir.
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