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Yeni medya platformlarinin kullanicilara sagladidi imkanlara ve kullanicilarin
bu platformlar araciligiyla gerceklesen cevrim ici eylemleri Gzerine olumlu/
olumsuz bircok tartisma mevcuttur. Glindelik yasamda bireylerin medya ve
teknoloji ile iliskisini ele alan Jenkins, dijital teknolojilerin ortaya cikardigi
donlsimin sadece aracgsal bir ¢ikti hazirlamadidini; ayni zamanda kiiltirel,
toplumsal, ekonomik ve kiiresel sonuclari da beraberinde getirdigini belirt-
mektedir. Jenkins, alternatif ve demokratik bir mecra olarak tanimladidi dijital
medya ortamlarinin ortaya c¢ikmasi ile geleneksel medyada var olan pasif ti-
ketici-okuyucu-izleyicinin yerini aktif “katiimcilarin” aldigini ve dijital medyada
var olan kullanicilarin artik ortak bir kiltlr olusturarak bilgiyi Gretir konuma
gectiklerini savunmaktadir. Boylece dijital mecralar kolektif zekayi olustura-
rak kullanicilari, aktif katiimcr konumuna getirmektedir. Jenkins'e gére yeni
medyanin aktif katibimcilari, dijital platformlarda yer alan icerigin Gretiminden
tiketimine, dagitimindan bu icerigin duyurulmasina kadar her asamasinda
Uretken ve gocebe bir konumdadir. Jenkins, “Yakinsama-Yondesme, Katilim-
a1 Kiltir, Transmedya” gibi kavramlar Gzerinden yeni medyayi; kullanicilarin
birbirleriyle istedikleri zaman iletisime gectikleri, fikir alisverisinde bulunduk-
lari, kendi iceriklerini olusturabildikleri ve her an etkilesimde kalabildikleri
demokratik bir mecra olarak karakterize etmektedir. Calismada, Jenkins'in
gliniimiizde yakinsama, katilimei kiiltir ve transmedya hikayeciligi gibi tartis-
malara konu olan kavramsallastirmalari irdelenerek dijital medya platformlari-
nin ve yeni katilimcilarin 6zelliklerinin Jenkins'in bakis acisiyla ortaya konmasi
amaclanmaktadir. Calisma ayrica Jenkins'in yeni medya lzerine tartistigi kav-
ramlari Tirkceye cevrilmemis eserlerinden 6rnekler ile irdeleyerek alana katki
saglama amaci tasimaktadir.
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Giris

21. ylzyilda dijital teknolojilerin 6zelliklerinin ne oldugu, gindelik yasam
pratiklerini ne 6l¢ide degistirdigi ve bu degisimden bireylerin nasil etkilendigi
yondnde sayisiz calisma bulunmaktadir. Dijital teknolojilerin coklu medya plat-
formlarini olusturmasi ile degisen iletisimin yonini degerlendiren 6nemli te-
orisyenlerden biri de Amerikali medya bilim insani Henry Jenkins'tir. Jenkins,
dijital medya platformlarinin yeni araclarina ve bu araclarin bireylere ve top-
luma sagladidi olumlu imkanlara deginerek kullanicilarin ¢evrim ici araclarla
daha fazla vakit gecirmesi ve aktif katilimci halini almasi durumunu olumlayan
bir yaklasim sergilemektedir. Ginimiz cevrim ici iletisim aginda birbirleriyle
daha baglantili hale gelen kullanicilarin her an ve her yerde kendi kaltarlerini
Ureterek dagitima sokmasi durumu, Jenkins'e gore yeni medyanin demokratik
bir mecra olarak disinilmesinde 6nemli bir nedendir.

Bilisim teknolojilerinin ve bu sayede ortaya cikan dijital medya platform-
larinin her kullaniciyr birer katilimciya donistirmesi Jenkins'e gére medya
yakinsamasi sireci ile iliskilidir. Coklu medya platformlari artik her alana
sizmakta ve beraberinde kokld bir degisime olanak saglamaktadir. Yeni cagin
onemli dijital medya araclari olarak bilgisayarlar, cep telefonlari, oyun konsol-
larinin ortaya cikmasi, zamanla tim ihtiyaclarin tek bir ara¢ Gzerinde toplan-
masl ile sonuclanmistir. Oyle ki artik oyun konsollari (izerinden mesaj atilabilir,
cep telefonu ile fotograf cekilebilir ya da bir bilgisayar yardimi ile bankacilik
islemi gerceklestirilebilir noktaya gelmistir. Jenkins, bu durumu medya yakin-
samasl-yondesmesi olarak adlandirmaktadir. Yondesen medya araclari ag top-
lumunda, tim o6zellikleri tek bir arac icine toplayarak bireylere kolaylik getir-
mekte ve kendi kiltirlerini yaymada fayda saglamaktadir.

Jenkins'e gore, yeni medyanin aktif kullanicilan dijital aglarda farkli uz-
manlik alanlarina sahip katilimcilarla bir araya gelerek ortak zeka olusturmakta
ve bilgiyi kolektif bir sekilde Giretmektedir. Dijital medya platformlari sayesin-
de bilginin ortak zeka ile Gretilmesi, ortak bir kiltird olusturmaktadir. Dijital
medya platformlarinin katilimcilari bir araya gelerek begenilen, ilgi duyulan ya
da daha 6nceden olusturulmus icerik etrafinda etkilesim olusturmaktadir. Jen-
kins, geleneksel medya ile yeni medyanin 6zelliklerinin birbirinden beslenerek
ortak ve yeni bir icerik olustugunu belirtmektedir. Buna gére, dijital medya
geleneksel medyadan beslenmekte ve onun varligi icerisinden dogmaktadir.
Jenkins'in “eski ve yeni medyanin carpistigi yer” olarak tanimladigi ifade, bu
noktadan hareketle ortaya cikmaktadir. Geleneksel medyanin Ureticileri ile
yeni medyanin tiketicileri ayni noktada durarak kolektif zekaya dahil olmakta-
dir. Dolayisiyla Jenkins'e gore yeni medyanin en 6nemli 6zelligi ortak zekanin
olusumudur.

Katilimcailarin dijital medya platformlari araciligiyla etkilesime gecmesini
ve aktif olarak bilgi Gretmesini Jenkins, katilimci kaltGr olarak adlandirmak-
tadir. Katilimai bir kaltlr de bireyler, dijital medya platformlari araciligiyla bir
uygulamaya, disinceye, etkinlige aktif katilim saglamaktadir. Dijital medyanin
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bu etkilesimli yapisi sonucunda yeni dijital medya platformlarinin 6zelliklerinin
ne oldugu ve bireyler tizerinde ne gibi etkiler olusturdugu sorularindan hare-
ketle calismada, dijital medya platformlari Henry Jenkins'in kavramlari etra-
finda analiz edilerek yeni medyanin sundugu olanaklar ve yeni katilimcilarin
ozellikleri aciklanmaya calisilmistir. Calismada, dijital medya platformlarinin
ozellikleri, katiimcr kaltdr, yakinsama, kolektif zeka ve transmedya hikayeciligi
kavramlari Jenkins'in bakis acisiyla incelenmistir.

Henry Jenkins'in Hayatina Kisa Bir Bakis

1958 yilinda Atlanta’da dogan Jenkins, dijital teknolojiler ile popiiler kiil-
tiriin yeni Formlarini analiz etmektedir. MIT'de (Massachusetts Institute of
Technology) 2009 yilina kadar sirdirdiga “Karsilastirmali Medya Calismalart”
programinin bir akademisyeni ve es-yoneticisi olarak ilgisini, yakinsama kil-
tiiri olarak adlandirdidi olgunun dogusunu ve gelisimini ilk elden aciklamaya
odaklamistir (Turner, 2011). Henry Jenkins, Amerikali medya bilim insanidir
ve Giiney Kaliforniya Universitesi'nde iletisim, gazetecilik, sinema sanatlari
ve egitim profesoriddir. Karsilastirmali Medya Calismalari Programi Direktori
olarak calistiktan sonra 2009'dan itibaren arastirmalarina Giiney Kaliforniya
Universitesi'nde Annenberg iletisim ve Gazetecilik Okulu’'nda devam etmekte-
dir. Jenkins, Georgia State Universitesi'nde Siyaset Bilimi ve Gazetecilik alanin-
da lisans egitimi almistir. Ardindan lowa Universitesi’'nde iletisim Calismalari
alaninda yiiksek lisans egitimini, Wisconsin-Madison Universitesi'nde iletisim
Sanatlari alaninda ise doktora egitimini tamamlamistir (Jenkins, 2022).

Jenkins ayni zamanda popdiler kiiltir hakkinda yayin yapan “How Do You
Like It So Far?” ‘podcast’inin ortak sunuculugunu yapmaktadir. Jenkins, Ama-
zon'un cocuk dizisi Lost in Oz'da danisman olarak goérev yapmistir ve burada
transmedya stratejilerinin yani sira, yeni medya okuryazarligi konulari hak-
kinda egitim vermektedir. 2006 yilinda “Convergence Culture, Where Old and
New Media Collide” adiyla New York University Press’te yayimladigi ve Tlrkge-
ye “Cesur Yeni Medya” Teknolojiler ve Hayran Kiltlr(” olarak cevrilen kitabi
ile 2007 yilinda Sinema ve Medya Calismalari Birligi “Katherine Singer Kovacs”
kitap 6dilinin sahibi olmustur. Jenkins, medya ve popiiler kiltlrin gesitli
yonleri Gzerine yirmi kitabin yazari ve/veya editéridir (Jenkins, 2022).

Katilimar Kiltir

21.ylzyilda degisen iletisimin ve kiiltirel yasamin yonini belirmek Gzere yapi-
lan calismalar incelendiginde, cogu arastirmanin, dijital medya platformlarinin
insan hayatina ve kiiltiiriine ne gibi etkileri oldugu ve bireylerin giindelik yasam
pratiklerinin hangi yonini kolaylastirdigi konusunda yapildigi goriilmektedir.
internetin sagladig kiiresellesmis diinya ile iletisim bicimleri yiiz yiize olmak-
tan cikmis, dijital ortamlarda gerceklesmeye baslayan yeni bir donemi arala-
mistir. Ortaya cikan pek cok dijital medya platformu, bireylerin yeni iletisim
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pratiklerinin yonini belirler hale gelmis, bircok pratik ve uygulama cevrim ici
gerceklestirilmeye baslanmistir. Geleneksel medya ve yeni medya/alternatif
medya olarak adlandirilan iki kutuplu diinyada bireylerin izleyici/okuyucu ola-
rak bulunduklari konumlar da tartisilma konusudur. Geleneksel medya kullani-
alarini pasif, izleyen konumda, karsilikli iletisim kuramayan, icerik olusturmaya
gonilld olmayan ve geri bildirim sunmayan bir noktaya konumlandirirsak; yeni
medya kullanicilarini ise icerigin Gretiminden tiiketimine ve duyurulmasinda
kadar aktif rol oynayan, karsilikli iletisimin ve geri bildirimin mimkiin oldugu
ve gonilld bir iletisim siireci icerisinde ele almak mimkindr.

Katilim kelime anlamiyla, herhangi bir oyun oynama siirecine, okuma eyle-
mine, paylasim yapmaya, yaratici siireclere dahil olma anlamina gelmektedir.
Katiima kiltlr ise dahil olunan eylemlerden ortaya cikan ve kisiler tarafindan
benimsenmis pratiklerin bitiinidir. Dolayisiyla katiimar kiltar, kullanicilari
bir eyleme veya pratige, diisiinceye, araca, mekana, zamana tesvik eden ve
ayni zamanda bireyi bulundugu izleyici ya da okuyucu konumdan siyirip aktif
slirece davet eden bir kiiltiirdir. Gercekte sahip olunan araclara daha fazla ka-
tilim saglanan ve bu katilim sonucunda ortaya cikan normlar, katiimer kiltGri
olusturan temel sirectir.

Geleneksel medya anlayisinda bireyler, kendilerini cevreleyen kiltirin ka-
tilimaisi olarak adlandirilmak yerine, tiiketici rolleri Gzerinden tanimlanmistir.
Gectigimiz son on yilda yeni medya kaynaklarinin genislemesiyle, kitlelerin her
zamankinden daha fazla etkilesime ge¢meye basladigi diinyada “hibrit medya”
ekolojisi ortaya ¢ikmistir. Bu eksende bireyler giic ve sorumluluk alarak bulun-
duklari konumu dénistirmistir (Jenkins & Deuze, 2008, s. 6). Jenkins’e gore
(2009, ss. 3-7), bireyler cevrim ici iletisim diinyasinda katilimci kiltire dahil ol-
maktadir. Katilimci bir kiltdr, sanatsal ve sivil katilim icin engelleri az ve ancak
kendi icerigini olusturmasi ve paylasmasi icin destegi olan bireylerin olustur-
dugdu kiltirdir. Katiimar kaltdr; Gyelikleri, cesitli ifade bicimlerini (hayran vi-
deosu yapimi-kurgusu, yaratici bicimler tiretmek), kolektif is birligini (problem
¢ozmek icin gayri resmi kipler kurmak vb.) ve etkilesim bicimlerini (blog yaz-
mak, podcast iretmek) icermektedir. Diger yandan katilimar kiltir, sanatsal
veya sivil katilim icin engelleri disiik ve icerikleri iretmede veya bir baskasiyla
paylasmada destekleri fazla olan bireylerden olusan, belirli bir alanda uzman-
lig1 olan katiimcilarin digerlerine yol gosterdigi, Gyelerin sagladigi katkinin de-
derli oldugunu distindikleri ve birbirleri arasinda sosyal bag hissettikleri bir
slrectir. Katilimci kiiltiirde bireyler, (rettikleri iceriklerin, verdikleri destegin
onemli bir parcasi olduklarina inanmaktadir ve cevrim ici aga baglilik goster-
mektedirler. Geleneksel medya kullanicilarina kiyasla cevrim ici baglantilar
yiiksektir ve her mecrada varlik gostererek kendi kiltirlnd, inanclarini ve is-
teklerini dagitmaktadir. Katilimer kiltGrin halk kiltiriniG olusturdugu diisiin-
cesi ise buradan kaynaklanmaktadir.

Katilimcr kiltirde 6nemli olan medya Ureticileri, medya icerikleri ve medya
tiketicileri arasindaki etkilesimin esaslarini belirlemektir. Bu kapsamda Jen-
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kins'e gore yeni araclar ve teknolojiler (Gretim), medya iceriginin olusmasina,
depolanmasina, kullanima hazir hale getirilmesine ve dolasima sokulmasina
olanak saglayarak katilimci kiltirin temel bilesenini olusturmaktadir. Bir dizi
altkiltir bu teknolojiler araciligiyla bircok soylem retir (icerik), bu soylem
coklu medya kanallari boyunca kullaniciya ulasarak (tiketim) katilima kaltar
bilesenlerini olusmaktadir (Jenkins, 2014, s. 269). Dolayisiyla yeni medyanin
daha cok (zerinde durulan boyutu olan ‘icerigi tiiketmektense Uretir olma
durumu’ katiimer bir kiiltiiriin yalnizca bir boyutunu kapsamaktadir. Katilimci
kiltdr, bireylerin icerigin Gretiminden tiiketimine ve aktarilmasina (web sitesi
linkleri paylasmak vb.) kadar tiim siireclerde aktif rol almasi durumuna atifta
bulunmaktadir.

Driscoll ve Gregg'e gore (2011, s. 574) katiimci kaltdr, endistriyel olarak
belirlenmis medya ortamlarina katilima ve dijital medya platformlari tarafin-
dan dizenli olarak izleyici/okuyucu etkinliklerinin olusturulmasina karsilik gel-
mektedir. Jenkins'in katilimci kltir teorisi, yeni dijital teknolojilere erisimdeki
patlamaya ve iceriklerin yeniden sekillenmesi tizerine kuruludur. Bu noktada
Jenkins; dinamik, etkilesimli ve gécebe topluluklarin yiikselisini tanimlamak
icin kolektif zekad kavramindan beslenmektedir (Turner, 2011, s. 130). Fransiz
teorisyen Pierre Lévy (2005) tarafindan ortaya atilan kolektif zeka kavrami,
topluluk tyelerinin uzmanliklarindan yararlanma yetenedgini ve katilima kaltd-
rin alternatif bir glictinii olusturmaktadir. Katiimer kiltlr icindeki etkilesim-
lerin temel kaynadi kolektif eylemlerdir. Bilgi topluluklari olarak da adlandi-
rilan bu Gyeler, meta klltlrl Gretmekte ve medya araclarinda toplu bir gli¢
olusturmaktadir (Jenkins, 2006, s. 27). Jenkins, kolektif zekd gibi yeni meta
kiltlrG Gretiminde gerceklestirilen eylemlerin olusturdugu katilimer kileGri
tanimlarken hayran gruplarinin eylemlerinin dijital platformlardan asarak gin-
delik yasama nasil niifuz ettigini agciklamakta ve katilimci kiltir icerisinde nasil
dondstigiine odaklanmaktadir.

Jenkins, katiimer kiltGr kavramini ilk basta seyirci veya izleyici olarak ko-
numlanan hayran gruplarina indirgeyerek kullandigini; ancak daha sonra ag
tabanli bilisim cagi etrafinda disidndldigidnde, hayran gruplarinin katilimei
kiltlrin yalnizca bir tarafi oldugunun farkina vardigini belirtmektedir. Dola-
yisiyla katiimer kiltir(, ag toplumunda dreticiler ve tiiketiciler arasindaki cok
daha karmasik yapiyi olusturan kiltdr Giretimi olarak adlandirmak mimkindir
(Jenkins, 2013, s. 23). Diger taraftan Jenkins (2014), katilimci kGltGr teorisin-
de teknolojik bir belirlenimciligi benimsemediginin, bu kiltiirin olusmasinda
teknolojik araclardan cok o araclar yoluyla olusan meta iretim siirecine odak-
landiginin Gzerinde durmaktadir. Bu bakis acisiyla incelendiginde, katilimci kil-
tirde geleneksel ve yeni medyanin izleyici ve Ureticisi, Greticisi ve tiketicisi
arasindaki ayrimin degistigi gozlemlenmektedir.

Dijital medya platformlarinin internet ile ortaya ¢ikmasi ve bu platform-
larda icerik Gretiminin, tiketiminin ve dagitiminin dondsmesi yeni toplumsal
normlari olusturmustur. Kullanicilarin artik icerigin sadece izleyicisi ya da oku-
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yucusu oldugu donemler yerini ‘lreten tiketici'ye (prosumer) (Toffler, 2008)
birakmistir. Boylesi bir ortamda ortaya ¢ikan ve temelde medyanin demokra-
tiklestirici 6zelliginin 6n plana ¢ikarildigr katilimar kaltir kavrami, yeni med-
yada gerceklestirilen icerik Giretiminin sadece medya kuruluslari ya da medya
profesyonelleri tarafindan saglanmadidi, siradan bireylerin de siirec icerisinde
yer aldigi ve kendi kiltirlerine sahip ¢ikarak ortadan kaybolan halk kdltGrind
geri getirdiklerine atifta bulunmaktadir. Jenkins'in ileri siirdiigi her kavram
birbiriyle baglantili konumdadir. Dijital medya platformlarinin birbiri ile bag-
lantili hale gelmesi ve tek bir cihazda toplanilabilir ve kullanilabilir olmasi
durumu yakinsama kavramsallastirmasini ortaya cikarmistir. Katiimer kaltdr,
medya yakinsamasi kavrami etrafinda temellenen ve ortaya cikan bir kaltir
Uretimidir. Dolayisiyla medya yakinsamasi hem katilimcr kaltGrd olusturan
hem de ondan beslenerek yeniden dénisen bir konumda bulunarak Jenkins'in
kavramlari arasinda 6nemli bir yerde durmaktadir.

Medya Yakinsamasi-Yondesmesi

1990 sonrasi dénemde iki yakinsama dalgasi yasanmistir. Bunlardan birincisi
medya sahipliklerinin ulus-Otesi sirketler tarafindan satin alinmasi digeri ise
kiiresellesen medya ekolojisinde cok platformlu medyanin olusmasidir (Mur-
ray, 2003, s. 10). Birinci dalga ekonomi politik yaklasimla ele alindiginda, med-
yanin tekellesmesi Gizerine kuruluyken ikinci dalga ise medya araclarinin ¢ok
cesitli yapisiyla alakalidir. Medya her zaman cevresinde yasanan gelismelerle,
uygulama pratiginde degisim ve donlisim yasamistir. Tarihsel olarak incelen-
diginde, cesitli medya araclarinin ortaya ¢ikmasi ile yeni kavramlar da ortaya
cikmis, gelinen slire¢ yakinsama olarak adlandirilmistir.

Genelde teknolojinin, endistrilerin, uluslararasi pazarin yatay olarak yeni-
den diizenlenmesi 6zelde ise medyanin ¢ok yonli hile gelmesi yakinsama kiil-
tiirt icerisinde ele alinmaktadir. Jenkins'in medya yakinsamasi olarak ele aldigi
nokta, haber ve bilgi icin medya platformlarinin ¢ogalmasi ve birbiri yerine kul-
lanilabilir bicime gelmesi ve ayri medya bicimlerinin tek bir platform izerinden
kullanilmasidir (Couldry & Hay, 2011, s. 474). Deuze'e gére medya yakinsamasi,
farkli bicimler ve formatlar arasinda olusturulan medya Griinlerinin ortaya
cikardidi bir kiltiirdlr. Reklam ajanslari, kiiresel pazarlama alani, oyun sektérd,
gazetecilik veya sinema gibi alanlar yakinsama siireci ile dogrudan iliskilidir
(Deuze, 2008, s. 105). Ornegin bir cep telefonundan ya da bilgisayardan
televizyon izlenmesi, oyun konsolundan mesaj atilmasi, bilgisayar (izerinden
ses kayi yapilmasi yakinsama siireci olarak adlandirilmaktadir.

Medya yakinsamasinin basit bir teknolojik gelismeden daha fazlasi oldu-
gunu belirten Jenkins; mevcut teknolojiler, endistriler, pazar veya kullanicilar
arasindaki iliskinin degistigini ve artik iletisimin bir yakinsama sirecine girdi-
gini belirtmektedir. Dijital medya platformlarinin ¢ogalmasi, bilgi islem tek-
nolojilerinin artmasiyla medya, her yerde kullanabilir hale gelmistir. Boylesi
bir ortamda 6rnegin cep telefonlari sadece arama yapma gorevi gérmeyerek,
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oyun oynanabilir, bankacilik isleri gerceklestirilebilir, fotograf cekilebilir veya
ses kaydi alinabilir hale gelmistir. Jenkins, bu siireci yakinsama olarak adlan-
dirmaktadir (Jenkins, 2004, s. 34). Yakinsama siireci, katiimcr kaltGr kavrami
icerisinde ele alinan ve islerlik alanini bu kiltird olusturan bir pratik olarak
tanimlamak mimkinddr.

Medya yakinsamasi bir bitis noktasindan ziyade tekil bir sireci ifade et-
mektedir. Eski yeni teknolojiler, formatlar, izleyici/okuyucu arasinda bir kopri
gorevi gormekte veya tiim asamalari birlestirerek “capraz medya” olarak da
adlandirilmaktadir (Thorburn & Jenkins, 2003, s. 5). Jenkins'e gore yakinsama
siireci; teknolojik, ekonomik, sosyal ve organik, kiiresel ve kiiltiirel siirecleri de
icine alarak ¢ok katmanli bir yapidadir (2001);

Teknolojik yakinsama: Tim medya iceriginin sayisallasmasina atifta
bulunmaktadir. Ag tabanli Gretilen sézclklerin, gorintilerin, sekillerin veya
seslerin platformlar arasi yayilimi ve aralarindaki etkilesimdir.

Ekonomik yakinsama: Cevrim ici ortamlarda tretilen icerigin veya metanin
ekonomik ciktisidir. Ornegin tek bir endiistri sirketinin artik film, televizyon,
kitaplar, oyunlar, Web, miizik, emlak ve sayisiz baska sektordeki cikarlar kont-
rol etmesi durumudur. Sonuc olarak markali Griinler ortaya ¢ikmakta ve kiire-
sel Gretime katki saglamaktadir.

Sosyal veya organik yakinsama: Yeni medyanin kullanicilarinin yeni med-
ya ortamlarini gezinmeleri ve sosyal etkilesim kazanmalari veya tGretmeleridir.
Organik yakinsama ise bu kullanicilarin beyinlerinde meydana gelen ve herhan-
gi bir nedenden ortaya cikmayan siirectir. Ornedin bir 6grencinin, televizyonda
beyzbol izlerken, miizik setinde tekno dinlerken, bir kagit Gzerinde kelime is-
lem yaparken veya arkadaslarina e-posta yazarken beyinde baslayan iretimdir.
Bir meta izerinde gerceklesen eylemler temelde kafatasinda baslamaktadir.

Kiiltiirel yakinsama: Cok katmanli medya teknolojileri araciligiyla
kullanicilarin yeni yaraticilik bicimleri gelistirmeleridir. Buna gore medya
yakinsamasi, kullanicilarin icerigi Gretmeleri, kurgulamasi, daditmasi,
depolamasi gibi siirecleri iceren yeni bir halk kiltiridir. Kiltiirel yakinsama
ayni zamanda transmedya hikdye anlatimini, icerigin birden ¢ok kanalda ge-
listirilmesini tesvik etmektedir. Boylesi bir ortamda hikdye anlaticilari her bir
kanali farkli tiirden ve diizeylerde anlati bilgisi iletmek icin kullanmaktadir.

Kiiresel yakinsama: Uretilen medya metinlerinin kiiresel olarak dolasimi
ve bunun sonucunda ortaya cikan hibrit medya ekolojisidir. Ornegin dinya
mizigin ya da Asya popiiler sinemasinin kiiresel olarak dagitimi ve tiiketimi
kiiresel yakinsama ile ilgilidir. Jenkins, bu yeni yakinsama siirecini McLuhan'in
deyimiyle “klresel kdy” (2001) vatandasi olma deneyimi olarak aciklamaktadir.

Medya icerigi Giretiminin, tiiketimini veya dolasiminin medyalar arasi dola-
simi, aktif kullanicilarin eylemlerinin temel noktasidir. Birbiri icerisine gecmis
coklu medya araclarinin etkilesimli yapisina karsilik gelen yakinsama, yeni ag
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tabanliiletisimin ve yasam pratiginin her asamasinda bulunmaktadir. Teknolo-
jik araclarin ve alt yapilarin gelismesiyle birden fazla teknolojik aracin ortaya
cikmasi ve bu araclarin gindelik yasamin her tarafini sarmasi yakinsama prati-
gine karsilik gelmektedir. Teknolojik acidan ele alindiginda yakinsama kiltdrd,
her tiirlG teknolojik aracin (oyun konsolu, sosyal medya siteleri, cep telefonlari
vb.) birden fazla islevi yerine getirebilir konuma gelmesidir. Ornegin artik bir
video kurgu programiyla hem ses hem de gériinti ayarlanabilir hale gelmek-
te, gerekli olan islemler icin fazladan araca gerek duyulmamaktadir. Uretilen
ve tiiketilen tiim icerigin ekonomik bir gelir elde edilmesi yakinsamanin eko-
nomik siirecini olustururken, bu icerigin ulus otesi formlari kiiresel bicimine
karsilik gelmektedir.

Kullanicilarin cevrim ici aglarda kiiltirel meta Gretmesi, kurgulamasi, de-
polamasi vb. ile sosyal yakinsama baslamakta ve bir asamasiyla organik ya-
kinsamanin yonini belirlemektedir. Yeni medyanin kullanicilari icerik Gre-
tirken bir yonlendirme dogrultusunda Uretime gecmemekte, herhangi bir
isle mesgul olurken dahi zihinlerinde olusan yeni diisiinceyi kiltiirel meta-
ya donistirmektedir. Bu durum ise yakinsamanin organik bicimine karsilik
gelmektedir. Kiiltirel yakinsama ise, icerigin cesitli platformlar Gzerinde
bicimlenen yeni seklidir. Kiltlrel yakinsama icerisinde olusturulan her yeni
soylem, isaret, ses vb. her yeni mekanda geliserek farklilasmaktadir. Bu
noktada Jenkins'in “transmedya hikayeciligi” kavramsallastirmasi 6nemli bir
noktadir.

Transmedya Hikayeciligi

ister gonilli Gretilen icerik olsun, isterse icerigin iretimi ve dagitimi icin
zorunda olunsun, katilimcr medya, kullanicilarindan farkli hikayeler, beceriler
beklemektedir. Birden fazla medya platformunda anlatilan veya duyurulan
hikayeler platforma uygun sekillerde ele alinmalidir. Dogasi geregi ayni hika-
yenin her platformda ayni sekilde anlatilamamasi durumu “transmedya hika-
yeciligi” kavrami ile ifade edilmektedir (Driscoll & Gregg, 2011, s. 576). Trans-
medya hikaye anlatimi, bitin olarak bir kurgunun sistematik bicimde birden
fazla dagitim kanalinda yer almasi ve bu kanallarda geliserek farkli eglence
deneyimleri olusturmasi siirecini temsil etmektedir. Her mecra bu hikayenin
gelisimi icin Farkli katkilar sunarak, hikdyeyi benzersiz bicime kavusturur.
Ornedin, The Matrix serisinde, anlati yapisi tic canli aksiyon filmi, bir dizi kisa
animasyon, iki ¢cizgi roman hikayesi koleksiyonu ve birka¢ video oyunu aracili-
diyla aktarilmaktadir (Jenkins, 2007). Coklu medya ortamlarinda icerik akisi-
nin neredeyse kacginilmaz bir hale geldigini belirten Jenkins, yakinsama ¢agina
giris yapildigindan bahsetmektedir. Medya araclarinin birlikte hareket ederek
icerigin kalitesini artirmalari transmedya hikdye anlatiminda 6nemli bir nokta-
da durmaktadir. Ornegin bir filmde dijital efektlerin kullanilmasi, video oyun
grafikleri ile gorsel kalitenin artirilmasi Grinlerin medyalar arasi gecisine kar-
silik gelmektedir. Bir diger ornek olan “Yildiz Savaslari” roman serisinin, film
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gosteriminde yer almayan olaylari gésterecek sekilde zaman cizelgesini genis-
lettigi veya hikayeleri ikincil karakterler etrafinda yeniden sekillendirdigi go-
rilmektedir (Jenkins, 2003).

icerigin medya (izerindeki gelisimi ve dénisimi transmedya hikayeci-
ligi olarak adlandirilmaktadir. Her hikaye yakinsama kultir{ icerisinde farkli
medya platformlarinda her almakta ancak degdiserek gelisim géstermektedir.
Jenkins'in transmedya hikaye anlatimi olarak adlandirdigi bu siirec, yakinsama
stirecinin kiltirel Gretimi ile yakindan iliskilidir. Yakinsanan medya ortaminin
yapisl, bir romanin filminin, dizisinin, blog yazisinin veya onunla alakali bir ani-
masyon gosteriminin yayimlanmasi ve her ortamda farkli anlatimlarla yer bul-
masi sireci ile ilgilidir. Farkli eglence ve anlati deneyimleri sunan transmedya
hikdye anlatiminda 6nemli olan hikayenin cesitli mecralarda yer almasi degil,
bu mecralarda yer alirken geliserek anlati yelpazesini gelistirmesidir.

Jenkins'e gore transmedya hikdye anlatiminda, her medya ortami sistema-
tik olarak en iyi siireci gerceklestirir. Béylece bir hikaye bir filmde tanitilabilir,
televizyon, romanlar ve ¢izgi romanlarla genisletilebilir ve diinyasi oyun yoluy-
la kesfedilebilir ve deneyimlenebilir hale gelebilir. Yani her ortamin hazirladigi
tlketim Grini badimsiz olarak sirec icerisinde yerini alir. Artik bir oyundan
zevk almak ya da iyice kavramak icin filmi izlemis olmaya gerek kalmamaktadir
(2003). Jenkins, transmedya hikdye anlatimini yedi baslik altinda inceleyerek
bir tanim sunmakta ve bu anlatim biciminin estetigi, ekonomisi ve alimlamasi
Gzerine aciklamalar ileri sirmektedir. Bu yedi ilke yayilabilirlik ve derinlesebi-
lirlik, streklilik ve cogulluk, dahil olma ve cikartilabilirlik, evren insasi, dizisellik,
performans ve 6znellik olarak adlandirilmaktadir (Bourdaa, 2013, s. 7). Jen-
kins, bu yedi siireci soyle aciklamaktadir (2010);

Yayilabilirlik ve derinlesebilirlik: Yayilabilirlik, cesitli bicimlerde bulunan
medya iceriginin bir diger ortamlarda yer bulmasi veya genislemesi anlamina
gelirken; derinlik metnin bir ayrintisina daha fazla inmeye karsilik gelmektedir.

Siireklilik ve cogulluk: Yakinsama kltirG icerisinde strekli bir icerik aki-
si ve cesitliligi s6z konusudur. Medya ekolojisi, bir hikayenin cesitli bicimlerini
farkli ortamlarda bicimlendirmekte ve bu bicimlendirme siireci sirekli olarak
devamlilik saglamaktadir. Yani bir hikayenin cesitli anlatim sekilleri bulunmak-
tadir. Cogulluk, bir medya Griiniini ¢oklu versiyonlarina karsilik gelmektedir.
Ornegdin bir filmin sezon sayisinin olmasi buna érnektir. Ayni kiiresel hikaye her
yerel formda yeniden sekillenerek cogalmaktadir.

Dabhil olma ve cikartilabilirlik: Dahil olma sireci hikdye anlatiminda orada
bulunmus gibi hissetme durumudur. Tarihsel veya cografi bir siirece taniklik
eden anlatimda izleyici-okuyucu-dinleyici o hikadyeye dahil olarak sanal diinya
kurmakta ve hikdyeyi benimsemektedir. Bu siire¢ ayni zamanda bireyin ken-
di istemiyle gerceklesen, hangi zamanda dahil olacagini secebilen bir duruma
atifta bulunmaktadir. Cikartilabilirlik ise, anlamli eserler veya fikirlerden be-
nimsenen anlatimlarin alinmasi ve zihnin bir parcasi olarak gorilme siirecidir.
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Ornegdin bir hikdye anlatiminda bireyin kendinden bir seyler bulmasi ve o ana
odaklanmasi, o ani ¢ikartmasi durumudur.

Evren ingasi: Hikdye anlatiminda kurgulanan mekanin gercek bir yer gibi
algilanmasi durumudur. Ancak yalnizca bir mekan olmasina gerek yoktur. Bir
meta, esya veya kiltirin insa edilmesi, zihinde haritalanmasi siirecine karsi-
lik gelmektedir. Bu Gretim kiiltlire, cografyaya, normlara, kurallar bitinlerine,
glinliik aliskanliklara bagli olarak ortaya ¢cikmaktadir. Kurgusal bir diinyanin ha-
ritasini cikarma ve yorumlama faaliyetidir.

Dizisellik: Hikayenin seri halde bulunmasi, hikdyenin anlamli bir sekilde
parcalanmasi ve dagitimi ile ilgilidir. Ornegin bir televizyon dizisinin birbirine
bagli bélimleri, yani hikdyenin anlami olusturan parcalar dizisellik ilkesiyle
alakali bir durumdur.

Oznellik: Ayni hikayeye birden cok acidan bakmayi ifade etmektedir. Basit
bir hikdye her anlatildiginda farkli gerginligi, derinligi ve perspektifi icinde ba-
rindirmaktadir.

Performans: Hikaye anlatimindaki eylemlerin bitinddir. Bir hikayeyi ce-
sitli ortamlarda sunma ve dagitima hazirlama sirecine karsilik gelmektedir.
Ayni zamanda hikayeyi izleyen-dinleyen veya okuyan kisilerin gosterdikleri ¢a-
balari kapsamaktadir.

Transmedya hikdye anlatimi, bu yedi ilke etrafinda sekillenen yakinsama
kiltirinden beslenen bir slirectir. Yeni medya ortamlarinda her mecra kendi
icerisinde kural ve normlara sahip yapidadir. Her hikaye bu anlamda farkli bi-
cimlerde varlik gostererek yayilmaktadir. Bu kapsamda Jenkins, dijital medya
platformlarinda hikaye anlatimin; her ortamda geliserek degdisim gosterdigini,
her hikdyenin onu okuyan veya dinleyen her birey tizerinde farkli anlam bicim-
lerine kavustugunu, yeni bicimler kazanan anlatinin belirli bir dizgisellik icinde
sireklilik kazandidini, bu silirecte bireyin kurgulanan diinyayr benimseyerek
kendini oraya ait hissettigini ve her giin codalarak cesitlilik kazandigini
belirtmektedir. Dijital platformlar yeni cevrim ici araclar, teknolojik yenilikler
veya etkilesimli yapisi ile aciklandigi kadar; bireylerin yeni konumlari, soyle-
min veya hikayenin yeni bicimleri, olusan yeni katilimcr kiltirin fFormlari ve
birbiri yerine kullanilan ¢coklu medya ortamlari Gzerinden de tanimlanabilir bir
konumdadir.

Sonu¢

Calismada, Henry Jenkins'in dijital medya platformlarini tanimlarken kullandi-
di1 ve medya literatlriinde biyik tartismalara yol acan katilimci kiltir, medya
yakinsamasi, kolektif zeka ve transmedya hikayeciligi kavramlari irdelenmistir.
internetin ve bilisim teknolojilerinin radyo, televizyon gibi geleneksel medya
aglan disinda yeni medya platformlarinin ortaya cikmasina olanak saglamasi
pek cok degisikligin habercisi olmustur. Bilisim teknolojileri yalnizca teknolojik
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bir yenilik degil ayni zamanda kiiresel, kiiltiirel, ekonomik, sosyal bir degisimin
temel dayanadidir. Bu degisimler bireylerin giindelik yasam pratiklerinden,
egitimine, kiltirindeniletisim becerilerine kadar her alani sarmis durumdadir.

Bilisim sektoriindeki gelismelerin ilk ortaya ciktigi yillar teknolojinin eko-
nomik ciktilar izerine odaklanilirken, zamanla bireylerin yasamlari Gizerine ne
gibi etkileri oldugu ve giindelik yasami nasil degistigi Gizerine bircok calismalar
yapilmistir. 21. yizyila gelindiginde ise teknolojinin ilk baslarda bahsedildigi
gibi yalnizca ekonomik veya teknolojik bir yenilik olmadigi, bireylerin bulun-
duklar konumlarinin ve kiltirlerinin kiresellestigi, cevrim ici iletisim ekoloji-
si Gzerinde durulmaya baslanmistir. Dijital medya platformlarinin geleneksel
medyadan beslenerek yeni bir iletisim siireci ve kiltiri olusturdugunu belir-
ten Jenkins, coklu medya platformlarinin yapisinin yakinsamaya ugradiginin,
bu sayede yeni bir kiltir olustugunun altini cizmektedir.

Katilima kiltdr, kolektif zeka, medya yakinsamasi ve transmedya hikaye-
ciligi kavramlari, dijital medya platformlarinin temel 6zelliklerini olusturmak-
tadir. Katilimai bir kdltir, yeni medyanin aktif katiimcilarinin temel 6zelligine
vurgu yapmaktadir. Artik bireyler dijital medya platformlarinda sadece tiiketici
olarak degil; katilimci, Gretici, dagitici hatta “duyurucu” olarak yer almaktadir.
Boylesi bir ortamda ise kendi kiltirini duyurma imkani bulan katilimcilarin
Jenkins'in soylemiyle “katiimcr kiltir” ekolojisini olusturdugu gorilmektedir.
Diger taraftan dijital medya caginda medya araclarinin “bir arada bulunma”
haline atifta bulunan Jenkins, medyanin yakinsama siirecine girdiginden bah-
setmektedir. Yakinsama icerisinde medya araclari pek cok 6zelligi biinyesinde
barindirir konuma gelmistir. Buna gore artik televizyondan internete girilebil-
mekte ya da cep telefonuyla televizyon yayinina baglanabilmektedir.

Katilima kdltir caginda medya, yeni sdylemler, hikayeler, disiinceler Gre-
tilmesiicin strekli olarak beklenti icerisindedir. Katilimcilar medya yakinsamasi
icerisinde her medya ortaminda yeni bir hikaye Greterek katilima kiltiire kat-
ki saglamaktadir. Jenkins'e gore anlatilan her hikdye, dolasima girdigi medya
aracinda doniserek yeni bir forma kavusmaktadir. Bir kitabin blog yazisinda
incelemeye alinmasi, televizyon dizine konu olmasi veya filminin ¢ekilmesi du-

ven

rumu Jenkins'e gore “transmedya hikayeciligi” olarak adlandirilmaktadir.

Jenkins'in ortaya atmis oldugu her kavram, dijital medya platformlarinin
yapisini, isleyisini, 6znelerinin konumlarini aciklamaktadir. Dolayisiyla Jen-
kins'e gore dijital ortamlarin vazgecilmez unsuru haline gelen dijital medya
platformlarinin temel 6zellikleri; kolektif is birligi icermesi, katilimin yogun ol-
dugdu yeni bir kiiltGrin olusumuna 6nciilik etmesi, medya araclarinin sagladigi
tlim 6zelliklerin tek bir aracta yer almasi ve soylemin, anlatilan her hikdyenin
her yeni medya ortaminda yeni bir anlatim bicimine kavusmasi olarak siralana-
bilir.
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