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Oz

Bu makalede sanat felsefesi agisindan oOnemli bir diisiiniir olan
Schiller’in oyun ve sanat gorisleri lizerinde durulmustur. Modern insanin i¢inde
bulundugu parcalanmigligin nasil ortadan kaldirilabilecegine dair ¢éziimler one
stiren Schiller’ in insanin ve toplumun &zgiirlestirilmesinin yegane araci olarak

sanat ve oyunu ele almis olmasi ve giizele ulasmak igin insanda bulunan
igtepilerin nasil dengelenecegine dair diisiinceleri agiklanmaya galigilmugtir.

Anahtar kelimeler: Oyun, Sanat, I¢tepi, Ozgiirliik, Giizel.

The Concept of Freedom in Schiller within the Context of
Play and Art
Abstract

Schiller is an important philosopher in the field of art philosophy.
His views on play and art were focused on in this study. How Schiller, who
offers solutions for eliminating the fragmented situation that the modern
people experience, discusses art and play as the only instruments for the
freedom of human being and society, and how he thinks about achieving
the balance between the impulses of human beings in order to reach the
beauty are tried to be examined in this study.
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19.yy. Romantik felsefe akimi igerisinde Schiller ismi sanat ve egitim
iizerine olan fikirleriyle 6n plana ¢ikar. “Biitiin diisiinsel yasami boyunca temel
ilgisi, sanat ile giizelin insanin us yasamindaki yerini arastirmak” (Ulas, 2002:
1271) olan Schiller, 1795 yilinda yayinlanan “/nsanin Estetik Egitimi Uzerine
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Mektuplar” adli eserinde Bat1 kiiltlirlintin tarihi hakkinda bilgi verirken modern
insanin i¢inde bulundugu durumu da analiz eder. Ona gore insan boliinmiis ve
parcalanmistir. “Parcalanmis insan, yani maddeye bagli insan, insanlik alaninin
disinda kalmistir. Onu yeniden makul biri yapmak, onu estetik biri yapmakla
miimkiindiir. Bu estetik 6zgiirlikle miimkiindiir’(Albayrak, 2012: 263). Bu
boliinmiisliik insandaki dengeyi bozmus ve bu durum insanin 6zgiirliigiinii
elinden almistir. Insan tekrar biitiin haline gelerek Ozgiirliigiinii tekrar
kazanmalidir. Giizelligi “goriiniis diinyasinda ortaya ¢ikan ozgiirlik”(Soykan,
2015:127) olarak tanimlayan Schiller, “giizellik” kavraminin degerini inceledigi
eserinde, boliinmiisliiglin ancak sanat araciligiyla ortadan kalkacagini savunur.
Clinkii sanat kisiyi 0zgiirlestirir. Sanatla baglantili olarak oyun kuramini ilk kez
biitiinliikle ele alan Schiller, sanat ve oyun arasinda benzerlikler kurarak, oyunun
insan i¢in gerekliliginden bahseder.

Schiller, insanda us ve doganin farkli istekleri bulundugunu, insanin ise
bu isteklerin karsisinda tarafsiz kalamadigini ve bir yoniin isteklerini
gerceklestirirken diger yonii unuttugunu dile getirir. Ona gore insanda usun birlik
istedigi yerde doga cesitlilik ister. “Usun yasasi kandirilamayan bir biling,
doganin yasasi da bitip tiikkenmek bilmeyen duygudur. Eger huy, bu duyguyu
yatistirmakla kendini gosterirse, egitim eksik kalir. Insan huylarinin biitiinliigii
halkta aranmalidir” (Schiller, 1965: XX). Halka bakildiginda insanlar
parcalanmig ve yarim haldedir. Bir yonleri gelisirken diger yonleri ihmal
edilmistir. Bu parcalanmanin nedeni isboliimiidiir. isbdliimii bir yandan insanin
fiziksel bir yetisini gelistirirken diger yandan i¢ varligini cilizlagtirmstir. Schiller
bunu gelistirmek i¢in dogaya verilen degerin yaninda kiiltiir gelismesinin de
olmas1 gerektigini sOyler. Kiiltiirii gelistirmek icinse insanin igindeki yetilerin
carpigmasi zorunludur. Kiiltlir ancak birlik ve biitiinliikle yasar ve yetkin insan
bu sekilde ortaya ¢ikar. Schiller “zor devletini 6zgiir devlete ¢evirecek yetenegi
ve onuru olan halkta, huy bitiinliigiiniin bulunmas1 gerekiyor” (Schiller, 1965:
17) sozleriyle toplumdaki bu boliinmiigliigiin ancak biitiinlenmis ve dengelenmis
olan insan araciligiyla ortadan kalkacagimi belirtir. Doganin parcalamis oldugu
bu biitlinliik ancak sanatla tekrar elde edilir.

Schiller’e gore sanatin konusu olan giizellik ise ancak biitiinliik
durumunda ortaya ¢ikabilir. Bu, insandaki biitiin ictepilerin birlesmesiyle elde
edilir. O zaman uyum ortaya ¢ikar. “Glizel” bu uyumdur. Schiller mektuplarinda
bu uyum ve biitin yetilerin aymi Ol¢iide gelismesi gerekliligini aciklar.
Parcalanmis insani biitiin haline getirecek olan giizellik , “doga halinden salt
fiziki bir boyutu olan bireye biitiiniiyle karsit ahlakli bireyin ihtiyac¢larma uygun
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diisen biitiinliikli ahlaki evreye giden yoldur. Sanat ve giizellik, 6zgiirlik
yoludur” (Cevizci, 1999: 757). Gilizellige ulasmak i¢in igtepilerin asillesmesi ve
gercek bir kiiltire ulagmak gerekir. Ictepileri asillestirecek olan ise dogal
durumdan estetik duruma yiikselmekle miimkiin olur. Bu ise ancak “giizel
sanat”la elde edilir.

Pargalanmis olan insan incelendiginde, onda kalan ve durmadan degisen

iki sey mevcuttur: kalan, insanin kisiligi; degisen ise durumdur. Durum degisse
bile kisilik degismeden kalir. Kisi diisiiniir, ister, duyar ancak bunlar kisiyi var
kilmaz, var oldugu i¢in de bu davraniglar gostermez. Kisi var oldugu i¢in vardir,
disarida baska seyler oldugu i¢in de duyar, disiiniir ve ister (Schiller, 1965: 49-
50). Kisi kendi kendinin nedenidir ve salt diisiince olarak 6zgiirliikk sahibidir.
Durumun yani olusun nedeni ise zamandir. Kisilik ve durum insanin iki farkli
yoniinii anlatir.
“Insan, yalmzca kisi degil, belli bir durumda olan kisidir. Biitiin
durumlarda gene, biitiin sinirli var olmalar, bir zaman iginde olurlar,
insamin da boylece bir varlik olarak, art us, icinde sonsuz oldugu halde,
baslamas gerekir. Zaman ge¢meden, daha dogrusu olusmadan, insan belli
bir varlik olamaz. Onun kisiligi, ger¢i yapisinda olabilir ama, gercekte var
olamaz” (Schiller, 1965: 50-51).

Insan i¢inde “degisen gercek” ve hi¢ “degismeyen ben” birlikte
bulunur. O, kendisi “ben” olarak kalirken, degismenin ig¢inde buldugu
durumlar1 yasalastirir. Kisi bakmadigi, duymadigi, diisinmedigi siirece
bicimden ve bos yetiden ibarettir. Yalnizca bunlar yapar, duyar, ister ve
hirslariyla hareket ederse de diinyadan ibaret olur. Insan;

“valnizca diinya olmamak i¢in maddeye bicim verecektir; yalnizca bigim
olmamak igin de, icinde tasidigi giice gerceklik verecektir. O zamam
yaratmakla, degismeyenin karsisina degiseni, benliginin her zaman ki
birligi  karsisina da diinyanin  ¢esitliligini  ¢ikartmakla,  bicimi
gerceklestivir. Zamam kaldirmakla, degisende degismezligi gostermekle,
diinyamn ¢esitliligini, benliginin birligine boyun egdirmekle de, maddeyi
bi¢imlendirir (Schiller, 1965: 52)

Bdylece insanin karsisina iki karsit istek ¢ikar. Bunlar duygulu ve
uslu dogay1 aciklayan iki yasadir; insan “igte olan her seyi disa versin, digta
olan her seyi de bigimlendirsin” (Schiller, 1965: 53) durumunda kalir. Bu
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durum, bigimleri ¢ogaltarak c¢esitli bir evren yapmak, bununla beraber
genis evreni darlagtirarak i¢indekileri birbirine uyumlamak istegi olarak
aciklanabilir. “Schiller, insanin ikili bir dogaya sahip oldugunu; onun bir
yandan siirekli degisme igindeki maddi diinya ic¢inde yasarken, diger
yandan da algiya bagli duyusal igerikleri yasaya uygun olarak diizene
sokan igsel bir 6z-benligi korudugunu one siirer” (Cevizci, 2008: 470).

Schiller, igtepi olarak adlandirdig1 bu gii¢leri “i¢imizde zorunlu
olam gergeklestirmek, disimizda olan gergegi de, gereken yasaya
uydurmak i¢in, birbirine karsit iki giicle itilmekteyiz” (Schiller, 1965: 54)
sozleriyle agiklar. Bu igtepilerden ilki “Nesne Igtepisi”dir. Nesne igtepisi
insanm fiziki varhgindan, duyusal dogasindan kaynaklanir. Insan1 zaman
icerisine dahil ederek madde haline getirir. Duygu halidir. Insan bu ictepi
durumunda kendisinin disindadir. Duygunun etkin olmasi kisiyi kendisinin
disina ¢ikartir. Insanin yeteneklerini gelistirir ancak olgunlastirmaz. Bu
igtepi diisiinceyi duyular diinyasina baglar.

Insanda bulunan ikinci ictepi ise “Bigim Ictepisi”dir. Bu ictepi,
nesne ictepisinden farkli olarak, insanin salt varolusundan, uslu
dogasindan kaynaklanir. Insami 6zgiir kilmak ister, goriiniislerinin
cesitliliginin uyumunu ve her degisen durumda kisiligini gostermeye
calisir. Bu igtepi her zaman istemesi gerekenin disinda, baska bir seyi
hi¢bir zaman istemez. Simdi nasil karar verirse, her zaman i¢in de Oyle
karar verir. Schiller, zamani ve degisikligi kaldiran bu igtepiyi “gercegin,
zorunlu ve sonu gelmez olmasini, sonu gelmez zorunlu olanin da, gercek
olmasint istiyor” (Schiller, 1965: 57) sozleriyle ifade eder.

Nesne igtepisi olgular yaparken, bigim igtepisi yasalar ortaya
koyar. Duygu anlik olarak dogrular iiretir ve kisiden kisiye degisirken,
diisiince bir kez karar verdiginde bu sonsuzluk icindir, tiim zamanlari
kapsayan bir ilke ortaya koyar. Bu degismeyen ilkenin degerini ise biitiin
degismelere kars1 koyan kisilik belirler. Insan bigim igtepisiyle yani akliyla
hareket ederken yasalar ortaya koymus olur. Schiller, “sen, dogruyu dogru
oldugu i¢in sdylersen, dogrulugu da dogruluk i¢in yaparsan, o zaman sen,
tek bir olguyu, biitiin olgular i¢in bir yasa yapmis, yasamdaki bir an1, her
zaman igin islemis olursun” (Schiller, 1965: 58) s6zleriyle insanin nasil
yasa ortaya koyabildigini agiklar. Bigim ictepisi egemen oldugunda var
olma cok genisler, duyularin kisitladig1 dlciiler birliginden, goriiniislerin
hepsini kapsayan iilkiiler birligine yiikselir. Kisi zamanin iginde degil,
zaman blitiin anlariyla kisinin i¢indedir.
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“Bir yandan bir duyu varligi olan insan, degismenin ve olusun icinde
bulunmakla, buna karsilik gelen bir diirtiiye, duyusal diirtiiye sahiptir, ote
yandan o, bir akil varligi olmakla, yani bir bilme, kavrama, bi¢im verme
yetisine sahip olmakla, bu yetisinin etkinliklerine uygun diisecek bir baska
diirtiiye, bi¢im diirtiisiine de sahip olur” (Soykan, 1991: 44).

Her iki ictepi karsilikli iliski icerisindedir ve insan varolugunun
biitiinliigiinde bu durumu ¢dzebilir. Insan bu iki igtepiden hep birini
disarda birakir ya da sirayla isteklerini gergeklestirirse bir dengeye
varamaz; yalnizca duydugunda kisiligi ona kalir, yalnizca diisiindiigiinde
ise zamanin igindeki varligini bilemez. Schiller, bu iki igtepi deneyimini
birden yaptirip, Ozgiirliigliniin bilincine varmasii saglayan, varligini
sezdirerek, hem madde hem de ruh olarak hissettiren, insanligin tam
goriiniisiinii saglayan yeni bir igtepiden bahseder. “Insanin giizel
seylerden, sanat yapitlarindan zevk almasi, onlardan hoslanmasi”
(Tunali, 1983: 229) islevini yerine getiren bu ictepi “Oyun Igtepisi”dir.
“Nesne igtepisi, degisiklik olmasi, zamanin bir konusu olmasini ister.
Bicim igtepisi ise, zamanin kaldirilmis olmasini, degisikligin olmamasini
ister. Demek, her iki igtepinin birlikte teptigi igtepi, oyun igtepisi demek,
zamani, zaman i¢inde kaldirmaya, olusu salt varolusla, degisikligi de bir
olugla birlestirmeye calisacaktir” (Schiller, 1965: 68). Bu durum ise
“zamanin zamanda ortadan kaldirilmasi, zamanin sanki yokmus,
gegmiyormus gibi yasanmasidir; tipki oyunda oldugu gibi” (Soykan,
1991: 44) seklinde aciklanabilir. Nesne igtepisinin belirtilmek ve
nesnesini almak istegine karsin, bigim igtepisi nesnesini kendisi yaratmak
ve belirtmek ister. Oyun igtepisi ise nesnesini kendisi yaratmis gibi
alarak, onu duyunun almak istedigi gibi de yaratir. “Oyun igtepisi
diisiincede birligi zaman i¢inde ¢esitlendirmeye, yasay1 duygu yapmaya,
ya da aymt sey demek olan, ¢esitliligi zaman iginde birlestirmeye,
duyguyu yasa yapmaya calisacaktir” (Schiller, 1965: 69). Boylece bu
ictepi biitiin rastlantisallikllar1 ortadan kaldirirken biitiin gereksemeleri
de yok ederek insan1 hem fizik, hem de torel yonden 6zgiirlestirir. “Oyun
diirtiisti, disiinsel ussal olmas1 bakimindan rastlantiy1 ortadan kaldirir.
Ciinkii diistinsel olanda tam belirlenmislik olacagindan rastlanti olamaz,
Ote yandan oyun diirtiisiinde ayn1 zamanda bir duyusallik da oldugundan
0, zorunlulugu da ortadan kaldirir. Ciinkii degismenin oldugu
duyusallikla zorunluluk birbiriyle bagdagmaz” (Soykan, 1991: 44). Oyun
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ictepisinde zorunluluk ve rastlantisallik olmadig1 i¢in 6zgiirliik ortaya
cikar.

Oyun igtepisi;

“bicimi maddeye, gercegi de bicime sokacaktir. Ozdeslikle, duygulardan
ve etkilerden, dinamik etkiyi aldigindan, onu usun diisiinceleriyle
uyumlayacak, usun yasalarindan torel zorunluluklarin aldigi oranda da,
onu, duygularin ilgin¢ligiyle baristiracaktir. Onun egemenligi altinda, hos
olan bir nesne, iyi olan da bir giic olacaktir. O, nesnesinde maddeyi
bicimle, bi¢imi de madde ile degistirecek, oznesinde zorunlugu 6zgtirliikle,
ozglirliigii de zorunlukla degistirecek, boylelikle de insanin i¢indeki her iki
huyunu i¢ten bagdastiracaktir” (Schiller, 1965: 70).

Schiller, oyun igtepisinin konusunun giizellik oldugunu séylerken,
giizeli de “canli bigim” olarak agiklar. Giizel, hem yasama hem de bi¢im
verme i¢tepimizin konusunu olusturur. Schiller giizelligin, yani oyunun
insan1 biitlinlestirdigini, yetkinlestirdigini “insan, sdzciliglin tam anlamiyla,
insan oldugu yerde oynar ve o, ancak oynadigi yerde tam insandir”
(Schiller, 1965: 76) sozleriyle ifade ederken, insanin maddesel igtepi ve
bicim igtepisiyle ayn1 zamanda karsilasip oynayarak dengesini buldugu
zaman tam insan oldugunu ortaya koyar. “Duyumsal diirtityle formel diirtii,
yalnizca sanat oyununda bir araya gelir ve insan giizeli temasa ederken,
ruh bir yandan ahlak yasas1 diger yandan da fiziki zorunluluk arasinda
mutlu bir ortam yaratabilir” (Cevizci, 1999: 757). Oyun diirtiisi hem
Ozgiirlik hem de zorunluluk igerir. “Bigim giidiisiiyle madde giidiisii
arasinda bir ortaklik yani bir oyun diirtlisii olmal1 ¢iinkii ancak gergekligin
bicimle, rastlantinin gereklilikle, acinin Ozgiirlikkle birligi, insanlik
kavramini tamamlar” (Aytag, 2008:205). Oyun iginde var olan kurallara
insan goniillii olarak tabi olur. Oyun, kurallarin baskisinin olmadig1 6zgiir
bir etkinliktir.

Glizellik, madde ile bi¢im arasindaki denge ile elde edilir ve
maddesel insan1 bigime ve diisinmeye yoneltirken, i¢ yasama bagli insani
da maddeye yoneltir. Ona gore “Giizellik, hem ‘bigim’dir; ¢linkii bakip onu
goriirliz, hem de ‘yasam’dir; ¢linkii giizelligi duyumsariz. Bir bagka
anlatimla: Giizellik hem insanin ‘durum’u, hem de ‘eylem’idir” (Kula,
2012: 295). Giizelligin gorevi bozulan dengeyi saglamaktir. ki igtepiyi
carpistirarak Ozgiirliigiin baslangicin1 saglar. “Aklin ve duyusalligin
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baskisindan kurtuldugu bu yerde insan, diislincelerine yasam ve
duyumlarina bi¢im verir; orada onun hayal giicli etkindir” (Soykan, 1991:
45). Giizellikte duyumsal diirtli ve formel diirtii uyumlu hale gelir. Diger
algt bicimlerinin hepsi insanin duyusal ya da rasyonel yanlarina
dayanirken, giizelin algis1 insan1 bir biitiin haline getirir, insanin duyusal
ve akli dogas1 giizelde uyum iginde girer. insan bu iki ictepiyi uyumlu hale
getirdiginde “0zglirliigiiniin bilincine varan ve var olusunu duyumsayan
insan veya kendisini hem o6zdek, hem de tin olarak goren insan,
insanliginin veya insan olusunun eksiksiz goriisiine ulasabilir” (Kula,
2012: 266) duruma gelir.

Schiller i¢in oyun sadece insan icin degil, bitkiden hayvana ve
oradan da insana uzanan bir yasam bi¢imi i¢in evrensel bir ilke durumuna
gelir. Onun evren anlayisinda doga, basamakli bir yapidadir. En alt
basamakta maddi diinya yani cansiz doga bulunurken, bir sonraki
basamakta canli doga yani bitkiler ve hayvanlar bulunur, en list basamakta
ise insan bulunur. insan ne sadece madde ne de sadece ruhtur. Schiller’e
gore bu basamaklar arasinda erekli bir gegis mevcuttur. Insan 6zgiir varlik
olarak en iist basamaktadir ve erek haline gelmistir. Doganin bu yapisinin
eregi Ozgurliktir. “Eregi gerceklestirmenin aract da oyundur. Cansiz
dogadaki oyun, yani "fiziksel oyun", yalnizca bir gii¢ fazlaligi, bir gii¢
liksii ve bir belirleme gevsekligidir” (Soykan, 1991: 46). Oyun alt
tabakalarda yani canli dogada fiziki bir oyun seklindedir ve ihtiyaglar
karsilandiktan sonra canlida kalan fazla giiciin disa vurulmasidir. Ancak en
ist basamakta olan insan i¢in bu oyun fiziki degil estetik bir nitelik kazanir.
“T{im varlik diinyasinda tiirlii bigimlerde goriinen oyunun insanda estetik
bir oyun olmasi ve giizele ulagmasi sanatin bir oyun olarak belirlenmesi
demektir. Sanat ile oyun arasindaki temel ortak 6zellik, her ikisinin de
ereksiz olmasi, kendi diginda higbir erege hizmet etmemesi ve insan1 6zgiir
kilmasidir” (Soykan, 1991: 46). Sanat, ahlaki etkisi ve gercek ozgiirliige
ulagtirict bir arag olarak degerlidir. Sanat ve oyun benzer 6zellikler tasir.
Oyun kendisi i¢in istenen bir seydir, ayn sekilde sanat da 6zglirliik ve
mutluluk i¢in istenir. Her ikisi de insam1 giindelik sikintilarimdan
uzaklastirir ve insan bdylece kendisini unutarak o6zgiirlesir. “Insanin
yiikksek benini maddi veya rasyonel dogasinin egemenliginden oyun
diirtlisiine basvurmak suretiyle kurtaran sanat, insani gergekten ve tam
anlamiyla insan haline getirir” (Cevizci, 2008: 471).
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Sonug olarak Schiller, akil ve duyunun ortaya ¢ikardigi ictepilerin
birbirine indirgenemeyen isteklerinin parcalamis oldugu insamin tekrar
uyum ve dengeye ulagsmasi i¢in bir ¢oziim yolu gostermis olur. Oyun
igtepisi diye bahsettigi liglincii igtepiyle insan akil ve duyu igtepilerini
gozardl etmeden bu iki yonii dengeleyerek bir uyum ve ahenk
yakalayabilir. Giizele ulasmak i¢in sanat ve oyunun her ikisinde de varolan
isteklilik ve ahlaki verilerin zorunlulugunun ortadan kalkmis oldugu 6zgiir
ortamin varligimmi gerekli bulur. Oyun ve sanat arasinda kurdugu bu
paralellikle glizele ulasmanin yegane amacinin aslinda 6zgiirlige ulagsmak
oldugunu ifade etmistir. Ozgiirliige ulasmak i¢in insani i¢inde bulundugu
zorunlu durumlardan kurtarmak gereklidir. Insan goniillii olarak dahil
oldugu oyun durumunun ve dolayisiyla bunu gergeklestirebilecegi sanat
durumunun iginde bulunmalidir. Ozgiir insan tam insandir. Giizele
ulagmak ve kendini tamamlamak i¢in insan oyun durumunda oldugu gibi
0zgiir olmali ve kendini gerceklestirmelidir.
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