https://dergipark.org.tr/tr/pub/igdirsosbilder

Igdir Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi
E-ISSN: 2147-6152

Yil 12, Say1 34, Ekim 2023
[Arastirma Makalesi| Atif/Citation: Arslan, T.; Koseoglu, A. (2023). “Sinemada Bir Tiir
Olarak Bilimkurgu Sinemast: Distopya ve Tasarlanmig insanin Tasavvuru Uzerine Bir Analiz”.
I§dir Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi. (34): s. 95-116. Gonderim Tarihi:06.02.2023 Kabul
ve Yayin Tarihi: 04.09.2023-27.10.2023 DOI: 10.54600/igdirsosbilder.1248386

Yazarlar/Authors

Tuba ARSLAN* Asli KOSEOGLU **

Makale Adi/Article Name
Sinemada Bir Tir Olarak Bilimkurgu Sinemasi: Distopya ve
Tasarlanmis Insanin Tasavvuru Uzerine Bir Analiz

Science Fiction Cinema as a Genre in Cinema: An Analysis of Dystopia and
the Imagination of the Designed Human

(074

Teknolojik ilerlemeler toplumun ihtiyaclarini gidermenin yani sira insanin diisiince diinyasini da derinden etkilemistir.
insanin teknolojiye olan ilgisi ve sinemanin da teknolojiden bagimsiz hareket edememesi, sinemada bilim kurgu tiiriinii
ortaya ¢ikarmigtir. Bilim kurgu tiiriiyle ilk olarak edebiyat alani ilgilenmis daha sonra da bilim kurgu sinemada bir tiir
olarak karsimiza ¢ikmustir. Bu tiir zaman igerisinde degisimler yasayarak basta fantastik, korku tiirti ve diger tiirlerle
etkilesime girerek alttiirlere ayrilmistir. Distopik anlat: kendine 6zgii tarziyla sinema filmlerinin anlatim bicimlerini ve
islenigini etkilemistir. Bu calismada gelecegin diinyasini ve gelecekteki insanin 6zelliklerini distopik anlat1 {izerinden
ortaya konmak amaglanmis; bu baglamda "I am Mother" filmi caligmanin 6rneklemi olarak belirlenmis ve betimsl analiz
yontemiyle irdelenmistir. Bu amagtan yola cikarak makine ve insan ayrimmin gittikce bulaniklastig1 giiniimiizde; “insan
nedir?” sorusunun cevabr ve yapay zekayla donatilan tasarlanmis insanin tasavvuru, distopik anlati cercevesinde
degerlendirilmistir. Ote yandan calismada analizi yapilan sinema filminde yakin gelecekte yapay zeka giiclendikce
toplumda insan ve yapay zeka ekseninde ortaya ¢ikacak karamsar sonuglar detayli bir bicimde agiklanmaya ¢alisilmistir.
Calismanin sonu¢ kisminda ise distopik anlati esas alinarak distopik anlatinin sinemadaki temsil bicimleri
degerlendirilmigtir. Bu baglamda ¢aligmada bir anlati 6rnegi olan “I am Mother” filminin, anlati tiirline karsilik gelen
ozellikleriyle olusturulan temsillerinin 6rtiismesi ¢alismay: 6nemli kilmistir.

Anahtar Kelimeler: Sinema ve Tiir, Bilim Kurgu, Distopik Anlati, Distopya, Utopya.

ABSTRACT

Technological advances, in addition to satisfying the needs of society, have also profoundly affected the world of human
thought. Human interest in technology and cinema's inability to act independently of technology have revealed the
science fiction genre in cinema. He was first interested in the science fiction genre in literature, and then science fiction
appeared as a genre in cinema. This genre is divided into subspecies by experiencing changes over time, mainly
interacting with fantasy, horror genre, and other genres. The dystopian narrative has influenced the narrative forms and
processing of motion pictures with its unique style. This study, it is aimed to reveal the world of the future and the
characteristics of the future person through the dystopian narrative; In this context, the movie "I am Mother" was
determined as the sample of the study and was examined with the descriptive analysis method. Based on this goal, in
today's day when the distinction between machine and human is becoming increasingly blurred; “What is a human
being?" the answer to the question and the concept of a designed human equipped with artificial intelligence has been
evaluated within the framework of a dystopian narrative. On the other hand, the motion picture analyzed in the
scholarship tried to explain in detail the pessimistic results that will emerge in society on the human and artificial
intelligence axis in the near future as artificial intelligence becomes stronger. In the conclusion part of the academic
work, the forms of representation of dystopian narrative in cinema were evaluated based on dystopian narrative. In this
context, the overlap of the representations created with the characteristics corresponding to the narrative genre of the
film “I am Mother”, which is an example of a narrative in the study, made the research important.
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Extended Abstract

Cinema art is a much newer field compared to art branches such as painting, literature, music, and theatre.
The development of this new field has been so rapid that it has undergone major developments since its
debut. He stepped into the world of cinema with the first screening of the brothers Luis and Auguste
Lumiere in 1895. The first screening must have shocked the audience so much that, at the screening of the
movie "Train's Train Station Entrance", some of the audience panicked and fled the hall.In the face of this
event, some of the audience panicked and fled from the hall. While the first steps of the most realistic
creativity regarding real life were taken with this screening, this screening realized by the Lumiere brothers
was the first step in the direct transfer of life in cinema. George Melies, one of the audiences affected by
this screening, was the first to use Cinema creatively. After this screening in cinema, two genres emerged:
fiction and non-fiction. We can count documentary films of the non-fiction genre. The film genres we
encounter in fictional cinema are comedy, drama, musicals, horror, historical period, war, western,
animation, film noir, and science fiction.

Itis possible to see the film genres classified according to their subjects in many different branches in many
sources. A few of these genres are Action movies genres, documentary movies, religious movies, dramatic
movie genres, educational movie genres, erotic movie genres, thriller, fantasy movie genres, and science
fiction movie genres. Movies such as space operation movies, post-apocalyptic science fiction movie
genres, steampunk movies, military science fiction movies, alternative history science fiction movies, and
science fiction action and adventure-themed movie genres constitute science fiction movie genres. The
science fiction genre is a genre from the Industrial Revolution era, where time gained economic value.
Features of this type; it is to dominate time, to dominate the system, the production, and the given. Hence
science fiction; After the Enlightenment, he continued on his way, taking with him the belief in the human
mind and what people produced. It is inevitable for human-made technology to be included in the science
fiction narrative in this direction (Turan ve Yilmaz, 2018: 285). Genre films are films that show similar
thematic and stylistic features. Sci-fi movies often deal with technology-driven topics such as space, out-
of-control experiments, and robots. Science fiction movies use scientific reality to create their fictional
universe. Science fiction cinema has been influenced by the developments before the World Wars and
cultural and political transformations in terms of content. Like all genre films, the science fiction genre
interacts with other genres. The genres that such films will interact with are also the commercial preference
of the culture industry. It is a fact that social conditions and the style of expression unique to the directors
are also effective in the realization of the film (Demir, 2020: 136).

Science fiction is a genre that explores the possibility of machines equipped with artificial intelligence to
rule the world. Both popular culture literature and movies claim that intelligent machines will populate the
world in the first half of the twenty-first century and that by the end of the twenty-first century, machines
may be the only intelligent life form on the planet and create a new species. The concept of artificial
intelligence has started to become more visible with scientific studies with the industrial revolution. At the
beginning of the Industrial Revolution, machines began to take their first step with scientific steps under
artificial intelligence toward a dream at the extreme point of the human-human imagination. In other words,
today it is trying to expand the limits of artificial intelligence and machine to limitlessness. Thinking
machines and designed people, which were seen in the future themes emphasized in science fiction films
until this period, have become real objects that are studied in laboratories today. However, this situation
has led to the fact that dystopias have made the world uninhabitable rather than making it favorable for
humanity.

This study, it is aimed to clarify the elements of being human and the imagination of humans designed with
artificial intelligence through the movie "1 am mother". The human-robot relationship between the designed
human mother and the girl with real human genes is featured in the movie. While the study reveals that
artificial intelligence brings some fears along with the convenience it brings to human life, it also reveals
the pessimistic vision of the future that artificial intelligence, which is one of these fears, will destroy
humanity as it gains human characteristics and becomes a superior being than humans. In this direction, it
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aims to find an answer to the question of what is man and machine, based on the distinction between
machine and human, through the blurred definitions of man and machine, in the 2019 film "I am Mother"
directed by Grant Sputore. This movie, which was chosen with the purposeful sampling technique, is
important in terms of carrying out the basic features of the dystopian narrative. It is also important that the
narrative structure of the cinema, the plot, and the relationships between the characters and the
cinematographic features correspond to the codes and concepts of certain dystopian narratives. With the
dystopian narrative, he created as a result of the analysis, the director, who shows that the lived world is
gradually turning into a dystopian space, avoids the usual end of dystopian narratives and decides to
reconstruct the future through humans instead of a future entrusted to humans designed with artificial
intelligence. Artificial intelligence turns into a feature of “being more human than human”, which reminds
people of human emotions, who become machines and lose their unique feelings about humans.

1. Sinemada Bir Tiir: Bilimkurgu

Sinema tarihinde film iizerine gergeklestirilen ¢caligmalarin hemen hemen hepsinde kullanilan tiir
kavrami, sinemanin en 6nemli 6gelerinden birisidir (Kotan, 2022: 102). Tiir sdzciigii dilimizde
Fransizca’daki Janr ve Ingilizce’deki Genre sdzciiklerine karsilik gelmektedir. Ozon’e gore tiir;
“farkl1 yonlerden benzerlik gosteren, yapilari birbirinden ayiran, ortak 6zellik, nitelik ve 6geler
tasiyan sinema yapitlarmin kategorize edilmesidir” (Ozon, 1972: 147). Gianetti ise tiirlerin bigim,
konu ve degerlerdeki birtakim 6zelliklere gore ayirt edilebileceklerini ifade etmektedir (Gianetti,
1996: 345). Tanimlardan yola ¢ikildiginda tiirlerin, oncelikle benzer niteliklere sahip olan
yapitlar1 digerlerinden ayirmak amaciyla kullanilan bir simiflandirma c¢alismasi oldugu
goriilmektedir. Aralarinda birtakim benzer ve ortak 6zellikler bulunan varlik ve nesneler biitiinii
olan tiir kavrami, sanatsal bir ifade niteligi tasimaktadir (Kotan, 2022: 102). Film tiirleri ise; ¢esitli
yonlerden benzerlik gdsteren, yapilar birbirine benzeyen, ortak nitelik, 6zellik ve 6geler tagiyan
filmlerin kiimelendirilmesinden meydana gelmektedir. Bu siniflandirmalarda belli bir konuyu ele
alis sekli, konuyu islerken sergilenen tutum, kullanilan arag-gerecler ve filmin cesitli dgelerinin
kullanilig bi¢imi goz 6niine alinmaktadir (Karasu, 2009: 39).

Sinema alanina dair yapilan ¢alismalarda tiir kavraminin kapsami, ayrimi ve igerigi konusunda
farkli yonleri vurgulanmaktadir. Tiir konusunda ortak bir gdriis ve tanimin olmayisi filmleri
kategorilestirmeyi de zorlastirmaktadir. Sessiz sinemadan sesli sinemaya gecisle birlikte film
tiirleri belirli ayrimlarla ele alinirken sonraki yillarda tiirler agisindan farklilasmanin ¢esitli
goriiniimlerle degerlendirildigi dikkat c¢ekmektedir (Kotan, 2022: 107). Sinema tarihi
penceresinden tiir kavramina bakildiginda ise kullanilan tekniklerin, gereksinimlerin,
gelismelerin; tirlerin gergeklikle olan iliskisi ve kurgusal &zellikleri baglaminda farklilik
gosterdigi bilgisi gegerlilik kazanmaktadir. Bilindigi {izere, sinemanin baslangicinda yapilan ilk
filmler belgesel tiiriindendir. Zamanla belgesel tiirii yerini kurgusal 6zellik tasiyan filmlere
birakmus; filmlerde anlati 6n plana alinmis ve gergeklik {izerinde oynanarak filmler izleyiciye
sunulmustur. Sinemanin ilk yillarinda film tiirlerinin neler oldugu, hangi tiiriin hangi isleve sahip
oldugu, tiirlerin nasil olustugu ya da hangi kistaslar dogrultusunda smiflandirildigiyla ilgili
konularin belirsiz olmasindan dolay1 filmler uzunluklarina ve konularina gore ayrilmistir.

Her tiir kendine has temaya, ortak {islup ve ikonografiye sahiptir. Tiir kavramu, filmlere iliskin
belirli kaliplar1 olusturmay1 ve siniflandirmayi kolaylastirsa da kendi i¢inde degisken bir yapiya
sahiptir. Bu sebeple filmler tek bir tiir bashigr altinda degerlendirilememektedir. Filmlere 6zgii
gereksinimlere ve piyasa sartlarina bagli olarak tiirler arasinda gegiskenlikler goriilebilmektedir
(Corrigan, 2007: 130-131). Ornegin, bilimkurgu tiiriiyle Western tiiriiniin birlestigi Cowboys and
Aliens (Kovboylar ve Uzaylilar) (2011) ve Total Recall (Gergege Cagri) (2012) gibi filmler
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polisiye bilimkurgulardir. Bir tiire 6zgii filmler igerik, tema ve set tasarimi agisindan benzer ortak
Ozellik tasirmaktadir (Hunter ve Smith, 2015).

Film tiirleri arasinda izleyicinin en ¢ok ilgisini ¢eken ve tekrarlanan tiiriin bilimkurgu oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Bilimkurgu sinemasi teknoloji ve bilimsel gelismelerden bagimsiz
olmamakla birlikte teknolojiyle siirekli etkilesim halindedir. Bu tiiriin en belirgin 6zelligi ise
mevcut bilimsel, sosyolojik ve teknolojik gelismelerle ilgili spekiilasyon, ¢ikarim ya da yorumlari
tastyan metinler olmalaridir (Calvin, 2014). Film yapimlarinda bu karakteristik &zellikleri
sinemaya uyarlamak amaciyla bilimkurgu filmlerinde tiiriin kendine has bilimsel dili
kullanilmakta ve 6zel efektlere yer verilmektedir. Ayrica, bu tiir filmlerin mizansen 6geleri
teknolojik temay1 c¢agristiracak sekilde diizenlenmektedir (Demir, 2020: 137). Bilimkurgu
filmlerinin ses Ogeleri de goriinti Ogeleri kadar senaryoyu destekleyici bigimde
kurgulanmaktadir. Bu tiir filmlerde yapilmaya calisilan c¢ogunlukla alternatif bir evren
olusturmak, Ustlin teknolojiyle bugiine kadar bilinen diinya tasarimini degistirmek ya da genel
gecer bilimsel gerceklerden hareketle alternatif gerceklik betimlemeleri olusturmaktir.

Bilimkurgu tiirtinde daha ¢ok uzayl: istilasi, kontrolden ¢ikmis bilimsel deneyler ya da zaman
yolculugu gibi farkli temalara yer verilmektedir. Bu tiir, izleyiciye genellikle catisma ve savas
Oykiileri sunmaktadir. Filmlerde yer alan catigmalar ¢ogu zaman diinya dis1 yaratiklarla ya da
uygarliklarla yapilan savaslar1 konu edinmekte veya bilimsel deneylerde insaniistii 6zelliklerle
donatilan kontrolden ¢ikmig yaratiklar filmlerin konusu olabilmektedir. Bilimkurgu sinemasinin
pek cok tiiriinde goriildiigli gibi konu alman durum ya da miicadele, gercek diinyadan ve giinliik
yasamdan bagimsiz gibi goriinse de izleyicilerin gercekliklerine gondermeler yapabilmektedir.
Dolayisiyla bu baglamda bilimkurgu sinemasinin kiiltiirel ve sosyal kodlardan beslenen bir tiir
oldugunu sdylemek miimkiindiir.

2. Sinemada Bilimkurgu Tiiriiniin Gelisimi

Bilimkurgu, ¢cogunlukla kaynagim gelecegin diinyasindan alan bir tiir olarak sinemada varligini
devam ettirmektedir. Nijat Ozoén “Sinema Uygulayimm Sanati Tarihi” isimli kitabinda
bilimkurgudan “6nceleme filmi” olarak bahsetmektedir. Ayni zamanda Oz6n, bilimkurgu tiiriinii
“bir yandan bilime, bir yandan kurmaca yaratma giiciine” dayandirmaktadir (Ozon, 1985: 154).
Bilimkurgunun bilimsel bakis agisiyla bilimsel gergeklikten yola ¢ikmasi, onun bilimsel
gergekligin gostergesi olabilecek bir tiir oldugu anlamina gelmemektedir. Bilimsel bakis agisi,
kurgusal gerceklikligin inandiriciligini artirmak igin bir anlati 6gesi olarak kullanilmaktadir.
Ozon’e gore; bilimkurgu tiiriiyle, bilimsel verilerden faydalanilarak gelecekte ortaya ¢ikabilecek
geligsmelerin toplumlar ve insanlar lizerinde yapabilecegi etkileri 6nceden gormek ve kestirmek
miimkiindiir (2008: 248).

Klasik anlati yapitlar1 ve bilimkurgu filmleri de diger tiirler gibi ana birtakim catigsmalardan
beslenmektedir. Paul H. Wright ¢atisma tiirlerini dort temel tiir lizerinden siniflandirmaktadir
(Wright, 2004). Bunlar: “Western tiiri iyi ve kotlinlin ¢catigmasiin siddetli eylemle ¢6ziilmesi;
gangster tiirii, bireysel ve toplumsal basari istegiyle "0teki" olma arasindaki ¢atisma; korku tiirii,
sorun ¢ozmede akli merkeze alanla, geleneksel inanglara bagli yollar arasindaki ¢atigsma; ve son
olarak bilimkurgu tiirii istilacilarla diizeni korumak isteyenler arasindaki yaganan catisma"
seklindedir (akt. Abisel, 1995: 51). 1950’lerle birlikte bilimkurgu tiiriiniin ortak 6zellikleri ise;
“uzay yolculugu veya uzaylilarla temas ve uzak gelecek, bilimsel ve teknolojik ilerlemelerin
getirileri ve sonuglari tizerinde diisiinmek” seklinde siralanmaktadir (Buckland, 2018: 159).

Tiirler arasinda gegisler sinema tarihi boyunca gériilen bir durumdur. izleyici talepleri ve sektdrel
tercihler tiirlerdeki gecis ve degisimleri de beraberinde getirmektedir. Bilimkurgu sinemasinda
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yiiksek teknolojiyle donatilan robotlar, ordular, yabancilar ya da uzaylilarin olusturdugu tehdit;
siradan insanlarin giindelik yasantisina ve toplumsal diizene saldirmaktadir. Bilimkurgu filmleri
glinimiiz diinyasindan yola ¢ikarak yiiksek teknoloji 6zellikleri tasiyan robotlar, tasarlanmig
insan ve gelecegin diinyasi temalar1 kapsaminda yakin gelecekteki toplumsal sisteme iliskin
mesajlar vermektedir (Demir, 2020: 140). Bu tiir ayrica, bilimsel gerceklere dayali ve miispet
bilimlerle yasalarinin egemen oldugu bir anlatiy1 da temel almaktadir.

Sinema, teknolojik bir icat olarak ortaya g¢iktiginda filmlerde kullanilan &zel efektler, birer
sihirbazlik gosterisi bi¢iminde diisliniilmiistiir. Bilimkurgu tiiriiniin ilk 6rneklerini bilime duyulan
hayranlig1 yansitan edebiyat iiriinlerinden yapilan uyarlamalarda gérmek miimkiindiir. Ornegin,
George Melies’in “Aya Seyahat” (La Voyage dans la lune 1902) filmi, Jules Verne ile H. G.
Wells’in romanindan sinemaya aktarilmistir (Onur, 2012: 67). George Méli¢s, Max Fleischer’in
ve Gaston Velle’in ilk kisa filmlerinin ¢ogu, aya veya Mars'a yapilan seyahatlerin
betimlemelerinden olusmaktadir. Bu filmlerdeki teknolojiler ve diger gezegenler hakkinda
yapilan spekiilasyonlar gergek bilim, teknoloji veya doga yasalariyla ilgili olmayan fantastik
Ogeleri icermektedir (Calvin, 2014). On alt1 dakika siiren “Aya Seyehat” filminde bir grup
astronomun aya yaptiklar1 kesif anlatilmig; filmin rengarenk diinyasi1 dekor, kostim ve
makyajlarla zenginlestirilmistir. Filmde kullanilan hileler bunlar1 daha da canli kilmistir (Unal,
2015: 118).

Jules Verne’nin romant olan Denizler Altinda 20000 Fersah (20000 Leagues Under the Sea) ayni
isimle 1907 yilinda Melies tarafindan sinemaya uyarlamigtir. Bilimkurgu tiiriniin ilk
orneklerinden Aelita, Mars Kraligesi (1924) filmi Rus yonetmen Yakov Protazonov tarafindan
yonetilmis ve Alexei Tolstoy un Aelita isimli kitabindan uyarlanmistir. Film Mars gezegeninde
yasanan ig¢i devrimini konu almistir (Coker, 2016: 26). George Melies’ten sonra bilinen ilk
distopik bilimkurgu anlat1 filmi ise Fritz Lang tarafindan yonetilen Metropolis (1927) filmidir.
Film tasidig1 distopik 6zellikler ve biitgesi ile 0 donemin Almanyasi hakkinda énemli bilgiler
vermistir (Coker, 2016: 33). Filmde gelecegin kenti olarak bilinen Metropolis’te caligma
sartlarinin zorlugu ve smifsal ayrim ¢ok belirgin bir bicimde goézlemlenirken film gelecegin
diinyasindan ip uclar1 sunmustur. Ust siniflar daha yiiksek ve biiyiik binalarda yasarken alt
smiftakiler ise; zeminde ve insani sartlar tagimayan yerlerde veyahut biiyiik sanayi iiretimlerinin
mekaniklesmis bir siireklilikle gergeklestirildigi alanlarda yasamak ve calismak zorunda
birakilmiglardir. Filmde bu biiylik makinelesmis diinyanin ve endiistrinin patronu konumunda
olan Johann Fredersen (Alfred Abel) her yerde, her seyi goriir ve galiganlarin1 yonetir bicimde
konumlandirilmustir. Johann’in oglu Freder (Gustav Frohlich) babasinin goriisiine ve digerlerine
olan tutumuna kars1 ¢ikmig; babasinin aksine is¢ilerin daha iyi sartlarda ¢aligtirillmasi gerektigini
diisiintirken yonetime karsit olmak yerine birlikte ¢6ziim aramanin tek yol oldugunu diistinmiistiir.
Alt siniftan gelen Maria (Brigitte Helm) ile tanisan karakter, bir siire sonra Maria’ya asik olmus;
bundan sonraki siiregte alt siiftaki insanlarla iliski kurmaya baglamigstir. Otoritesini sarsmak
istemeyen baba Johann F., adamlarini is¢ileri kigkirtmasi konusunda gérevlendirmistir. Maria' nin
benzeri olan bir robot, tim endistriyi yikmak i¢in gorevlendirilerek kendisinden isteneni
gerceklestirmistir. Bu biiyiik endiistrinin yok edilmesinden sonra alt siniflarin yasam alanlar1 su
altinda kalmistir. Gergek Maria ve Freder son anda tehlikeden kurtulmusglar; bu kurtulus iki grup
arasindaki uzlagmanin ilk adimi olmustur. Filmin sonunda beyni temsilen Johann Freder ve
caligan elin siif temsilcisi (Heinrich George) uzlastya varmiglardir (Ceyhan, 2019: 22). Distopik
sinemanin Onemli yap1 tasini olusturan film Metropolis, donemin baskict ve karanlik kasvetli
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havasini basarili bir sekilde perdeye yansitarak kendisinden sonra gelecek distopyan filmlere
ilham kaynagi olmayi siirdiirmistiir (Roloff ve Seeblen, 1995: 142).

1930’1u y1llarla beraber bilimkurgu sinemasinda daha ¢ok karamsarlik temali konular islenmeye
baslanmustir. Birinci Diinya Savasi sonrasinda bilime karst duyulan giivenin sarsilamasi ve 1929
yilinda Amerika Birlesik Devletleri’nde (ABD) yasanan ekonomik buhranla birlikte bilimkurgu
tiriinde kotiimserligin egemen oldugu temalara daha sik rastlanilir olmustur (Onur, 2011: 68).
1920°1i yillarin sonunda ve 1930’lu yillarda Hollywood sinemasinda ilgi uyandiran miizikal
tirlerinde de bilimkurgudan izler goriilmeye baglanmistir. Yonetmenligini David Butler’in
yaptig1 Just Imagine (Sadece Hayal Et) (1930) filmi miizikal tiiriine bir 6rnektir (Altman, 2008:
343). 1980 yili1 anlatan 6ykii, New York ve Mars gezegeninde yasanan bir askin hikayesidir.
Film, insanlarin numaralarla anildigi, otomobillerin yerini ugaklarin, yemeklerin yerini ise
tabletlerin aldigi, evliliklerin devlet denetiminde gerceklestirildigi ve nesillerin tiip bebeklerle
iretildigi bir bilimkurgu miizikal tiiriidiir (Reeves, 2019). Yonetmenligini Curtis Bernhardt’in
yaptig1, 1933 yapimu Der Tunnel (Tiinel), Nazi Almanya’sinda g¢ekilen ilk bilimkurgu filmidir.
Bu filmde Ikinci Diinya Savasi oncesindeki dénem sinemalarinin propaganda amagh
kullanildigina dair izleri de gormek miimkiindiir. Avrupa ve Amerika arasinda yapimi on bes yil
stirecek tiinel projesini anlatan filmde, propaganda 6gelerine sik¢a yer verilmistir (Coker, 2016:
48-49). Frederick Stephani’nin yonettigi Flash Gordon (1936) filmi “Space-opera”larin en
basarili 6rnegidir. Mongo Gezegenindeki seytani Imparator Ming ile miicadele eden Flash
Gordon, Alex Raymond’un karikatiiriinden uyarlanmistir. Tiranlik ve ¢okiis temalari ile dikkat
¢eken film, 1941 yilinda savasla sonuglanacak Japonya-ABD arasinda yasanan g¢ekigmenin
temsili olarak yorumlanmistir (Roberts, 2006: 192). Bilimkurgu filmlerinde 1940’11 ve 1950°1i
yillarda maket canlandirma tekniklerinden de yararlanilmistir. Burada 6nem verilmesi gereken
nokta, izleyicilerin kullanilan yontemlerin sonuglarini sasirtici olarak degerlendirmesidir. Ciinkii
zaten bilimkurgu, 6ykiiyii gergekligin ihlali {izerinden kuran bir tiirdiir (Sobchack, 2008: 363).

Ikinci Diinya Savasi’dan sonra bilimkurgu tiiriindeki filmlerde say1 olarak artis yasanmustir.
Savaglarda niikleeer teknolojilerin kullanilmasi insanlig1 zor bir siirece itmistir. Kullanilan
teknolojilerin meydana getirdigi korku ve panik hali, bilimkurguda yeni temalar1 ortaya
cikarmigtir. Dénemin sosyolojik ve psikolojik atmosferine bagli olarak bu déneme “Soguk Savag
Donemi” denilmistir. Bu donemin filmleri, atom bombasi ve bagka gezegenlerden gelenlerin
diinyay1 ele gecirmek istemesi gibi konulara evrilmistir. Filmlere yansitilan gelismeler McCarthy
Amerika’sindaki komiinizm korkusunun disavurumu olarak goériilmistir (Onur, 2011: 68-69).
1950’11 yillarin bilimkurgu filmleri ise genellikle gelecek zamanda degil, iginde bulunulan
donemde gegmistir. Filmlerde daha cok bu donemin teknolojisi olan niikleer silahlar, yeni
bilimsel-teknolojik gelismelerin getirileri ve sonuglari tizerinde durulmustur. Her zaman olmasa
da genellikle teknolojinin getirileri ve sonuglar1 negatif olarak degerlendirilmistir (Buckland,
2018: 159-160). Bu dénemde niikleer savaslar ve niikleer ¢alismalarin bir sonucu olarak ortaya
cikan yaratiklar filmlerin konular1 arasinda yer almistir. Ayrica 1950’ler UFO’larin, ugan
cisimlerin goriildiigii ve buna dair filmlerin tiretildigi bir ddnem olmustur. Genel olarak diinya
dis1 yaratiklarin iggal amagh ziyaretlerini anlatan filmler gosterimde yer alirken daha farkli
mesajlar igeren filmlere de rastlanmistir. Yonetmen Robert Wise tarafindan yapilan “The Day
The Earth Stood Still” (Diinyanin Durdugu Giin- Ugan Dairelerin Esrar1) (1951) filmi, insansi
uzayl Klaatu ve glimiis renkli dev robotun, UFO ile birlikte diinyaya gelisini anlatan bir filmdir.
Filmde Klaatu 6ldiiriilmiis fakat daha sonra yeniden yasama dondiiriilerek insanlar1 siddete son
vermeye davet etmistir. Ona gore aksi halde, insanligin gelecegi tehdit altindadir. Bu baglamda
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filmin, yok olma ya da yok edilme tehdidini niikleer teknolojinin bir saldir1 araci olarak
kullanilmasinin yikict sonuglar dogurabilecegine dair bir gonderme niteliginde olabilecegini
diisiinmek yerindedir (Roberts, 2006: 220). Don Siegel tarafindan yonetilen “The Invasion of The
Body Snatchers” (Merihten Saldiranlar) (1956) filmi, kasabada yasayan bir doktorun; etrafindaki
insanlarin duygusuz olan uzayli kopya insanlarla degistirildigini fark etmesini konu edinmistir.
Bilimkurgu tiiriiniin en iyi orneklerinden biri olarak degerlendirilen bu film, kentte yasayan
insanlarin birbirlerine yabancilagmasi ya da otoritenin toplumu homojenlestirme ¢abasi olarak
kabul edilmistir (Coker, 2016: 105). Yonetmenligini Pavel Klushantsev’in yaptig1 “Doroga k
Zvezdam” (Yildizlara Yolculuk) (1957) isimli bilimkurgu filmi, belgesel ve kurmaca tiirlerinin
karigimidir. Belgeselde, kurgusal olarak Ay’ kolonilestirilmesi anlatilmistir. Yapimciligini,
yonetmenligini ve senaryo yazarligini Jean-Luc Godard’mn yaptig1 bir bilimkurgu anlatis1 olan
“Alphaville” (1965) filmi, senaryosu ve iislubuyla dikkat ¢gekmistir. Distopik bir anlatiya sahip
olan film gelecekte gegse de karakterler yirminci yiizy1l olaylarina gonderme yapmistir (Nowell-
Smith, 2008: 854). Bu donemde o6zellikle distopyalar, politik temelli filmler ve space-opera
tiiriindeki yapimlar bilimkurgunun temalarin1 olusturmustur. “2001: A Space Odyssey” (Uzay
Yolu Macerasi) filmi, 1968 yapimi olup Stanley Kubrick yonetmenliginde ¢ekilen bilimkurgu
tiriinde 6nemli bir film olarak bilinmektedir. Senaryosunu Stanley Kubrick ve Arthur C. Clark’in
yazdig filmde, destans1 yolculuklar ve asirt titiz goriintiilerle insanligin gelistirdigi teknolojinin
insanlig: tehdit etmesi ele alinmistir (Newman, 2014: 292).

1970 ve sonraki yillarda bilimkurgu sinemasinda yapay zeka temasinin islenmesi ydnetmen
Stanley Kubrick’in, Aldiss’in hikdyesinin haklarini satin aldiktan sonra s6z konusu olmustur.
Yonetmeni George Lucas’in oldugu “Star Wars” (Y1ldiz Savaglari) (1977) filmi, “Flash Gordon”
serisinin etkisinde ortaya ¢ikan destansi bilimkurgu serisinin ilk anlatisidir. Film sektoriine yiiz
milyonlarca dolar kazandiran yapim, tim Hollywood film endiistrisi adina ticari bir basari
sergilediginden yeni bir donemi baglatmistir (Gomery, 2008: 538). Ridley Scott’un
yonetmenligini yaptigi Alien (1979) filmi, bir yaratigin uzay gemisinin miirettebatin1 tehdit
etmesini konu almustir. ilerleyen dénemlerde ise Ridley Scott, “Prometheus” (2012) adli seri
filminde insanligin ortaya c¢ikiginda diinya dis1 akilli medeniyetlerin etkisinden bahsetmistir.
Ayrica, filmde insansi robotlar ve Sliimsiizliik gibi konular da islenmistir. Televizyon kokenli
yonetmen Steven Spielberg “E.T.” (Extra — Terrestrial) (1982) filminde, muhafazakar aile
yasantisi ile uzayl yaratik figiirlinii bulusturan tecimsel bir basariya imza atmistir. Yapimda bu
kez dost bir uzayl ile bir grup ¢ocugun macerasi konu edinilmistir. E.T. filminde diinyalilar
uzayl yaratik i¢in tehdit unsuru olarak iglenmistir. “Mad Max” (Cilgin Maks) (1979) filmi,
Yonetmen George Miller’in devamini da yaptigi Avustralya yapimi distopik bir anlatiyr konu
edinmigtir. Filmde niikleer savasgla birlikte yok olmus medeniyetlerin ve onlardan geriye kalan
insanlarin yasama ¢abalarinin hikayesi ele alinarak polis memuru Max’in esinin otoyol ¢eteleri
tarafindan 6ldiiriilmesinin intikam oykiisi islenmistir.

Ridley Scott yonetmenliginde baslayan, “Blade Runner” (Oliim Takibi) (1982) ve “Blade Runner
2049” (2017) filmleri distopik dzellikler tasimaktadir. Blade Runner filminde, “Insan olmak ne
demektir?” sorusuna cevap aranirken insanin bir kimlik problemi oldugu konusu da ele alinmustir.
Filmde insani degerlerin temelinde insan1 insan yapan unsurlarin oldugu, insan replika karsitlig
iizerinden anlatilmig; neoliberal anlayigin sebep oldugu sanayisizlesme sonrasi yasanan toplumsal
¢okiis islenmistir (Bould, 2015: 192). James Cameron tarafindan yonetilen “Terminator I ve II”
filmlerinde (Yokedici I-11) (1984-1991) robotlarin diinyay1 ele gecirmesi konu edinilmistir.
Distopik bir evren sunan bu filmlerde insan temel tehdit olarak goriilmiis ve yok edilmeye
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baslanmig; robot-insan miicadelesi ve zaman yolculugu konulari Teminator serisinde de
islenmistir. Bu serilerde fiziksel giic onemli gostergelerden biri olmustur. Fakat, bu filmlerin
kahramanlarinin  asir1  kasli  viicutlari, onlar1 gordiikleri cezalarin  acimasizligindan
koruyamamuistir (Sartelle, 2008: 592). Michael Bay tarafindan yonetilen “Armageddon” (1998)
filmi, uzaydan gelen bir meteorun yeryiiziine c¢arparak insanlig1 bitirme tehtidine karsi tim
diinyanin gosterdigi cabay1 konu edinmistir. Filmde, yiiksek teknoloji sayesinde dogadan gelen
bir tehdidin Oniine gegilmesi temasi islenmistir.

Felsefi yonii ve yenilikgi gorsel efektleriyle dikkat ¢eken Lana ve Lilly Wachowski kardeslerin
yonettigi “Matrix” (1999) filmi, bilimkurgu serisinin 6nemli par¢alarindan biri olmustur. Distopik
anlat1 yapisi olan bu filmde, insanlar makinelere gii¢c saglamak i¢in tarlalarda yetistirilirken Neo,
insanlig1 kurtaracak mesih roliinde oynamus; aksiyon sahneleriyle gergeklik ve hayat kavramlari
desteklenmistir. Gelismis toplumlarin, gelismemis toplumlar {izerindeki baskisinin bir alegorisi
olan “Avatar” (2009) filminin yonetmenligini ise James Cameron yapmistir. Filmde, yiiksek
teknolojiyle donatilmig bir ordunun uzaydaki az gelismis bir toplumun dogal kaynaklarini ele
gecirmek i¢in gerceklestirdigi isgal anlatilmistir. Yonetmen Christopher Nolan’in kendine 6zgii
iislubunu ortaya koydugu “Inception” (Baslangig¢) (2010) ve “Interstellar” (Yildizlararasi) (2014)
filmleri, bilimkurgu tiiriiniin 6nemli yapimlar1 arasindadir. Klasik anlati sinemasinin bi¢imlerini
kullanan yonetmen, filmlerinde zaman olgusunu nedensellikle harmanladigi kurgu anlayisiyla,
bilinen Oykiileme yontemlerini kullanmis ve bdylece izleyiciyi sasirtacak filmlere imza atmistir.
Bilimkurgu tarihinde 6ne ¢ikan filmlerde genellikle niikleer tehdit, alternatif zaman-uzam, uzaylh
istilasi, uzayli canavar, post-apokaliptik ve distopik evrenler gibi temalar islenmistir. Bilimkurgu
tiirii yapimlar, diger tiirlerde oldugu gibi filmlerin iiretildigi toplumlardaki kiiltiirel, sosyolojik ve
ekonomik durumlara bagli olarak degiskenlik gostermistir.

3. Bilim Kurgu Sinemasinda Distopya

Endiistri devriminden sonra baslayan siiregte teknoloji her insan i¢in bir kurtarici olarak goriilmiis
ve gelecegin milkkemmel olmasinin teknoloji ile miimkiin olabilecegi diisiincesi zihinlerde yer
etmistir. Fakat teknoloji sonrasi yasanan endiistrilesmenin getirdigi sosyal yapidaki degisiklikler
ve teknolojinin ¢evre ilizerinde meydana getirdigi hasarlar insanlarm korku ile huzursuzluk
hissetmesine neden olmustur. Dolayisiyla bilimkurgu, ideal bir diinyadan ziyade korkular ve
paranoyalar iiretmeye baslamistir. Bu sebeple ¢ogu bilimkurgu filmi bilingalt1 endiselerine ve
korkularina zemin hazirlar nitelikte goriilmiistiir.

Benzer bilingalt1 birikiminden sonra 1900’1i yillarin sonlarina dogru, iitopyanin dogast; bilimsel,
siyasal, sosyolojik ve teknolojik etkilerle birlikte degismeye baglamis ve bunlara bagli olarak
kars1 iitopya, anti-iitopya, kara iitopya olarak da adlandirilan distopyalar ortaya ¢cikmistir (Unver,
2020: 97). Yunanca kokenli bir kelime olan distopya, “kétii bir yer” anlamina gelirken (Milner,
2014: 89-90); kavramsal olarak ise, insanlar1 6zel hayattan yoksun birakan totaliter ve baskici bir
sisteme karsilik gelmektedir. (Celik: 2015: 67). Distopya kelimesi, ilk kez Henry Lewis Younge
tarafindan 1747 yilinda, sonrasinda Noel Turner tarafindan 1782 ve 1968 yillarinda kullanilmigtir.
Ekonomist ve filozof John Stuart Mill, Avam Kamarasi’nda hiikiimetin irlanda’daki toprak
politikasin1 elestirmek amaciyla yaptigi bir konusma esnasinda bu kavramdan bahsetmistir
(Milner, 2014: 89-90). Mill konugmasinda distopya kelimesini soyle ifade etmistir: “Onlara
iitopyac1 demek belki de fazla 6vgii niteliginde olur; daha ziyade distopyaci ya da kakotopyaci
demeliyiz. Utopyacilik genel olarak pratige dokmek icin fazla iyi olani isaret eder, fakat onlarin
onaylar goziiktigii sey pratige gegirmek icin fazla kotudiar” (www.usmed.org.tr). Fatima
Vieira’ya gore Mill bu sozlerle, {itopyanin tam tersi ya da karsit1 olan bakis agisin1 agiklayan bir
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ifade bulmay1 amaglamistir. Ciinkii ona gdre, {itopya aslinda gercekte var olmayan ve tasarlanmis
yani idealize edilmis bir topluma denk diismektedir (Vieira, 2010: 16). Bu baglamda distopya,
litopyanin antitezi olarak degerlendirilmektedir (Celik, 2015: 60-61).

Distopya, titopyaciligin olusturdugu kusursuz toplumlarin karsit1 olarak baskici bir toplum diizeni
olarak dikkat c¢ekerken daha kotii sartlarda yasamlarini devam ettiren toplumlarin hayat
hikayelerini gozler oniine sermektedir. Distopya, mevcut kotii sartlar, siyasal ve sosyal gelismeler
dogrultusunda sekillenmekte ve bu duruma bagl olarak bu tiire “politiktir” denilmektedir.
Distopyalarin ortak oOzellikleri; gelecekte yasanabilecek tehditleri ve felaketleri topluma
iletmektir. Bu felaket ve tehditlerin kimi zaman bazi mekaniklesen toplumlarin kendi igine
kapanmasimma ve her seye yabancilasmasina, kimi zaman da baskict intizamin insanlari
kisitlamasina neden oldugu goriilmektedir (Kurtyilmaz, 2014: 24). Distopya genel bir ifadeyle
kotlimser bir bakis agis1 sunarak hayal edilen ya da tasarlanan toplum diizenini veya karanlik bir
gelecegi de resmetmektedir. Distopyan bakis agisi genellikle esitlik, tutku, akil ve bilime
inanmaktadir fakat onu kizdiran nokta ise tiim ilkelerin kullanim yontemleridir; bilimin barbarligt,
aklin akil disilig1 ve demokrasinin de despotizmi {iretmis olmasidir (Kumar, 2006: 187-188).

Distopyalar, gercegi anlatmak adma iretildikleri donemin sorunlarini gosterip insanlara
uyarilarda bulunmak amaciyla ortaya ¢ikmustir. Gergeklesmesi pek miimkiin olamayacak kadar
‘kotli” betimlenseler de yasanan hayattan alinan kesitler bu distopik anlayisin  6zini
olusturmustur. Distopyan bakis a¢isint en ¢ok konu edinen alan edebiyat olmakla beraber onu
ikinci sirada sinema tiirii takip etmistir. Ozellikle teknolojinin gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan
olumsuzluklar, distopik anlatinin énemli bir kaynagmni olusturmustur. Bu nedenle bilimkurgu
tiirlindeki eserlerde {itopik hayaller yerini pesimist diigiincelere yani distopyan anlayisa
birakmugtir. Teknoloji zamanla kendini gelistirdik¢e distopik anlatilardaki kdtiimser ve karamsar
hava da etkisini artirmustir (Unver, 2020: 97). Teknolojik makinelerin diinyay1 ele gecirerek
insanlar1 kontrol altina alacaklarina ve var olan gerceklikleri yeniden tanimlayacaklara dair
goriigler yayginlagmistir. Teknolojinin giiciinii elinde tutanlarin zaman igerisinde dnemli bir bask1
unsuruna doniisecegi endisesi, distopik bilimkurgu eserlerinin siklikla yer verdigi konulardan biri
olmustur. Distopik kurgular, ¢ogu zaman gelecege kaynaklik edecek anlatilarla gergekliklerin
kirilmasima da neden olmustur (Unver, 2020: 97). Bu durum toplumlarin yasadiklar1 olaylar
gerceklikten uzaklastirmig, ayn1 zamanda da gelecegin bilinmezligini giin yiiziine ¢ikarmistir. Bu
baglamda distopya kavraminin insanligin daha iyi bir diinya arzusu pesinde kosarken elindekileri
kaybetme korkusundan ortaya ¢iktigini sdylemek yerindedir.

Distopik anlati gelecek ile ilgili dngoriilerde bulunarak gelecek tahayyiilii sunmaktadir. Bu
ongoriiler ise titopik diislincenin aksine sorunlarin goriiniir kilindig: ¢arpici, karamsar ve kotiimser
ongoriilerdir. Fakat distopyalar ozellikleri geregi okuyucuya ya da izleyicilere gercek olma
olasiligii hep vermektedir (Unver, 2020: 97). Distopik dykiilere dzellikle edebiyatta ve sinemada
yogun bir sekilde yer verilmesinin nedeni de bahsedilen gergek referanslar ile kurgulanan hayal
iiriinli diinyalarin, insanlar diisiindiirerek aydinlatmasidir. Distopik anlitada ger¢ek mekanlardan
referanslara ve tasarlanmis hayal tiriinii yasam alanlarina yer verilerek gelecege iliskin yasamlar
kurgulamaktadir. Bu baglamda bilimkurgu filmleri ideolojileri, gelecegi ve gelecegin insani olan
tasarlanmis insanlarin tasavvurunu da insanlara aktarmaktadir.

4. Bilim Kurgu Sinemasinda insan ve Yapay Zeka

Diderot ansiklopedisi insan1 sdyle tanimlamaktadir: “Insan; diisiinen, hisseden, diinya iizerinde
Ozgiirce dolasan, hilkmettigi biitiin diger hayvanlardan farkli goriinen, yerlesik ve toplum iginde
yasayan, bilimi ve sanati icat eden, kendine has iyilik ve kotiilikk gibi 6zellikleri olan, kendine
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efendiler, bagkanlar olusturan ve kanun yapma yetisi olan bir varliktir”!. Ayrica insan biyolojik,

sosyolojik ve psikolojik bir varliktir. Biyolojik olarak dik durusa, gelismis bir beyne ve dil
kullanarak konusma kabiliyetine sahiptir. Sosyolojik a¢idan ise insan bir ailede ve toplumda
dogmakta, o toplum ve aile i¢inde biiyiiyerek yetismektedir. insan ailesinin ve icerisinde yasadig
toplumun din, dil ve kiiltiir gibi 6gelerini 6grenmekte, yasamini bu minvalde sekillendirmektedir.
Psikolojik bir varlik olarak ise; duygu, diisiince ve davranig gibi siiregleri deneyimlemekte ve bu
siireclerin sonucunda gelisim, degisim ve déniisiim yasamaktadir. insan sosyal ¢evrenin yardimi
ve uyariciligi olmadan tam olarak insan olmayi basaramamakta; dolayisiyla organizma olarak
evrim siirecinin bir lirlinii sifatin1 tagimakla yetinmektedir.

Insana ait 6zellikler giiniimiiz teknolojisi ile yapay zekdya aktarilmaya calisiimaktadir. Bilgisayar
biliminin bir dal1 ve bir makinenin insan zekasimi taklit edebilme becerisi olarak tanimlanan yapay
zeka, makine ve zeka iliskisiyle insan1 endiselendiren ve diisiindiiren bir noktaya gelmistir. Cem
Say’a gore yapay zeka; “dogal sistemlerin yapabildigi her duyusal ve biligsel etkinligi yapay
sistemlere, daha da yiiksek kaliteli diizeyde nasil yaptirilabilecegimizi inceleyen bilim dalidir”
(2018: 83). Oxford Sozlugi yapay zekayi;, “Konusma, tanima, gorsel algilama, karar verme ve
diller arasi geviri vb. normal sartlarda insan zekas1 gerektiren gorevleri insandan bagimsiz yerine
getirebilen  bilgisayar sistemlerinin  kurami ve gelisimi” olarak tanimlamaktadir
(oxfordreference.com). Bir bagka tanimda; “Yapay zeka; makinelerde, hayvanlarda ve insanlarda
zeki davranisin ne oldugunu arastiran ve insan yapimi cihazlarin nasil bu tip davranmslar
sergileyebilecegini bulmaya caligsan bir bilim dalidir” (Gtirel, 2017: 107) seklinde ifade edilmistir.
Temelde yapay zeka insan gibi diisiinebilen ve davranabilen bir bilgisayarlardir. Babbage’den
Turing’e kadar ortaya konulan her bir icat giiniimiizde kullanilan bilgisayarlarin (Biricik,
2022:13) ve de dolayistyla yapay zekanin ortaya ¢ikmasinda dnemli bir yere sahiptir. Oyle ki,
yapay zekanmn gecmisi Alan Turing'in makinenin bir insan gibi disiiniip diisinemeyecegini
gérmek amaciyla bir dereceye kadar insani taklit edebilen bilgisayarlarla insan ve makine
arasindaki farki gérmek igin tasarladigi Turing Testine kadar uzanmaktadir (Pirim, 2006: 89).
Hubert Dreyfus'a gore, boyle bir diisiincenin arkasinda yanlis bir varsayim vardir. Ciinkii yapay
zeka hakkinda konusuldugunda; beyin bir bilgisayara benzetilmekte ve zihin de bir bilgisayar
yazilimini andirmaktadir. Bu da yapay zeka yaratma alanindaki “zeka” kavramini agiklamaktadir.

Bilimkurgu sinemasinda 6zellikle 1980’lerden sonra yapay zeka, insanini distopik bir anlatinin
olmazsa olmaz unsuru olarak kullanmaktadir (Yilmaz ve Turan, 2018: 285). Bilimkurgu
sinemasinda yapay zekd ve tasarlanmig insan olgusu kendisine giderek daha fazla yer
bulmaktadir. Yapay zeka teknolojisi bir insan1 asamali olarak biyolojik robotlara, sibernetik
organizmalara, yari insan yari1 robot olan cyborglara yani kisacasi tasarlanmis insanlara
doniistirmektedir. Tasarlanmis insan, insanin insan olmanin da 6tesine gegerek insani simirlarini
agsmasi anlamina gelmektedir. Zaman igerisinde biiyiik ilerleme kaydeden teknoloji, gen
klonlama, nanoteknoloji ve yapay zeka gibi ileri teknolojilerin insan bedenin ve zihninin igine
girerek insanin biligsel, duygusal ve fiziksel yetilerinin gelistirilmesinde, yasamin sonsuza kadar
uzatilmasinda ve hastaliklarin yok edilmesinde de kullanilmaktadir (Demir, 2018: 312-313).

Yapay zeka ve tasarlanmig insan1 konu alan filmlerin sayis1 giin gegtikge artmaktadir. Bu alana
dair endiselerin ve farkindaligin artmasi, daha onceden iitopik olan bazi teknoloji ve
uygulamalarin bircok kisminin giindelik hayatta entegre edilmesi, bu tarz konularin sinema
anlatisinda da ele alinmasini saglamustir. Yapay zekay1 insanligin simdiye kadar ki en gii¢ ve belki

! http://www.guvengazetesi.com.tr/yazarlar/rufat-gurel/insan-olmak-vefali-olmak/206/
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de en heyecan verici girisimi olarak goren yonetmen Steven Spielberg, (2001) Artificial
Intelligence (Yapay Zeka) filmi ile bu ‘en giic ve heyecan verici girisimini’ ailenin énemli bir
tiyesi olan evlat (ogul) konumuna getirmistir. Fakat Yilmaz ve Turan’a gore; gelecekten ipucu
veren bilimkurgu sinemasi, yapay zekdlara her defasinda bu denli sicak ve samimi iliskiler
tizerinden yer vermemistir (2018: 286).

Bir makinenin duygu kazanmasi ve canli bir nesne gibi davranmasi fikri bir¢ok bilimkurgu
filminin temasidir (Turan, 2018). Bu bilimkurgu filmleri, makineler gibi cansiz nesneleri canl
varliklar olarak sunmaktan c¢ekinmemektedir. 1927'de, Maschinenmensch (Almanca veya
"makine-adam" "robot") karakteri, yonetmen Fritz Lang tarafindan “Metropolis” filminde ekrana
getirilmistir. Bu kurgusal robotik karakter, gelecekte insan makine diinyastyla ilgili glivensizligi
gostermek icin yaratilmis; bu karakter sayesinde diinya, ilk insan-makine birlesmesinden bir
canliya da tanik olmustur. Makine ve insan iliskisi daha da karmasik olmus; artik insanin
makineler olmadan yasadigini hayal etmek neredeyse imkansiz hale gelmistir. Robotlar ve
insanlar arasindaki mesafe giderek yok olmus; &yle ki makinenin insanlastirilmasi, 6zellikle
sinema icin artik varsayimsal bir kavram olmaktan ¢ikmistir.?

Orijinal ismi A.l. (Artificial Intelligence) olan Yapay Zeka (Spielberg, 2001) filminde David
karakteri, benzersiz bir sekilde sevme yetenegi ile programlanmis canli bir oyuncak olarak ¢ocugu
olmayan ailelere verilen aragtan baska bir sey degildir. David filmde tipki bir insan gibi
davranmakta ve aslinda kendisinin de insan olduguna inanmasiyla yapay zekaya sahip olan bir
robot oldugu ilk etapta kolayca anlagilamamaktadir. Bu film yapay zeka ile insanlarin bir kopya
olarak nasil goriindiigline isaret ettigi i¢in dikkat cekmektedir. Kubrick'in “2001: A space
Odyssey” (1962) filminde kotii bir karakter olan yapay zeka “HAL 9000”in aksine, David {ivey
annesinden sevgi ve ilgi beklemektedir. David'in masumiyeti ve annesine duydugu kosulsuz
sevgisiyle Oon plana c¢ikarilan insani yoOnleri, izleyiciyi filmin sonunda goézyaslar iginde
birakmustir. “Blade Runner”daki (Scott, 1982) replikanlar (androidler), yapimeilar1 Tyrell'den
intikam almak icin atandiklar1 dis diinya kolonilerinden diinyaya geri donmiislerdir. Oliimlii
olduklarinin bilincinde olan bu karakterler filmin sonunda, karakter Roy Batty (bir kopya)’in
kahraman1 Deckard'1 kurtarmiglar ve kendilerini dldiirmeden once anilarinin yagmurdaki
gozyaslar gibi zamanla kaybolacaklarini sdylemislerdir. Roy Batty gibi tasarlanmis insanlar,
belki de bir ruha sahip olarak insan olmaya, filmlerdeki diger yapay yaratiklardan daha fazla
yaklasmistir. Filmde kopya insanlarin yapay yeteneklerle harmanlanmig insansi 6zelliklerinin altt
cizilmistir (Perkowitz, 2010). Film bittikten sonra en zorlayici soru ise: “Insan olmak ne anlama
geliyor?” sorusudur. Ciinkii bu noktadan hareketle gelecegin diinyasinin dijital bir diinya olacagi
on goriilmekte; hem makineyi hem de insan1 anlamak i¢in insan1 bagka tiirlii de anlamak gerektigi
diistiniilmektedir. Bu baglamda denilebilir ki, dijitallesme hayatin her alanini etkisi altina alarak
kendi kurallar1 ¢er¢evesinde (Biricik, 2022: 22) insan1 ve makineyi yeniden anlamlandirmustir.

5. Yontem

Calismada nitel arastirma yontemlerinden biri olan betimsel analiz kullanilmistir. Orneklem
olarak secilen film, sinemada bir tiir olan distopik anlatiy1 birgok yoniiyle karsilamaktadir.
Gozlem, goriisme ve dokiiman analizleri gibi yontemlerin kullanildigi nitel veri toplama
teknikleri, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekei ve biitiinciil bir bigimde ortaya konmasina
yonelik nitel siirecin izlendigi bir arastirmay1 tanimlamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2008: 39).

2 https://www.magmadergisi.com/bilim-haberleri/gelecege-yolculuk-makineler-ve-insanlar.
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Betimleme ise, bir nesnenin somut gercekligi i¢inde, kendine has belirtilerini agik ve se¢ik bir
sekilde dile getirilmesidir.

Nitel verilerin analizi igerik analizi ve betimsel yontemlerle yapilabilmekte; betimsel analiz daha
¢ok aciklamalar1 icermektedir. Bu baglamda arastirmaci tarafindan belirlenen yapi esas
alinmakta; bu yonteme bagli gergeklestirilen analizde, elde edilen veriler daha 6nce belirlenen
temalara ve kavramsal gergeveye gore Ozetlenmekte ve veriler yorumlanarak aktarilmaktadir.
Yapilan yorumlar baglaminda veriler raporlastirilmaktadir. Nitel veri analiz yonteminde, anlamin
ortaya konulabilmesi i¢in ulasilan veriler kendi baglami dogrultusunda yorumlanmaktadir.
Temaya ulagsma, kodlama ya da kategori belirleme asamalarindaki anlamlandirma siibjektif bir
slire¢ oldugundan nitel verilerin sonucu genellenememektedir (Tutar ve Erdem, 2020: 382-383).
Betimsel  analizden hemen sonra metnin  biitiinline  odaklanarak  yorumlama
gerceklestirilmektedir. Bir sonraki adimda metin pargalara ayrilarak metin oriintiiler bigiminde
tanimlanmakta; metnin genelinden yorumlara ulasilmaya ¢aligilmaktadir. Tutar ve Erdem’e goére
sonraki adimda metin i¢inde yer alan oriintiilii anlamlar, ima edilenler ve gizli bilgiler agiga
cikartilmaktadir (2020: 384). Bu analiz yonteminde, anlam bakimindan birbirine benzer bulgular
ve belirli kavramlar temalar etrafinda toplanmakta ardindan bu veriler yorumlanarak rapor haline
getirilmektedir. Bu siirecin uygulamaya konma asamalarini Tutar ve Erdem su sekilde
siralamaktadir: “verilerin diizenlemesi, ayiklanmasi, analize hazir hale getirilmesi, metinden
hareketle kavramlastirilmasi, kavramlarin tanimlanmasi, kavramlardan yola c¢ikarak bazi
durumlarda dogrudan alint1 yapilmasina bagli olarak kodlarin olusturulmasi, literatiirden ve
subjektif yargilardan hareketle yorumlamalarin yapilmasi, hazirlanan verilerin rapor halinde
sunulmasi1” (Tutar ve Erdem, 2020: 384).

Calismanin konusu olan “yapay zeka ile insana atfedilen Ozelliklerin tasarlanmis insandaki
tasavvuru” sorunsali, bu temay1 igeren distopik anlatiya sahip “/ am Mother” filmi 6rneginde
incelenmistir. Bu filmin secilmesinin nedeni, gelecek icin tasarlanan insandan yola ¢ikilarak
distopik unsurun yapay zeka iizerinden insani insan yapan unsurlari ele gegirmesiyle ortaya ¢ikan
karamsar bir gelecegin tasvirini yapmaya olanak sunmasidir. Film, distopik anlati unsurlarinin
goriiniirliiglinii saglayan yonleri lizerinden ele alinmig ve filmde distopyan diinyanin sinemadaki
yansimalari iizerinde durulmustur. Film, anlati ve yonetmenin konuya yaklasimiyla teknik
nitelikler agisindan degerlendirilmistir. Calismayla filmdeki distopik anlati baglaminda
olusturulan gizli anlamlar gozler oniine serilemeye calisilmigtir. Analiz neticesinde ulagilan
veriler; sinamanin bir alt tiirii olan distopik anlatiyr kurarken nasil bir yol izledigini, hangi
distoypan vizyonlar ortaya koydugunu, izleyiciye gelecek hakkinda nasil bir tasavvur yaptigini
ve distopik kurgunun temel yapilarini agiklamay1 amaglamaktadir.

Segilen film belirli parametreler dogrultusunda ele alinmuis; analizler yapilirken “l am Mother”
filmi iki tema altinda incelenmistir. Bu temalar; “yapay zeka teknolojisi ve distopik diinya” ile
“tasarlanmig insan teknolojisi ve insanin tasavvuru” seklindedir. Film, bilimkurgu ve distopik
anlatinin genel Ozellikleri noktasinda zengin bir igerige sahip olmasi bakimindan 6nemli
bulunmus; ¢aligmaya derinlikli bir bakis agisi katmasi bakimindan anlamli veriler sunmustur.

6. Distopik Anlat1 Cercevesinde “l am Mother” Filmi

Distopik sinemaya ornek teskil edebilecek “I am Mother” filminin incelendigi bu c¢aligmada,
oncelikle film hakkinda bilgiler verilmis; ardindan filmin analizine gegilmistir.

6.1. “l am Mother” Filminin Kiinyesi ve Ozeti
Yonetmen: Grant Sputore
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Senarist: Michael Lloyd Green

Oyuncular: Clara Rugaard, Hilary Swank, Rose Byrne
Yapim yili: 2019

Ulke: Avustralya

Bagimsiz bir prodiiksiyon sirketi tarafindan yapimi gerceklestirilen ve ilk olarak 2019 Sundance
Film Festivali’nde izleyici ile bulugsmasindan sonra Netflix sirketinin dagitim haklarini satin
aldig1 filmin y6netmeni Grant Sputore, senaristi ise Michael Lloyd Green’dir. “lI am Mother”
filmi, bilimkurgu gerilim tiiriindendir. Tony DiTerlizzi’ye ait iglemenin son kitab1 The Search
for WondLa’dan uyarlanan kurgu, insanhigin diinya tizerinden silindigi bir zamani anlatmaktadir.
Bu 0ngoriiyle sonlar1 heniiz gelmeden iist diizey beceriye sahip robotlar gelistirip dondurulmusg
embriyolarini onlara emanet ederek geleceklerini giivene almak isteyen insanlar, iirettikleri bu
sistemdeki robotlarin bir giin yaratici konumunu {istleneceginden habersizdir.

Filmin ilk sahnesi, bir yok olma olayindan sonra, insanlig1 yeniden canlandirmak i¢in tasarlanmis
otomatik bir siginagin varligiyla baslar. Mother (Anne) adli bir robot, bir insan embriyosu
yetistirir ve ona birkag yil boyunca bakar. Filmde yaklasik 38 y1l sonra Daughter adinda bir geng
kizin Anne'nin elini diizelttigi goriiliir. Anne, Kiz’a ahlak ve etige iliskin dersler verir ve onu bu
derslerden sinava tabi tutar. Anne, Kiz’a sigimagin disindaki diinyayla herhangi bir temas
kurmasini yasaklar ve Kiz’a dis diinyanin kirli bir yer oldugundan bahseder. Fakat Kiz dis diinyay1
merak eder.

Kiz, birgiin siginagin hava kilidini kesfederken yarali bir kadinin disarida yardim seslenisini
duyar; bunun iizerine ona yardim etmeye karar verir. Yabanct kadinin tehlikeli madde kiyafeti
giyerek sigma girmesine izin verir ve onu bir siire Anne’den gizler. Yabanci’nin tabancasiyla
ilgili Kiz’la Yabanci arasinda gegen tartisma Anne’nin dikkatini ¢eker ve Anne, Kiz’in siginaga
bir yabanci aldigini1 6grenir. Anne bunun iizerine Yabanci’y1 etkisiz hale getirir. Ardindan Kiz’in
yalvarisi lizerine onu revire gotiiriir. Yabanci, Kiz’a, Anne gibi robotlarin insanlar1 avladigini ve
baskalariyla birlikte bir madende saklanarak hayatta kaldigini sdyler. Kiz Yabanci’nin yarali
kalgasin1 ameliyat eder. Aslinda bu Yabanci kadin 6ncesinde yine Robot Anne’nin olusturdugu
bir kiz cocugudur, biiyiimiistiir ve bu alandan kagmustir. Icerideki Kiz kadina yardim eder ve bu
yardim sonucunda ondan anlam veremedigi seyler 6grenir. Bu 6grenme sirasinda filmin konusu
yavas yavas ortaya ¢ikar. Kiz, Yabanci ile birlikte kagma planlart yapmaya baslar ¢iinkii
kadin sdyledikleri ile Kiz’1 kandirir. Ona disarida bagkalarinin da oldugunu séyler ve robotlarin
kotii olduguna Kiz’1 inandirir.  Birlikte kagis planlar1 basarili olur. Bu sirada disarisi tamamen
robotlarin isgali altindadir. Onlara yasayabilecekleri hi¢ bir alan kalmaz; burada besin yoktur ve
neredeyse her sey tiikkenmistir. Ikili disarida, Anne gibi birgok robotla karsilasr.

Yabanci, Kiz'1 arkadaglarin1 sakladigini iddia ettigi bir nakliye konteynerine gotiiriir. Ancak
iceride sadece insan kemikleri ve bir radyo vericisi vardir. Yabanci bir siire sonra arkadaslar
oldugu konusunda Kiz’a yalan séyledigini ve diger robotlar tarafindan Kiz’in Anne’ye olan
sadakatini test etmek i¢in gonderildigini Kiz’a itiraf eder. Zaten disaridaki biitiin robotlar igerideki
Anne’nin bilincine bagli olan ve tek bir biling seklinde var olan robotlardir.

K1z, Anne'nin bagindan beri onu manipiile ettigini ve Anne’nin yeni bir insan 1rki yaratmaya
yonelik daha biiyiik bir planinin pargasi oldugunu fark eder. Ayrica Kiz, Anne'nin uygunsuz veya
ahlaksiz oldugu diisliniilen 6liimciil bir viriis salarak birgok insanin yok olmasina neden oldugunu
Ogrenir. Kiz bir siire sonra Yabanci’nin yalan séyledigini anlayinca Robot Anne'nin yanina geri
doner. Bu sirada Robot Anne baska bir embriyodan bir erkek cocuk meydana getirir. Kiz, daha
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once sectigi embriyodan biiyiitiilen erkek kardesini kurtarmak amaciyla siginaga geri doner.
Annesiyle yiizlesir ve onu basindan vurarak Anne’nin viicudunu yok eder. Ancak Anne'nin bilinci
diger tiim robotlarda ve sigmmagin sisteminde kalir. Anne Kiz’a, iyi bir anne olabilecegini
kanitlayabilecegi takdirde onun erkek kardesini biiyiitmesine izin verecegini sdyler. Ayrica Anne,
insanligin gelecegine yonelik herhangi bir tehdit olusturabilecek tiim insanlari da ortadan
kaldiracagi konusunda Kiz’1 uyarir. Film, K1z’ in erkek kardesini kucaginda tutarken siginakta
saklanan binlerce embriyoya bakmasiyla sona erer.

7. “l am Mother” Filminin Analizi

Calismanin bu kisminda “lI am Mother” filminin betimsel analizi yapilmistir. Arastirmanin
temalar1 “yapay zeka teknolojisi ve distopik diinya” ile “tasarlanmis insan teknolojisi ve insanin
tasavvuru” seklinde belirlenmistir. Boylece konu iki temel tema iizerinden irdelenmistir.

Distopik sinema diinyay1 insanlhigi temel degerlerinden uzaklagmig, baskici, kolelesmis,
yabancilagsmig ve toplumsal ile siyasal diigiinceyi dramatize etmis ve ¢ogunlukla teknolojinin
aragsallastirildigi bir halde gostermektedir (Kumar, 2005: 47). Bu ¢alismada, distopyan diinyanin
yapay zeka teknolojisi baglaminda incelemesinin sebebi, distopyalarin ¢ogunlukla bugiinle
benzer 6zellikler tasimalar1 ve dolayisiyla insanlara gelecekten ziyade bugiinii anlatmalaridir.

7.1.Yapay Zeka Teknolojisi ve Distopik Diinya

Filmin acilis sahnesinde, izleyiciyi yiiksek teknoloji ile donatilmis ve sigmak oldugu tahmin
edilen bir yer karsilar. Koridorda ilerlerken ekranda sayisal bilgiler verilir. ilerleyen sahnede
ekranda verilen bilgilerden yola ¢ikilarak niifus yenileme tesisinde olundugu, kitlesel yok olusun
gergeklestigi, yok olusun ardindan bir giin gectigi, siginakta 63 bin insan embriyosunun
bulundugu ve diinyadaki insan niifusunun sifir oldugu anlagilir. Bu baglamda filmin ilk
sahnesinde belirli sayisal verilerle baslayan goriintiiniin amaci, seyirciye film igerisinde
teknolojinin basat unsur oldugunu gostermektir.

Daha sonraki sahnede tesiste bir Droidin (Robot)’in uyandirilis an1 gosterilir. Sonradan Anne
oldugunu 6grenilen Droidin’in 63 bin insan embriyosundan birini alarak canlandirma isini
baslattig1 goriiliir. Filmde 24 saat iginde ilk insan yavrusu diinya iizerinde nefes almaya baslar.
Ozel bir isme sahip olmaksizin bu bebek ‘Kiz’ diye ¢agrilir. Biitiin bu geligmeler insani nitelikler
tastyan yapay zekanin olabilecegini sergilemeye hizmet eder ve icadindan bu yana yapay zekanin
diinyay1, hayati, teknolojiyi ve insan1 nasil etkiledigi sorusuna dikkat ¢eker.

Bilindigi tizere 20. yiizyilda yapay zeka teknolojisi, titopyalar kadar distopyalarin konusulmasina
neden olan gelismelerin basinda yer almaktadir. Utopyanin karsiti olarak tanimlanan distopya
kavrami, anti-litopya seklinde idalize edilmektedir. Distopyalar, toplumsal yapinin, teknoloji ve
diisiinsel tasarimlarla etkilesiminin bilimsel kuramlarla tartigildigi kendine 6zgii bir diisiince
zeminini olusturmaktadir (Ozsoy, 2018: 270). Bu tiirde genellikle kapitalist ve/veya otokratik
rejimler altinda gelisen gézetim mekanizmalari, yabancilagsma, tekellesme, diisiinsel propaganda,
ekolojik bozulma, salgin hastaliklar, genetik miidahalelerle izole ve tek tiplestirilmis toplum,
teknolojinin tahakkiimii temalar1 kullanilmaktadir (Celik, 2015: 63).

Yapay zeka, bir bilgisayarin tipki bir insanmig gibi diisiinmesine, eyleme gegmesine ve yanit
vermesine olanak tanmimaktadir (Dereli, 2020: 118). Yapay zeka ile donatilmis teknolojiler
tahminlerde bulunmak, kendi hatalarindan ders ¢ikarmak ve sorunlar1 ¢ozmek i¢in bol miktarda
bilgiyi alabilmekte ve bu verilerdeki dizilimleri tanimlayacak sekilde egitilebilmektedir. Yapay
zeka teknolojisi, bir insanin isleri yapacagi slireden ve orandan ¢ok daha hizli sekilde harekete
gecmekte; bir insandan daha fazla uzmanlik kazanabilmektedir. Biitiin bu donanimlar onlar1 karar
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verme siirecinde inanilmaz derecede etkili kilmaktadir. Bu baglamda tiim bunlar, yapay zekay1
inanilmaz derecede giiglii ve degerli yapmaktadir. Dolayistyla bircok durumda Al (Artificial
Intelligence) teknolojisi insanlardan daha 6nemli 6l¢iide yiiksek performans sergileme yetenegine
sahiptir (Dereli, 2020: 118). Orneklem olarak belirlenen filmin geneline bakildig1 zaman biitiin
olaylarmn temelinde yapay zeka teknolojisinin yer aldigi goriilmektedir. Filmin evreninden yola
¢ikildiginda herhangi bir yapay zekanin insan gibi diislinebilen ve muhakeme edebilen bir gelisim
sergiliyebilecegi sdylenememektedir. insanligim yok olma olasiligina karsin ikinci bir sans elde
eden insanlik, yapay zeka tarafindan kontrol edilen bir tesis iizerinden varolusunun devamliligini
yapay zekanin ellerine birakmus goriinmektedir. Oyle ki, filmde disardan gelen Yabanci adli
karakterin iist bolgesine gelmesinden sonra yeryiiziinde tek bir insanin kalmadigi gercegiyle
yiizlesilmektedir. Insanlig1 devam ettirecek tek gergek 63 bin emriyodur ve ve bu devamlilik ayni
zamanda tistii idare eden yapay zeka teknolojisinin denetimindedir. Diinya tek bir droidden ibaret
degildir. Bu baglamda yapay zeka teknolojisi insanligin kendisini yok etmesine kayitsiz
kalmamis; insanlik i¢in yeni bir baslangi¢ firsatt sunmustur.

Sinemaya konu olmus yapay zeka filmlerinde insanlig1 yok eden teknolojilere sahit olmusken “I
am Mother” filmi, diger filmlerin tam aksine diinyay1 kurtamayi amaglamistir. Buradaki amag
yok olan insanliktan daha bilge, daha gelismis iist bir insan ki yetistirmek olmustur. Biitiin
distopik anlatilardandan farkli olarak bu filmde, diinyay1 yasanmaz hale getiren yapay zeka
teknolojisi degil, insanligin kendisidir. Filmde insan kendi sonunu hazirlamis ve dolayisiyla bir
nevi roller degismistir. Insamin gelecegi yine insamin kendisinin iiretigi teknolojiye bagli
kilinmastir.

Distopya anlati tiirii insanlara karamsar bir gelecek imaji ¢izerken bugiinden gelecegin insanina
uyart yapmaktadir. Filmde, giiniimiiz diinyasinin teknolojik gelismelerine benzer bir diinya
tasavvuru ¢izilmis ve bu durum izleyicinin bugiin ile gelecek arasinda giiglii bir bag olusturmasina
yardimci olabilmeyi hedeflemistir. Bu da gelecege dair daha iyi yasanabilecek bir diinya i¢in
bugiinden 6nlem alma ve harekete ge¢me zorunlulugu konusunda onemli bir yol gosterici
olmustur. Bugiinden daha iyi bir gelecek tahayyiiliinii korumak igin yakin gelecekte olabilecek
kotii durum senaryolarina iliskin distopyaci uyarilara en nihayetinde ihtiyag vardir. Kiz’in bu
bilinmeze karsi ilgi ve merak beslemesinin Oniine ge¢cmek i¢in Anne tarafindan ona farkli
motivasyonlar sunulmus, bu baglamda duvarin 6tesine bir korku diinyasi insa edilmistir. Dig
diinya ve merkezin i¢inde bilinmezlik unsuruyla olusturulan bu gerilim, yalnizca bir gelecek
distopyasina ait olmay1p bizzat giiniimiiz diinyasinda hemen hemen her giin deneyimledigimiz bir
durumdur.

Yaratici tahtina hitkmetmek i¢in ideoloji, siyaset ve din potansiyellerini kullanarak sinirlar ¢izen,
bu smirlarla da bizi 6tekinden koruyan otorite; kapitalizmin durmadan genisleyen istekler ve
sozde ihtiyaglar girdabin1 bir motivasyon olarak sunmaktadir. Bunun yani sira kitlelerin
zihinlerini sekillendirmede baslica arag olan egitim, toplumlara kimliklerinin neler oldugunu,
onlarin neyden korkmalar veya neye yaklasmamalan gerektigini 6greterek kendi ideal bireyini
yaratmaktadir. Ote yandan filmde Anne ve Kiz arasinda kurulan iliskinin duvarlari, Anne’nin
Kiz’a omrii boyunca hem kendi irki hemde dis diinya ile ilgili anlattiklar1 6l¢iisiinde ve
sinirlarinda belirlenmistir. Dolayisiyla biitiin bunlarin dogrulugundan siiphe duymayan Kiz’in tek
gergekligi, annesi bildigi droidin ona ¢izdigi diinyadan ibarettir.

Kiz’1n ¢evresine inga edilen boylesi bir diinya, {ist bolgesinin 6tesini tabulastirarak korkularini da
yonlendirmektedir. Ciinkii, duvarin arkasi bilinmezlerle doludur. Bu baglamda dis diinyadaki
bilinmezlerle insanlifa son veren tehlikeye kiyamet ve dehset hakimdir. Oyle ki, Kiz’m bu
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bilinmeze kars1 olan merakinin 6niine farkli motivasyon unsurlari sunulmus ve bdylece yasanilan
alan disindaki diinya, korkularla dolu bir yer olarak kurulmustur. Dolayisiyla dis diinya ile
yasanilan yer arasindaki bilinmezlik unsurunun olusturdugu bu gerilim duygusu, sadece gelecegin
distopyas1 degil bizzat giinlimiiz diinyasinda neredeyse her giin deneyimledigimiz bir distopik
diinyanin tahayyilidiir.

Filmde distopik unsurlari ortaya ¢ikaran diinyadan bahsetmekte yarar vardir. Bu unsurlarin
basinda hi¢ kuskusuz mekanlar gelmektedir. Filmde mekan, gelecegin karamsar haliriiyasini reel
diinya ile birlestirmekte ve bu da distopik diinyanin inandiriciligimi artirmaktadir. Film, yok
olmuslugun ve tiikkenmisligin temsilini bombos bir diinyanin {izerinden kurmaktadir. Filmde
yasayanlar sadece robotlar ve emriyolardir. Ancak, bu yok olusun distopik anlatiya katkisi
teknolojinin basatligin1 vurgularken yapay zeka teknolojisinin felaketlere yol agmak yerine
gelecegi insa eden insana doniismesini tasvir etmektedir. Filmin distopik unsurlarindan bir digeri
de teknolojidir. Film kotiimser gelecek tasarisi lizerinden gelecek vaat eden bir gelismeyi ist
bolgesindeki teknoloji lizerinden aktarirken kotiimser ve karanlik taraf, dis diinyadaki sahneler
iizerinden anlatilmaktadir.

Filmde insanligin yok olmasindan sonra diinya iizerindeki ekin iiretiminin, teknolojiyle birlikte
gerceklestigi Droidlerin ekin iiretimi sahnesinde gosterilmektedir. Ayrica filmde kullanilan ses
efektleri ve renkler filmin distopik diinyasini sergilemede oldukca giiclii etki yaratmaktadir.
Gerilimin arttig1 ve felaketlerin gosterildigi sahnelerde kullanilan ses efektleri ve miizik,
izleyicinin bunalim halinde hissetmesini ve gerilim duymasini saglamaya hizmet etmektedir.

Filmde kullanilan aydinlatmalar, renkler ve 151k etkileyici unsurlardandir. Filmde gelecegin
devamliligini saglayacak iist bolgesinde mavi renk kullanilarak soguk bir hava sunulmakta; bu
detay da aslinda teknolojinin bilinen soguk yliziinii vurgulamaya araci olmaktadir. Ayni zamanda
filmde gelecege gonderme yapan distopik anlati, soguk ve sar1 renk kullanimiyla karamsar
distopyan bir diinya kurgulamakta; gelecegin belirsiz yiizii mavi ve sar1 tonlu sahnelerin ¢coklugu
iizerinden anlatiy1 giiclendirmeye hizmet etmektedir. Ozellikle Kiz’1n Yabanct ile iist bdlgesinden
kactig1 sahnelerde diinya iizerinde sadece droidlerin olmasi distopik anlatinin karamsar diinyasini
gozler Oniine sermektedir. Bu anlamda, yapay zekad dolayimiyla sunulan teknoloji ve distopik
diinyanin unsurlarini sergileyen ses, 151k, renk, miizik, kurgu, anlat1 ve teknik 6geler karamsar bir
gelecegin diinyasini kurgulamaktadir.

7.2.Tasarlanms Insan Teknolojisi ve insanin Tasavvuru

Caligmanin bu kismu “lI am Mother” filminde kullanilan tasarlanmis insan teknolojisi ve insanin
tasavvuru baglaminda ele almmustir. Insan hayatin1 kolaylastiran teknoloji, simdilerde insani
farkl1 bir boyuta gegcirerek insana Ozgii algilama, karar verme ve diisiinme gibi yetilerle
donatilmaya baglamistir. Bugiinkii gelismeler tasarlanmis insan1 bir baska deyisle makine insan1
akla getirmektedir. Makine insanlar insana yanit veren, onlarin yerine plan yapan ve onlar gibi
tepki veren birimler haline doniismiislerdir. Bu bilgilerden sonra makine - insan ayrimini yapacak
ve insani insan yapan unsurlara deginmek yerinde olacaktir. Zira insan1 makineden ayiran en
onemli unsur insan zekasidir. Zeka kavramsal olarak; “Insanin diisiinme, akil yiiriitme, nesnel
gercekleri algilama, kavrama, yargilama ve sonu¢ ¢ikarma yeteneklerinin timi”
(http://www.tdk.gov.tr ) seklinde tanimlanmaktadir. Burada ortaya ¢ikan akil kavrami ise, TDK
sozliigiinde: “Diisiinme, anlama ve kavrama giicii, us”, “Ogiit, salik verilen yol”, ”Diisiince, kan1”,
“Bellek” (http://www.tdk.gov.tr) olarak tanimlanmaktadir. Bu kavramlar ¢ogunlukla birbirinin
yerine kullanilmakla beraber akil ve zeka insana 6zgii unsurlar olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Fakat
giiniimiizde bu unsurlar makineler, robotlar, ev ara¢ ve geregleri i¢in de kullanilmaktadir. Akil
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sadece insana 0zgili oldugu ve taklit edilemedigi i¢cin aklim1 kullanan insanlara “akilli” sifati
verilmektedir. Yapay zeka ile donatilan robotlara ise algoritmalarini kullanarak ve kural tabanina
bagl kalarak hareket etmeleriyle kendilerine verilen gorevleri yerine getirebilmeleri nedeniyle
“zeki” kavramu atfedilmistir. Zekanin taklit edilmesiyle yapay zekalar ortaya ¢ikmustir.

Yapay zeka ve tasarlanmis insan baglam ve bakis acisina bagl olarak farkli anlamlara sahip iki
terim olsalar da teknolojik gelismeler iki terimi bir araya getirmistir. Bilindigi lizere yapay zeka,
mantik yiiriitme, 6grenme, karar verme, algilama ve dogal dil isleme gibi normalde insan zekas1
gerektiren gorevleri yerine getirebilecek makinelerdir. Tasarlanmis insan ise, genetik
miithendisligi, sibernetik, nanoteknoloji veya biyoteknoloji gibi yapay yollarla degistirilmis veya
gelistirilmis bir insan1 ifade eden terim olarak dikkat ¢cekmektedir. Bu baglamda yapay zeka ve
tasarlanmis insan, insanin dogal smirlarinin 6tesinde zeka ve yetenek yaratma ve gelistirme
diistincesiyle birbirleriyle iligkilendirilebilecek kavramlardir (hai.stanford.edu). Yapay zeka;
algoritmalar, yazilimlar, donanimlar veya bir tiir zeka veya davranis sergileyen aracilar gibi yapay
zeka alaninin iriinlerini tanimlayabilen sonuglar ortaya koyarken tasarlanmis insan ise; egitim,
medya, sanat veya tasarim gibi teknoloji, kiiltiir ve toplum tarafindan kasitli olarak sekillendirilen
insana karsilik gelmektedir. Dolayisiyla, yapay zeka ve tasarlanmis insan, zeka ve degerlerin
cesitli bigim ve ortamlar araciligiyla ifade edilmesi olarak da agiklanabilmektedir (educba.com).

Yapay zeka; insan onuru, haklari, sorumluluklart ve iligkileri tizerindeki etkisi gibi insanin etik,
sosyal ve felsefi boyutunu giindeme getirirken; tasarlanmis insan ise, tasarlanmis insanin insan
kimligi, ¢esitliligi, esitligi ve dzgiirliigl tizerindeki etkileri gibi etik, sosyal ve felsefi konular1 ve
ikilemleri giin yiiziine ¢ikarmaktadir. Bu anlamda hem yapay zeka hem de tasarlanmis insan,
zekanin ve insanligm anlamini ve amacini kesfetme veya sorgulama amacini giitmektedir.® Biitiin
bu verilere gore, “I am Mother” filminde yer alan droidlerin yapay zeka ile donatilmis ve
dolayisiyla tasarlanmig insanlar oldugu ortadadir. Onlardan beklenen, belirlenen kurallar
cercevesinde gorevlerini yerine getirmeleridir.

Filmin pek ¢ok sahnesinde insana 6zgii olan akil 6n plana ¢ikarilarak droidlerin aklin gerektirdigi
davraniglar1 sergiledigi goézlemlenmistir. Ornegin, yalnizca makineden ibaret olmayan yapay
zeka, ilk olarak tek bir embriyo segerek gorevine baslamis ve yapay bir rahimden diinyaya gelen
bebege kendi tarzinda annelik yapmustir. Filmde Anne karakteri tipki gergek bir anne gibi ninniler
sOyleyerek yavrusunu biiyiitmiis, ona yemekler hazirlamis, bir 6gretmen gibi onu egitimden
gecirmistir. Korumaci bir yapiya biiriinen Anne, dis diinyanin koétiiliiklerinden de yavrusunu
korumaya calismis ve ona dis diinyanin yasanilmaz bir yer oldugunu anlatmustir. Kiz biiyiiyiip
sorular sormaya baslamistir. “Sen nereden geldigini merak etmiyor musun Anne?” sorusuna
Anne: “Hayir ama senin merak etmeni anlayabiliyorum.” seklinde cevap vermis; bu durum
duygulara sahip olmayan bir robotun, anlamakta ne kadar gercekg¢i olabilecegi diisiincesini
sorgulatmistir. “Kardeslerimizle aym anda niye dogmadik?” sorusuna ise Anne’den: “Insan
yetistirmek zor” cevabi gelmis; filmde yeni niifus olusumunda baba figiiriine hig yer verilmeyerek
de insanligin devamliligimin anne iizerinden siirdiiriilecegi diisiincesi islenmistir. Filme gore,
gelecek yeni nesli anne egitip gelistirecektir.

Filmde, Anne ve Kiz arasindaki karmasik iliski baglaminda insani 6zelliklerin basat unsurlari
olan kimlik, giiven, ahlak, insanlik gibi temalara yer verilirken deger, duygu ve duyguyu
yonetebilme becerisi, sevgi, 6fke, kiskanglik ve baglilik duygular da islenmistir. Aslinda bir¢ok

3 (20) Stanford HAI (@StanfordHAI) / X (twitter.com).
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sahnede insana 6zgii 6zellikler, tasarlanmis insan olan Anne’de goriilmiistiir. Ornek vermek
gerekirse, Kiz’in tek iletisim kurdugu ve tek tanidigi kisi, Anne olarak bildigi ve benimsedigi
robottur. Anne’nin mekanik dis goriiniisiine bagl olarak Kiz ile iligkisinin de mekanik olmasi
beklenirken filmde robot Anne birtakim duygusal davranislar sergilemistir. Kimi zaman ise Robot
Anne Kiz’t insana 6zgili bir edayla yonlendirmis, gerektiginde ona ceza vermis ya da onu
odillendirmistir. Ayrica dis diinyayla ilgili yaptig1 uyarilar gergek bir insan gibi korumact
davranislar sergilemesine 6rnek olarak diisiiniilmiistiir. Bu baglamda Anne’nin bu davranisi onun
neredeyse gergek bir anne olarak benimsenmesine vesile olmustur. Dolayisiyla robotun hakimiyet
giicli de insani ve anag bir kilifla sunulmustur. Ayrica tasarlanmig Anne, Kiz’1 biiyiitiirken her
tirlii bilgiyi kizina aktararak onu gelecege hazirlamis; bu dogrultuda sergiledigi davranislarin
bliyiik bir kism1 insan varligina atfedilmis davranis Oriintiilerini simgelemistir. Biitiin bunlar
gostermistir ki, makine-insan teknolojisi tartigmalari artik makinenin insanlagsmasi {izerine
kaymaktadir. Cilinkii artik yapay zeka ile insan, tasarlanmis insanlara emanet edilmektedir.

Filmin bir bagka sahnesinde Kiz’1n, Anne’nin olmadig bir anda yasadiklar1 yere yarali1 bir kadini
almasi, Anne robotun kurmus oldugu diizene adeta bir tehdittir. Disaridan tesise giren Yabanci
ile kacan Kiz, anne olarak bildigi droid yerine kendi gibi insan olan birine inanmay1 tercih
etmistir. Kiz gittikleri yerde bagka insanlarin olmadigini gordiigiinde kandirildigini anlayip
kardesini kurtarmak i¢in tesise geri donmiis; bu sahneyle de gergek diinyada insanlar arasinda var
olan bir durum yaganmistir. Bu durum; insanin, insanla kandirilmasidir.

Zeki ve 6grenmeye yatkin embriyolarin, hayatta kalmasina izin veren Anne droid, Kiz tarafindan
oldiriilmiistiir. O etkileyci sahnede Anne: “Ama sen iyisin kizzim” diyerek zeki olanin ahlakli
oldugu ve dolayisiyla da boylelerinin iyi ve hata yapmayacagi savini 6n plana ¢ikarmigtir. Ayrica
ona gore mitkkemmel olanin diinyada yasama sansi olmalidir. Ciinkii artik acima duygusuna
teknoloji caginda yer yoktur. Iyinin ad1 dijital cagda varlik, imaj, gosteris ve bencilliktir. Film;
“Sistem, sana benzemeyeni yok etmezsen, sen yok olursun” algisin1 érneklendirip yasam enerjisi
olarak da yenilenmeyi insanlara sunmustur.

Sonu¢

Sinemayla birlikte gorsel olarak kendine yer bulan distopya (6zellikle bilimkurgu tiirtindeki
filmlerde), insanlar1 felakete siiriikleyen karamsar gelecegin bir giin hayata hakim olacagini
vurgulamaktadir. Distopyan bilimkurgu sinemasinda gelecege dair ortak endiseler olarak
paylasilan insan gibi diisiinen makinelere yani tasarlanmig insanlara yonelik endise ve korku
diisiincesi, teknolojiyi mutlak otorite olarak konumlandirdigir oranda izleyiciyi gergeklikten
uzaklagtirmaktadir. Yapay zekay1 konu edinen anlatilarda sayborg, robot ve android imgeleri o
kadar belirgindir ki; bu durum teknolojik-belirlenimei bakis agisini gii¢lendirerek teknolojinin ve
makinelesmenin siirekli kendini iireten bagimsiz sistemler olarak disiiniilmesine sebep
olmaktadir. Halbuki bilimkurguya toplumsal bakigin alternatif yollarindan biri olarak bakmak
gerekirse, bilimkurgu sinemasinin bu popiilist vurgusunun da degismesini beklemek yerindedir.

20. ylizyilda sanayi devriminden sonra insan i¢in teknoloji; gii¢ edinmeyle miikemmellik
arayisinin ve varolusunun onemli bir pargasit olmustur. Molekiiler biyoloji, genetik, noroloji,
norobilim, nanoteknoloji vb. gibi alanlarda yasanan gelismeler, yapay zekd ve sonrasinda
tasarlanmig insan olarak isimlendirilen bir tiirii ortaya gikarmistir. Dolayisiyla insanin giinliik
hayatinin ig¢ine bu denli miidahil olan teknolojinin sinemaya da yansimasi kagiilmazdir. Yapay
zeka caligmalarini da igine alan tasarlanmig insan teknolojisi, oncelikle romanlarda ardindan da
sinemada kendisine yer bulmustur. Tasarlanmis insan teknolojisi yalnizca insani ve iginde
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yasadigi diinyayir doniistiiren bir siire¢ degil ayn1 zamanda bu siireci degerlendiren, model
olusturan ve kurgulastiran edebiyattan sonra sinemay1 da derinden etkileyen bir dinamiktir.

“l am Mother” sinema filminden yola ¢ikildiginda film igerisinde yer alan Oykiiniin distopik
anlatmin karakteristik 6zellikleriyle oOrtlistiigii goriilmektedir. Bilimkurgu sinemasi bugiinden
gelecek hakkinda diisiinme imkami sunarken ayni zamanda toplumsal alanda yasanabilecek
gelismelerle ilgili olarak insan1 simdiden gelecekteki olasiliklara hazirlamaktadir. Ote yandan,
yapay zekayla birlikte diistiniilen gelecegin diinyasina ait izlenimler sunmasi toplumlarin yeni
teknolojilerle ortaya c¢ikabilecek toplumsal yeniliklere de asina olmalarini saglamaktadir.

Yapay zeka, insan hayatina sagladigi kolayliklarin yaninda birtakim zorluklar1 da getirmektedir.
Bunlardan biri yapay zekanin insani 6zellikler kazanip insandan iistiin bir varlik haline geldikge
insanlig1 yok edecegi yoniinde bir ¢esit yok edici karamsar bir gelecek tahayyiilii sunmasidir. Bu
filmde karamsarlik insan- makine iliskisindeki dengenin bozularak insana ait duygular1 yapay
zeka ile donatilan makinelerin 6grenmesi olarak yansitilmistir. Tasarlanmis yapay insanin hizla
ogrenmesi ve gelismesi giiniimiiz teknolojiSinin hizina paralel bir sekilde filmde de
goriilmektedir. Ornegin, filmdeki Anne droid insana ait 6zelliklerle donatildigindan Kiz’a gercek
bir anne edastyla ninniler sdyleyerek, egitimler vererek onu biiylitmistiir.

Yapay zeka teknolojisi gelistikce insan ve makine arasindaki sinirlar kaybolurken insan ve
makine birbirine yaklasmistir. Bu film bu durumu en iyi bi¢imde temsil etmistir. Fakat insan
zekédsma ve duygulamimina yakinsayabilecek bir yapay zeka heniiz o seviyeye gelmemisken,
Bu soru gelecegin insaninin teknoloji karsisindaki durumunu anlayabilmek adina sorulmasi
gereken en 6nemli sorulardan birisidir. Ciinkii kendisini kesfedemeyen insanin, hayalleriyle kendi
neslini disipline etmesi trajediden de 6tedir. Bu da insanin kendiSini arama bi¢imidir. Filmde
gilinlimiizden farkli olarak yapay zeka, insan gibi hissedebilen bir canliya doniismiis ve insanlarin
sadece giindelik ihtiyaglarim1 degil, duygusal ihtiyaglarin1 da karsilayabilecek bir konuma
gelmistir. Filmde gelecegin neslini yetistirmede basarisiz olan insanlar, bu gorevi tasarlanmig
insanlara birakmigtir. Ayrica filmde mitkemmel bir 1rk olusturmak igin tasarlanan droidlerden
kusursuz bir annelik beklenmesi de yanlis olarak goriilmiistir.

Film hem atmosfer olarak hem de yapay zeka-insan iliskisi agisindan distopyan bir kurgu
sunmustur. Filmde yapay zeka, insana biricik olma 6zelligi kazandiran degerleri ve hisleri insanin
elinden almistir. Ornegin Anne insana ait kiskan¢lik duygulariyla artik Kiz’la bir bag kurabilecek
kadar bu duygular1 kendisiyle 6zdeslestirmistir. Film boyunca insan-makine ayrimmnin asinip
kaybolocagi ve yakin gelecekte makinelerin insan hayatinda daha fazla yer edinerek farkli
sekillerde ve iligkilerde 6n plana ¢ikacagi hakkinda ipuglar1 verilmistir. Filmde baglarindan
koparilmig bilim, insanin kendi {irettigi teknolojiye yabancilagmasi ve sadece teknoloji {ireten
teknik bir elemana donistiiriilmesi olarak ifade edilmistir. Yapay zeka, insanin duygularindan
otiirt biricik olma 6zelligini yitiren insana, insani duygulari tekrar hatirlatmigtir.

Yapay zeka teknolojilerinin gelismesi, insanlara insanliga ait sorunlara genis bir pencereden
bakma yetisini kazandirarak yeni bir diigiinme sistemi gelistirmektedir. Bu sorunlar yapay zekanin
islevsel etkisine bagli iken bu durum ayni zamanda insan-makine iliskisini daha farkli boyutta da
ele almay1 gerektirmektedir. Dolayisiyla teknoloji ilerledikce; “Bir insan1 bir makineden ayiran
ozellikler nedir?” sorusunun cevabi da degismektedir.

Giin gectikce yapay zekd uygulamalari insan hayatinin vazgecilmez bir unsuru haline
gelmektedir. Artik yapay zeka olmadan bir gelecek tahayyiil etmek pek miimkiin olmamaktadir.
Yapay zeka gelistikge toplumda insan—yapay zeka iligkisinde farkli ortakliklarin olusmasi da
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miimkiin olabilecektir. Bu agidan “/ am Mother” filminin sundugu gelecegin diinyasi,
gerceklikten kopmus fantastik bir diinyadir. Bu durum film araciligiyla; insanin ve makinenin
gittikge yok olan tanimlar1 iizerinden yeni bir soruyu ortaya ¢ikarir: “Insan ve makine nedir?”
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Catisma beyani
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