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Ornek Olay Yontemi Temelli Ogretim Uygulamasiyla Ogrencilerin Dijital Vatandaslik Becerilerini
Gelistirmeye Yonelik Bir Eylem Aragtirmasi®

Oz

Bu arastirmanin amaci, 6rnek olay yontemi temelli 6gretim uygulamasinin ilkdgretim 5. sinif 6grencilerinin dijital
vatandaslk becerilerinin gelisimini nasil etkiledigini ortaya koymaktir. Arastirmanin katihmcilari, kolay ulasilabilir durum
orneklemesine goére belirlenmistir. Calisma, arastirma amaglarina uygun olarak nitel arastirma yonteminde
gerceklestirilmistir. Arastirma, 2021-2022 egitim dgretim yili bahar déneminde istanbul-Sancaktepe’de bulunan bir devlet
okulunda 5. sinifa devam eden 30 6grenciyle gergeklestirilmistir. Arastirmanin verileri, 6n ve son uygulama anketi, sinif igi
ses kayitlari, 6grenci Uriinleri ve 6grenci ginliiklerinden elde edilmistir. Veriler igerik analizine ve betimsel analize tabi
tutularak ¢o6zimlenmistir. Verilerin analiz edilmesiyle 6rnek olay yontemi temelli 6gretim uygulamasinin internetin
glndelik yasama olan etkilerine, sanal ortamdan dogru ve glivenilir bilgiye nasil ulasilabilecegine, sanal ortamdan elde
edilen bilgilerin glivenilirligini sorgulamaya ve bilimsel etige iliskin 6grencilerin bilgi ve farkindaliklarini énemli 6lglide
gelistirdigi tespit edilmistir.
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An Action Research on Developing Students’ Digital Citizenship Skills Through Case Method Based-
Teaching Application

Abstract

In this research, the aim was to examine how the case study method can be utilized to develop the digital citizenship skills
of 5th-grade students in primary school. The study was conducted using the qualitative research method in line with the
research objectives. Participants were selected through convenience sampling, considering easy accessibility. The research
was conducted with 30 students in the 5th grade of a public school in Sancaktepe, istanbul during the spring term of the
2021-2022 academic year. The research data included pre- and post-surveys, in-class audio recordings, activity
worksheets, and student diaries as tools. The data were analysed using content and descriptive analysis methods. He
analysis of classroom communication records and student outputs that emerged during the examination of the case
studies provided insights into the effects of the case method-based teaching application on various aspects of students'
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daily internet use. These aspects include understanding how to access accurate and reliable information from the virtual
environment and questioning the reliability of information obtained from online sources.
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Extended Abstract
Introduction

Considering the life course of people from the past to the present, it is evident that both
positive and negative changes have occurred in human life due to the use of technology in achieving
various goals. In this direction, technological tools have significantly facilitated people's lives across
different time periods and various domains. Technology has influenced people's work and quality of
life by providing conveniences in areas such as communication, education, healthcare, commerce,
daily activities, and social interactions. As a result, people's lifestyles have transformed, leading to the
emergence of a new realm known as the virtual life alongside the real world (Karaduman, 2011). This
has led individuals to spend significant amounts of time with internet-connected technological devices,
driven by the convenience of these tools in everyday life and their impact on social interactions (Moor,
2005), and digitalisation has permeated all aspects of life. There are different definitions of the concept
of digital citizenship, which is one of the concepts that emerged with digitalization. However, the
differentiation of the meanings attributed to concepts such as ethics, legality, and security within the
scope of digital citizenship from country to country or from culture to culture has made it difficult to
reach an agreement on a definition of digital citizenship (Aydemir, 2019). Nevertheless, it can be stated
that digital citizenship generally refers to the responsible, secure, and informed use of digital tools,
emphasizing the need to acquire the competencies that ensure adherence to human rights and ethical
principles in virtual environments, similar to real life, and individuals possessing these competencies
can be referred to as digital citizens (Aydin, 2015; Bayzan & Cubukcu, 2013; Ciftci & Sakalli, 2016;
Farmer, 2010; Gormez, 2016; Kus, 2020; Martin et al., 2020).

In this study, it is considered crucial to conduct research on the development of students'
digital citizenship skills within the social studies course. In this direction, it has been seen that some
research has been done on the subject in the literature review, but no study has been found in the 5th
grade Social Studies Course, designed in action research, and aimed at improving students' digital
citizenship skills. This study is significant as it fills a gap in the field, diversifies activities designed to
develop students' digital citizenship skills, and increases students' awareness of utilizing digital
technology for positive purposes. Therefore, the aim of the study is to reveal how the digital citizenship
skills of the 5th grade primary school students can be improved by the case study method-based
teaching practice carried out in the action research design. To this end, the study seeks to answer the
following research questions:

1. How does the case study method-based teaching process in the 5th Grade Social Studies
course affect students' knowledge and skills related to digital citizenship?

2. What are the opinions of the students about the case study method-based teaching process
in the 5th Grade Social Studies Course?

Method

This study aims to improve the digital citizenship skills of 5th grade primary school students
through case study method-based activities. The research was carried out in accordance with
qualitative research procedures. Specifically, the study employed a liberating/developing/critical
action research approach, which enables the researcher to generate practical solutions and critically
evaluate their own practices (Norton, 2009; Yildirim & Simsek, 2016).
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Working group

The study group consisted of 30 students enrolled in a male Imam Hatip Secondary School in
the Sancaktepe district of Istanbul during the 2021-2022 academic year. Convenience sampling was
used to select this school, as the researcher was a social studies teacher at the institution. Within the
study group, one student was 13 years old while the remaining 29 students were 11 years old.

Data Collection and Analysis

The data required to achieve the objectives of this study were collected through a
questionnaire form, course records, student products, and student diaries. To assess students' digital
citizenship skills, data obtained from the pre- and post-application questionnaires, classroom
communication records, and student diaries were analysed using content analysis (S6zbilir, 2009). The
students' outputs were analysed descriptively using pre-designed rubrics. To ensure the consistency
of the analysis results, the opinion of another researcher was sought during the analysis process for
both the data subjected to content analysis and the data subjected to descriptive analysis. In addition,
the findings were supported by direct quotations to ensure the reliability of the study. The real names
of the participants were not revealed in the direct quotations or at any stage of the research. Instead,
participants were assigned code names such as 01-030.

Results

As a result of the application process conducted for this study, which aimed to investigate the
impact of case study method-based teaching on the development of students' digital citizenship skills,
it was observed that the students' digital citizenship skills improved positively. Through the analysis of
classroom communication records and student outputs generated during the examination of the case
studies, insights were gained regarding the effects of the case method-based teaching application on
students' daily internet usage, their ability to access accurate and reliable information from the virtual
environment, as well as their critical evaluation of the reliability of information obtained online.

To assess the impact of the implementation process on students' digital citizenship skills,
written questionnaires were administered to students both before the implementation (pre-
application) and at the end of the implementation (post-application). Through the analysis of the
obtained data, it was found that the case study method-based application had a positive effect on
students' digital citizenship skills.

To get students' perspectives on the implementation process, they were asked to keep diaries
throughout the research. Through the analysis of the students' diaries, it was identified that the
implementation process had a positive impact on their digital literacy skills. The diaries revealed that
the students experienced more positive emotional states during the lessons, and their attitudes
towards the application process were favourable. Additionally, the diaries showed that students
conveyed messages indicating that they had acquired knowledge, attitudes, and skills related to digital
literacy during the implementation process.

Discussion, Conclusion and Suggestions

The aim of this research is to investigate the impact of case-based teaching practices in the 5th
grade social studies course on students' digital citizenship skills. To achieve this goal, in-class dialogue
records and student products from the case study analysis were subjected to content analysis, while
student diaries were analysed descriptively. By analysing the aforementioned data, it was concluded
that the application significantly improved the digital citizenship skills of the students. Furthermore,
the findings of this study support the existing literature on the effectiveness of the case study method.
The research aligns with previous studies by Demircioglu (2014), Kabapinar (2014), and Pilato & Ulrich
(2014) in terms of highlighting the positive effects of the case study method-based teaching application
on students' knowledge and awareness of the internet's influence on daily life.
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Another result of this research is the development of students' competencies in accessing
accurate and reliable information from the virtual environment and questioning the reliability of such
information. This finding is consistent with previous studies (Karaduman & Oztiirk, 2014; Sari 2019).
Additionally, the research revealed a positive improvement in students' competencies related to
scientific ethics within the context of the case study method-based teaching practice. (Karabal, 2021;
Senyurt, 2022; Ugurlu, 2020). The conclusion about the scientific ethics reached in this research
supports the findings of the study conducted by Karaduman and Oztiirk (2014).

In the findings obtained from the students’ diaries in this research, it was concluded that the
students generally experienced positive moods during the application process. They expressed liking
and enjoyment of the application process, reported not feeling bored during the lessons, and
acknowledged the learning outcomes of the lessons. These research findings are consistent with
numerous existing studies in the literature (Bal & Anilan, 2019; Cam, 2017; Firat Durdukoca, 2017,
ibrahimoglu & Oztiirk, 2013; Kilig & Katilmis, 2021).

Based on the findings of this research, we can suggest that case-based practices should be
included in the learning-teaching processes that will be designed to increase the digital skills and digital
competencies of the students in the social studies course. Furthermore, it is important to note that
this study focuses only on the 5th grade social studies course in primary school. For this reason,
conducting similar studies, differentiated by course or grade level, would allow for a more
comprehensive evaluation of how case study-based practices influence the development of students'
digital literacy.
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Giris

Gegmisten gilnidmize insanlarin yasam seyri g6z o©nine alindiginda, bazi amaglarin
gerceklestirilmesinde teknolojinin kullanilmaya baslanmasiyla beraber insan hayatinda gerek olumlu
gerekse olumsuz anlamda pek ¢ok degisikligin meydana geldigi gorilmektedir. Bu dogrultuda
teknolojik araglarin insanlarin yasamini farkli zaman dilimlerinde ¢esitli alanlarda kolaylastirdigi ortaya
cikmistir. insanlarin calisma hayatini ve yasam konforunu etkileyen teknoloji, giiniimiizde iletisim,
egitim, saglik, ticaret, glindelik yasam aktiviteleri, sosyal hayat gibi pek ¢ok alanda insanlara cesitli
kolayliklar sunmaktadir. Bu gelismeler neticesinde insanlarin yasam sekilleri degismis ve gercek
yasamin yaninda “sanal yasam” diye adlandirilan yeni bir yasam alani daha ortaya c¢ikmistir
(Karaduman, 2011). Bunun neticesinde 06zellikle teknolojik araglarin glindelik hayatta sagladig
kolayliklar ve sosyal hayatta actigl yeni boyutlarin etkisiyle insanlar, internet baglantili teknolojik
araglarla oldukca fazla vakit gecirmeye baslamislardir (Moor, 2005). Bu yeni durum ve 6zellikle de
internetin yayginlasmasi sebebiyle teknolojik araglarin arzini gergeklestirenler hem {retim
faaliyetlerini stirdirtlebilir kilmak hem de daha fazla misteriye ulasabilmek igin Grettikleri araglar
internetle uyumlu olacak sekilde tasarlamak zorunda kalmislardir. Bunun neticesinde tekrar
glinimdizde internet ve internetle uyumlu teknolojik araglarin nitelik ve niceliginde dnemli gelismeler
yasanmis ve s6z konusu araclar insan yasaminda her gecen giin ivmelenerek daha fazla yer kaplamaya
baslamistir. Bu araglar, insanlarin bilgiye ulasmasini kolaylastirmis ve hizlandirmigtir. Dinyanin
herhangi bir yerinde Uretilen bir bilginin, goriilen bir sorunun hayata gegirilen iyi bir uygulama
orneginin kisa strede kiresel capta bilinir ve goriiniir duruma gelmesini saglamistir. Bylece insanlarin
yasadiklari evrende meydana gelen gelismelere iliskin farkindaliklari artmistir. Ozelde bireyi genelde
ise biitln insanligiilgilendiren bu yeni farkindalik ve bu farkindaligin yénlendirdigi sosyal iliski ve sosyal
baglari aciklamak veya tanimlamak icin yeni arayislara basvuruldugu tespit edilmistir. Bu kapsamda
dijital vatandaslik, aktif vatandaslik, kiiresel vatandaslik gibi kavramlar uretilerek yerlesik vatandaslik
taniminin ve vatandaslik egitimi ile bireylere kazandirilmak istenen niteliklerin kapsami genisletilmistir
(Karaduman & Onciil, 2019). Vatandaslikla ilgili bahsedilen kavramlari 6zellikle de dijital vatandaslik
ibaresini detaylandirmak icin vurgulanan nitelikleri gz 6niine aldigimizda, sanal ortam veya internet
temelli yeni sosyal iliski ve beceri tirlerinin ortaya ciktigini ve bu yeni Ozelliklerin vatandashk
niteliklerine eklemlenerek o6grencilere kazandirilmasinin gereginin vurgulandigini ifade edebiliriz
(Karaduman, 2011; Kress, 2003; Martin, 2005; Oztiirk, 2021). Ote yandan dijitallesme sadece bireyler
arasindaki iliskilere tesir etmemistir. Dijitallesme, vatandaslarin devlet ve diger kurumlarla olan
iliskilerini de etkilemistir. Artan dijitallesme sonrasinda birgok hizmetin e-portallar Uzerinden
verilmesiyle veya alinmasiyla devlet ile vatandas veya vatandas ile diger kurumlar arasinda sanal bir
bag insa edilmistir. Ornegin bugiin Tirkiye’de vatandaslar, daha &nceleri giinler hatta aylar alacak
bircok islemlerini e-Devlet Kapisi ismi verilen portal Uzerinden ¢ok kisa bir sirede
tamamlayabilmektedirler (https://giris.turkiye.gov.tr/Giris/). Fakat s6z konusu bu yeni kanallarin etkili
ve verimli bir bicimde kullanilabilmesi baska bir ifade ile vatandaslarin islemlerini e-portallar Gzerinden
takip edebilmesi ve sonuglandirabilmesi igin teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilmeleri oldukga
onemlidir. Bu nedenle glinimizde 6zellikle sosyal bilgiler 6gretim programinda dijital vatandashk
kavrami kapsaminda ele alinan bazi yetkinlikler yeni yetisen nesle kazandirilmaya calisiimaktadir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Dijitallesmeyle birlikte ortaya gikan kavramlardan biri olan dijital vatandaslik kavraminin farkli
tanimlari yapilmaktadir. Dijital vatandaslik kapsaminda ele alinan etik, yasallik ve gilvenlik gibi
kavramlara yiklenen anlamlarin Ulkeden Ulkeye ya da kiltirden kiltire farkhlasmasi, dijital
vatandasliga iliskin bir tanim Gzerinde mutabakat saglanmasini zorlastirmistir (Aydemir, 2019). Bunun
yaninda dijital vatandaslik kavrami kapsaminda dijital araglarin dogru, glivenli ve bilingli bir sekilde
kullanilmasini, gercek yasamda oldugu gibi sanal ortamlarda da insan haklarina ve etik ilkelere uygun
davranilmasini saglayacak niteliklerin okullarda kazandiriimasi ve bu niteliklere sahip bireylerin ise
dijital vatandas olarak adlandirilmasi gerektigi hususlarinda mutabakat oldugunu séyleyebiliriz (Aydin,
2015; Bayzan & Cubukcu, 2013; Ciftci & Sakalli, 2016; Farmer, 2010; Gérmez, 2016; Kus, 2020; Martin
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vd., 2020). Tirkiye’de 2018 yilinda yenilenen 6gretim programlarinda yer alan yetkinliklerden biri olan
dijital yetkinlik “is, glinliik hayat ve iletisim icin bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve elestirel sekilde
kullanilmas!” bigiminde tanimlanmakta ve bu yetkinliklere iliskin 6grenci niteliklerinin gelistirilmesi
amaglanmaktadir (MEB, 2018). Bu baglamda 2018 Sosyal Bilgiler Ogretim Program’inda égrencilere
kazandirilmasi gereken beceriler arasinda dijital okuryazarlik becerisine de yer verilmistir. Ote yandan
2018 yilinda yenilenen Sosyal Bilgiler Ogretim Programinin olusturmaci anlayis temel alinarak
gelistirilmesinden dolayi bu anlayisin bir geregi olarak 6grenme-6gretme siireclerinin 6grenen merkezli
tasarlanmasi gerekmektedir (Doganay, 2008). Bu nedenle sosyal bilgiler dersi kazanimlarini
gerceklestirmek icin tasarlanacak 6grenme-ogretme ortamlarinin, 6grencilerin siirece aktif katihm
gostermelerine ve bilgiyi st dizey dislinme becerilerini kullanarak yorumlayip yapilandirmalarina
firsat verecek niteliklerde olmasi gerekmektedir. S6z konusu bu nitelikleri tagiyan yontemlerden birinin
de 6rnek olay yontemi oldugunu ifade edebiliriz. Clink(i 6rnek olay yontemi, kaynagi gercek yasam olan
ve birden fazla ¢6ziim yolu bulunan problem durumlari temel alinarak derslerin islenmesini ve
ogrencilerin 6rnek olayin analiz stirecinde fikirler tireterek konuile ilgili kendi yargilarini insa etmelerini
saglayan bir yontemdir (Brooke, 2006; Davis, 2009; Pilato & Ulrich, 2014). Bu yontem temel alinarak
tasarlanan 6grenme 6gretme siirecleri 6grencilerin st diizey dislinme becerilerini gelistirmekte,
ogrencilerin birbirleriyle tartismalarini tesvik ederek olaylara farkli perspektiflerden yaklasiimasini
saglamakta, olaylarin gercek zeminde incelenmesini saglayarak problemlere kanit temelli ¢dziimler
Uretilmesini tesvik etmektedir (Brooke, 2006; Davis, 2009; Demircioglu, 2014; Jones & Russell, 2008;
Ol & Kabapinar, 2021). Bu kapsamda dijital vatandaslik becerilerinin dogrudan giindelik yasamla ilgili
olmasini ve s6z konusu bu becerileri bireylerin giindelik yasamlarinda bazi amaglarini gerceklestirmek
icin kullandiklarini g6z 6niine aldigimizda, 6rnek olay yéntemi temelli tasarlanan 6grenme 6gretme
slreclerinin 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerini kazanmalarini olumlu yénde etkileyebilecegini
ifade edebiliriz. Bu nedenle g¢alismada, sosyal bilgiler dersinde 6rnek olay yontemi temel alinarak
gelistirilen etkinliklerin, 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerinin gelisimini nasil etkiledigini ortaya
koyan arastirmalarin yapilmasi 6nemli gortlmustir. Bu dogrultuda literatiirde gergeklestirilen
taramada konu ile ilgili bazi arastirmalarin yapildigi tekrar goérilmustir. Bu cercevede 6grencilerin
dijital vatandaslik ve genel ag ile ilgili diisiince veya diizeylerini saptamak (Odabasi, 2005; Oztiirk, 2015;
Talan & Aktiirk, 2021; Tan, 2019; Tan & Merey, 2020), sosyal bilgiler dersinde uygulanan etkinliklerin
ogrencilerin dijital ortamlardaki tutumlarini nasil etkiledigini tespit etmek (Karaduman, 2011), 7. sinif
6grencilerinin dijital vatandashk becerilerini gelistirmek (Sari, 2019), Universite 6grencilerinin dijital
vatandaslik diizeylerini veya algilarini saptamak (Kocadag, 2012; Parsak, 2021; Yalginkaya & Cibaroglu,
2019), akran egitimi yoluyla dijital vatandaslik becerilerini gelistirmek (Onciil, 2020), dijital vatandaslik
ile dijital okuryazarlik becerisi arasindaki iliskiyi tespit etmek (Kaya, 2020), sosyal medya kullaniminin
dijital 6grenmeye etkisini saptamak (Gleason & Von Gillern, 2018), 6grencilerin dijitallesme
durumlarinin nasil saptanacagini ortaya koymak (Kim & Choi, 2018), 6grencilerin dijital vatandashk
uygulamalari ile dijital cihazlari kullanmamalarinin sonuglarini ele almak (Martin vd., 2020), pandemi
donemi dijital vatandaslik uygulamalarini saptamak (Aldemir & Avsar, 2020) amaciyla galismalar
yapilmistir. Verilen galismalarin odagindan da anlasilabilecegi gibi incelenen literatlrde, 5. sinif sosyal
bilgiler dersinde eylem arastirmasinda desenlenen ve 0Ornek olay yontemi temelli etkinliklerle
ogrencilerin dijital vatandaslik becerilerini gelistirmeye ydnelik bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu
¢alisma, alanda s6z konusu olan boslugun doldurulmasina katkida bulunacak, 6grencilerin dijital
vatandaslik becerilerini gelistirmek icin tasarlanacak faaliyetlere cesitlilik kazandiracak ve 6grencilerin
dijital teknolojiyi olumlu amaclar i¢in kullanmalarina yonelik farkindaliklarini gelistirecek olmasi
bakimindan 6nemli gorilmektedir. Bu kapsamda calismanin amaci, eylem arastirmasi deseninde
gerceklestirilen 6rnek olay yontemi temelli 6gretim uygulamasinin ilkégretim 5. sinif 6grencilerinin
dijital vatandaslik becerilerinin nasil gelistirilebilecegini ortaya koymaktir. Bu amag¢ kapsaminda
asagidaki sorularin cevaplari aranmistir:
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1. 5. sinif sosyal bilgiler dersinde gerceklestirilen 6rnek olay yontemi temelli 68retim sireci,
ogrencilerin dijital vatandashga yonelik bilgi ve becerilerini nasil etkilemektedir?

2. Sosyal bilgiler dersinde gerceklestirilen érnek olay yontemi temelli 68retim sirecine iliskin
ogrencilerin gorisleri nasildir?

Yontem

Ornek olay ydntemi temelli etkinliklerle ilkégretim 5. sinif dgrencilerinin dijital vatandashk
becerilerini gelistirmeyi amaclayan bu c¢alisma, nitel arastirma prosedirlerine uygun olarak
gercgeklestirilmistir. Bu kapsamda c¢alisma aragtirmacinin kendi uygulamalarina elestirel bir gozle
bakarak ortaya c¢ikan problemlere iliskin gercekg¢i ¢coziimler lretmesine ve degerlendirme yapmasina
imkan saglayan Ozglrlestirici/gelistirici/elestirel eylem arastirmasi desenine goére yurutllmustir
(Norton, 2009; Yildirm & Simsek, 2016). Uygulayicinin yeni bilgiler ve deneyimler kazanmasina ve
mevcut uygulamalarin elestirel bir bakis acgisiyla gelistiriimesine katkida bulunmasindan (Yildirm &
Simsek, 2016) dolayr calismada Ozglrlestirici/gelistirici/elestirel eylem arastirmasi deseni tercih
edilmistir. Bu tercih ile yani ¢calismanin 6zgurlestirici/gelistirici/elestirel eylem arastirmasi deseninde
tasarlanmasiyla bir taraftan 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerinin, diger taraftan ise 6grenme
o0gretme siirecine iliskin arastirmaci yetkinliginin gelistirilmesi amaclanmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin c¢alisma grubunu, 2021-2022 egitim ogretim yilinda istanbul ili Sancaktepe
ilcesinde bulunan bir erkek imam hatip ortaokuluna devam eden 30 6grenci olusturmaktadir.
Calismada bu okul, arastirmacilardan birinin bu okulda sosyal bilgiler 6gretmeni olmasindan dolayi
amagli 6rnekleme yontemi tekniklerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesiyle belirlenmistir.
Calisma grubunda bulunan 6grencilerden biri 13, diger 29 6grenci ise 11 yasindadir. Benzer sosyolojik
ozellikleri yansitan ailelere sahip olan calisma grubunda bulunan 6grencilerin ebeveynlerinin egitim
seviyesi ve ¢alisma durumuna iliskin bilgiler Tablo 1’de verilmistir:

Tablo 1

Calisma Grubunun Ailevi Bilgileri

Egitim Durumu Calisma Durumu
On
Ebeveyn ilkokul Ortaokul Lise Lisans Lisans Calisiyor Calismiyor
Anne 6 8 11 1 4 4 26
Baba 5 2 14 - 9 27 3

Eylem Arastirmasi Siireci ve Verilerin Toplanmasi

Arastirmanin bitin asamalarinda etik ilkelere uygun hareket edilmistir. Bu kapsamda
arastirma icin Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisi Arastirma ve Yayin Etik Kurulundan etik
onay! alinmistir. Ogrenci velileri, veli onam formu ile bilgilendirilmis, 6grenci velilerine toplanacak
verilerin bilimsel amag temelinde kullanilacagi ve ¢calismanin hicbir yerinde ¢ocuklarinin gercek adindan
bahsedilmeyecegi soylenerek arastirma igin gerekli olan veli izinleri alinmistir. Gerekli etik
prosedirlerin tamamlanmasindan sonra verilerin toplanmasina baslanmistir. Bu kapsamda ¢alismanin
amaglarini gergeklestirmek icin ihtiya¢c duyulan veriler anket formundan, ders kayitlarindan, 6grenci
Urlinlerinden ve 6grenci glnliklerinden elde edilmistir. Bu ¢cercevede eylem arastirma stireci ve siireg
icinde gerceklestirilen islemler Tablo 2’de verilmistir.
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Tablo 2

Eylem Arastirmasi Siireci

Hafta Kazanim islem
Ogrencileri arastirma hakkinda bilgilendirme.
Anket formunun 6n uygulamasinin yapilmasi.

1. Hafta Ornek olay ve analiz siireci ile ilgili bilgiler verilmesi.
Glnluk formunun tanitilmasi.
Teknoloji kullaniminin Kurgu temelli 6rnek olayin analizi.
2. Hafta sosyallesme ve toplumsal iliskiler ~ Konuyla ilgili poster hazirlama.
lizerindeki etkisini tartisir. Glnlaklerin yazdiriimasi.
Sanal ortamda ulastigi bilgilerin Kurgu temelli 6rnek olayin analizi.
3. Hafta dogruluk ve giivenilirligini Konuyla ilgili yénerge hazirlama.
sorgular. Gunlaklerin yazdiriimasi.
Sanal ortami giivenli kullanmaya  Hikaye temelli 6rnek olayin analizi.
4. Hafta 6nem gdsterir. Konuyla ilgili grup tartismasi.
Gunliklerin yazdirilmasi.
Yaptigi calismalarda bilimsel Gazete haberi temelli 6rnek olayin analizi.
5. Hafta etige uygun davranir. Konu ile ilgili slogan gelistirme.
Gunlaklerin yazdirilmasi.
6. Hafta Anket formunun son uygulamasinin yapilmasi.

Bu calisma eylem arastirmasi deseninde gerceklestirilmistir. Eylem arastirmalarinda konu ile
ilgili uzmanlardan olusan gecerlik komitesi hem ¢alismanin gecerlik ve glivenirligi hem de siireg icinde
arastirmanin daha nitelikli olmasi icin arastirmaciya gerekli donitleri sunacak olmasi bakimindan
oldukg¢a onemlidir (Kabapinar, 2021). Bu nedenle arastirmaya baslamadan once 2’si sosyal bilgiler
Ogretmeni biri akademisyen olmak tizere toplam 3 kisilik gecerlik komitesi olusturulmustur. Daha sonra
ders kazanimlari incelenerek kazanimlarla uyumlu ayni zamanda 06grencilerin dijital vatandashk
becerilerinin gelisimine katkida bulunabilecek nitelikte 6rnek olaylar yazilmistir. Bu dogrultuda
“Teknoloji kullaniminin sosyallesme ve toplumsal iliskiler lizerindeki etkisini tartisir.” kazanimina iliskin
odagina internetin gilindelik yasama olan etkilerini alan kurgu temelli 6rnek olay; “Sanal ortamda
ulastigi bilgilerin dogruluk ve glivenilirligini sorgular.” kazanimina iliskin odagina sanal ortamdan elde
edilen bilgilere elestirel bakabilmeyi alan 6rnek olay; “Sanal ortami giivenli kullanmaya 6nem gdésterir.”
kazanimina iliskin odagina sanal ortamin glivenli kullanimini alan 6rnek olay ve “Yaptidi ¢alismalarda
bilimsel etige uygun davranir.” kazanimina iliskin ise odagina bilimsel etigi alan gazete haberi temelli
ornek olay yazilmistir. Bu 6rnek olaylara iliskin eylem planlari hazirlanmistir. Bunun yaninda 6rnek
olaylar ve 6rnek olaylara iliskin hazirlanan eylem planlari gecerlik komitesiyle birlikte degerlendirilerek
uygulamaya hazir duruma getirilmistir. Daha sonra hazirlanan eylem planlarindan birine iliskin pilot
uygulama gerceklestirilerek, eylem planlarinda gerekli oldugu degerlendirilen diizeltmeler yapilarak
uygulama siirecine gecilmis ve arastirmanin uygulamasi 2021-2022 egitim 6gretim yilinda istanbul
ilinin Sancaktepe ilgesinde yer alan bir devlet okulunda bulunan 5. sinif 6grencileriyle 10 Ocak 2022 -
11 Mart 2022 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir.

Calismada, Ogrencilerin arastirma Oncesi ve sonrasi dijital vatandashk becerilerini
degerlendirmek amaciyla anket formu hazirlanmistir. Acik uclu 4 (dort) sorudan olusan bu anket
formunun gelistirilme siirecinde uzman gériisii alinmistir. Uzmanlar déniitlerinde, “internet” giindelik
yasamimizi nasil etkilemektedir?” sorusuna “Ornekle aciklar misiniz?” ibaresinin eklenmesini ve “Sanal
ortamda dogru ve giivenilir bilgilere nasil ulasmaktasiniz?” sorusundaki “ulasmaktasiniz” ibaresinin
“ulasilabilir’ biciminde olmasini tavsiye etmislerdir. Bu dogrultuda sorularda diizenlemeye gidilmistir.
Gelistirilen bu anket formu uygulama sireci baslamadan 6nce ve uygulama sirecinin sonunda



Vedat ASLAN, & Ahmet KATILMIS

o0grencilere uygulanmistir. Bbylece arastirma Oncesi ve sonrasi Ogrencilerin dijital vatandaslik
becerilerine iliskin durumlari hakkinda degerlendirmeler yapma imkani saglayacak veriler toplanmistir.

Calismada o6grencilerin uygulama Oncesi dijital vatandaslk becerilerinin nasil oldugunu
saptamak icin anket formu kullanilarak gerekli veriler toplandiktan sonra uygulama sireci
baslatilmistir. Bu kapsamda ilk uygulamada 6grencilerin, odagina internetin glindelik yasama olan
etkilerini alan kurgu temelli 6rnek olayi analiz etmeleri ve konu ile ilgili poster gelistirmeleri; ikinci
uygulamada odagina sanal ortamdan elde edilen bilgilere elestirel bakabilmeyi alan 6rnek olayi analiz
etmeleri ve konu ile ilgili yonerge hazirlamalari; Gglincl uygulamada odagina sanal ortamin glivenli
kullanimini alan 6rnek olayi analiz etmeleri ve son uygulamada ise odagina bilimsel etigi alan gazete
haberi temelli 6rnek olayi analiz etmeleri ve konu ile ilgili slogan gelistirmeleri saglanmistir. Ornek
olaylarin sinif igi analiz sliregleri kayit altina alinmig ve bu kayitlar arastirmaci tarafindan arastirma verisi
olarak degerlendirilmistir. Bunun yaninda 6rnek olaylarin analiz siirecinden sonra konu ile ilgili
etkinlikler yaptirilmis ve 06grenciler tarafindan ortaya konan {rlinler arastirmada veri olarak
kullanilmistir. Calismada uygulama sirecine iliskin 6grenci goruslerini degerlendirmek amaciyla
uygulama sireci boyunca 6grencilerin ginlik yazmalari saglanmistir. Bu kapsamda 6grencilerin derse
iliskin duygu ve disincelerini giinliklerine igtenlikle yazabilecekleri belirtilmistir. Gilnliklerin nasil
yazilacagi ile ilgili 6grencilere bilgi verilmistir. Uygulama siirecinin tamamlanmasindan sonra arastirma
Oncesine gore 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerinde nasil bir degisim oldugunu saptamak
amaciyla anket formu uygulanarak arastirmanin veri toplama siireci tamamlanmistir.

Verilerin Analizi

Arastirmada, 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerinin nasil oldugunu saptamak amaciyla
uygulama o6ncesi ve sonrasi anket formu kullanilarak elde edilen veriler, sinif ici iletisim kayitlari ve
ogrenci glinlUkleri icerik analizine tabi tutularak islenmistir. Nitel verilerin analizinden tercih edilen
analiz yontemlerinden olan icerik analizinde veriler, benzerlikler veya farkhliklar baz alinarak analiz
edilir ve ulasilan temalar ekseninde yorumlanarak sunulur (S6zbilir, 2009). Bu dogrultuda anket formu,
sinif ici iletisim kayitlari ve 6grenci glnliiklerinden elde edilen veriler 6ncelikle satir satir incelenmis,
daha sonra benzer ve farkli vurgulamalar saptanarak temalara ve temalarla ilgili kodlara ulasiimistir.
Kodlama islemlerinde katilimci ifadelerinin orijinal haline mimkiin oldugu kadar bagh kalinmistir.
Arastirmada ornek olaylarin analiz siireglerinden sonra 6grencilere konu ile ilgili etkinlik yaptiriimistir.
Bu kapsamda gelistirilen 6grenci uriinleri veri olarak degerlendirilmistir. Ogrenci Griinleri énceden
hazirlanan rubrikler kullanilarak betimsel analize tabi tutularak islenmistir. Hem igerik analizine tutulan
verilerin hem de betimsel analize tabi tutulan verilerin analiz sirecinde baska bir arastirmacinin
gorisleri alinarak analiz sonuclarinin tutarliigi glglendirilmistir. Ayrica calismanin givenirligini
saglamak amaciyla bulgular, dogrudan alintilarla desteklenmistir. Dogrudan alintilarda ve arastirmanin
hicbir asamasinda katilimcilarin gercek isimlerinden bahsedilmemistir. Arastirmada katilimcilara, O1-
030 biciminde kod isimler verilmistir.

Gegerlik ve Giivenirlik

Nitel arastirmalarda, ¢alismanin gegerlik ve gilivenirligini saglamak amaciyla inandiricilik,
aktarilabilirlik, tutarhlik ve teyit edilebilirlik kavramlari ile agiklanan bazi stratejiler kullaniimaktadir
(Creswell, 2014; Lincoln & Guba, 1985; Yildirim & Simsek, 2016). Bu dogrultuda, ¢alismada inandiriciligi
saglamak amaciyla, calisma bizzat arastirmaci tarafindan uygulanarak uzun sireli etkilesim
gerceklestirilmis ve farkh veri tlrleri kullanilmistir. Bu kapsamda arastirmada uygulama sireci kayit
altina alinmis, arastirma siiresince 6grenciler tarafindan gelistirilen Urinler ve 6grenciler tarafindan
yazilan glnlikler analiz edilmistir. Bunun yaninda eylem arastirmasi gecerlik komitesi olusturularak
komite ile degerlendirme toplantilari yapiimistir. Aktarilabilirlik stratejisi kapsaminda, arastirmanin
¢alisma grubu amach 6rnekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir durum érneklemesi teknigine gore
belirlenmistir. Calisma grubu hakkinda gerekli bilgiler verilmistir. Calismanin uygulama siireci, verilerin
nasil toplandigl ve nasil analiz edildigi hakkinda detayl aciklamalar yapilmistir. Elde edilen bulgular
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dogrudan alintilarla desteklenmistir. Tutarlilk stratejisi cercevesinde arastirmada veri toplama
araglarinin ve eylem planlarinin gelistirilmesinde uzman gorist alinmistir. Ayrica arastirma verilerinin
analiz slrecinde yapilan kodlamalar disaridan bir géz olarak baska bir arastirmacinin yapmis oldugu
kodlamalarla karsilastirilmistir. Bu karsilastirma sonucunda kodlamalarin 6nemli derecede birbirini
destekledigi gortlmistir. Calismada teyit edilebilirlik stratejisi baglaminda, analiz siirecinde yapilan
kodlamalarda mimkiin oldugu kadar veri setindeki ifadeler tercih edilmis, ¢cikarimlarda veri setine
sadik kalinmis ve bulgularda dogrudan alintilara yer verilmistir.

Aragtirma Etigi

Arastirmanin bltlin asamalarinda etik ilkelere uygun hareket edilmistir. Bu kapsamda
arastirma icin Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Arastirma ve Yayin Etik Kurulundan etik
onay alinmistir (10.12.2021/10-20). Ogrenci velileri, veli onam formu ile bilgilendirilerek arastirma igin
gerekli olan veli izinleri alinmigtir. Bunlar disinda bu arastirma stiresince “Yiiksek6gretim Kurumlari
Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Yonergesi” ¢cercevesinde hareket edilmistir.

Bulgular

Ornek olay temelli &gretim uygulamasinin 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerini nasil
etkiledigini saptamak amaciyla gergeklestirilen bu ¢alismada ulasilan bulgular, arastirma sorulari temel
alinarak asagida verilmistir.

5. Sinif Sosyal Bilgiler Dersinde Gergeklestirilen Ornek Olay Yontemi Temelli Ogretim Siireci
Ogrencilerin Dijital Vatandashga Yonelik Bilgi ve Becerilerini Nasil Etkilemektedir? sorusuna iliskin
Bulgular

Arastirmanin birinci sorusunda, 5. sinif sosyal bilgiler dersinde gergeklestirilen 6rnek olay
yontemi temelli 6gretim sirecinin, 6grencilerin dijital vatandashga iliskin bilgi ve becerilerini nasil
etkiledigini ortaya koymak amaglanmistir. Bu amag¢ kapsaminda, 6grencilerin dijital vatandashk
becerilerini gelistirmek amaciyla dért eylem plani uygulanmistir. Oncelikle &grencilerin hazirlanan
ornek olaylari analiz etmesi saglanmistir. Analiz stirecinden sonra konuyla ilgili etkinlik yaptiriimistir.
Ayrica Ogrencilerin arastirma o©ncesi ve sonrasi dijital vatandaslik becerilerinin nasil oldugunu
degerlendirebilmek amaciyla gerekli verileri toplayabilmek icin uygulama 6ncesinde ve bitiminde anket
formu tekrar uygulanmistir. Elde edilen verilerin analiz edilmesiyle ulasilan bulgular, uygulama
slrecleri ve anket formundan elde edilen bulgular olarak siniflandirilarak asagida verilmistir.

Birinci Uygulamadan Elde Edilen Bulgular. Arastirmanin ilk uygulamasinda &grenciler,
“Teknoloji kullaniminin sosyallesme ve toplumsal iliskiler lizerindeki etkisini tartisir.” kazanimindan yola
cikarak yazilan ve odagina online verilen bazi hizmetlerin nasil gerceklestirildigini ve bu hizmetlerin
toplumsal iliskiler Gzerindeki etkisini alan 6rnek olayi analiz etmislerdir. Bu kapsamda, derste adres
degisikligi isleminin e-Devlet portali lizerinden gerceklestirildigi bilgisini 6grenen bir cocuk ile adres
degistirmek icin nifus mudirligine giden babasinin ana karakterler oldugu 6rnek olayin analiz
surecine iliskin drnek sinif ici iletisim kesiti asagida verilmistir:

Sinif igi iletisim kesiti

Arastirmaci: Size gére érnek olaydaki sorun nedir?

0-11: Ornek olaydaki sorun Niifus Miidiirlii§iinde evin adresinin dedistirilememesidir.

0-3: Hocam sikinti Emir Riza’nin anne ve babasi hepsi ailecek tasinacaklarmis ama Niifus
Mudiirliigiinde randevulari ¢ok oldugu igin gergeklestiremeyeceklerini séylemislerdir.

0-26: Sorun lilkemizin sunmus oldugu dijital hizmetlerden Emir Riza’nin ailesinin
faydalanmamasi
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Arastirmaci: Emir Riza’nin ailesi bu sorunu ¢6zmek igin nasil hareket etmelidir?

0-26: Ogretmenim mesela hani oraya Corona var diye hocam otobiisle gittidi icin babasi onu
hocam e-Devletten veya baska bir yerden internet (izerinden yapabilirler.

Arastirmaci: Evet peki Emir Riza’nin yerinde siz olsaydiniz ailenize nasil bir ¢6ziim énerirdiniz?
0-8: Ogretmenim derste é§rendidini ailesine séyleyebilirdi dérdiincii iiniteden é§rendidi de su
olabilirdi dijital hak ve sorumluluk onu ailesine énerip mesela orada randevu almaya
calisabilirdi hakkini aramaya ¢alisabilirdi.

0-8: Dijital hizmetlerden.

0-27: Hocam ben olsam e-devlet ile ilgili sey hocam yani konusu sey yapabilirdim.

0-26: Ben olsaydim aileme e-devletten basvurmalarini isterdim.

Verilen sinif igi iletisim kesitinden de anlasilabilecegi gibi 68renciler 6rnek olayi yetkinlikle
analiz etmiglerdir. Bu kapsamda o6grenciler 6rnek olaydaki sorunun g¢6ziimune iligkin dijital
hizmetlerden faydalanilmasi gerektigini vurgulayan ¢6ziim onerileri gelistirmislerdir. Bu cercevede
dijital hizmetlerin glindelik yasama olan etkisine iliskin 6grencilerin farkindaliginin gelistigi séylenebilir.
Bunun yaninda 6rnek olayin analiz siirecinde bazi 6grencilerin 6rnek olaydaki karakterlerle empati
kurduklar tespit edilmistir. Ayrica analiz slirecine, sinifta bulunan 6grencilerin 6nemli bir kisminin
katilim gosterdigi saptanmistir. Ozellikle dgrencilerin adres degisikligi isleminin e-Devlet portali
Uzerinden yapilabilecegini ifade etmelerine dayanarak 6rnek olayin 6grencilerin dijital hizmetlere
iliskin farkindaliginin gelisimine katkida bulundugunu ifade edebiliriz.

Ornek olayin analiz siireci tamamlandiktan sonra tamamlayici etkinlik olarak 6grencilerden
konu ile ilgili bireysel olarak poster gelistirmeleri istenmistir. Bu etkinligin yapildigi glin derse bir
dgrenci gelmedigi icin etkinligi toplam 29 6grenci yapmistir. Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra
bltln 6grenci Grlinleri toplanmistir. Daha sonra 6grenci Grlnleri “kavramlari agiklama, kavramlarla
ilgili 6rnekler verme, kavramlari gorseller ile destekleme ve 6zglinlik” boyutlarinda analiz edilmis ve
ulasilan sonuglar Tablo 3’te verilmistir.

Tablo 3

“Dijital Diinyaya Yolculuk: Poster Hazirlama” Etkinliginin Analiz Sonuclari

Al Boyutlar

Kavramlari Orneklerle

Aciklama Destekleme Gorselle Destekleme Ozgiinliik

Cok lyi: 21 Cok lyi: 12 Cok lyi: 25 Cok lyi: 26
oo lyi: 6 lyi:11 lyi: 2 lyi: 2
vl 0wl o omwe o om ol

Gelistirilmeli: 1 Gelistirilmeli: Gelistirilmeli: Gelistirilmeli:

Zayif: Zayif: Zayif: 2 Zayif:

Tablo 3’te verilen bilgilere dayanarak 6grencilerin nitelikli Grinler ortaya koyduklarini ifade
edebiliriz. Bu kapsamda kavramlari gorsellerle destekleme kategorisinde 2 zayif ¢alismanin oldugu
saptanmistir. Orneklerle destekleme kategorisinde cok iyi, iyi ve orta degerlerinin dengeli dagildig,
gorsellerle destekleme ve 6zglinliik boyutlarinda ise agirlikli olarak ¢ok iyi olarak nitelendirilen
Urlinlerin gelistirildigi tespit edilmistir. Bu sonuglar 6grencilerin, dijital hizmetlerin dnemine iliskin bilgi
ve farkindaliklarini yaptiklari triinlere yansitabildiklerini gostermektedir. Bu dogrultuda O8 tarafindan
yapilan calisma 6rnek olarak Goérsel 1’de verilmistir.

11



Ornek olay yéntemi temelli 6Gretim uygulamasiyla é§rencilerin dijital vatandashk becerilerini gelistirmeye
yénelik bir eylem arastirmasi

Gorsel 1

Ogrenci Uniinii (08)
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08 tarafindan yapilan calisma incelendiginde, dijital vatandaslk ile ilgili kavramlarin
orneklendirilerek aciklandigi, gorsellerle zenginlestirildigi ve gorece 6zglin oldugu gorilmektedir.
Bunun yaninda diger oOgrenciler tarafindan hazirlanan posterlerin de benzer o6zellikler tasidig
saptanmis ve ogrencilerin cok 6nemli bir kisminin yapmis olduklari posterlerde dijital vatandaslik
kavramini yetkinlikle ele aldiklari gérilmustar.

ikinci Uygulamadan Elde Edilen Bulgular: Arastirmanin ikinci uygulamasinda dgrenciler, “Sanal
ortamda ulastigi bilgilerin dogruluk ve glivenilirligini sorgular.” kazanimi kapsaminda yazilan ve
odagina internetten dogru ve glivenilir bilgiye nasil ulasilabilecegini alan 6rnek olayi analiz etmislerdir.
Ornek olayin analiz siirecine iliskin sinif i¢i 6rnek iletisim kesiti asagida verilmistir:

Sinif igi iletigim kesiti

Arastirmaci: Bu 6rnek olayda gegen Bilal 6gretmenin eksik ya da yanlis yaptidi bir sey var mi?
Neden?

0-8: Hocam evet var. Eyliil Esma’ya nasil arastirma yapacaklari hakkinda mesela 6§retmenim
uzantilara dikkat etmesini ilk sitelerden girmemesini falan séylememis hocam ve Esma da ilk
buldugu siteye girmistir hocam.

0-11: Hocam, arkadasimizin dedigi gibi Bilal Odretmen séylememis o da ilk ¢ikti§i sonuca
tiklamis.

0-5: Hocam, sey simdi Eyliil Esma’ya hocasi Bilal O§retmen hem uzantilara hem edu ve gov sey
uzantilarina séylememis ve karsisina karsilastirilmasi gereken yerleri séylememis hocam o
ylizden Eyliil Esma da yanlishk yapmis.

0-21: Hocam burada Bilal Hoca yani tam dersi anlatmamis kurallarini mesela arastirma
yaparken nelere dikkat edilecegini yani devletin sitelerinden yararlanabilecegini séylememistir
hocam, uyar1 yapmamistir.

0-27: Hocam simdi hocam Bilal Odretmen Eyliil Esma’ya sunu séylememis yani ilk girdidi siteye
girmeden yani siteleri béyle karsilastirmasi gerekiyordu hocam.

0-19: Hocam bence Bilal O§retmenin yaptidi 6§retmenim bir sikinti daha var: Hocam sey Bilal
Ogretmen, 6Gretmenim derste seyi anlatmayi unutmus 6§retmenim: Bizim 6§retmenim e posta
adresimize 6zel bilgilerimizi hocam hep e posta adresimizde o yiizden hocam sifremizi kolay
harfler ile yapmamaliyiz.

0-19: Yoksa sikintilar yasayabiliriz hocam.

0-4: Hocam, Bilal O§retmen yapacaklari 6devin tam detaylarini falan anlatmamis

bir de arastiracaklari seyin, édevin https ile baslamasini séylememis.

Arastirmaci: Hayir, https oldugu zaman ne oluyor peki?

0-4: Daha giivenli olmasi.
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0-23: Ogretmenim Bilal Ogretmenin eksik yapti§i bir sey daha var: Mesela cift
parantez arastirmasini Eylil Esma ¢ift parantez icine almak gerekirdi.
Arastirmaci: Cift parantez miydi, baska bir sey miydi?

Sinif geneli: Yiiksek sesle “tirnak”.

0-23: Evet cift tirnak icine alip arastirsaydi daha verimli olabilirdi arastirmasi.
0-23: Ciinkii daha giivenli arastirma sonuglari ¢ikabilirdi.

O-1: Bilal Ogretmen isini yanhs yaptidi tek yer https, edu ve gov siteleri ve devletin
yaptigi siteleri edinmelerini tavsiye etmemis. Yoksa yanlis bilgilere ulasacaklarini
s6ylememis hocam.

0-6: Hocam, siteleri karsilastirmayi unutmus com ile biten com uzantili siteler olsa
da onlari karsilastirmasi daha gtivenilir bilgiye ulasmasini saglayabilirdi.

Verilen sinif igi iletisim 6rneginde 6grencilerin, sanal ortamdan glvenli ve dogru bilgilere nasil
ulasilabilecegini vurgulayan ctimleler kullandiklari ve 6rnek olayi farkli boyutlarda analiz ettikleri
gorilmektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin 6rnek olayin analiz siirecinde, 6rnek olayda gecen ve sanal
ortamdan dogru ve givenilir bilgiler elde edilmesini olumsuz etkileyen davranislari tespit ettikleri
saptanmistir. Ayrica 6grencilerin, 6rnek olayda gecen Bilal Ogretmen’in sanal ortamdan dogru ve
glvenilir bilgiye nasil ulasilabilecegine iliskin 6grencilerine vyeterli rehberligi yapamadigini
saptamislardir. Bu cercevede 6grenciler, sanal ortamda dogru ve glvenilir bilgilere ulasmanin yollari
olarak site baglantisina ve uzantisina dikkat etme, ¢ift tirnak icerisinde arama yapma, sitelerde verilen
bilgileri karsilastirma yapilmasini vurgulamisladir. Analiz slreci asagidaki sinif ici iletisim kesiti ile
devam etmistir:

Sinif igi iletisim kesiti

Arastirmaci: Siz Bilal Odretmen’in yerinde olsaydiniz 6§rencilerinize yapacaklari
calismalar ile neler énerirdiniz?

0-14: Ogretmenim ben Bilal Odretmenin yerinde olsaydim edu ve gov sitelerine
bakmalarini séylerdim eder arastirmada onlar yoksa birka¢ siteye bakarak
karsilastirmalarini séylerdim. Bir de G6gretmenim ¢ift tirnak igerisine alarak
aratmalarini séylerdim.

0-9: https olan sitelere girmelerini séylerdim.

Arastirmaci: Tamam, demin de sbylemistik https olan siteye girmeyi niye
Onerirdin?

0-9: Daha giivenli olmasi.

0-24: Hocam bence Bilal Ogretmen ilk 6nce sey yapmaliydi hocam sey énermeliydi
hocam edu ve gov internet sitelerine ve https ile baslayan sitelere girmelerini
Onerirdim.

0-18: Hocam simdi hani giivenilir sitelere hani https, gov, edu yle seyleri 6nerir
ve bilinmeyen, tanidik olmayan sitelere siipheyle yaklasmalarini séyler ve hani bazi
sitelerle karsilastirirdim.

0-27: Hocam ben devletin sitelerini kullanmasini énerirdim.

0-21: Hocam bence Bilal Ogretmen dersin yani bircok konusunu anlatmalidir
mesela kurallarini, neler yapmasi, hangi sitelerden arastirmasi bir de devletin
Onerdigi sitelerden arastirmasi gerekir.

0-25: Ben sey giincel tarih olup olmadiklarina bakmalarini isterdim.

0-5: Hocam ben dijital etige ve dijital giivenlige uyarak arastirma yapmalarini
Onerirdim.

0-8: Ogretmenim ilk ¢ikan sitelere girmemelerini siteleri birbirleriyle

karsilastirmalarini dilerdim.

Verilen iletisim kesitini inceledigimizde, 6grencilerin, sanal ortamda dogru ve glivenilir bilgilere
ulasmanin yollari ile ilgili dogru tespitlerde bulunduklari gériilmektedir. Bu dogrultuda sanal ortamda

13



Ornek olay yéntemi temelli 6Gretim uygulamasiyla é§rencilerin dijital vatandashk becerilerini gelistirmeye
yénelik bir eylem arastirmasi

dogru ve givenilir bilgiler elde edebilmek icin 6grenciler, https ile baslayan sitelerin tercih edilmesinin,
edu. ve gov. uzantili sitelere 6ncelik verilmesinin, sitelerin karsilastiriimasinin ve cift tirnak icerisinde
arastirma yapilmasinin gerekli oldugunu ifade etmislerdir. Analiz sireci asagidaki diyalogla devam
etmistir:

Sinif igi iletigim kesiti

Arastirmaci: Ornek olayda gecen Eyliil Esma arastirmasini yaparken ne tiir hatalar
yapmistir?

0-29: Ogretmenim Eyliil Esma arastirmasini yaparken égretmenim internet
uzantili sitelere dikkat etmemis 6gretmenim ilk ¢itkana basmistir.

0-12: Hocam ilk ¢ikan sonuca tiklamis ve tirnak isareti icinde aratmamustir.

0-16: Hocam, Eyliil Esma e-posta adresi agmis ve sifresini kolay tahmin edilen
sifrelerden yapmis.

Arastirmaci: Evet, degil mi?

0-22: Yaptigi arastirma sonucunda dolandirilma sorununa neden olabilirdi.
Arastirmaci: Nasil? Biraz daha agiklayabilir misin?

0-22: Ya hocam diyor ya e posta sey tahmin edilebilir bir sifre onunla dolandiricilar
dolandirabilirdi.

0-7: Binlerce bilgi yigini arasinda hemen bir tanesini segip girmesi bence hataliyd.
Dijital giivenlige uygun olamamuis.

Arastirmaci: Peki, sen neler énerirdin?

0-7: Ben sey nasil 6nerirdim, séyle séyleyeyim: Sifresini kolay koymamasini, biraz
daha zor, kendi aklinda tutabilecek bir sifre koymasini ve dijital giivenlige daha ¢ok
uymasini séylerdim.

Verilen sinif igi iletisim kesiti incelendiginde 6grencilerin, 6rnek olayda gegen Eylil Esma adli
O0grencinin yaptigl hatalari dogru bir sekilde tespit ettikleri goriilmektedir. Bu kapsamda 6grenciler
sanal ortamin dogru ve glvenilir bir bicimde nasil kullanilacagini vurgulayan iletilere cevaplarinda yer
vermislerdir. ikinci uygulama kapsaminda gerceklestirilen sinif i¢i analiz siirecini genel olarak
degerlendirdigimizde, 6rnek olaylarin 6grencilerin sanal ortamdan dogru ve glivenilir bilgilere nasil
ulasilabilecegine yonelik genel manada dogru cevaplar verdikleri saptanmistir. Clinki verilen iletisim
kesiti orneklerinden de gorilebilecegi gibi analiz slirecinde 6grenciler sanal ortamdan dogru ve
glvenilir bilgiye nasil ulasilabilecegine iliskin dogru bilgileri ifade etmislerdir. Buna dayanarak 6rnek
olayin, 6grencilerin glinlik hayatlarinda sanal ortami kullanirken daha bilingli hareket etmelerine katki
saglayacagini ifade edebiliriz.

Ornek olayin analiz siireci tamamlandiktan sonra, sanal ortamdan dogru ve giivenilir bilgiye
nasil ulasilabilecegi ile ilgili “Yonerge Hazirlama” etkinligi yaptirilmistir. Etkinligin yapildigi giinde bir
ogrencinin devamsizlik yapmasindan dolayi etkinligi 29 6grenci yapmistir. Ogrenciler tarafindan
gelistirilen Grinler “bicimsel 6zellikler, bilgilerin dogrulugu, dizen ve 6zginlik” boyutlarinda analiz
edilmis ve ulasilan sonuglar asagida Tablo 4'te verilmistir:

Tablo 4’te verilen analiz sonuglarina gore bicimsel 6zellikler boyutunda 24 ¢ok iyi, 4 iyi ve 1
zayif; bilgilerin dogrulu boyutunda 22 cok iyi, 6 iyi ve 1 zayif; dizen boyutunda 27 cok iyi, 1 iyi ve 1 zayif;
0zglinlik boyutunda 28 cok iyi ve 1 zayif trlin oldugu tespit edilmistir. Bu dogrultuda, 6grenci lrinleri
niteliksel acidan c¢ok iyi ve iyi olarak degerlendirilmistir. Ogrenci Uriinlerinden &érnekler asagida
verilmistir:
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Tablo 4

“Yénerge Hazirlama” Etkinliginin Analiz Sonuglari

Alt Boyutlar
Bilgilerin
Bicimsel Ozellikler  Dogrulugu Diizen Ozgiinliik
Cok iyi: 24 Cok iyi: 22 Cok iyi: 27 Cok iyi: 28
iyi: 4 iyi: 6 yi: 1 iyi:
Urilindin Niteligi Orta: Orta: Orta: Orta:
Gelistirilmeli: Gelistirilmeli: Geligtirilmeli: Geligtirilmeli:
Zayif: 1 Zayif: 1 Zayif: 1 Zayif: 1

Gorsel 2.

Ogrenci Uriinleri

Gorsel 2’de verilen 6rnek yonergelerden de anlasilabilecegi gibi analiz sonunda 6grencilerin
benzer icerikte yonergeler yazdiklar tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin sanal ortamda dogru ve
glvenilir bilgilere ulasmak amaciyla izlenmesi gereken adimlarin 6nemli 6lciide farkinda olduklari
tespit edilmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin siteler arasinda karsilastirma yapmak, edu. ve gov. uzantili
siteleri tercih etmek, tirnak icinde arama yapmak ve https ile baslayan siteleri tercih etmek suretiyle
sanal ortamda dogru ve givenilir bilgilere ulasilabilecegini vurguladiklari tespit edilmistir. Bunlara
dayanarak uygulama siirecinin, Ogrencilerin sanal ortamda dogru ve glvenilir bilgiye nasil
ulasilabilecegine iliskin miiktesebatlarini 6nemli dlglide gelistirdigini ifade edebiliriz.

Ugiincii Uygulamadan Elde Edilen Bulgular. Arastirmanin tgiincii uygulamasinda dgrenciler,
“Sanal ortami giivenli kullanmaya énem gésterir.” kazanimi kapsaminda hazirlanan ve sanal ortamin
givenli bir bigcimde nasil kullanilacagina odaklanilan hikaye temelli 6rnek olayi analiz etmislerdir. Analiz

sirecine iliskin sinif igi iletisim kesitlerinden 6rnekler asagida verilmistir:

Sinif igi iletisim kesiti
Arastirmaci: Hikdyede gegen Tekin arkadasi Senol’a akilli telefon almasi igin interneti

Onerirken eksik ya da yanls bilgi verdigini diisiintiyor musunuz? Nigin?
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0-11: Hocam, eksik var ciinkii éyle https gibi uzantilari séylemesine dikkat
etmemis, bir de yorumlara bakmasini 6nermemis.

0-19: Hocam bence, eksik verdigi bilgi vardir. Odretmenim ¢iinkii é§retmenim
https, edu, gov gibi uzantilar bir de égretmenim sosyal medyada tanistigimiz
kisilere 6gretmenim isim ézel bilgilerimizi vermemeyi séylemeyi unutmus.

0-9: Bence eksik vermistir. Ciinkii 6niine ¢ikan ilk siteye girmemesi gerektigini
s6éylememistir.

0-21: Hocam, yanlistir yani hicbir sey yani internetin kurallarini hichir sekilde
anlatmamistir.  Yani hocam devletin sitelerine girmesini, hangi siteden
arastirmasini, onun nerden aldigini anlatmamistir hocam.

0-28: Hocam, yanlistir ¢linkii mesela arayacadi seyi ¢ift tirnak icerisinde aramasini
s6ylememistir hocam.

0-23: Siteler arasinda fiyat karsilastirmasi yapmasi gerektigini séylememistir.
Arastirmaci: Sizce, Senol telefon siparisini vermeden 6nce nelere dikkat etmeli ve
nasil hareket etmeliydi?

0-8: Ogretmenim ilk 6nce Senol internet kafeye gidip kendi bilgilerini bilgisayara
yazmamaliydi, internetten buldugu sosyal medya arkadasina kendi bilgilerini
vermemeliydi.

0-7: Evet hocam, tanistigi arkadasina biitiin bilgilerini vermistir. Kimlik hirsizhdi
olmustur.

0-18: Hocam ilk 6nce sey yaparken bilmedidi seyler varsa onu ilk énce arastirmali
ve 6yle yola ¢ikmaliyd.

0-20: Hocam siteleri karsilastirip fiyatlari daha uygun alabilirdi ve bilmedigi
kisilere kimlik bilgilerini vermemeli ve kredi karti, banka hesabindaki bilgileri
vermemeliydi ve bundan dolayi kimlik hirsizligi gerceklesmistir.

0-6: Siteleri karsilastirmasi gerekiyordu hocam, ¢ift tirnak icerisinde aratmasi
gerekiyordu hocam, sonra fiyatini daha uygun bir sekilde almasi gerekiyordu ki
bozuk veya yanlis bir sekilde daha giivenilir olmasi gerekiyordu bir de hocam, iade
talebi oluyor mu veya hocam sey garantisi var mi diye ona da bakmaliydi.

0-11: Hocam, Senol’un sey yapmasi gerekiyordu: Siparisi vermeden 6nce herhangi
bir telefon numarasi olup olmadigini kontrol etmeliydi.

0-3: Hocam, miisteri yorumlarina bakmamistir.

0-21: Hocam, etrafinda mesela hocam annesine, babasina veya égretmenine
sorup o6yle siparis vermelidir.

Verilen iletisim kesitini inceledigimizde, 6grencilerin dnceki uygulamalara gore konuya iligkin
hakimiyetlerinin arttigini ifade edebiliriz. Bu kapsamda 6grencilerin 6nceki uygulamalara nazaran daha
yetkin ve farkh perspektiflerin Griini cevaplar verdikleri gérilmektedir. Analiz slirecinde 6grenciler
ornek olayda gegen karakterin yapmis oldugu hatali eylemleri giivenli internet kullanimini baz alarak
saptamisladir. Ogrenciler, analiz siirecinde sanal ortamda alisveris yapmadan 6nce arastirma
yapilmasinin, giivenilir sitelerin tercih edilmesinin, siteler arasinda karsilastirma yapilmasinin gerekli
oldugunu vurgulamislardir. Ayrica sanal ortamda dolandiriima ve suga bulasma/striiklenme riskine
karsi sanal ortamda 6zel bilgilerin paylasilmamasi, alisveris yaparken glivenebilecegi insanlardan (anne,
baba ve 6gretmen gibi) destek alinmasi gerektigini ifade etmislerdir. Analiz slireci asagida verilen
iletisim kesiti ile devam etmistir:

Sinif igi iletisim kesiti
Arastirmaci: Senol, dijital vatandaslik kapsaminda hangi becerileri kullanmistir?
O-5: Sey hocam, dijital erisim.

O-5: Hocam, dijital ticareti kullanmistir ve dijital erisimi kullanmistir.
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0-7: Dijital ticaret, dijital iletisim, dijital erisimi kullanmistir. Dijital vatandasligin hangi
boyutlarina dikkat etmemistir: Dijital glivenlige dikkat etmemistir.

0-19: Ggretmenim, dijital ticaret ile erisimi kullanmistir.

Arastirmaci: Peki, hangi boyutlarini dikkate almamistir?

0-11: Dijital giivenligi kullanmamgtir.

Arastirmaci: Dijital giivenligi kullanmamistir.

0-21: Dijital hak ve sorumluluklari kullanmamistir hocam.

0-23: Hocam, dijital etik. Ciinkii dijital etik internet adabi demektir. Senol adl kisi
karsidakileri dijital etigi yani...

Arastirmaci: Simdi Senol mu dijital etige uymamis, yoksa ézel bilgilerini paylastigi kisi
mij?

0-23: Ozel bilgilerini paylastiran kisi dijital etiGe uymamistir. Senol dedil.

Verilen iletisim kesitine dayanarak, 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerini baz alarak 6rnek
olayi yetkinlikle analiz ettiklerini séyleyebiliriz. Clinkl 6grencilerin 6rnek olayda gecen karakterin dijital
vatandas olarak dijital erisimi, dijital ticareti, dijital iletisimi kullandigini ancak dijital glivenlik, dijital
hak ve sorumluluk, dijital hukuk, dijital etik ve dijital okuryazarlik boyutlarina yeterince dikkat
etmedigini ifade ettikleri gorilmektedir. Ayrica 6grenciler, ornek olayda gecen karakterin dijital
vatandaslik becerilerinin yeterli olmadigini ifade etmislerdir. Buradan hareketle yapilan uygulamalarin
ogrencilerin analiz becerilerini gelistirdigi sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Doérdiincii Uygulamadan Elde Edilen Bulgular. Arastirmanin dérdinci uygulamasinda
ogrenciler, “Yaptigi ¢alismalarda bilimsel etige uygun davranir.” kazanimi kapsaminda odagini bilimsel
etik olusturan gazete haberi temelli 6rnek olayi analiz etmislerdir. Analiz siirecine iliskin sinif igi iletisim
kesitlerinden 6rnekler asagida verilmistir:

Sinif igi iletisim kesiti

Arastirmaci: Ornek olayda gecen Fatih’in davranisini nasil dederlendiriyorsunuz?
Neden?

0-5: Hocam, simdi Fatih’in davranisi dogru degil hocam ¢iinkii altina bir kaynak¢a
ve dipnot yazip, sey bu kitabi nerede yazdigina dair sey bir yazi gibi bir sey yazmasi
lazimdi hocam, yani bu dijital etige aykiri.

0-3: Hocam, dogru degil, ¢iinkii bilgi hirsizligi yapmis, ¢iinkii kaynadi kaynakcada
yazmamis hocam.

0-11: Dogru degildir. Ciinkii kendisi yapmis gibi géstermistir. Hem bilimsel etige
aykirt hem de kitabin yazarina, artik hangi kitaptan bakmissa ona saygi
gostermemistir.

0-14: Ogretmenim, sey Fatih’in yaptidi davranis yanhs ¢iinkii §retmenim, aynisini
yaziyor baktigi kaynaktan aynisini yazdigi icin de hocam degistirerek yazmasi
gerekiyor (Kendi ifadeleriyle yazmasi) o yiizden yanhs yapmistir.

0-21: Hocam, bence yanlistir. Ciinkii hocam, kopyala yapistir yapmistir yani ayni
kitaptan ayni bilgileri koymustur. Baska kitaplardan da yararlanmalidir bir de
hocam, kendisinin gibi géstermis olmamasi lazimdi, kaynagi belirtmeliydi.

0-19: Odgretmenim bence 6&gretmenim, Fatih’in davranisi yanhstir ¢iinkii
6gretmenim, dijital etige uymuyor égretmenim, alsa da égretmenim bunu nerden
aldigini, hangi kitaptan aldidi, kimin yazdigini yazmaliydh.

Verilen iletisim kesitinden 6grencilerin 6rnek olayda yer alan etik ilkelere uymayan davranisi
saptadiklari ve s6z konusu davranisin nigin etik olmadigini nedenleri ile acikladiklari gorilmektedir. Bu
kapsamda 6grenciler intihal yapmadan herhangi bir bilgi kaynagindan nasil istifade edilebilecegini ifade
ederek calismalarda bilimsel etige uygun davranilmasi gerektigini vurgulamisladir. Ogrencilerin
calismasi referans verilmeden kullanilan bir insanin hangi duygulari hissedecegine iliskin ne
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distndiklerini saptamak amaciyla, “Size ait olan bir kitaptan bu sekilde bilgiler alinsaydi ne
hissederdiniz? sorusu yoneltilmistir. Bu soruya sinifin hemen hemen tamaminin “k6ti hissederim”
ibaresini kullandigl ve magdur olan bireyin yasayabilecegi olasi duygu durumlarini yansitan cevaplar
verdikleri gérilmustir. Bu nitelikteki 6grenci cevaplarindan bazilarini yansitan sinif igi iletisim kesiti
ornegi asagida verilmistir:

Sinif igi iletigim kesiti

0-27: Hocam, kétii olurdum. Ciinkii yazmisim kag giin ugrasmisim.

0-19: Ogretmenim ben ¢ok (ziiliirdiim 6gretmenim, bir de benim ismimin

verilmemesine (ziiliirdiim 6§retmenim ¢linkii ben ona sey arkadasimin dedigi gibi

aylar, yillar belki de seneler harciyorum hocam, bunun karsiliginda égretmenim,

benim yazdigim mal satilirdi ben ¢ok Giziiliirdim.

0-15: Hocam, biitin emeklerimin sey mahvoldudunu hissederdim, ¢ok

sinirlenirdim, (zilirdiim ¢ilinki biitiin bilgileri benim kitabimdan ¢almistir ve

ismimi, kitabimin adini oradaki kitabinda belirtmemis.

0-14: Ogretmenim, ben kétii hissederdim ¢iinkii 6§retmenim, adam gidiyor benim

kitabimin aynisini ¢ikariyor bir de piyasa dederinin altinda sey yapiyor bir de

kaynakgcaya benim ismimi yazmiyor égretmenim, nereden aldigini yazmiyor yani

hocam kendimi kétii hissederdim.

0-18: Uziiliirdiim ¢iinkii hocam, aynisini yapistirip onun kitabi daha ¢ok hani

piyasa dederinin altinda oldudu igin hani diger insanlarin isine gelirdi hani o

ylizden hani benim bilgilerimi ¢aldigini hani onunmus gibi gésteriyor.

0-9: Ogretmenim sinirlenirdim ¢iinkii hem benim bilgilerimi almis hem de kendisin

gibi gbstermis dayanamazdim yani.

Arastirmada gazete haberi temelli 6rnek olayin analiz slireci tamamlandiktan sonra konu ile
ilgili slogan gelistirme etkinligi yaptirilmistir. Etkinligin yapildigi giinde iki 6grencinin devamsizlik
yapmasindan dolayi etkinligi 28 6grenci yapmistir. Ogrenciler tarafindan gelistirilen Griinler slogan
olusturabilme, uygun mesaj verebilme, konunun 6nemini vurgulama ve bigimsel 6zellikler olmak lzere
dort alt boyutta analiz edilmis ve ulasilan sonuglar asagida Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5

“Slogan Olusturma” Etkinliginin Analiz Sonuglari

Degerlendirme Boyutlari

Slogan Uygun Mesaj Konunun Onemini
Olusturabilme Verebilme Vurgulama Bigimsel Ozellikler
Cok lyi: 19 Cok lyi: 21 Cok lyi: 28 Cok lyi: 28

L lyi: lyi: lyi: lyi:

::tt::;? Orta: 2 Orta: 7 Orta: Orta:
Gelistirilmeli: 7 Gelistirilmeli: Gelistirilmeli: Gelistirilmeli:
Zayif: Zayif: Zayif: Zayif:

Tablo 5’te verilen sonuglara gére 6grenciler tarafindan gelistirilen Grlinler analiz edildiginde
slogan olusturabilme boyutunda 19 ¢ok iyi, 2 orta ve 7 gelistirilmeli; uygun mesaj verebilme boyutunda
21 ¢ok iyi ve 7 orta; konunun 6nemini vurgulama boyutunda 28 cok iyi; bicimsel 6zellikler boyunda ise
28 c¢ok iyi olarak degerlendirilen galismalarin yapildig tespit edilmistir. Bu sonuglara dayanarak
ogrencilerin bilimsel etik kapsaminda nitelikli Grinler gelistirdiklerini ifade edebiliriz. Bu cercevede
ogrenciler tarafindan yapilan galismalardan bazi 6rnekler Tablo 6'da verilmistir:
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Tablo 6

Bilimsel Etige iliskin Ogrenci Sloganlari

. 7 Y
03 s L 114 I 4 7 v ~ /=~ 1~ !
comCARs An g <ofin . f SE . CPCS ATNREINVG
sty e i
. Py
04 2 s 4L or =z
> = s
i R L
Exfn AnnEsSEoE. B R RS AN _BC AN <o @E R SR CrCc A TRV
= ETE - iy
. S 5 Sy TGy S | S W L TS T
09 ==ty == _l~— Aivsr=
ExAE _ EnESECE. R R AR An . wC AN <R N_ 0 SE P s AT ETNE
015 — 5 = {7\7.!\’\5‘j et Uy 3 T s
e & "‘1' sz hg Geaxponia, ot sl
620 AR _ ANESECE. RS AR EC I <1l S CrC ATNENVG
=ir> =< rir dis berooe 70 SN ey e
I < s> mxr —» ey = b e brr .4 5 et o it
Bilsrn, =g — 4 5= Calor o am o )00
028 B AR AN ASETE. EoEAEc SE-mc AE-cSAE-A FSE S A TR
e ——— . gl |
- ' >
= = e o ,
= 3
\ —_—

Verilen slogan 6rneklerinden de anlasilabilecegi gibi, gelistirilen sloganlarda genel olarak
bilimsel etigin 6neminin vurgulandigi saptanmistir. Bu dogrultuda gelistirilen sloganlarda bilimsel etige
uygun davranisin dneminin ve uygun olmayan davranislarin cesitli 6rneklerle agiklandigi saptanmustir.
Ayrica Ogrencilerin, bilimsel etige uygun olamayan davranisi “hirsizlik” olarak nitelendirdikleri
goralmuistir. Bu kapsamda sloganlarda 6grencilerin genel olarak konuya uygun mesaj vermelerine ve
konunun Onemini ortaya koyan ifadeleri tercih etmelerine dayanarak gerceklestirilen 6gretim
uygulamasinin 6grencilerin bilimsel etige iliskin bilgi, tutum ve davranislarini olumlu etkiledigini ifade
edebiliriz.

Anket Formundan Elde Edilen Bulgular: Uygulama sirecinin 6grencilerin dijital vatandashk
becerilerini nasil etkiledigini saptamak amaciyla uygulamaya baslamadan 6nce (6n uygulama) ve
uygulamanin sonunda (son uygulama) Ogrencilerin yazili olarak cevapladiklari anket formlar
o0grencilere uygulanmistir. Bu anket formu ile arastirma oncesi ve sonrasi Ogrencilerin dijital
vatandaslik becerilerine iliskin durumlarini gésteren veriler elde edilmistir. Elde edilen bu veriler, analiz
edilerek asagida verilmistir. Bu kapsamada anket formunda yer alan “internet giindelik yasamimizi
nasil etkilemektedir? Ornekle aciklar misiniz?” sorusuna verilen cevaplarin analiz sonuglari Tablo 7’de
sunulmustur:

Tablo 7’de verilen bilgiler incelendiginde, 6grencilerin glindelik yasamda internetin olumlu
etkisine dair duslincelerinin alti boyutta toplandigl gorilmektedir. Bu dogrultuda 6n uygulama
anketinde internetin glindelik yasamdaki olumlu etkisine iliskin 48 vurgulamanin, son uygulama
anketinde ise 74 vurgulamanin yapildigi saptanmistir. Ayrica katilimcilarin giindelik yasamda internetin
olumlu etkisine iliskin gorislerinin 6n ve son uygulama anketinde 6 boyutta toplandigi saptanmistir.
Ote yandan katilimcilarin internetin giindelik yasamdaki olumsuz etkisine iliskin &n uygulamada ifade
ettikleri dislncelerin 6 boyutta, son uygulamada ifade ettikleri dlstincelerin 11 boyutta toplandigi
tespit edilmistir. Bu kapsamda katilimcilarin internetin glindelik yasamdaki olumsuz etkisine iliskin 6n
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uygulama anketinde 35, son uygulama anketinde ise 74 vurgulama yaptiklari gériilmustir. internetin
gindelik yasamdaki olumlu ve olumsuz etkilerine dair katihmci goruslerinin son uygulama anketinde
dahaiyiifade edildigi saptanmistir. Bu cercevede bazi katilimcilarin 6n ve son uygulama anketinde ifade

ettikleri diisiincelerden dogrudan alintilar Tablo 8'de verilmistir:
Tablo 7

internetin Giindelik Yasama Etkileri

Tema Kategori Kod Son
uygulama uygulama
iyi etkilemekte 15 26
Derse katki ile 6dev ve arastirma 12 17
Oyun ve eglence 9 5
Olumlu Yeni seyler 6grenme ve bilgi edinme 5 6

Hayati kolaylastirma ve hizmet (egitim, saghk, 5 19

] ulasim, iletisim, haberlesme, alisveris boyutlari)

Internetin Video izleme 2 1

Gndelik Bagimlilk 13 16

Yasama Etkileri Kétii etkilemekte 12 26
Sosyal yasanti 5 8
Kimlik hirsizhg - 6
Dolandiriima - 3
Saglik sorunlari 3 3

Olumsuz Oyun oynama - 6

Ders basarisini digiirme 1 2
Aile igi iliskileri zayiflatma - 2
Kota ahskanhk - 1
Bilgi hirsizhig - 1
Yalan haber 1 -
Toplam (f) 83 148

Tablo 8

Ogrenci goérislerinden dogrudan alintilar

Ogrenci Anket Dogrudan alinti

On uygulama

03
Son
uygulama

On uygulama

09

Son
uygulama
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Ogrencilerin 6n ve son uygulama anketinde internetin giindelik yasami nasil etkiledigine iliskin
ifade ettikleri gorisler incelendiginde, son uygulamada katilimcilarin daha yetkin cevaplar verdikleri
saptanmistir. Bu dogrultuda katilimcilarin 6n uygulamada genel olarak internetin olumlu etkilerinden
soz ettikleri, son uygulamada ise hem olumlu hem de olumsuz etkilerine dikkat ¢ektikleri saptanmistir.
Ornegin katimci O3 6n uygulamada oyun ve ddev hazirlama boyutlarini 8ne cikararak sadece olumlu
etkisinden bahsederken son uygulamada ise internetin olumlu ve olumsuz etkilerini vurgulayan
cimleler kurmus ve 6zellikle internet Gizerinden oynanan oyunlarin bagimhlik yaptigini ifade etmistir.
Diger bir katilimci olan 09’da tipki katiimci O3 gibi 6n uygulamada sadece olumlu yénii ortaya
cikarmistir. Katihmer 09 son uygulama anketinde ise internetin giindelik yasamdaki hem olumlu hem
de olumsuz etkisini ifade eden ciimleler dile getirmistir. Bu cercevede 09, internetin iletisim, egitim,
eglence, ticaret boyutlarinda gilindelik yasami olumlu etkiledigini vurgularken ayni zamanda riskler
konusunda duyarl olunmasi gerektiginin altini gizmistir.

Calismada uygulamanin sanal ortamda dogru ve glivenilir bilgiye nasil ulasilabilecegine iliskin
ogrencilerin bilgi ve becerilerini nasil etkiledigini saptamak amaciyla 6n ve son uygulama anketinde,
“Sanal ortamda dogru ve glivenilir bilgilere nasil ulasilabilir?” sorusu sorulmustur. Bu soru kapsaminda
elde edilen verilerin analiz sonuglari Tablo 9’da verilmistir.

Tablo 9

Sanal Ortamda Dogru ve Giivenilir Bilgiye Ulasman Yollari

Tema Kod On Son
uygulama Uygulama
Edu, gov ve com uzantih siteleri kullanma 7 20
Glvenilir siteleri kullanma 6 p
Devlete ait siteleri kullanma 5 6
Gov ve org uzantil siteleri kullanma 5 -
Bilinen siteleri kullanma 3 -

. Telefon, tablet ve interneti kullanma 2 -
Df)gru.\{e Arastirma ve yorumlara bakma 2 -
E:V?mhr Onayli siteleri kullanma 1 -

glye Kisaltmalara bakma 1 1
ulasma . .
yollar Bitlin siteleri kullanma 1 -

Https ile baslayan siteler kullanma - 20
Siteleri karsilastirma - 16
Cift tirnak icerisinde arama yapma - 15
Gov, edu, org siteleri kullanma 2
Bilimsel etik ve dijital kurallara uyma - 1
Toplam (f) 33 83

Tablo 9’da verilen analiz sonuglari incelendiginde, 6grencilerin sanal ortamda dogru ve
glvenilir bilgiye ulasma yollarini 6n uygulama anketinde 33, son uygulama anketinde ise 83 ifadede
vurguladiklar gorilmektedir. Bunun yaninda 6grencilerin, 6n uygulama anketinden farkh olarak son
uygulama anketinde sanal ortamda dogru ve givenilir bilgiye ulasma yollari arasinda https ile baslayan
siteleri kullanma, siteler arasi karsilastirma yapma, cift tirnak isareti kullanarak arama yapma; gov, edu,
ve org uzantil siteleri tercih etme, bilimsel etik ve dijital kurallara uygun hareket etme 6rneklerini
verdikleri tespit edilmistir. Katilimcilarin s6ézii edilen hususlari 6n uygulama anketinde dile
getirmemesini géz 6niline aldigimizda, uygulamanin 6grencilerin sanal ortamda dogru ve glivenilir
bilgiye ulasmaya iliskin bilgi ve farkindaliklarini 6nemli 6l¢lide yikselttigini ifade edebiliriz. Bu
kapsamda katilimci gorislerinden bazi dogrudan alintilar Tablo 10’da verilmistir:

21



Ornek olay yéntemi temelli 6Gretim uygulamasiyla é§rencilerin dijital vatandashk becerilerini gelistirmeye
yénelik bir eylem arastirmasi

Tablo 10

Ogrenci Gériislerinden Dogrudan Alintilar

Ogrenci Anket Dogrudan alinti
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Ogrencilerin, sanal ortamda dogru ve giivenilir bilgiye nasil ulasilabilecegine iliskin son ve 6n
uygulama anketlerine verdikleri cevaplar karsilastirmali olarak incelendiginde son uygulama
anketindeki goruslerin nitelik ve nicelik bakimindan 6n uygulama anketindeki gorislerinden daha iyi
oldugu saptanmistir. Ornegin katiimci 03’{in, 6n uygulama anketine konu ile ilgili bir 6rnek verirken
son uygulama anketinde dért drnek verdigi saptanmistir. Ayrica diger bir katilimci olan O4’{in ise 6n
uygulama anketinde konuya iliskin yetersiz olarak degerlendirilebilecek bir cevap verdigi goriliirken
son uygulama anketinde ise konuya iliskin dogru cevaplar verdigi saptanmistir. Bu bulgular

uygulamanin olumlu neticeleri olarak degerlendirebiliriz.

Calismada uygulamanin, 6grencilerin sanal ortami glivenli bir bicimde kullanmalarini nasil
etkiledigini saptamak amaciyla 6n ve son uygulama anketinde 6grencilere “Sanal ortami giivenli bir
bicimde kullanmanin yollari nelerdir?” sorusu yoneltilmistir. Bu soruya verilen yanitlarin analiz

edilmesiyle elde edilen bulgular Tablo 11’de verilmistir:
Tablo 11

Sanal Ortami Glivenli Kullanma Yollari

Tema Kod On Son
uygulama uygulama
Guvenilir sitelere girmek 7 3
Ozel bilgileri paylasmamak 7 9
Her siteye girmemek 5 -
Bilinen sitelere girmek 5 3
Bilingli kullanmak 4 4
Sanal ortami  Antivirlis programi kullanmak 3 3
guvenli Her siteye ve reklama tiklamamak 2 -
kullanma Arastirma yapmak 2 -
yollari Siteleri karsilastirmak 2 11
Site isimlerine bakmak 1
Sanal ortama deger verip korumak 1 -
Bagimli olmamak 1 1
Https ile baslamasina dikkat etmek - 9
Gov ve edu uzantili siteler kullanmak 2 8
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Tema Kod On Son

uygulama uygulama
Dijital etik/bilimsel etige uygun davranmak 1
Cift tirnak icerisinde arama yapmak -
Tanimadigimiz insanlarla arkadashk etmemek -
Guvenli programlar kullanmak -
Zor sifre olusturmak -
Yorumlar inceleme -
Toplam (f) 43 67

P P, RPN D

Tablo 11'deki 6grenci gorisleri incelendiginde, 6n ile son uygulama anketine verilen
cevaplarda 6nemli bir degisim meydana geldigi goriilmektedir. Bu dogrultuda 6grenciler son uygulama
anketinde gov. ve edu. uzantili sitelerin tercih edilmesi, ¢ift tirnak icinde arama yapilmasi, dijital etik ve
bilimsel etige uygun davranilmasi, sosyal medyada tanimadigl insanlarla arkadashk edilmemesi,
kirillmasi veya tahmin edilmesi zor sifrelerin tercih edilmesi, siteler arasinda karsilastiriima yapilmasi,
kisisel bilgilerin paylasilmamasi gibi dogrudan dijital vatandashk becerileri ile ilgili ilkelerden
bahsetmislerdir. Bu sonuglarin elde edilmesini saglayan katilimci gorislerinden dogrudan alintilar
Tablo 12’de verilmistir:

Tablo 12

Ogrenci Gériislerinden Dogrudan Alintilar

Ogrenci Anket Dogrudan alinti
On
Uygulama

06 Son

uygulama

On

Uygulama
07 Son

uygulama

Sanal ortami glivenli bir bicimde kullanmaya iliskin 6grenci gorislerinden verilen dogrudan
alintilardan da anlasilabilecegi gibi 6grencilerin son uygulama anketinde sanal ortami givenli
kullanmaya iliskin daha teknik ve amaca hizmet eden énlemleri vurguladiklari séylenebilir. Ornegin bu
konuda 6n uygulama anketinde bir hususu vurgulayan égrenci 06, son uygulama anketinde daha fazla
hususu vurgulamistir. Katilimer 07 6n uygulama anketinde, sanal ortami sadece oyun amagli ve kendi
acisindan guvenli olacak sekilde kullandigini ifade ederken son uygulama anketinde ise 6zel bilgilerin
paylasilmamasinin ve etik ilkelere uygun davranilmasinin gerekli oldugunu ifade etmistir. Bunlara
dayanarak uygulama sirecinin 6grencilerin sanal ortami glivenli kullanmaya iliskin bilgi, tutum ve
degerlerini olumlu yénde etkiledigini ifade edebiliriz.

Arastirmada uygulamanin 6grencilerin bilimsel etige iliskin bilgi ve farkindaliklarini nasil
etkiledigini saptamak amaciyla 6n ve son uygulama anketlerinde Ogrencilere, “Yaptigimiz bir
calismanin bilimsel etige uygun olmasi igin neler yapmaliyiz?” sorusu yoneltilmistir. Bu soru ile elde
edilen verilerin analiz edilmesiyle ulasilan sonuglar Tablo 13’te verilmistir:
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Tablo 13

Bilimsel Etige Uygu Davranislar

Tema Kod On Son
uygulama uygulama

Givenilir siteler kullanmak
Arastirma yapmak
Dersi dinlemek ve 6dev yapmak
Dogru ve glizel disinmek
Calismak
Kurallara uymak
Konulari glincellemek
Cevreye duyarl olmak
Bilinen calismalari kullanmak
Bilimsel etige Eglenerek 6grenmek
uygun Kaynakga belirtmek
davranisglar intihal yapmamak - 16
Bilgi hirsizhigi yapmamak - 15
Dogru ve glvenilir arastirma yapmak - 6
Alintilari gift tirnak icerisinde belirtmek - 5
Dijital etige uygun davranmak - 2
https ile baglayan siteleri tercih etmek - 2
1
1
1

P R R R WNNDNWPSOWM
1

1
[EEY
~N

izin almak -
Ozel bilgileri paylasmamak -
Siteleri karsilastirmak -
Toplam (f) 23 69

Tablo 13’te verilen analiz sonuglarina gére 6grencilerin bilimsel etige iliskin 6n ve son uygulama
anketlerine verdikleri cevaplarda 6nemli farklilasma oldugunu soyleyebiliriz. Bu kapsamda 6n
uygulama anketinde 6grencilerin bilimsel etikle ilgili yetkinliklerinin olduk¢a dusik oldugunu gésteren
cevaplar verdikleri fakat son uygulama anketinde ise durumun tersine donduigu tespit edilmistir. Bu
dogrultuda 6grencilerin son uygulama anketinde faydalanilan kaynaklarin kaynakg¢ada verilmesi, intihal
yapilmamasi, dogrudan alintilarin gift tirnak iginde gosterilmesi, dijital etige uygun davranilmasi, izin
alinmasi, Ozel bilgilerin paylasiimamasi gerektigi gibi dogrudan bilimsel etik ile ilgili hususlari
vurguladiklari saptanmistir. Bazi 6grencilerin bilimsel etikle ilgili 6n ve son uygulama anketinde ifade
ettikleri gérislerden dogrudan alintilar Tablo 14’te verilmistir:

Verilen dogrudan alintilar incelendiginde, 6grencilerin son uygulama anketinde bilimsel etige
iliskin daha yetkin cevaplar verdikleri gériilmektedir. Ornegin katiimcilardan 02 ve 011 én uygulama
anketinde, bilimsel etik ile ilgili herhangi bir agiklamada bulunmazken son uygulama anketinde ise
bilimsel etige uygun olma durumu ile ilgili birden fazla dogru 6rneklendirmelerde bulunduklar
saptanmistir. Bu dogrultuda son uygulama anketinde 6grencilerin yararlanilan kaynaklari kaynakc¢ada
belirtmek, intihal yapmamak, bilgi hirsizligi yapmamak, alintilari gift tirnak icerisinde belirtmek, kopyala
yapistir yapmamak gibi bilimsel etikle dogrudan ilgili hususlari belirttikleri tespit edilmistir. Bunlara
dayanarak uygulamanin 6grencilerin bilimsel etige iliskin bilgi, davranis ve farkindalik diizeylerini
onemli 6lctide gelistirdigini ifade edebiliriz.
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Tablo 14

Ogrenci Gériislerinden Dogrudan Alintilar

Ogrenci Anket Ogrenci Goriisii
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Sosyal Bilgiler Dersinde Gergeklestirilen Ornek Olay Yontemi Temelli Ogretim Siirecine iliskin
Ogrencilerin Goriisleri Nasildir? Sorusuna iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci sorusunda 5. sinif sosyal bilgiler dersinde gerceklestirilen 6rnek olay
yontemi temelli 6gretim silrecine iliskin 6grenci gorislerinin nasil oldugunu ortaya koymak
amagclanmistir. Bu dogrultuda uygulama sirecine iliskin 6grenci goruslerini saptamak amaciyla
arastirma siiresince 6grencilerin giinliik yazmalari saglanmistir. Ogrenciler tarafindan yazilan
ginliklerin analiz edilmesiyle ulasilan temalar ve bu temalara iliskin kodlar Tablo 15’te verilmistir:

Tablo 15

Uygulama Siirecinden Odrenci Giinliiklerine Yansiyanlar

Tema Kod f
Giizel hissetme (58), Sevgi (37), lyi hissetme (27), Eglence (24), Heyecan (20), Mutlu

Yasanilan (13), Begenme (10), Uziintii (9), Heyecan (8), Hoslanma (6), Zevk/keyif (5), Sitem (5), 539

Duygular Merak (4), 6fke (3), Harika (3), Endise (3), Memnuniyet (2), Begenmeme (1), Utanma

(1)
internet ve dijital vatandaslik farkindalig (22), Givenilir siteler, uzantilar ve cift tirnak
kullanma farkindahgi (20), Kiyaslama yapma (17), Bilimsel etik ve bilgi hirsizhg
Kazanimlar konusuna karsi duyarli olma (9), Ogrenilenleri hayata yansitma (7), Empati kurabilme 89
(7), E-devlet farkindaligi olusma (3), Oz giiven gelisimi (2), Giinliik tutmay! 6nemseme
(2)
Etkinlik icerikleri ve sorulari (30), Afis ¢alismasi/resim ¢izme ve ekleme (20), Yonerge
hazirlama (7), Etkinliklerin 6gretmen tarafindan planlanmasi (4), Disiplinli ve verimli
calisma yapilmasi (4), Empatik diasinme (3), Cok fazla Sorulari cevaplama (3), Ses 78
kaydinin alinmasi (2), Gunluk tutma (2), Bilgi edinme (1), Slogan yazmak (1), Dijital saghk
ve dijital erisim bilgisi (1)
Sevilmeyen Etkinliklerin bitmesi (3), Ornek olaylarda gecen karakterlerin yasadiklari (2), Derse ayni
durumlar kisilerin katilmasi (1), Derste giiriilti olmasi (1)
Ses kaydi nedeniyle heyecanlanma (12), Cevap verirken heyecanlanma (10), Yonerge

Sevilen
durumlar

Y I

Zzi?unlllz:] hazirlama (2), Cevap verirken utanma (1), Resim ¢izmek (1), Slogan yazmak (1), Dijital 30
hukuk ve dijital okuryazarlik (1), dislinceyi ifade etme (1), Dijital etik (1)

Toplam 441
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Ogrenciler tarafindan vyazilan ginliiklerin analiz edilmesiyle “yasanilan duygular”,
“kazanimlar”, “sevilen durumlar”, “sevilmeyen durumlar” ve “yasanilan zorluklar” olarak isimlendirilen
kategoriler elde edilmistir. Yasanilan duygular temasi kapsaminda 6grencilerin ginliklerinde giizel
hissettim, sevdim, iyi hissettim, eglendim, heyecanlandim, mutluydum, begendim, (iziildim,
heyecanlandim, hoslandim, zevk/keyif aldim, sitem ettim, merak ettim, Gfkelendim, harikaydi,
endiselendim, memnun oldum, begenmedim ve utandim ibarelerine yer verdikleri gorilmdistir.
Uygulama stireci boyunca 6grencilerin en fazla gilizel hissetme, sevgi ve iyi hissetme duygularini
yasadiklar tespit edilmistir. Bu tespitlerin yapilmasina kaynaklik eden 6grenci ifadelerinden bazilar

ornek olarak asagida verilmistir:

O1: “Bu etkinlik harika gecti, istedim kadar parmak kaldirip sorulari cevapladim.” (09.02.2022)
08: “Merhaba giinliik bugiin yénerge hazirladik, bana ¢ok faydali oldu ve tekrar etmis olduk.”
(16.02.2022)

016: “Merhaba bugiin yaptiGimiz calisma ¢ok edlenceli, cok mutlu, heyecanli, severek bilgi

sahibi olarak ve resim giiciimiizii gelistirerek geg¢ti.” (11.02.2022)

021: “Sevyili giinliik bugiin hocamizla etkinlik yaptik cok giizel gegti.” (09.02.2022)

027: “Bugiin ders giizel gecti, tekrar etmis olduk.” (11.02.2022)

Gunliklerin analiz edilmesiyle uygulama siirecinde 6grencilerin bazi kazanimlar elde ettikleri
saptanmistir. Bu kapsamda o6grencilerin internet ve dijital vatandashk farkindahginin gelistigini,
internet lzerinde arastirma yaparken glvenilir sitelere, uzantilara ve ¢ift tirnak kullanmaya iliskin bilgi
ve farkindaliklarinin arttigini, internetten ulasilan bilgiler arasinda kiyaslama yapmaya iliskin tutum
gelistirdiklerini, bilimsel etik ve bilgi hirsizligi konusuna karsi duyarlilik gelistirdiklerini, 6grendikleri
bilgileri glindelik yasamlarinda kullandiklarini, empati becerilerinin gelistigini, e-devlet portalina iliskin
farkindaliklarinin arttigini, 6z glven gelistirdiklerini ve giinlik tutmayr 6nemsediklerini gosteren
ifadelere giinliklerinde yer verdikleri saptanmistir. Bu dogrultuda 6grenci giinliklerinden dogrudan
alintilar asagida verilmistir:

023: “Bu etkinlik sayesinde dijital vatandashk konusunu resmen ezberledim, konu ¢ok kolayd:.”
(11.02.2022)

029: "Bugiin 6. Etkinlikte Fatih kitap yazmak icin internetten arastirma yapmaya baslamis. Bir
kisinin kitabini kopyalayarak bilgi hirsizligi yapmistir.” (02.03.2022)

05: “Emir Riza ve ailesi e devlete basvursalardi islerini cabuk hélledebilirlerdi.” (09.02.2022)
04: “Googleden bir sey arastiriyorsak sunlara dikkat etmeliyiz: Gov ve edu uzantili sitelere
girmeliyiz ¢linkii glivenlidir. Bir de https ile baslayan sitelere girmeliyiz ¢iinkii onlar da
giivenlidir.” (16.02.2022)

Sevilen durumlar temasi kapsaminda 06grenciler etkinlik igeriklerini ve sorularini, afis
galismasini/resim ¢izme ve eklemeyi, yonerge hazirlamayi, etkinliklerin 68retmen tarafindan
planlanmasini, disiplinli ve verimli galisma yapilmasini, empatik diisiinmeyi, analiz siirecinde yoneltilen
sorulari cevaplamayi, ses kaydi alinmasini, glinlik tutmayi, konu ile ilgili bilgi edinmeyi, slogan yazmayi,
dijital saghk ve dijital erisim bilgisi edinmeyi sevdiklerini gosteren ibarelere glinliklerinde yer verdikleri
gorilmistir. Ote yandan 6grenciler etkinliklerin bitmesini (uygulamanin bitmesini), 6rnek olaylarda
gecen karakterlerin yasadiklarini, derse genelde ayni kisilerin katilmasini ve derste girilti olmasini
sevmedikleri gibi saptamalarin yapilmasina kaynaklik eden 6grenci ifadelerinden dogrudan alintilar
sunladir:

03: “Etkinligi agikcasi sevdim, giizel bir etkinlikti. Etkinlikle ilgili sevmedigim bir nokta yok
agikgasi.” (09.02.2022)

015: “Benim etkinlikle ilgili diisiincelerim giizeldi, biraz cevap verirken heyecanlandim ama yine
de giizel cevaplar verdigime inaniyorum. Etkinlikte sevmedigim olaylar yoktu sadece
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etkinlikteki yazanlari gercek hayattaymis gibi disiindligiimde ve kendimi ¢ocugun yerine
koydugumda kendimi biraz ¢aresiz hissettim.” (09.02.2022)

012: “Bugiin artik bitiyor keske bitmese ¢iinkii 6grendiklerimizi tekrar ettiriyor ve ¢ok
edlenceli.” (02.03.2022)

028: “Bugiin ses kaydi yaptik ve bence ¢ok heyecanliydi ciinkii ilk defa béyle bir etkinliGe
katiliyorum.” (09.02.2022)

06: “Bugiin sondu giizel bir haber ¢ikti. Vedat Hoca insallah yine béyle etkinlikler yapar.”
(02.03.2022)

010: “Bugiin Hoca ses kaydi acti ve ¢cok edlenceli gegti.” (02.03.2022).

Gunliklerin analiz edilmesiyle uygulama siirecinde 6grencilerin bazi zorluklar yasadiklari
saptanmistir. Bu dogrultuda 6grencilerin ses kaydi alinmasi ve analiz slirecinde sorulara cevap verirken
etkinlikler kapsaminda yénerge yazma, resim ¢izme ve slogan gelistirme faaliyetlerinde; dijital hukuk,
dijital okuryazarhk ve dijital etik kapsamindaki iceriklerde zorlandiklari saptanmistir. Bu cercevede
ginliklerde yer alan ifadelerden 6rnekler asagida verilmistir:

022: “Bugiin 6Gretmenimizin bize verdidi proje édevi ¢ok giizeldi. Zorlandigim noktalar dijital

hukuk ve dijital okuryazarhk.” (11.02.2022)

030: “Yénerge hazirlama bana ¢ok zordu.” (16.02.2022)

07: “Bugiinkii etkinlik olduk¢a verimliydi ve ben arastirmayi sevdim. Zorlandigim yer var idi:

Ogretmen ses kaydediciyi aginca heyecanlandim.” (11. 02. 2022)

09: “Etkinlikte tek zorlandigim bir yer oldu o da cevap verirken heyecanlanmam.” (09.02.2022)

Ogrenci ginliiklerinden elde edilen bulgular genel olarak degerlendirildiginde, uygulama
slirecinin 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerini olumlu etkiledigini ifade edebiliriz. Clinki
ginliklerde 6grencilerin derste olumlu duygu durumlarini daha ¢ok deneyimlediklerini ve uygulama
slrecine iliskin tutumlarinin olumlu oldugunu, uygulama sirecinde ders kazanimlarini baska bir
ifadeyle dijital okuryazarlik kapsamindaki bilgi, tutum ve becerileri 6nemli 6lclide edindiklerini
gosteren iletilere yer verdikleri tespit edilmistir.

Tartisma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada, 5. sinif sosyal bilgiler dersinde gerceklestirilen 6rnek olay temelli 6gretim
uygulamasinin oOgrencilerin dijital vatandashk becerilerini nasil etkiledigini ortaya koymak
amagclanmistir. Bu amag kapsaminda 6rnek olayin analiz slirecinde ortaya cikan sinif ici diyalog kayitlari
ve O0grenci Urlnleri icerik analizine, 6grenci glinlikleri ise betimsel analize tabi tutularak incelenmistir.
S6z konusu verilerin analiz edilmesiyle uygulamanin 6grencilerin dijital vatandaslk becerilerini dnemli
Olcide gelistirdigi genel sonucuna ulasiimistir. Bu kapsamda uygulamanin, 6grencilerin internet temelli
teknolojik araclarin gindelik yasama etkisine, sanal ortamda dogru ve givenilir bilgiye nasil
ulasilabilecegine, sanal ortamda alinmasi gereken giivenlik dnlemlerine, bilimsel etigin ve bilimsel etige
uygun davraniglarin ne olduguna iliskin bilgi ve farkindalklarini 6nemli 6lglide yukselttigi sonuglarina
ulasiimistir.

Arastirmada eylem arastirmasi prosedirlerine riayet edilerek gerceklestirilen uygulamanin
ogrencilerin dijital vatandaslk becerileri kapsaminda internet temelli uygulamalarin giindelik yasama
olan etkilerine iliskin bilgi ve farkindaliklarini nasil etkiledigini saptamak amaciyla, sinif ici diyalog
kayitlari ve 6grenciler tarafindan gelistirilen Griinler, 6n ve son uygulama anketleri analiz edilmistir. Bu
dogrultuda 6grencilerin, ornek olayi yetkinlikle analiz ettikleri ve 6rnek olayin 6grencilerin dijital
vatandaslk becerileri kapsaminda internet temelli uygulamalarin giindelik yasama olan etkilerine
iliskin farkindaliklarini 6nemli 6l¢lide gelistirdigi saptanmistir. Ayrica internetin gindelik yasama
etkilerine iliskin 6n ve son uygulama anketine verdikleri cevaplarda olumlu anlamda 6nemli bir degisim,
baska bir ifadeyle internetin glindelik yasama etkilerine iliskin arastirma dncesi ve sonrasi 6grenci
gorislerinde olumlu yonde ciddi bir degisim oldugu saptanmistir. Katihmcilarin internetin giindelik

27



Ornek olay yéntemi temelli 6Gretim uygulamasiyla é§rencilerin dijital vatandashk becerilerini gelistirmeye
yénelik bir eylem arastirmasi

yasama olan olumlu ve olumsuz etkilerini son uygulama anketinde 6n uygulama anketine gore daha iyi
ifade ettikleri tespit edilmistir. Son uygulama anketinde konuya iliskin dile getirilen goérislerin
niteliginin 6n uygulama anketine gore daha iyi oldugu gériilmistir. Ogrencilerin sinif ici diyaloglarda,
uygulama cercevesinde gelistirdikleri Griinlerde ve son uygulama anketinde dile getirdikleri
gorislerinde, dijital portallar Gizerinden verilen hizmetlerin ve bu hizmetlerin insan yasami (izerine olan
etkilerine yonelik bilgi dizeylerinde 6nemli gelisme oldugunu gosteren ifadelere yer verdikleri
saptanmistir. Bu dogrultuda, 6grencilerin internet temelli uygulamalarin glindelik yasami egitim,
eglence ve ticaret boyutlarinda olumlu etkiledigine iliskin durumlarinin ve internetin olumsuz etkilerine
yonelik farkindahklarinin uygulama oOncesine kiyasla oldukc¢a gelismis oldugu gorilmektedir. Bu
sonuglara dayanarak eylem arastirmasi yonteminde gerceklestirilen uygulamanin 6grencilerin,
internetin giindelik yasama etkisine dair bilgi ve farkindaliklarinin gelismesine katkida bulundugunu
sOyleyebiliriz. Arastirmada ulasilan bu sonuca dayanarak 6grencilerin sinif icinde 0Ogrenilenlerle
gindelik yasam arasinda iliski kurduklarini ifade edebiliriz. Bu kapsamda arastirmanin internetin
gindelik yasama etkisine dair elde edilen sonucun 6rnek olay yontemine iliskin literatlrde islenen
duslinceleri destekledigini soyleyebiliriz. Clnku ilgili literatlirde 6rnek olay yonteminin, 6grencilere
derslerde 6grenilen bilgilerle glindelik yasam arasinda irtibat kurmalarina katkida bulundugu dislincesi
islenmektedir (Demircioglu, 2014; Kabapinar, 2014; Pilato & Ulrich, 2014).

Calismada ornek olay yontemi temelli gergeklestirilen uygulamanin 6grencilerin dijital
vatandaslik becerileri kapsaminda sanal ortamda dogru ve glivenilir bilgiye nasil ulasilabilecegine ve
ulasmak i¢in neler yapilabilecegine iliskin mevcut durumlarini nasil etkiledigini ortaya koymak amaciyla
yapilan calismalar sunlardir: Ornek olaylarin analiz siireclerine iliskin sinif ici diyalog kayitlari, 6grenciler
tarafindan gelistirilen Grinler, 6n ve son uygulama anketleri analiz edilmistir. Bu dogrultuda 6ncelikle
ogrencilerin 6rnek olaylari yetkinlikle analiz etikleri, 6rnek olaylarin 6grencilerin sanal ortamda dogru
ve glvenilir bilgiye nasil ulasilacagina ve ulagsmak igin yapilmasi gereken islemlere iliskin bilgi ve
farkindaliklarinin artmasina katkida bulundugu tespit edilmistir. Ornek olaylarin analiz edilmesinden
sonra konu ile ilgili yapilan etkinlik neticesinde ortaya ¢ikan 6grenci Girlinlerinin, sanal ortamda dogru
ve glivenilir bilgiye nasil ulasilabilecegine iliskin yeterli bilgiye sahip olduklari saptanmistir. Ayrica 6n ve
son uygulama anketinde yer alan 6grenci gorislerine iliskin yapilan analizde, 6grencilerin son uygulama
anketinde daha yetkin cevaplar verdikleri goérilmustir. Bu dogrultuda ogrencilerin son uygulama
anketinde sanal ortamda gilvenilir bilgiye ulasmak icin https ile baslayan sitelerin kullaniimasinin,
siteler arasi karsilastirma yapilmasinin, ¢ift tirnak isareti kullanarak arama yapmanin, bilimsel etik ve
dijital kurallara uymanin; gov, edu, ve org uzantili siteleri tercih etmenin gerekli oldugunu ifade ettikleri
goralmdistir. Sanal ortami givenli kullanmak icin ise tahmin edilmesi veya kirilmasi zor sifrelerin
kullanilmasinin, kisisel bilgilerin paylasilmamasinin ve tanimadigimiz insanlarla arkadas olunmamasinin
gerekli oldugunu dusindukleri tespit edilmistir. Elde edilen bu sonuglarin dogrudan dijital vatandaslik
becerileri (Kress, 2003; Martin, 2005; Oztiirk, 2021) ile ilgili olmasindan dolayi, 6rnek olay ydntemi
temelli uygulamanin 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerinin gelisimine katkida bulundugunu ifade
edebiliriz. Arastirmada ulasilan bu sonug¢ Karaduman ve Oztiirk (2014) ve Sari (2019) tarafindan yapilan
calismalarin sonuglarini destelemektedir. Ciinkii adi gecen arastirmacilardan Karaduman ve Oztiirk
(2014) 6. sinif 6rneklemi, Sari (2019) ise 7. sinif 6rneklemi lizerinden yaptiklar ¢alismalarda 6grenci
merkezli uygulamalarin 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerinin gelisimini olumlu yonde etkiledigi
sonucuna ulagmistir.

Calismada ornek olay yontemi temelli gerceklestirilen uygulamanin 6grencilerin genelde
bilimsel etik, 6zelde ise dijital etik konusundaki gelisimlerini nasil etkiledigini saptamak amaciyla konu
ile ilgili gelistirilen Ornek olayin analiz slrecini yansitan sinif ici iletisim kayitlari, konu ile ilgili
ogrencilerin yapmis olduklari etkinlikler, 6n ve son uygulama anket formlarinda yer alan veriler icerik
analizine tabi tutularak islenmistir. Bu kapsamda uygulama silirecinde, 6grencilerin 6rnek olayi
yetkinlikle analiz etikleri, 6rnek olayda gec¢en bilimsel etige uygun ve uygun olmayan davranislari
nedenleri ile agikladiklari saptanmistir. Uygulamanin, 6grencilerin bilimsel ¢calismalarin veya arastirma
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odevlerinin intihal yapmadan nasil hazirlanacagina iliskin bilgilerini ve konunun 6nemine iliskin
farkindaliklarini yiikselttigi, empati becerilerinin gelisimine katki sagladigi sonuclarina ulasilmistir. On
ve son uygulama anketiyle elde edilen verilerin analiz edilmesiyle, 6grencilerin arastirma 6ncesi ve
sonrasl durumlarinda 6nemli bir degisim oldugu saptanmistir. Bu minvalde 6grencilerin 6n uygulama
anketinde bilimsel etik ve dijital etik ile ilgili yetkinliklerinin oldukg¢a diisiik oldugu gérilmustir. Son
uygulama anketinde ise Ogrencilerin, bilimsel etik ve dijital etige iliskin yetkinliklerinin gelistigini
gosteren cevaplar verdikleri tespit edilmistir. Bu dogrultuda 6grencileri bir calismanin bilimsel etige
uygun olmasi igin faydalanilan kaynaklarin kaynakgada verilmesini, intihal yapilmamasini, dogrudan
alintilarin ¢ift tirnak icerisinde gosterilmesini, dijital etige uygun davraniimasini, gerekli izinlerin
alinmasini ve 6zel bilgilerin paylasilmamasini gerekli hususlar olarak belirttikleri saptanmistir. Elde
edilen bu sonuglarin dogrudan bilimsel etikle (Karabal, 2021; Senyurt, 2022; Ugurlu, 2020) ilgili
olmasina dayanarak, ornek olay yontemi temelli gerceklestirilen uygulamanin 6grencilerin bilimsel
etige iliskin bilgilerini 6nemli olglide gelistirdigini ifade edebiliriz. Arastirmada ulasilan bu sonug
Karaduman ve Oztiirk (2014) tarafindan yapilan ¢alismanin sonucunu desteklemektedir. Ciinkii adi
gecen arastirmacilar yaptiklari calismada bu arastirmada ulasilan bilimsel etik ile ilgili sonuca benzer
bulgulara ulasmisladir.

Arastirmada Ogrenci ginliklerinden elde edilen bulgularda, 06grencilerin genel olarak
uygulama silirecinde olumlu duygu durumlarini deneyimledikleri, uygulama slrecini sevdikleri,
derslerden hoslandiklari, derslerde sikilmadiklari sonucuna ulasiimistir. Arastirmada ulasilan bu sonug,
literatlirde mevcut olan bircok arastirma sonucu ile paralellik gostermektedir. Clinkii 6rnek olay
yontemini odagina alan bazi arastirmalarda, 6rnek olay yonteminin 6grencilerin derse karsi tutumunu
olumlu etkiledigi tespit edilmistir (Firat Durdukoca, 2017; Ibrahimoglu & Oztiirk, 2013). Ayrica
ogrencilerin ginllklerinde ders kazanimlarinin gergeklestirildigine iliskin iletilere yer verdikleri
goralmuistir. Bu kapsamda 6grencilerin ders kazanimlarinda odaklanilan dijital okuryazarlk, sanal
ortamin giindelik yasama etkisi, sanal ortamdan elde edilen bilgilerin glivenirligini sorgulama, giivenli
internet kullanimi ve bilimsel etik konulari kapsamindaki bilgi, davranis ve degerleri edindikleri
sonucuna ulasiimistir. Arastirmada ulasilan bu sonug, 6rnek olay yénteminin 6grencilerin akademik
gelisimini sinayan arastirmalarda ulasilan sonuglari desteklemektedir. Clinkii 6rnek olay yénteminin
akademik basariyr olumlu etkiledigine dair sonuglara bircok arastirmada ulasiimistir (Bal & Anilan,
2019; Cam, 2017; ibrahimoglu & Oztiirk, 2013; Kilig & Katilmis, 2021).

Eylem arastirmasi deseninde gerceklestirilen bu calismada, 6rnek olay yontemi temelli 6gretim
uygulamasinin 6grencilerin dijital vatandaslik becerilerini gelistirdigi, 6grencilerin dijital yetkinliklerini
ylkselttigi ve ders kazanimlarinin gerceklestirilmesini sagladigi sonucuna ulasiimistir. Bu sonuca
dayanarak sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin dijital becerilerini ve yetkinliklerini artirmak amaciyla
tasarlanacak 6grenme 6gretme siireclerinde, 6rnek olay yontemi temelli uygulamalara da yer verilmesi
gerektigini dnerebiliriz. Ayrica bu ¢calisma ilkdgretim 5. sinif sosyal bilgiler dersi ile sinirhdir. Bu nedenle
ders veya sinif seviyesi farkhlastirilarak benzer galismalarin yapilmasi, 6rnek olay yontemi temelli
uygulamalarin 6grencilerin dijital yetkinliklerinin gelisimini nasil etkiledigine iliskin daha kapsamli
degerlendirmelerin tekrar yapilmasini saglayabilir.
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