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YAPILANDIRMACI OGRETIM ACISINDAN
TEKNOLOJIi EGITIMININ DEGERLENDIRILMESI

Mustafa KARAAGACLI'
Ahmet MAHIROGLU'
OZET

Bu c¢aligma, betimsel tiirde literatiire dayali veriler 1s18inda olusturulmustur. Caligmanin
temel amaci, genelde yapilandirmact 6gretim yaklagimini, 6zelde ise yapilandirmact
Ogretim yaklasimi agisindan teknoloji egitiminin dgretim felsefesini incelemektir.

Calismada elde edilen veriler 15181nda; (1) Teknoloji egitimi bir bilim dali olarak gesitli
disiplinlerin verilerinden yararlanan disiplinler arasi etkilesime olanak saglamakta, (2)
Insanin bireysel ya da toplumsal ihtiyaclar1 amaca yoneltilmis bir unsur olarak
goriildiigii durumlarda yapilandirmaci teknoloji egitiminin 6nemi daha somut ortaya
cikmakta, (3) Yapilandirmaci anlayisa gore teknoloji yoluyla o6grenme - 6gretme ve
degerlendirme siireclerinde okur-yazarlik yeterlilikleri disinda cocuklar kendi bilissel
yapilarin1 6ziimleme  ve  zihne yerlestirme olanaklarina sahip olmakta, (4)
Yapilandirmacilikla iligkili yaklagimlar biligsel ¢iraklik yontemleri agisindan ¢esitli
yorumlara olanak saglamakta, (5) Teknoloji egitimi ile elestirel diisiinme ve problem
¢ozme yeterlilikleri gelistirilmekte sonuglarina varilmaktadir.

Calismada ayrica, Teknoloji egitiminin etkililigini ve verimliligini artirmak i¢in &grenme
etkinlikleri 6grencinin problemi ya da gorevi biitiiniiyle sahiplenmesine ve 6zgiin bir ¢dzim
gelistirebilmesine, Ogrenciye sunulan egitsel etkinlikler bir goéreve ya da probleme
baglanarak 6grencinin kendi anlam yapilarint olusturabilecek 6zgiin bir gérev bigiminde
verilmesine, dgrencinin diisiinmesini zorlayacak ve destekleyecek 0grenme ortamlariin
tasarlanmasina, 6grencinin farkli bakis acilarini test etmesine, 6grencinin kendi biligsel
yapilandirma yeterliliklerini gelistirebilmesine olanak saglayacak kendi yagsam ortamlari
ile iliskili okul ve g¢evre kosullarina uygun gercek etkinlikler tasarlanmasi 6nerilmektedir.

Anahtar Kavramlar: Teknoloji Egitimi, Yapilandirmacit Ogretim
ABSTRACT

This study is a descriptive study, and composed on data based on literature. The aim of this
study is to investigate constructivist teaching approach in general, teaching philosophy of
technology education in terms of constructivist teaching approach in specifics. In the light
of data gathered in this study, (1) technology education makes it possible interaction
between disciplines of which it benefits from their data; (2) the importance of constructivist
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technology education arises concretely at situations where needs of individual or society are
seen as an element directed to a purpose; (3) children have possibilities to assimilate and
accommodate their cognitive schemata besides tehir literacy competencies in processess
learning, teaching and evaluation through technology education in accordance with
constructivism; (4) approaches related to constructivism provides various interpretations in
terms of cognitive apprenticeship; and (5) it is possible to develope critical thinking,
problem solving and other human competencies.

Besides, it is recommended that in order to increase the efficiency and effectivenes,
learning activities should be designed that it developes ownership for the problem or task
and makes him or her to develope an original solution, design the task and learning
environment such a way that it support and challange learner’s thinking, provide
opportunitiy for and support reflection on both the content learned and the learning process;
and encourage testing ideas against alternative views and alternative context and design of
real activities related to their own living environment proper to school and environment
conditions to let them construct their own cognitive structures.

Key words: Technology Education, Constructivist Teaching
GIRIiS

Yapilandirmact ~ Ogretim  Agisindan Teknoloji ~ Egitiminin Degerlendirilmesi ile
ilgilenilen bu c¢alismada genelde yapilandirmaci Ogretim yaklasimi, oOzelde ise
yapilandirmact  Ogretim yaklasimi acisindan teknoloji egitiminin  ogretim felsefesi
incelenmektedir. Calismanin sistematik yapisinda ilk asamada teknoloji egitiminin
amag¢ ve ilkeleri acgiklanarak, yapilandirmaci 6gretimin ozellikleri ortaya konulmaktadir.
Ikinci asamada ise teknoloji egitimi yapilandirmaci egitim yaklasimi esas almarak
degerlendirilmektedir. Bu yaklasim iginde konu: (1) Teknoloji Egitimi ve Ogrenme, (2)
Yapilandirmact Ogretim, (3) Yapilandirmact  Ogretim Agisindan Teknoloji  Egitiminin
Degerlendirilmesi ve (4) Sonu¢ ve Oneriler alt basliklarinda ele almmustir.

1.TEKNOLOJiI EGITIMi VE OGRENME

Ogrenme, birey ve gevre arasindaki etkilesim sonucu olusan kalic1 izli davranis degisimi,
aligkanlik kazanma ve norofizyolojik bir siire¢ olarak kabul edilmektedir. Bu siireg, sosyal
cevrede meydana gelen bir olay ve &grencinin geleneksel etkinliklere artan sekilde
katildig1 kiiltiirlenme siirecinin bir pargasi olarak da algilanmaktadir (McCormick vd,
1996:4;Wertsch ve Toma, 1995:167). Daha ¢ok uygulama isi olan teknoloji ise
kalitimsallig1 nedeniyle toplumsal yapinin bir parcast olarak degerlendirilmektedir. Bu
nedenle geleneksel kiiltiirleme dogal olarak teknoloji egitimine uygulanan diisiinceler
biitiiniinden olusmaktadir.

Teknoloji Egitimi, genel egitim sistemi igerisinde bireylere hayati, bilimi, teknolojiyi,
endiistriyi tanitan, onlar1 var olan meslekler hakkinda bilgi sahibi yapan, el becerilerini
gelistiren ve onlarm el becerilerini gelistirirken ilgi ve yeteneklerini tanimalarini
saglayarak ¢ok sevecekleri dolayisiyla da basarili olabilecekleri bir meslege yonelten bir
bilim dalidir Yazicioglu vd.200:11).
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Uluslararas1 Teknoloji Egitimi Dernegi’'ne (ITEA) gore teknoloji egitiminin sonunda
¢ocuklar:

e Teknolojinin doga, glic ve etkilerini bilecek, problem ¢dzmek i¢in iiriin, sistem ve
ortamlart tasarlayabilecek;

e Mevcut ve ortaya c¢ikan teknolojilerin insanlar ve c¢evre Tlizerindeki etkilerini
degerlendirebilecek;

e Teknolojinin kapsamini fark edebilecek ve teknolojinin toplum, kiiltiir ve cevre
iizerindeki gegmis, bugiin ve gelecekteki etkisini degerlendirebilecek;

e Yeni teknolojileri ve bilim, teknoloji ve toplum arasindaki degisen etkilesimleri
ayarlamak icin stratejileri gelistirebilecek ve kullanabilecek;

e Teknolojik sistemlerin uygulamali arastirma, tasarim, retim, islem ve analizleri
yoluyla biligsel ve psikomotor problem ¢6zme becerilerini gelistirebilecek;

e Teknolojinin kaynak, siire¢, kavram ve aletlerini etkili ve giivenli bir sekilde
kullanabilecek;

e Tasarim ve teknolojinin yaraticiligini ve kavramlarini kullanarak problemleri ¢6zmek
i¢in araglar gelistirebilecek ve

e  Tiiketici iizerinde ve meslek seciminde teknolojinin etkisini anlayabilecektir.

Bu konuda bagka bir goriise gore de teknoloji egitiminin amact sunlardir ( Dogan,
1983:74-76; Gordon, Hacker ve Vries,1995: 225):

e Bireyleri teknoloji okur — yazar1 yapmak.

Uriin tasarlama , iiretme ve pazarlama yeterlilikleri kazandirmak

Teknoloji kiiltiirii gelistirmek.

Bireysel ilgi ve yetenekleri ortaya ¢gikarmak.

Ogrencilere teknolojik iiriin ve hizmetleri segme, satin alma ve kullanma yeterligi

kazandirmak.

Ogrencilere ¢alisma hayatini ve meslekleri tanitmak.

e Ogrencilere mesleki egitime hazirlik niteliginde genel bilgi, beceri ve tutumlar
kazandirmak.

Teknoloji egitimi yukarida siralanan amaclari gerceklestirmek iizere ¢ok genis bir konu
alani ile ilgilenmektedir. Bilindigi gibi egitim etkinliklerinin kalbi 6gretme — O6grenme
stirecleridir (Alkan, 1998: 85). Bu nedenle siireclerde ne 6gretilecek? sorusunun karsiligimnin
cok iyi belirlenmesi ve uygulanarak degerlendirilmesi gerekmektedir. Teknolojik yenilikler,
mesleklerin cesitliligi, iiretim ve iletisim sistemlerindeki degisiklikler nedeniyle teknoloji
egitiminin ilgi alam da genislemektedir. Ilgili literatiir teknoloji egitiminde; asagida
cizelgede biitiinsel olarak sunulan boyutlara 6zel bir nem verildigini gostermektedir
(Senel ve Erden,1996:86, www.teknologyindex.com ).
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Cizelge 1. Teknoloji Egitiminin Kapsammm Olusturan Belirli Alanlar ve Ortak
Inceleme Boyutlar
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Teknik Gereg, takim, makine, donanim, ilkeler, esaslar ve uygulamalar.
Mesleki ekle ilgili gorevler ve yapilacak isler, meslegin 6zellikleri, 6n kosullari, egitim kosullar
se yerlesme durumu ile ilgili bilgiler.
Kiiltiirel Meslegin tarihsel gelisim siireci, onemli bilimsel ve teknolojik gelismeler, teknolojinin etkileri,
var olan durumu ve yonelimlerine iligkin bilgiler.
Sosyal Teknoloji ile sosyal diizey arasindaki iliskiler, teknolojinin bireysel ve toplumsal etkileri ve
teknolojinin evrensel etkilerine iligkin agiklamalar.
Ekonomik Uriin ve hizmetleri kalite, standartlar1 ve islevlerine gére se¢me, degerlendirme ve maliyet —
yarar durumlarini belirleme.
Planlama Is akisin1 belirleme, malzeme, arag, gereg secimi, atdlye, laboratuar diizenleme ve yerlestirme
ilkeleri.
Organizasyon | Bilgi verme, egitim ve yetistirme, isbirliginde bulunma, donanim, diizenleme, yerlestirme,
bakim ve onarimini yapma ve degerlendirme.

Cizelge Teknoloji egitimi programinda yer verilebilecek alanlar1 ve bu alanlari ortak
inceleme boyutlarini biitiinsel olarak gostermektedir. Bu yaklagima gore, Teknoloji Egitimi
programinda endiistriyel tasarim, iletisim, enerji, Uretim, yOnetim, arastirma, grafik,
ulastirma, halkla iliskiler ve ticaret alanlarinin kapsama alindigi anlagilmaktadir.

Bu alanlarin incelenmesinde ise mesleki, kiiltiirel, sosyal, ekonomik, planlama ve
organizasyon boyutlarinin esas alindig1 gortilmektedir.

Teknoloji egitimi teknolojik bir toplumda iiretici bir vatandas ile iliskili egitim programinin
bir parcasidir. Programin amaci bireyleri degisen teknolojiye adapte edebilmek i¢in gerekli
yeteneklerle donatmaktir. Etkinlik esasli bir program yoluyla dogrudan deneyim kazandirir
ve anlayis, tutum ve beceri gelistirir. Teknoloji Egitim programimnin g¢iktilar1 anlama,
iletisim kurma, analiz etme, karar verme, yaratma, tasarlama, planlama, kontrol etme,
yonetme, ve inga etme gibi bireyin yeteneklerini gelistirmeyi igerir. Teknoloji egitimi
cagdas toplumda iiretici ve bilgili katilimi tesvik eder ve gerekli tutum ve degerleri
gelistirir.

Teknoloji egitimi birinci derecede fizik biliminin pratik uygulamalart ile ilgilenir. Biitiin
Ogretim programlart 21. yiizyillda yasam icin gerekli teknolojinin incelenmesi iizerine



51

odaklanmistir. Bu alandaki dersler bilgili ve anlamli kararlar vermede faydali olacak
deneyimlerin zemini kadar &grencilere yaratici problem ¢ézme firsatlari da saglar.
Teknoloji egitimi kendi baglami ve yontemi i¢inde her 6grencide okulda sunulan biitiin
derslerin biitiinlestirilmesi ve iligkili ve anlamli bir 6grenmenin meydana gelmesi igin temel
bir ara¢ saglar. Bu 6zellikle matematik ve fen bilgisi icin gegerlidir. Teknoloji Egitimi
Ogretmenleri Ogrencilere inceleme, arastirma, problem ¢6zme, yoluyla fen bilgisi,
matematik ve teknoloji egitiminin i¢ iceligini kesfetme firsatlar1 yaratir.

Teknoloji egitiminin egitsel yararlar1 sdyle siralanabilir:

e Bireylere teknoloji ve teknolojinin etkilerini anlama, tanima ve kullanma yeterlilikleri
kazandirma.

e Teknoloji egitimi 6grenmeleri sadece bilgiye dayali olmadigindan 6gretim siireglerinde
gozlem yapma. tasarlama, sayisal sonuglar ¢ikarma ve grafik hazirlama gibi etkinlikleri
gergeklestirme.

e Evrensel bir iletisim dili olan teknik resim dilini anlama ve kullanma yeterlilikleri
kazandirma.

e Egitim etkinlikleri sinif disinda da yiritildiigiinden okul-is hayati ve okul-cevre
biitiinliigiini saglama.

e  Yapilan uygulamalar ile 6grencileri bir is ya da iiriin ortaya koyabilme mutluluguna
erigtirme (Healy,1997: 314-318).

e Ogretim programlarindaki Matematik, Fen Bilgisi, Resim-is, Tiirkce gibi derslerin
verilerinden yararlanildigi i¢in dersler arasi iliskiler kurma ve transfer etme
yeterlilikleri kazandirma.

e Analiz, sentez, akil yiiriitme ve arastirma yeterliliklerine katkilar saglayarak ¢cocugun
konusma, yazi yazma ve ¢izim yapma Dbecerilerini gelistirme (Behrman ve
Kliegman, 1994: 15 ).

Teknoloji Egitimi bu egitsel Ozelliklerinin yani sira genel egitimin bir pargasi ve
tamamlayicisi olarak caligma hayatinin niteliklerini, iretim siireglerini, tekniklerini, ara¢ ve
gereglerini genel olarak tanitan bir isleve sahiptir. Ayrica, dgrencilerin bilingli meslek
secimi siireglerine de olumlu katkilar saglamaktadir (Alkan, Dogan ve Sezgin, 1996: 241;
Dogan, 1983: 241). Teknoloji egitiminin bu egitsel dzellikleri, yapilandirmaci &gretim
yaklagimina uygun nitelikler tasidiginin ipuglarimi da vermektedir.

Teknoloji egitimi genel egitimin dgrenciye teknoloji ve endiistrinin gelisimi hakkinda bilgi
veren ve teknolojik ilerlemeleri yansitan bir fazidir. Bu degisiklikleri anlamay1 yiiceltmek
icin tutumlar gelistirmeli ve modern teknoloji toplumuna uymada gerekli hazirhigi
saglamalidir. Bu teknolojik okur-yazarlik insanlarin kiiltiiriini degistiren, onlar1 yeni bir
hayata, yeni bir ahlaka ve yeni bir amaca zorlayan diigiince tarzidir. Teknoloji egitimi
proaktif yar1 tepkisel diisiinceyi yiiceltmelidir. Ogrenciler bir problemin biitiin yanlarmi
incelemeyi ve uygun ¢6ziimler tasarlamay1 6grenmelidir. Bu proaktif yaklagim 6grenciye
teknolojiyi anlamak ve kontrol etmek i¢in gerekli elestirel diisiinme becerilerini 6gretir.

Teknoloji egitimi disiplinler arasi bir egitimdir. Matematik, fen bilimleri, cografya, sosyal
bilgiler, Tiirk¢e, Yabanci dil, vb. biitin akademik alanlar teknoloji egitiminde entegre
edilmelidir. Boyle yapilamamas: 6grenciye dar ve yanlis bir teknoloji bakis1 kazandirir. Bu
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nedenle teknolojiyi etkili bir sekilde verebilmek i¢in 6gretmenler bu yaklasim: kendi sinif
ve laboratuar uygulamalari ile iliskilendirmelidirler.

Teknoloji egitimi yaparak 6grenmeyi vurgulamalidir. Sinif ve laboratuar ¢aligmalar1 daha
ileri 6grenmeleri saglamak i¢in uygulama etkinliklerini en iist diizeye ¢ikarmak {izere
tasarlanmalidir. Son olarak teknoloji egitimi yasam boyu 6grenmeyi tesvik etmelidir. Lise
sona kadar olan egitim Ogrenme sistemi yerine bir okul sistemidir. Bilgi ¢agr bu
uygulamaya artik izin vermemektedir. Teknoloji hizla degigmektedir, bugiiniin yeni araci
gelecekte eski, ad1 bilinmeyen bir ara¢ haline gelecektir. Yukaridaki felsefenin uygulanmasi
lise sona kadar olan egitimde bir 6grenme sistemi yaratacak, dgrencilerde yasam boyu
ogrenmeyi tesvik edecek ve proaktif diisiinmeyi yiiceltecek, egitim programina disiplinler
arasi bir yaklasim saglayacaktir. Ciinkii, bu yaklagim 6grenmeyi eglenceli hale getirerek
teknolojik okur yazarligi tesvik edebilecek bilgi giic oldugu icin de teknoloji egitimi
gelecegi sekillendirmek i¢in dgrencilere verilebilecek bir anahtar olacaktir.

Teknoloji Egitimi sadece zihinsel islevleri dngdren bir amag, kapsam, yontem - teknik
yaklagimlarina dayanmamaktadir. Teknoloji Egitimi gézlemden, uygulamaya tasarimdan,
matematiksel ve fiziksel sonuglar c¢ikarmaya, ayrintili ve duyarli 6lgme araglarini
kullanmaya ve teknik resim okuma, ¢izme ve yorumlama gibi bir¢ok boyutu igermektedir.
Bu igerikle uygun yontem ve tekniklerin de ogrencilerin ilgi, yetenek ve beklentilerini
karsilayan, ortaya ¢ikaran ve gelistiren tiirde olmasi gerekmektedir.

Teknoloji Egitiminde etkili olarak kullanilabilen 6gretim yontemleri arasinda problem
¢ozme, projeye dayali 6gretim ve  isbirligine dayali 6gretim basta gelmektedir. Bu
Ogretim yontemlerini uygularken 6grenciler problemleri tanimlamakta, alternatif ¢6ziim
yollari {iretmekte, en uygun ¢6ziim yolunu se¢mekte, segilen ¢ozliim yolunu probleme,
uygulamakta ¢oziim hakkinda bir yargiya varmaktadir. Uriinleri tasarlamakta, iiretmekte
ve pazarlamaktadir. Ogrenciler biitiin bunlar1 yaparken birbirleriyle isbirligi yapmakta
ekip halinde ¢aligmakta ihtiya¢ duydugu bilgileri toplamakta, yaptiklar1 ¢alismalari
raporlastirmakta ve sunmaktadirlar. Bir karara varmadan 6nce konuyu ayrimtili bigimde
tartismaktadir. Bu uygulamalarda 6grenci 6gretime tasarlayarak, yaparak, coziimleyerek,
elestirerek,  sorgulayarak, analiz, sentez ve degerlendirme yaparak aktif olarak
katilmaktadir.

2.Yapilandirmac1 Ogretim

Genel olarak yapilandirmaci 6gretim insanlarin, kendi davraniglarinin niyetli ve amaca
yonelik ajanlart oldugu kadar bilginin ve anlamin pasif degil aktif yapicilar1 olmasindan
yola c¢ikilarak tiiretilmistir. Yapilandirmacilik kendi basma bir 6grenme teorisi olarak
goriilemez, fakat anlamaya ya da bilmeye nasil ulasildigiyla ilgili felsefi bir bakis olarak
goriilebilir (Savery ve Duffy, 1995: 31).

Bu baglamda yapilandirmacilik egitim agisindan bir 6grenme kavrami ya da bir ¢ergevedir.
Her ne kadar yapilandirmaciligin gesitli yorumlari varsa da bunlar biitiinsel olarak agagida
oldugu gibi 6zetlenebilir (Glasersfeld, 1995:8).

e Yapilandirmacilikta bilgi parcalarindan bir sey insa etme yani ortaya ¢ikan yap1 anlama
olarak degerlendirilemez.
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e Yeni bir anlayisla yazilmis olmasina karsin yapilandirmaci dgrenmenin temel fikri
Piaget’in mevcut olan bilgi teorileri ve bilgi felsefesi konularini yetersiz bulmasi
nedeniyle ortaya ¢cikmustir. Piaget (1952) ¢ocuklarin c¢evre ile etkilesimindeki 6grenme
siirecini tanimlamak i¢indziimleme ve zihne yerlestirme kavramlarint literatiire
kazandirmistir.

e Ogrenme durumunda cocuklarin varolan zihinsel yapisi (semalari) gevrede yeni deneyim
ve bilgilerle isbirligi yapar. Daha sonra ¢ocugun diisiinmesinde sayisal degisiklikler
meydana gelir. Zihne yerlestirme yeni bilgilerin onceki bilgilerle biitiinlesmesi ile
meydana gelir.

Biligsel 6ziimlemede yeni bilgi eski bilgi ile karsilastirilmasi sirasinda az ya da cok
degisime ugrar. Eger eski yap1 yeni ile uyumlu degilse daha uygun ve faydali yeni yapi
yaratilir ve cocugun kafasinda niteliksel degismeler meydana gelir. Yeni bilgi ile
ugrasilmasi gocugun biligsel gelisimi bakimindan yeterli degildir, fakat 6zellikle anlamli ve
etkilesimli baglamda siire¢, karsilastirmalari ve diizeltmeleri gerektirir.

Piaget’in teorisinin etkisi, 0grenmenin etkilesimli durumlarda bireylerin kendi bilgi
yapilarint olusturduklart aktif siire¢ olarak tanimlanmasi seklinde ortaya ¢ikmistir. Bu bakis
acisl, gocugun Ogretimin nesnesi yerine 0grenmenin 6znesi olmasi gerektigini vurgular
(Vygotsky, 1997:47). Hatta benzer sekilde 6gretmenlerin sundugu bilgi 6grenci tarafindan
ille de edinilmeyebilir. Ayn1 bilgi farkli cocuklarda farkli yorumlari ortaya ¢ikartabilir.

Piaget’in 6grenme teorisi, dgrenmenin yapilandirmaci yaninmn sonucudur. Ogrenmeyi aktif,
stirekli bir siirec¢ olarak cerceveler, burada 6grenci bilgiyi ¢evreden alir ve daha 6nceki bilgi
ve deneyimleri ile kendi anlam yapilarii1  olusturur. Boylece dgrenci bilginin pasif bir
alicist degil fakat 6grenme siireci icin ciddi bir sorumluluk alan bir konumdadir (Savery ve
Duffy, 1995). Bu 6grenme fikri geleneksel sinavlarla bilginin 6l¢iildiigii davranisci uyarici
- tepki yaklagimina alternatif olusturur. Basarilt olmak i¢in ¢ocuklarin 6gretmen tarafindan
sunulan gergegi hatirlamast ve sinavda ayni gercegi Ogretmene dogru cevap olarak
vermesi gerekir. Bunun tersine, yapilandirmaci yaklasimda gercek, baglama bagimlidir ve
gorecelidir (Glasersfeld, 1995:10).

2.1.Yapilandirmaci Ogrenme Yaklasimi1 ve Teknoloji

Teknoloji, kendi basina sosyo-kiiltiirel teorinin uygulamadaki durumunu resimleyen bir
orek olarak goriilebilir. Cevremizdeki teknoloji dogal olarak ortak bilince aittir.
Teknolojik gelismeler genellikle ¢ok genis etkisi olan buluslarla ortaya konulmaktadir.
Fakat sosyal tarih acisindan teknolojinin geligsimi, daha ¢ok kiiltiirel, ekonomik, politik,
toplumsal ve egitimsel faktorlerden etkilenen doniisiim sabit durumda oldugu, devam eden
bir siirece benzemektedir. Ornegin belirli bir alanda ya da iilkede daha ileri teknolojik
gelisme imkanlart o bdlgede yasayan insanlarin ne Olgiide basarili egitildiklerine bagli
olmaktadir (Kero ve Kujanen 1990:1).

Egitimde olduk¢a yeni bir alan olarak teknoloji egitimi pozitivizm anlayisma dayali
ogretim yaklagimlarina uygun bir kapsama sahiptir. Teknoloji egitiminin bu niteligi yeni
O0grenme-6gretme yaklagimlarinin  dikkate alinmasma uygun bir zemin olusturmaktadir.
Teknoloji ve teknolojik problem ¢dzme siireclerine iliskin ¢esitli paralel tanimlar dikkate
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alindiginda, yapilandirmaciligin 6ngordiigii 6gretim 6zelliklerinin teknolojinin dogasina
uygun hatta teknoloji egitimi i¢in oldukga etkili oldugu goriilmektedir.

Bilimsel sorgulamanin aksine teknoloji, gercegi degil ortaya ¢ikan problemlere pratik
¢coziimler bulmay1 amaglar. Teknolojiyi yapma siirecinde bilgi kesfedilmekten ¢ok {iriin
olarak ortaya konulmaktadir (Welty; 1997:86). Bu nedenle yapilandirmaci yaklasimin
teknoloji egitimi ile iliskilendirilerek &gretim siire¢lerine katilmast uygun ve yararli bir
yol olarak degerlendirilmektedir.

Insanin bireysel ya da toplumsal ihtiyaclar, istekler ve amaclar tarafindan aktif, niyetli ve
amaca yoneltilmis bir unsur olarak goriildiigii durumlarda yapilandirmaci teknoloji
egitiminden s6z edilmesinin gerekcesi daha somut olarak ortaya ¢ikmaktadir. Uygulamada
bu ne anlama gelmektedir?. Ogrencilerin teknolojiyi yaratmak ve yapmak igin egitimsel
olanaklar1 olmali, somut iiriinler ortaya koyabilecek islemler yapmali ve ¢oziimlerinin ve
¢iktilarinin  etkilerini deneyebilmelidir. Ogrenciler teknolojiyi uygularken gevre ile bir
etkilesim i¢inde bulunmakta, malzemeleri, yontemleri, teknikleri, ve kurallar
kullanmaktadir. Ciinkd, ilgili malzemeler, fiziksel ¢evreden gelmekte, yontem ve teknikler
ise teknolojik sosyo-kiiltiirel cevrenin meyveleri olmaktadir.

Yapilandirmact anlayisa gore teknoloji yoluyla 6grenme - &gretme ve degerlendirme
stireglerinde okur-yazarlik  yeterlilikleri disinda  c¢ocuklar kendi bilissel yapilarini
O6ziimleme ve zihne yerlestirme olanaklarina  sahip olmalidir. Sadece yeni bilginin
iliskilendirilmesi biligsel gelisme bakimindan yeterli degildir. Siire¢ daha ¢ok
kargilagtirmalar ve degisiklikler yoluyla devam etmeli, 6zellikle anlamli ve etkilesimli bir
baglam i¢inde yer almalidir.

Teknoloji temelli olarak bulunabilecek bir ¢ok anlamli ve etkilesimli baglamlar vardir ve
baslangic noktas1 gereginden c¢ok belirleyici olmamak kaydiyla bu baglamlarda
degisiklikler kadar karsilagtirmalar da yapilabilir. Ote yandan yenilikler ve yeni anlam
yapilari, farkli diigiinceler ve yaratici iiretimler ¢ocuklarda agik uclu problem ¢ézme
durumlarinda daha iyi ortaya c¢ikmaktadir. Cocuklar sadece Onceki bilgi, beceri ve
deneyimleri yeni problem ¢6zme durumlarina tasimazlar. Kendi duygularini, beklentilerini,
ihtiyaglarini, ilgilerini ve diger benzer faktorleri de okula getirirler ve aslinda nereye
giderlerse oraya gétiiriirler. Sonug olarak, dgretmen, &grencinin bu faktorleri kullanmak
istemesi halinde bunlar1 fark etme konusunda duyarli olmalidir. Hatta, 6gretmen okula
dayali etkinliklerde teknolojinin dogasinin ¢ocuklar tarafindan hissedilebilmesine imkan
verecek sekilde ogretim uygulamalarini yonlendirmelidir. Burada, problem ¢6zmede
cocuklarin ilgi ve ihtiyaglarinin iyi bir baslangic noktasi olarak ele alinmasi uygun
goriilmektedir.

2.2.Teknoloji Egitiminde Yapilandirmaci Ogrenme Ortamlari

Yapilandirmacilikla iligkili yaklasimlar, teknoloji 6gretimi ile ilgili ¢esitli arastirmalarda
kullanilmigtir. Ornegin Joensuu Universitesinde Lego/logo &grenme ortamlart dgrenme
stirecinin orijinalligini vurgulayan bilissel ¢iraklik yontemi ig¢inde kullanilmistir (Jarvela,
1996:21). Suomala’nin (1995) deneysel arastirmasi da teknoloji egitimi ile yapilandirmaci
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O0grenme yaklagimindan tiiretilen Ogretim yontemlerini iligkilendirmistir (Jarvinen,
1998:53).

Ogrenme ortami, ¢ocuklar1 6zendirecek bir 6zellik icermelidir. Ogrenme ortamu ¢ocuklarda
yararli olma ya da baska bir olumlu duygu yaratmalidir. Etkili 6gretim, egitsel araclarla
O0grenme arzusunun tesvik edilmesini, siirdiiriilmesini ve en uygun O0grenme firsatlarinin
yaratilmasini gerektirir. Bu durumda 6gretmen 6grenme ortamlarini koordine eden ve
6grenmeyi kolaylastiran bir role biiriinmektedir.

Savery ve Duffy (1995:32-35) yapilandirmact 6grenme anlayigina gore Ogrenme
ortamlarmin tasarlanmasinda asagidaki 6gretim ilkelerini 6nermektedir:

e Biitlin 6grenme etkinlikleri daha biiyiik bir géreve ya da probleme baglanmalidir.

e Ogrencinin problemi ya da gorevi biitiiniiyle sahiplenmesi saglanmalidir

e Ozgiin bir gorev tasarlanmaldir.

e Ogrencilerin 6grenme sirasinda ve 6grenme sonrasinda etkili olmalarma olanak verecek
sekilde gorev ve 6grenme ortami tasarlanmalidir.

e Ogrenciye 6zgiin bir ¢oziim gelistirebilmesi icin ilgili siirece sahip olma sorumlulugu
verilmelidir.

e Ogrencinin diisiinmesini zorlayacak ve destekleyecek bir 6grenme ortan tasarlanmalidir.

e Ogrencinin farkli bakis acilarini ve farkli bir baglama kars1 fikirlerini test etmesi tesvik
edilmelidir.

e Ogrenilenlerin yeni dgrenilen icerife ve dgrenme siirecine transferi icin  dgrenciye
olanak ve destek saglanmalidir

Farkli 6grenme ortamlarint planlar ve onlardan yararlanirken cocuklarm kendi bilissel
yapilandirma stirecleri ve gergek yasam ortamlart 6zellikle de kendi yasam ortamlar1 ile
iligkili gergek etkinlikler i¢in olanaklarin saglanmasi gereklidir. Etkili bir yapilandirmaci
6grenme ortami daha onceki bilgi, beceri ve deneyimleri, okulun disindaki diinya da dahil,
genis bir alanda uygulamak igin bir ¢ok firsatlar sunar. Sosyal etkilesim dgrenme siirecinin
gerekli bir parcasi olarak goriliirse, teknoloji egitimi igin Ogrenme ortamlarinin
tasarlanmasinda da ona &nemli bir gérev verilebilir. Ogrenci merkezli etkinligin dogal bir
pargasi, bilgi ve becerinin ¢iraklik benzeri uygulamalarla aktarildig1 kiiciik gruplardaki
sosyal etkilesimdir.

Biligsel gelisimde sosyal etkilesim genellikle acemi ve ustanin ayni problemi ¢ézmek igin
bir araya geldigi ¢iraklik durumuna benzer, bdylece uzmanm yani ustanmn yardimi
saglanmis olur. Icinde cesitli bilgi ve becerilerin 6grenildigi geleneksel agac isleri, metal
isleri ya da makine atdlyesi de etkili bir 6grenme ortami olarak anlasilabilir. Cocugun
yapilandirma siireclerini ve hatta birinci derecede 6grenmesini miimkiin kilan okulun
biitiinii ya da giinliikk yasanilan ortamlar birer 6grenme ortami olarak goriilebilir (Wilson,
1995:29). Gergekte ¢ocuklar orgiin egitimlerine baglamadan 6nce, ¢ok farkli alanlarda bilgi
ve becerileri 6grenmiglerdir.
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3.Yapilandirmaci Ogretim A¢isindan Teknoloji Egitiminin Degerlendirilmesi

Piaget biligsel gelisimde sosyal etkilesimin roliinii dikkate almak zorunda kalmistir. Fakat,
cocuklar1 dogal diinyanin yalniz arastirmacilar olarak almasi nedeniyle 6grenme teorileri
elestirilmektedir. Piaget’in ¢agdasi Lev Semenovitch Vygotsky cocuklarin gelisiminde
sosyal cevrenin roliinii onemli Ol¢iide vurgulamustir. Vygotsky’nin 6grenme ile ilgili
fikirleri 6zellikle bir okulda Ggretmen olarak c¢alistigi zamanlarda gelismistir ve genel
olarak sosyo-kiiltiirel teorisinin iriinii olarak goriilebilir. Vygotsky’nin diislinceleri egitim
psikologlari tarafindan sicak kabul gérmiistiir. Vygotsky’nin sosyo-kiiltiirel teorisinin temel
konusu, ¢ocugun biligsel gelisiminin yasadigi sosyal diinya ile bag kurulmadan
anlagilmasmin gii¢ olacagidir. Gergekte Vygotsky i¢in biitiin i¢ zihinsel siiregler, hatta
bireyin 6zel yasamma iliskin yanlar1 sosyal etkilesim fonksiyonlarini muhafaza eder
(Wertsch ve Toma, 1995:167).

Sosyo-kiiltiirel teorinin bir uygulamasi olarak Vygotsky (1997) egitimde sosyal ¢evrenin
Onemini agagidaki sekilde vurgulamaktadir:

Ogrenci iizerinde aninda etkiler yapma konusunda giigsiiz olmasma ragmen Ogretmen,
sosyal ¢evre yoluyla onda dogrudan etki yapma konusunda ise ¢ok giicliidiir. Sosyal ¢evre
egitim siireglerinin dogru aracidir ve 6gretmenin biitiin rolii bu araci iyi ayarlamaktir.

Sosyo- kiiltiirel agidan 6grenme, Ogrenme siirecine katilan bireyler arasindaki sosyal
etkilesim yoluyla meydana geldigi i¢in sosyal bir olay olarak goriilebilir. Bilgi dogasi
itibariyle sosyal oldugu i¢in icerige bagh bir dilin anlamlar1 yoluyla 6grenme toplulugunun
iiyeleri ile paylasilir. Bilginin yapilandirilmasi, birey iizerinde biiyiik etki yapan ve sosyal
bakimdan etkilesimli ortamlarda daha etkin bir sekilde gerceklesir. Ogrenmede sosyal
etkilesim 6nemli olsa da sonugta bilgi ve beceriler bireysel diizeyde her bireyin giris
yeterliliklerinden baglayarak spontone bir bi¢imde meydana gelir (Tudge, 1990:22).

Bir 6devin ya da gorevin isbirligine dayali bir ortamda yapilmas:t halinde eldeki isin
amagclar1 hakkinda biitiin katilimcilarin ortak bir anlayiginin olmasi gereklidir. Genel olarak
Piaget’in ve Vyogotsky’nin teorileri arasinda perspektifleri ve diisiinceyi paylasmanin
6nemi bakimindan biiyiik bir benzerlik vardir. Vyogotsky’nin teorisi, sosyal baglam tercihi
olmasia karsin, birlikte karar verme siireglerine katilmak i¢in paylasilan diisiincelerin ve
firsatlarin 6nemini vurgulamaktadir. Hatta ¢cocuklarin daha yetenekli akranlarindan gok sey
edinebilecekleri kabul edilmektedir.

Ogrenme sosyal bir baglamda meydana gelen bir olay ve dgrencinin geleneksel ve baglama
bagli etkinliklere artan sekilde katildigi kiiltiirlenme siirecinin bir pargasi olarak
algilanmaktadir. Daha ¢ok uygulama isi olan teknoloji ise kalitimsal olarak toplumsal
yapmin bir pargast olarak degerlendirilmektedir (McCormick vd, 1996:4; Wertsch ve
Toma, 1995:167). Bu nedenle geleneksel kiiltiirleme dogal olarak teknoloji egitimine
uygulanan diigiincelerdir.

Teknoloji egitiminde kiiltiirleme etkinlikleri hareketle ilgili, nesnelerle iliskilendirilmis
arag bilgisine gore isin nasil yapilacag: ile ilgili anlayis ve bilgi iireten bir nitelik tagirken
(McCormick vd, 1996:4), Vygotski’'nin teorisinde ise bilgi kaynaklarma gore algisal,
islevsel ya da baglamsal ozellikler seklinde agiklanmaktadir. Teknoloji egitimi insan



57

icadini inceleyen ve ¢ocuklara insan yapisi diinya ile ilgili siire¢ ve bilgileri 6grenmeleri ve
uygulama icin firsatlar saglamaktadir. Teknoloji egitimi uygulamaya donik, etkinlik
temelli stratejileri iligkilendirir. Bu stratejiler, ¢ocuklarin problem ¢6zdiigii, yeteneklerini
gelistirdigi mithendislik tasarim siiregleri baglaminda sunulmaktadir.

3.1.Yapilandirmaci Ogrenme Yaklasimi ve Teknoloji

Teknolojinin baslangici dilin gelismedigi donemlere kadar gitmektedir. Fakat bugiinlerde
sosyo-kiiltiirel ¢evrenin vazgegilmez bir pargasidir ve baglama bagh dil yoluyla
paylasilmaktadir. “Evrim perspektifi bakimindan teknolojik zeka, dilsiz bir kafanin iiriinii
olarak ortaya ¢ikt1 ve heniiz sembolik dil bilissel ortaminin i¢inde merkezi bir yerdedir”.

Bu nedenle teknoloji kendi basina sosyo-kiiltiirel teorinin uygulamadaki resimleyen bir
ornegi olarak goriilebilir. Cevremizdeki teknoloji zorunlu olarak kollektif bilincimize aittir.
Teknolojik gelisme dikkate deger cok genis etkisi olan icatlarla genellikle ortaya
konulmaktadir. Fakat sosyal tarih agisindan teknolojinin gelisimi daha ¢ok Kkiiltiirel,
ekonomik, politik, toplumsal ve egitimsel faktorlerden etkilenen transformasyonun sabit
durumda oldugu devam eden bir siirece benzemektedir. Ornegin belirli bir alanda ya da
iilkede daha ileri teknolojik gelisme imkanlar1 o bolgede yasayan insanlarin ne olgiide
basarili egitildiklerine bagl olabilir (Kero ve Kujanen 1990:1).

Egitimde olduk¢a yeni bir alan olarak teknoloji egitimi pozitivizm anlayisi ile yiiriitiilen
Ogretim yaklagimlarinda bir engel olusturmaz. Bdylece en son 6grenme ve Ogretme
fikirlerinin dikkate alinmasinda iyi bir zemin olusturabilir. Teknolojinin kendi dogasina ve
teknolojik problem ¢6zme siireglerine iliskin ¢esitli paralel tanimlar dikkate alindiginda
yapilandirmaciligin epistemoloji paradigmasi dogal goriinmekte, hatta uygun teknoloji
egitimi i¢in kaginilmaz goriinmektedir. Bilimsel sorgulamanin aksine teknoloji, , gergegi
degil ortaya ¢ikan problemlere pratik ¢oziimler bulmayr amaglar ve teknolojiyi yapma
stirecinde bilgi kesfedilmekten ¢ok yaratilir (Welty, 1997:83). Sonug olarak yapilandirmaci
yaklagimi teknoloji egitimi ile iligkilendirme yapilmasi en uygun ve en faydali yol olarak
goriilmektedir.

Hatta, ontolojik agidan teknoloji eskiden yoktu, ihtiyaglar, istekler ve amaglar
dogrultusunda amag edinilmis ve niyetlenilmis insan etkinlikleri yoluyla gerceklesmistir.
Teknoloji tam deyimiyle yoktan var edilmistir. Onunla yasar ve ona deger veririz, bir
bozulma oldugunda, d6rnegin elektrikler kesildiginde, belki lizerinde biraz diistiniiriiz.

Insanin bireysel ya da kolektif ihtiyaclar, istekler ve amaglar tarafindan aktif, niyetli ve
amaca yoneltilmis bir ajan olarak gorildigli durumlarda yapilandirmaci teknoloji
egitiminden s6z edilmesinin gerekgesi iyice ortaya konulmus olmaktadir. Uygulamada bu
ne anlama gelmektedir? Cocuklarin teknolojiyi yaratmak ve yapmak i¢in imkanlar1 olmali,
somut bir seyler yapmali ve, ¢oziimlerinin ve ¢iktilarinin  etkilerini deneyebilmelidir.
Teknolojiyi yaparken cocuklar gevre ile sabit bir etkilesim igindedir; 6rnegin, siiregleri
gerceklestirebilmek icin malzemeleri, teknikleri, tarzlar1 ve kurallar1 kullanir. Malzemeler
fiziksel gevreden gelir fakat teknikler ve tarzlar kurallar1 saymasaniz bile sosyo-kiiltiirel
¢evremizin meyveleridir.

Fakat, yukarida sozii edilen etkinlik tiirii geleneksel el sanatlar1 egitiminde kullanilan tipik
Ogretim yaklasimi yoluyla elde edilebilir; tarif edilen modelleri, kaliplari, teknikleri,
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kopyalama ve temrinlerin ya da islerin {iretilmesini amaglar. Yeni deneyim ve bilgi
cocuklarin biligsel yapist ile diisiinmede sayisal degisikliklere sebep olmasi igin
iligkilendirilir. Ancak iliskilendirilen biligsel kapitalin sonradan yerlestirilmesi ve
uygulanmasi i¢in ¢ok firsat yoktur, ¢linkii siire¢ Ogretmen, is yapraklari, modeller ve
benzerleri ile iyice tarif edilmigtir. Kisaca geleneksel el sanatlari egitiminde siirecler
onceden kararlastirilan ve ¢ocuk tarafindan da bilinen dogru cevabi yani gercegi arar.

Yapilandirmacilik ruhuna gore teknoloji ile ilgili ve teknoloji yoluyla ¢ocuklar nasil
egitilecektir? Okuryazar yaratma ve yapma bir kenara birakilacak olursa gocuklar kendi
bilissel yapilarini 6ziimlemek fakat 6zellikle de yerlestirmek i¢in imkanlara sahip olmalidir.
Boylece sadece yeni bilginin iligkilendirilmesi biligsel biiyiime bakimindan yeterli degildir
fakat siire¢ daha ¢ok karsilagtirmalar ve degisiklikler yoluyla siirmeli tercihen anlamli ve
etkilesimli bir baglam ig¢inde yer almaldir. Teknoloji alaninda bulunabilecek bir ok
anlamh ve etkilesimli baglamlar vardir ve baslangic noktasi gereginden ¢ok belirleyici
olmamak kaydiyla bu baglamlarda degisiklikler kadar karsilastirmalar da yapilabilir. Icat,
farkl1 diisiinme ve yaratici iiretim agik problem ¢6zme durumlarinda daha iyi ortaya ¢ikar.

Yapilandirmacilikla iligkili yaklagimlar, ¢esitli yorumlari ile, teknoloji 6gretimi ile iligkili
cesitli arastirma denemelerinde kullamilmistir. Ornegin Joensuu Universitesinde Lego/logo
6grenme ortamlar1 6grenme siirecinin otantikligini vurgulayan bilissel ¢iraklik yontemleri
acisindan kullanilmistir (Jarveld, 1996:21). Suomala’nin (1995) deneysel aragtirmasi da
teknoloji egitimi ile yapilandirmacit 6grenme yaklagimindan tiiretilen 6gretim yontemleri ile
yakindan iligkilendirmistir ( Jirvinen, 1998:53).

Genel olarak yapilandirmaci bakis insanlarin, kendi davraniglarmin niyetli ve amaca
yonelik ajanlart oldugu kadar bilginin ve anlamin pasif degil aktif yapicilar1 olmasindan
yola ¢ikilarak tiiretilmistir. Yapilandirmacilik kendi basina bir 6grenme teorisi olarak
goriilemez, fakat anlamaya yada bilmeye nasil ulasildigiyla ilgili felsefi bir bakis olarak
goriilebilir. Bu baglamda yapilandirmacilik egitim ac¢isindan bir 6grenme kavrami yada bir
cergevedir. Her ne kadar yapilandirmaciligin ¢esitli yorumlar1 varsa da bunlar  asagida
oldugu gibi 6zetlenebilir :

e Marangozluk ya da mimarligm islevi halihazirda bulunan parcalardan yola g¢ikarak
ingaat1 gorevin gerektirdigi sekilde yiikseltmektir.

e  Yapilandirmacilikta yapinin metaforu, alinan bilgi pargalarindan bir sey inga etmenin
anlama anlamina gelmeyecegidir.

e Yapi ve anlamanin icerigi arasindaki fark sadece yapilandirmaciliga gore olabilir. Yeni
bir anlayigla yazilmig olmasina karsin yapilandirmaci 6grenmenin temel fikri Piaget’in
zamaninda mevcut olan bilgi teorileri ve epistemoloji konularindan tatmin olmamasi
sonucunda ortaya ¢ikmustir.

e Piaget (1952) cocuklarin gevre ile etkilesimindeki 6grenme siirecini tanimlamak igin
iki kavram Oziimleme (assimilation) ve yerlestirme (accommodation) kavramlarini
gelistirmistir.

flk olarak, 6ziimleme durumunda cocuklarin bilissel yapisi (schema) ¢evreden yeni
deneyim ve bilgilerle isbirligi yapar. Daha sonra ¢ocugun diisiinmesinde sayisal
degisiklikler meydana gelir. Yerlestirme yeni bilgilerin tam entegrasyonu ile meydana gelir.
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Biligsel orgiitlenme yeni bilginin eski bilgi ile karsilastirilma siirecinde ya degisime ugrar
ya da tamamen gider yerine yenisi gelir. Eger eski yap1 yeni ile uyumlu degilse daha uygun
ve faydali yeni yap1 yaratilir ve ¢ocugun kafasinda niteliksel degismeler meydana gelir.
Boylece yeni bilgi ile isbirligi yapilmasi ¢ocugun biligsel gelisimi bakimindan yeterli
degildir, fakat siire¢ karsilastirmalari ve diizeltmeleri gerektirir ve anlamli etkilesimli
baglamda tercihen meydana gelir.

Piaget’in teorisinin etkisi, 6grenme etkilesimli durumlarda bireylerin kendi bilgi yapilarimi
olusturduklar1 aktif slire¢ olarak tanimlanmasi seklinde ortaya ¢ikmistir. Bu bakis agisi,
cocugun Ogretimin nesnesi yerine Ogrenmenin Oznesi olmasi gerektigini vurgular
(Vygotsky, 1997:47). Hatta benzer sekilde 6gretmenlerin dagittigt bilgi 6grenci tarafindan
ille de edinilmeyebilir. Ayni1 bilgi farkli ¢ocuklarda gesitli yorumlari ortaya ¢ikartabilir.

Piaget’in 6grenme teorisi dgrenmenin yapilandirmaci yaninin sonucudur. Ogrenmeyi aktif,
stirekli bir siire¢ olarak cerceveler, burada dgrenci bilgiyi ¢evreden alir ve daha 6nceki bilgi
ve deneyimleri ile sahsi yorumlarini yapar ve anlamlar olusturur. Bdylece dgrenci bilginin
pasif bir alicis1 degil fakat 6grenme siireci i¢in ciddi bir sorumluluk alan aktif bir ajandir
(Savery ve Duffy 1995:31). Bu 6grenme fikri geleneksel sinavlarla dagitilmis bilginin
Olciildiigli davraniger uyarici - tepki yaklasimma meydan okur. Basarili olmak igin
cocuklarin 6gretmen tarafindan dagitilan gercegi hatirlamasi gerekir. Sinavda ¢ocugun ayni
gercegi Ogretmene dogru cevap olarak vermesi gerekir. Bunun tersine, yapilandirmaci
yaklagimda gercek goriindiigii baglama gorecelidir ve bagimlidir.

Cocuklar sadece Onceki bilgi, beceri ve deneyimleri yeni problem ¢dzme durumlarina
tagimazlar. Kendi duygulari, beklentileri, ihtiyaglari, ilgileri ve diger esdeger faktorleri de
okula getirirler ve aslinda nereye giderlerse oraya gotiiriirler. Sonug olarak, &gretmen
Ogrencinin bu faktorleri kullanmak istediginde bunlar1 fark etme konusunda duyarli
olmalidir. Hatta, ogretmen okula dayali etkinliklerde teknolojinin dogasinin ruhunu
cocuklarin  hissedebilmesine imkan verecek sekilde Ogretim uygulamalarini
yonlendirmelidir. Bu tezde, teknolojik problem ¢6zmede ¢ocuklarin ilgi ve ihtiyaclarmin
iyi bir baslangi¢ noktasi olarak alinmasi gortiilmektedir.

3.2.Teknoloji Egitiminde Yapilandirmact Ogrenme Ortamlari

Bir 6grenme ortami ¢ocuklarin girmeyi istedikleri bir seylere dayali olmalidir. Cocuklarda
calisacaklar1 6grenme ortaminin faydaliligi duygusu ve olumlu bir duygu olmalidir. Etkili
Ogretim O6grenmeye karst olumlu istegin tesvik ve siirdiiriilmesi de dahil egitsel araglarla
optimal 6grenme firsatlarinin yaratilmasini gerektirir. Burada yine anahtar sdzciik iradedir.
Boylece 6gretmenin rolii 6grenme ortamlarmin koordinatérii ve 6grenmeyi kolaylastirict
roliine doniisiir.

Yapilandirmaci1 6grenme anlayigina gore dgrenme ortamlarnin tasarlanmasinda 6gretim
ilkeleri olarak Savery ve Duffy (1995: 32-35) asagidaki ana hatlar1 6nermektedir:

e  Biitiin 6grenme etkinliklerini daha biiyiik bir gorev ya da probleme baglaymiz.
e Ogrencinin problemin ya da gérevin biitiiniinii sahiplenmesini destekleyiniz.
e  Otantik bir gorev tasarlayiniz.
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e Ogrencilerin 6grenme sirasinda ve dgrenme sonrasinda etkili olabilecekleri sekilde
gorevi ve 6grenme ortamini tasarlayiniz.

e Ogrenciye bir ¢dziim gelistirmek iizere kullanilacak siirecin sahipligini veriniz.

e Ogrencinin diisiinmesini zorlayacak ve destekleyecek bir 6grenme ortamu tasarlaymiz.

e  Alternatif bakis acilar1 ve alternatif bir baglama kars fikirleri test etmeyi tesvik ediniz.

e Hem o6grenilen icerik hem de 6grenme siireci lizerine yansima icin destek ve firsat
saglaymiz.

Boylece yapilandirmaci bakis agisindan farkli 6grenme ortamlarini planlar ve onlardan
yararlanirken ¢ocuklara sahsi biligsel yapilanma siirecleri ve gergek yasam ortamu tercihen
de kendi yasam ortamlari ile iligkili otantik etkinlikler i¢in imkanlarin saglanmasi
gereklidir. Etkili bir yapilandirmaci 6grenme ortami daha oOnceki bilgi, beceri ve
deneyimleri okulun disindaki diinya da dahil genis bir platformda uygulamak i¢in bir ¢ok
imkanlar sunar.

Sosyal etkilesim, 6grenme siirecinin gerekli bir pargasi olarak goriilebilirse teknoloji
egitimi igin Ogrenme ortamlarmin tasarlanmasinda da ona onemli bir gorev verilebilir.
Ogrenci merkezli etkinligin dogal bir pargasi, bilgi ve becerinin ¢iraklik benzeri
uygulamalarla aktarildig: kiiglik gruplarda sosyal etkilesimdir (Savery ve Dufty 1995:31).
Biligsel gelisimde sosyal etkilesim genellikle acemi ve ustanin ayni problemi ¢6zmek igin
bir araya geldigi ¢iraklik durumuna benzer, bdylece de uzmanin yardimi saglanmis olur.

Icinde ¢esitli bilgi ve becerilerin 6grenildigi geleneksel agac isleri, metal isleri ya da tekstil
atolyesi de etkili bir 6grenme ortami olarak anlasilabilir. Sahsi yapilanma siireglerimizi ve
hatta birinci derecede dgrenmeyi miimkiin kilan okulun biitiinii ya da giinlik yasadigimiz
ortamlar birer 6grenme ortami olarak goriilebilir (Wilson, 1995:29). Gergekte gocuklar
orgiin egitimlerine baglamadan dnce informal 6grenme durumlarinda ¢ok genis yelpazede
bilgi ve becerileri hali hazirda 6grenmislerdir.

3.3. Yapilandirmacai Ogrenme Yaklasimma Gore Teknoloji Egitiminin Felsefesi

Uluslararas1 Teknoloji Egitimi Dernegi’ne (ITEA) Teknoloji Egitimi, “teknik araglar,
onlarin evrimi, onlardan yararlanma bi¢imleri ve 6nemi; endiistri, organizasyonu, personel,
sistemler, teknikler, kaynaklar ve iiriinler; ve onlarin sosyal ve kiiltiirel etkileri ile ilgili
kapsamli, harekete dayali bir egitim programidir.” Teknoloji egitiminin olmazsa olmaz
yanlar1 elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve insan yeterliliklerini gelistirmedir. Teknoloji
egitimi daha iyi elestirel diisiinenler yetistirmeyi amaclar. Bugiin akademik simiflarin egitim
programlarinin ¢ogunda bilgi ve insanin adaptif yanlan arasindaki iliski odak noktay1
olusturur. Problem ¢dzme elestirel diigiinme siirecinin gergekte bir uzantisidir. Problem
¢bzme, bir problemi belirleme ve bu problemi sistematik bir siirecle ¢ozme hareketidir.
Problem ¢dzmenin bir yolu da sistem modeli yaklagimimi kullanmaktir. Sistem modelleri
farklilik gosterebilir fakat hepsi de ayni amaca hizmet eder. Sistem modeline iyi bir 6rnek
New Jersey Teknoloji Egitim Programinda kullanilan, Chamuris ve arkadaslari tarafindan
gelistirilen Tasarim Siireci Modelidir. Son olarak, teknoloji egitimi ile insan yetenegini
gelistirmedir. Insanlar belirli bir esige kadar yeteneklidirler. Bu noktaya eristikten sonra
insanlarin kendi yeteneklerini gelistirmesi i¢in onlara bu imkani veren bir yardimci



61

gelistirmek gerekir. Teknoloji Egitimi bu yanlardaki agilimlar1 incelemek ve gelistirmek
tizere kullanilir.

SONUC
Calismada elde edilen veriler 1s18inda genel cizgilerle asagidaki sonuglar ¢ikarilabilir :

1. Teknoloji Egitimi, bireylere teknoloji ve teknolojinin etkilerini anlama, tanima ve
kullanma yeterlilikleri kazandiran, 6gretim siireglerinde gézlem yapma. tasarlama, sayisal
sonuglar ¢ikarma ve grafik hazirlama gibi etkinliklere yer veren, teknik resim dilini anlama
ve kullanma yeterlikleri kazandiran, okul-gevre biitiinliigiinii giiglendiren, Matematik, Fen
Bilgisi, Resim-Is ve Tiirk¢e gibi derslerden yararlanmay1 saglayan bir bilim dalidir.

2.Insanin bireysel ya da toplumsal ihtiyaclar, istekler ve amagclar tarafindan aktif, niyetli
ve amaca yoOneltilmis bir unsur olarak goriildiigii durumlarda yapilandirmact teknoloji
egitiminin 6nemi daha somut ortaya ¢ikmaktadir.

3.Yapilandirmact anlayisa gore teknoloji yoluyla 6grenme - 6gretme ve degerlendirme
stireclerinde  okur-yazarlik  yeterlilikleri disinda  ¢ocuklar kendi biligsel yapilarini
6ziimleme ve zihne yerlestirme olanaklarina sahip olmalar1 gerekmektedir.

4.Yapilandirmacilikla iligkili yaklagimlar, Lego/logo 6grenme ortamlart 6grenme siirecinin
otantikligini vurgulayan biligsel ¢iraklik yontemleri agisindan gesitli yorumlar ile, teknoloji
ogretimi ile iligkili ¢esitli arastirma denemelerinde kullanilmaktadir.

5.Teknoloji egitiminin olmazsa olmaz yanlan elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve insan
yeterliliklerini gelistirmedir. Teknoloji egitimi daha iyi elestirel diisiinenler yetistirmeyi
amaglamaktadir. Elestirel diisiinmenin meydana gelmesi i¢in de teknolojinin etkilerini
anlama, tanima ve kullanma yeterlilikleri kazandiran, 6gretim siireclerinde gézlem yapma,
tasarlama, sayisal sonuglar ¢ikarma ve grafik hazirlama gibi etkinliklere olanak saglayan
problem ¢ozme yontemi oldukca islevsel bulunmaktadir.

ONERILER

1.Teknoloji egitiminin etkililigini ve verimliligini artirmak ic¢in &grenme etkinlikleri
Ogrencinin problemi ya da gorevi biitiiniiyle sahiplenmesine ve &zgiin bir ¢6ziim
gelistirebilmesine olanak saglayacak sekilde tasarlanmalidir.

2.Teknoloji egitimi dgrenme, Ogretme ve degerlendirme siireglerinde &grenciye sunulan
egitsel etkinlikler bir géreve ya da probleme baglanarak &grencinin kendi anlam
yapilarin1  olusturabilecek 06zgiin bir gorev bigiminde  verilmelidir. Problem ¢6zme
becerilerini gelistirmek icin ise problemi belirleme ve bu problemi gok belirgin bir siirecle
¢ozme ya da sistem modeli yaklagimi kullanilmalidir.

3.Teknoloji egitiminde Ogrenme, Ogretme ve degerlendirme siireclerinde Ogrenciye
O0grenme sirasinda ve Ogrenme sonrasinda etkili olmasma olanak verecek onun
diisiinmesini zorlayacak ve destekleyecek 6grenme ortamlari saglanmalidir.
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4.Teknoloji egitimi 6grenme, d6gretme ve degerlendirme siireglerinde &grencinin farkl
bakis agilarin1  ve farkli bir baglama karsi fikirlerini test etmesi  tesvik edilerek
Ogrenilenlerin yeni 6grenilen icerige ve dgrenme siirecine transferi icin 6grenciye olanak
ve destek saglanmalidir.

5.Teknoloji egitiminde farkli 6grenme ortamlarmi planlar ve onlardan yararlanirken
cocuklarin kendi biligsel yapilandirma yeterliliklerini gelistirebilmeleri i¢in gercek yasam
ortamlart 6zellikle de kendi yagsam ortamlar1 ile iligkili okul ve cevre kosullarina uygun
gercek etkinlikler verilmelidir.
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