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Etkilesimli Miize Sergilerinde izleyici
Odakh Yaklagimlar

Viewer-Oriented Approaches in Interactive
Museum Exhibitions

6z

Bilgi caginin ilerlemesi ve teknolojinin kullanimiyla beraber miizelerde sergileme yontemlerinde
yaratici ¢ozimlerin gelistirildigi ve sergi sunumlarinda blylk degisikliklerin gosterildigi bilin-
mektedir. Bu dedisimde miize ziyaretgilerinin sergi izleme bigimlerine yonelik talep ettigi fizik-
sel ve dijital etkilesimin yarattigi bir dedisim de s6z konusudur. Sanat eserlerini yorumlayabilmek
ve etkilesim kurmak yeni sanatsal ifade bigimlerinin ortaya ¢ikmasini da saglamistir. Bu calisma,
miizelerde gergeklesen dijital ve fiziksel etkilesimli sergileme orneklerini inceleyerek sanat eser-
lerine yonelik gerceklesen dokunsal kisitlamaya alternatif olarak tasarlanan ziyaretci ve eser
deneyimlerini ortaya koyan nitel bir arastirmadir. Arastirma ayrica muzelerde etkilesimli sergi
deneyiminin nasil gelistirilecegi konusunda degerlendirmeler ve mizelerin daha fazla ziyaretgi
deneyimi saglamak icin kullandigi sergileme yontemlerini gostermeyi amaclamaktadir. Arastirma
icerisinde incelenen etkilesimli sergileme yontemlerin izleyiciye klasik mize ziyaretine gore daha
zengin olanaklar sunmasi ayni zamanda mizelere daha fazla ziyaretgi cekmeye yardimci olarak
yaygin bir etkiye sahip oldugu gortlmektedir.

Anahtar Kelimeler: Miize, sergileme yontemleri, etkilesimli sergiler, dijital ve fiziksel etkilesim

ABSTRACT

It is known that with the advancement of the information age and the use of technology, cre-
ative solutions have been developed in the exhibition methods in museums and great changes
have been made in the exhibition presentations. In this change, there is also a change created
by the physical and digital interaction that museum visitors demand the way they view exhibi-
tions. Being able to interpret and interact with works of art has also led to the emergence of new
forms of artistic expression. This study is a qualitative research that reveals the visitor and artifact
experiences designed as an alternative to the tactile restriction on artworks by examining the
examples of digital and physical interactive exhibitions in museums. The research also aims to
evaluate how to improve the interactive exhibition experience in museums and to show the exhi-
bition methods museums use to provide a greater visitor experience. It is seen that the interac-
tive exhibition methods examined in the research provide the audience with richer opportunities
compared to the classical museum visit, and also have a widespread effect by helping to attract
more visitors to the museums.

Keywords: Digital and physical interaction, exhibition method, interactive exhibitions, museum

Giris
Sergi terimi, mlize galerilerinden, sanat enstalasyonlarina ve fuarlara kadar genis bir gevre ve uygu-

lama alani igin kullanilmaktadir. Sergiler sireli veya kalici, etkilesimli veya duragan, sanal veya gercek
ortamda yapilan ve kiiglk veya blyUk olcekli olmak Gzere de siniflandirilabilmektedir.

Sergi kelimesi incelendiginde ilk olarak biytk dlgekli sergileri tanimlamak igin kullanildigi ve kdken-
lerinin Fransizca oldugu ortaya ¢ikmaktadir. Paris, 1848 ile 1937 yillari arasinda en unutulmaz ser-
gilerin coguna ev sahipligi yapmistir. Sergi icin kullanilan Fransizca kelime olan (expositions), bu
tirden blyUk 6lgekli etkinliklerle esanlamli hale gelmis ve 1928'de Bureau International des Expo-
sitions - Uluslararasi Sergiler Birosu (BIE) Paris'te kurulmustur. O zamandan beri BIE, uluslararasi
sergiler i¢in yaptirim organi olarak kabul edilmistir. “Expo” adi ilk olarak BIE tarafindan 1960’larda,
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uluslararasi dlgekte biytk halka agik sergiler igin yaygin olarak
kullanilan bir kisaltma olarak kullanilmaya baglanmistir (Locker,
2011, s. 11).

Mizeler toplumlarin ge¢gmisle olan baglarini yansitan, kiltdrlerin
izlerini barindiran, estetik anlayigina dair izlenimler sunan onemli
sergileme mekanlaridir. 24 Adustos 2022 tarihinde Prag'da
dizenlenen 26. Uluslararasi Mizeler Konseyi (ICOM) Genel Konfe-
ransi gergevesinde, ICOM OlaganUstl Genel Kurulu yeni bir mize
tanimini onaylamistir. Bu tanima gore; “Mize, somut ve somut
olmayan mirasl arastiran, bir araya getiren, koruyan, yorumlayan
ve sergileyen, kar amaci giitmeden topluma hizmet eden kalici bir
kurumdur. Halka agik, erisilebilir ve kapsayici yapilariyla muzeler,
cesitliligi ve surdurilebilirligi tesvik eder. Etik ve profesyonel bir
anlayis ve topluluklarin katiimiyla sekillenen iletisim ve isleyisle-
riyle, egitim, keyif, dislince ve bilgi paylagimi iceren cesitli dene-
yimler sunarlar” (ICOM, 2022).

Bugln bildigimiz sekliyle mizelerin kokenleri, zengin ve glgli-
lerin garip, genellikle dogal nesneleri “harika seylerle dolu” dzel
odalarda veya daha yaygin olarak “cabinets of curiosities” (kabine
odalari) bir araya getirdikleri Rénesans’a dayanmaktadir. Kolek-
siyonlardaki nesneler, onlari birbirine baglayan ozelliklere gore
diizenlenen taksonomiler halinde gruplandiriimistir. ilk baslarda
boyut, renk gibi siniflandiriimalarla baglayan bu gruplamalar daha
sonralari koleksiyonlar arttikga karmasiklasmis ve gesitlenmeye
baslamistir. Koleksiyonlarin igerisinde resim heykel gibi sanat
eserleri de yer almaya baglamistir.

19. ylizyilda Avrupa’nin sanayilesmesi, mize binalarinin genis-
lemesini ve mevcut eski koleksiyonlar icin devlete ait yeni
"evler" terimini getirdi. Ozel koleksiyonlar nasil sahiplerinin
egitimini, zenginligini ve statlisiini simgeliyorsa, artik kamuya
ait olan ve blytk neoklasik binalarda yer alan koleksiyonlar da
bir ulus adina ayni 6nemi tagimaya baslamisti (Locker, 2011, s.
20). Artik belli odalarda koleksiyon igin tutulan eserler kamuya
ait olmaya devletin en Ust dederlerini yansitmaya ve halka
acilmaya baglamistir. Koleksiyonlarin siniflandiriimasi ve halka
acgilmasi glinimiz modern miizelerinin de olugmasini sagla-
mistir. Tarihsel olarak, sanat koleksiyonlari da kamuya ait hazi-
neler olarak gelisirken, pazarlar birbirine baglanarak genislemis
boylece muzeler tirleri ve sorumluluklari bakimindan degisim
gecirmistir.

Cesitli isleve ve sorumluluga sahip birgok miizede sanat eserle-
rine dokunmak genellikle yasaktir. Sanat eserlerinin kirlenmesi,
zarar gormesine dair endiseler ve sanat nesnesinin zamanla
onem kazanarak degerli hale gelmesi gibi nedenler dokunmanin
sinirlandiriimasina yol agmistir. Clintberg (2014)e gore; 18. ylizyi-
lin sonlarinda ve 19. ylzyilin baglarinda, mize ziyaretgilerin davra-
niglarinin koleksiyon nesnelerinin bakimi ve korunmasi tzerindeki
etkisi konusundaki endiselerin artmasi nedeniyle dokunma sinir-
landinimistir. “Muze ve toplum iliskisi incelendiginde ziyaretgilerin
en fazla eserlere dokunamadiklarindan sikayet ettikleri gordlur....
Dokunmak anlamak i¢in o kadar dnemli ki, belki de mize toplum
iliskisini gliclendirmek icin muzelerin dokunarak deneyimleme
konusuna daha fazla 6nem vermesi gerekiyor” (Klgtk, 2022, ss.
179-180).

Sanat eserine belirli bir oranda yaklagsabilmek ve bazi sinirlarin
konulmasi ziyaretgi ve eser arasinda gergeklesen etkilesimi de
etkilemektedir. “Ziyaretgilerin ¢ogu British Museum’da bulu-
nan Ill. Amenhotep’in dev granit koluna dokunmadan, yumruk
atmadan, parmaklarini oksamadan gegemiyorlar ya da Truva ati

yaninda poz verirken atin bacagina dokunmay:i tercih ediyorlar”
(Klglk, 2022, s. 179). Sanat eserlerine neden dokunma ihtiyaci
duyariz sorusun cevabini duygusal dokunus Uzerine galismalari
bulunan Critchley’in arastirmasinda bulabiliriz. Critchley’ e gore
gevremizi dokunma yoluyla kesfetmemiz, beyindeki motivas-
yonel ve duygusal sistemlerle baglantilidir. Oge icin bir anlam
ve his elde etmek igin nesneyi kullanma sireci, nesneye belki
de islevsellikten bagimsiz bir sekilde karakter, anlam ve duygu-
sal renk katabilir (Critchley, 2022). Duygusal dokunus, yalnizca
gorsel olarak degil nesnelerle fiziksel etkilesimin degeri de igin
glcli destek saglamasindan dolayr miize sergileri igin 6nem arz
etmektedir. Heffding vd.e gore giinimiizde muize, yalnizca sergi-
lenen nesnelere degil, ayni zamanda icerik baglaminda veya ¢ev-
resinde bagkalariyla paylagsmaya da odaklandi§imiz bir sosyal alan
olarak yeniden tasarlaniyor. Boylece, sergilenen nesneler sadece
bakmak igin degil, ayni zamanda deneyimlemek, baglanmak ve
etkilesimde bulunmak igin oradalar (Heffding ve ark., 2020).

Dinyanin dort bir yanindaki muzeler, ziyaretgilerin koleksiyonla-
riyla etkilesime girmesini saglayan gelismis teknolojileri benim-
semeye baslamistir. Artirilmis ve Karma gergeklik uygulamalari
ve bes duyu organina yonelik etkilesim saglayan sensorler miize
sergileme alanlarinda kullanilan teknolojilerden bazilarini olustur-
maktadir. Mizeler, benzer etkilesimli uygulamalar sayesinde ziya-
retciye ek bilgi katmanlari sunabilmektedir.

Etkilesimli Miize Sergileri

Sergi tasarimi ve uygulamalarindaki son degisimler, artik mize-
leri geleneksel anlamda sadece sanatin toplandigi, korundugu
ve sergilendigi yerler olmaktan ¢ikararak ziyaretgi deneyimleri ve
etkilesiminde sanat nesnesi kadar 6nemli oldugu izleyici odakli
kurumlara donlsttrmektedir. Geleneksel olarak tanimlayabilece-
gimiz sanat sergileri fiziksel olan resim, heykel gibi nesneleri ser-
gilemekigin bazi kisitlamalarin bulundugu fiziksel sergi salonlarini
kullanir. Sanati bu sekilde izleme fikri mizelerde uzun zamandir
kullanilan yontemlerden biridir. Etkilesimli sanat sergileri ise
seyirci katilimiyapitin ayrilmaz bir pargasi oldugunda anlam kaza-
nir bdylece sanat etkilesimli hale gelir. Seyircinin vermis oldugu
davranigsal tepki ve yasamis oldugu deneyim etkilesimli sanatin
gostergeleridir.

Ahmad’a gore etkilesim sosyolojik anlamda iki kisi arasindaki
karsilikli iligkiyi, bilisim anlaminda ise insan ve makine arasin-
daki iligkiyi ifade etmektedir. Sosyal bilimlerde etkilesim iki insan
arasinda oldugu igin iletisim olmadan etkilesim olmasi mimkin
degildir. Bilisimde etkilesim ise ancak bir kullanici bir makine ile
etkilesime gegctiginde gerceklesir ve iki insan arasinda olmaz,
dolayisiyla insan-insan iletisimi olmadan da etkilesim (makine ile)
mimkindir (Ahmad, 2018, s. 247).

Dijital etkilesimli sanat eseri veya etkilesimli dijital sanat eseri,
etkilesimli olan ve dijital teknolojinin sanat eserinin yaratiimasi
icin temel bir bilesen oldugu bir sanat eseri tirlni ifade eder.
Adi ne olursa olsun, dijital etkilesimli sanat veya etkilesimli dijital
sanat, iki terimin birlesimini ifade eder. Etkilesimli sanat, hareket
eden ve konusan insanlar gibi dis uyaranlara yanit olarak dinamik
davranigiyla ayirt edilir. Seyirci katilimi sanat eserinin ayrilmaz bir
parcasl oldugunda sanat etkilesimli hale gelir. Seyirci davranig,
sanat eserinin kendisinin dedismesine neden olabilir. Etkilesimli
sanat yaparken, sanatgl yalnizca sanat eserinin bir gozlem-
ciye nasil gorlinecegini veya kulaga nasil gelecegini degil, ayni
zamanda izleyiciyle nasil etkilesime girecegdini de onun 6zinln
onemli bir pargasi olmaktadir (Edmonds, 2011).



Etkilesimli sergiler baglaminda ziyaretgi deneyimini gelistirmek
icin Artinlmis Gergeklik, Karma Gergeklik ve diger dokunsal tek-
nolojilerin kullaniminda ilerlemeler gortlmektedir. Etkilegimli
sergileri sadece teknolojilerin sagladigi imkanlari kullanilarak bir
deneyimin olusturuldugu ortamlarla sinirlamamak gerekmek-
tedir. Mizede yer alan klasik eserlere yonelik gergeklesemeyen
bircok cagdas sanat muzesinde ziyaretgilerin dokunabildikleri,
hissedebildigi ve miidahale edebildikleri sanat sergileri de yer
almaktadir. Arastirma kapsaminda teknolojik imkanlar yoluyla
dijital etkilesimin saglandi§i 6rneklerin yani sira fiziksel olarak
etkilesimin saglandigi sanat projeleri de incelenmektedir.

Yakin zamanda yeni nesil ekranlarin, akilli cihazlarin ve giyilebilir
cihazlarin ortaya ¢ikmasiyla Sanal, Artirilmis ve Karma gergeklik
teknolojileri hizla genisliyor, dontislyor ve ana akim pazara dogru
ilerliyor. Ayni zamanda, gesitli alanlardaki uygulamalari da olgun-
luga ve pratik kullanima ulagiyor. Kullanici deneyimi agisindan bu
teknolojiler farkl kaynaklari birlestirerek bilgiler sunarken, etkile-
sim ve biligsel yiikl azaltma olasiliklari vaat ediyor (Chen and Fra-
gomeni, 2022).

Kullanicilarin gercek zamanl olarak sanal unsurlari algilarken
bulunulan ortami net bir sekilde gorebildikleri bir deneyim olan
Karma Gergeklik etkilesimli sergilerin olusturulmasinda basarih
bir ¢oziim olarak karsimiza ¢cikmaktadir.

Kullanicilarin sanal ve gergek igerigi beraber algiladiklari, etkile-
sime girdikleri ve belirlenen amaca yonelik zenginlesen 6gelerin
kullanilmasi sonucu ortaya ¢ikan Artirilmis ve Karma Gergeklik
teknolojileri birbirinden bazi temel ozellikler agisindan ayriimak-
tadir. Marr'a gore Karma Gergeklikte kullanici sanal 6deleri sanki
tam onlerindeymis gibi hareket ettirebilir veya manipule edebilir.
Bu, kullanicinin Ust Uste binen nesnelerle veya bilgilerle etkile-
sime giremedigi Artinlmis Gergeklikten farklidir (Marr, 2021, s. 21).

Arastirma igerisinde belirtilen dijital etkilesim, sanal diinya ve
izleyicilerin bulundugu cevre arasinda gergeklesen deneyim ola-
rak tanimlanabilir. Deneyimlenen sanat dgelerinin hareketlerini
sensorler ve belirli cihazlar yoluyla yakalanmakta, sanal ve gercek
dlinyayi da igine alan bir ortam olusturulmaktadir.

French National Museum of Natural History
“Revire” Karma Gergeklik Sergisi

MUlze icerisinde yaklasik 7.000 hayvan tirline ait sergileme-
ler mevcuttur. Karma Gergeklik teknolojisi ve deneyimiyle soyu
tlkenmis veya tikenme tehlikesi altinda bulunan 11 hayvan ani-
masyon teknigiyle canlandiriimis ve hayata doéndiridlmustdr.
Yaratilan Karma Gergeklik deneyimiyle ziyaretgilerin neredeyse
hi¢ bulunamayan veya goriilemeyen tirlerle iletisime gegmesi
ve farkindalik yaratiimasi saglanmaktadir. Gergek ortam Uzerine
yerlestirilen sanal unsurlarla zenginlestirilen etkilesimli sergileme
yontemi nesli tikenen hayvanlarin 3 boyutlu olarak yeniden yapi-
landiriimasi ve hareket ettirilmesiyle zengin bir gortiniime kavus-
maktadir. Ortama yerlestirilen sanal tlrlere dokunuluyor hissi
verilmesi de bu zenginligi ve etkilesimi artirmaktadir (Gorsel 1.).

Ziyaretciler Microsoft Hololens basliklarini giydikten sonra kendi-
lerini hayvanlarin yagsamis oldugu farkl kitalara, glinlik yagamla-
rina, bazen denizin altinda bazen bir Tayland ormaninin kalbinde
veya Afrika otlaklarinda hissedebilmektedirler (Gorsel 2.) Miize
ortaminda canlandirilan bu tirlerin nasil yasadiklari ve yok olma-
larinin sebeplerini anlatan bir seste hayvanlarin insanlikla etki-
lesimlerini anlatmaktadir. 20. ytzyilin basinda yok olan bir yolcu
glvercini mize ziyareti boyunca rehber olarak eslik etmektedir.
Yolculugun sonunda ise canlandirlmis tirler bir araya gelerek
ziyaretcilere son bir veda gorlintlisi vermektedir. Bu deneyim
ayni zamanda insan kaynakli baskidan muzdarip mevcut tirlere
de i1sik tutmaktadir.

Karma Gergeklik gibi teknolojiler glinimizde ziyaretgilerin miize-
lerde ilgisini cekecek yeni ufuklar agmak igin etkilesimli sanat ve
bilim miuzelerinde yerini almaktadir. French National Museum
of Natural History Karma Gergeklik teknolojisinden faydalana-
rak “Revire” isimli etkilesimli bir sergi ortami olusturmus ve bu
baglamda nesli tikenmekte olan tirleri anlamak igin yepyeni ve
ilgi gekici bir yol ortaya gikarmistir. Karma Gergeklik teknolojisi
ile onemli tirlerin yeniden bir araya getirilmesi ve kayda deger
bir birlesmesi saglanmaktadir. Belirtilen 6rnekten de gorildigu
lzere muzeler etkilesimli sergiler saglamak icin, Karma Gergeklik
teknolojisinden dnemli bir 6lglide yararlanmuglardir.

Gorsel 1.
Revire Karma Gergeklik Sergisi



Gorsel 2.

French National Museum of Natural History, “Revire” Karma Gergeklik Sergisi

Sensoria, The Art & Science of Our Senses (Duyularimizin
Sanati ve Bilimi) Sergisi

“Sensoria, Duyularimizin Sanati ve Bilimi” sergisi farkl tlkelerden
katilim saglayan dokuz sanatginin katilimiyla olusturulan 8 adet
farkli galismayi icermektedir.

Sanatcl Agnes Meyer Brandis, “One Tree ID” (Bir Agacin kimligi) ve
“Have a tea with a Tree” (Agacla Cay icelim) sergisinde ziyaretgiler
agactan uretilen organik parfimi vicutlarina sirerek, dokunup
koklayabilmektedirler. Sanat¢i agacin 6zlinden Uretilerek sergile-
nen ve ziyaretgilerin etkilesime gectigi koku ve dokunma duyula-
rini kullanarak bir etkilesim saglamaktadir (Gorsel 3).

Sanatcl ayrica Covid 19 déneminde evde ¢alismaya ve kapanmaya
vurgu yapmak igin 16 farkl agacin canli olarak yayinlandigi bir kon-
ferans goriismesine ziyaretgilerin baglanti yapmaniza izin veren
bir calismada olusturmustur. internet sitesi tizerinden kayit yap-
tirilan galigsmada farkli tlirde ve bélgelerde bulunan agaclarin canli
yayinlanan gorinttleri konferans gorlismesine aktariimaktadir
(Gorsel 4).

Gorsel 3.
Sensoria Sergisi Agnes Meyer-Brandis, One Tree ID (Bir Agacin kimligi)
isimli calismasi

Bir diger calisma ise Karolina Halatek'in Ascent (YUkselig isimli stk
enstalasyonudur. “Yukselis” mikroskobik gozlemler, elektroman-
yetik dalga dinamikleri ve bir kasirganin atmosferik fenomenle-
rinden manevi bir aydinlanmaya kadar cesitli fiziksel cagrisimlari
blnyesinde barindiran, mekéana 6zgl bir 1sik enstalasyonudur
(Gorsel 5). Sanat eseri, izleyiciyi merkez noktasi olmaya davet
ediyor ve izleyicinin algisini duyusal bir dlizeyde dontstlrlyor.
Halatek'in enstalasyonu, tek bir izleyiciyi yalniz, ruhani bir 11k ve
sis baloncugu iginde saran yukari dogru bir girdap ile bir girdap
veya kasirga biciminden ilham almaktadir. Sanatgi, “Isik, sis ve
katihmcilari odak noktasina alarak yeni bir boyut agan ve dikkati
acgtk ortamdaki bedensel duyumlara yonlendiren anitsal, dinamik
bir alan yaratmaktadir (Nair, 2022)

"Sensoria, The Art & Science of Our Senses" (Duyularimizin Sanati
ve Bilimi) sergisinde ziyaretgi binayi terk ettikten ve disari ¢iktik-
tan sonra, bir anlamda daha kirilgan ve yumusaktir ve gevresinde
bulunan diinyayl daha yogun ve daha derin bir sekilde hisseder.
“Sensoria” gibi sergiler, duyulari anlamamiza ve onlarin dogasini
ve cevresini yeniden distinmemize yardimci olabilir mi? (Jus-
kowiak, 2022).

Tate Modern- Tate Sensorium Sergisi

Arastirma kapsaminda incelenen ve dijital olarak smniflandirilan
Karma Gergeklik deneyimlerin aksine Tate Sensorium da bulunan
Flying Object’s (ugan nesneler) isimli sergi bes duyudan (Gorme,
dokunma, tat, koku ve ses) gelen uyarilari birlestirerek izleyicile-
rin sanati deneyimleme bigimlerini etkilemektedir. izleyicilerin
duyu organlariyla sanat eser arasinda daha fazla etkilesim saglan-
masina yonelik hazirlanan bu sergi de kiratorler Tate Modern’in
koleksiyonundan dort farkl resim segcmislerdir. Bu resimler David
Bomberg'in "In The Hold," Francis Bacon’in "Image in a Lands-
cape,’ John Latham’in "Full Stop" ve Richard Hamilton'in "Interior
" isimli eserleridir.

David Bomberg’s In the Hold isimli eserinde resmi ¢agristir-
digi duslndlen koku ve bazi sesler eserin onlinde bulunan
platform sayesinde deneyimlenebilmektedir. Ziyaretgiler nor-
mal mize sergilerinde oldugu gibi eseri izledikten sonra kla-
sik mize deneyiminden farkl olarak eserle baglantili 6geler
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Gorsel 4.
Sensoria Sergisi Agnes Meyer-Brandis, Have a tea with a Tree’ (Adagla Cay icelim) isimli calismasi.

ve cagrisimlarla etkilesime girmektedir (Gorsel 6). Cinlama ve
bagirislardan olusan ses dizlemi, bir geminin seslerini yansit-
maktadir. Bu esere koku da dahil edilmistir, kokunu resmin renk
paletini ve soyut dogdasini gagristiran ferah bir koku oldugu
belirtilmistir.

Gorsel 5.
Sensoria Sergisi Karolina Halatek, Ascent (YUkselig) isimli galismasi
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Francis Bacon'in "Image in a Landscape" isimli eseri ise daha az
canli renklere sahip bir tablodur ve ingiltere Hyde Park'ta bir kol-
tugda yaslanmis yorgun bir figlirl tasvir etmektedir. Eser yapildigi
doneme vurgu yapan savas donemini yansitmakta ve agir kasvetli
bir atmosferi izleyenlere sunmaktadir. “Bu tablonun, Bacon’in sev-
gilisi Eric Hall'un Hyde Park’ta bir koltukta pazen takim elbiseyle
uyuklayan bir fotografina dayandigi distiniliyor. Viicudun dnemli
bir bolimunin Gzeri boyanmis, bu da siyah bir bosluk oldugunu ve
bir bosluk olusturdugunu dislindirmektedir” (Tate Modern, 2023).

Gorsel 6.
David Bomberg’in In the Hold isimli eseri ve olusturulan etkilesimli
platform.



Gorsel 7.

Francis Bacon’in "Image in a Landscape” isimli eseri ve olusturulan etkilesimli platform.

Ziyaretgiler, eseri izledikten sonra kurulan platform {zerinde bu
eser icin 6zel olarak olusturulan yenilebilir odun komurl seklin-
deki deniz tuzunun da aromaya katildigi bir gikolata sayesinde
eserde bulunan 6geleri ve karanlik hissiyatini tadarak deneyim-
leyebilmeleri istenilmistir (Gorsel 7). Projenin kurucu ortagi Tom
Pursey serginin “beynin gorme disinda kalan duyularini harekete
gegirmeyi, kisisel anilar olusturmalarini ve bir sanat eseriyle bag-
lantiyl derinlestirmeyi amaglayan bir deneyim oldugunu belirt-
mistir” (Brown, 2015).

Bir bagka etkilesim unsurun saglandigi eser ise John Latham'’in
Full Stop isimli tablosudur. Eser beyaz bir arka plan Uzerinde
blylk, karanlik bir kiireyi tasvir etmektedir. Ziyaretgiler kulaklik-
larini taktiklarinda yagmurun sakinlestirici sesini ve buna tezat bir
sekilde duyulan kikreme ve can seslerini dinlemektedir. Sesler
yoluyla olusturulan bu zitlik eserde yer alan siyah beyaza vurgu
yapmaktadir. Ziyaretgiler ayrica platform tzerinde yer alan alana
ellerini koyduklarinda hava ile elde dokunma hissini olugturmus-
lardir (Gorsel 8).

Sanati deneyimlemeye yonelik bu yeni yaklasim, ziyaretgilerin
duyularini harekete gegirirken hem hafizayi hem de hayal glicinU

Gorsel 8.
John Latham’in Full Stop isimli isimli eseri ve olusturulan etkilesimli
platform.

harekete gecirerek onlarin sanat eserleriyle tamamen baglanti
kurmalarina yardimei olmustur (Péborde, 2018)

Sonug

Mizelerde sanat eserlerinin kesfedilmesiyle ilgili genel kural, ziya-
retcilerin bunlara dokunmasina izin verilmemesidir. Bu nedenle,
en degerli eserler, mize vitrinlerinde, ziyaretgilerin onceden
tanimlanmis noktalarda, farkli agilardan izlenilerek hayranlik duy-
malarina olanak saglayacak bir sekilde korunmaktadir. Dokunma
yasagl, mize eserleriyle etkilesimde bulunulurken en yaygin
sinirlamalardan biridir. Bu kisitlama, oldukgca mantikli bir sekilde,
oncelikle benzersizligi ile karakterize edilen kultirel rezervin
butlinligund korurken, zararlari nlemeyi amaglamaktadir. Ancak
bu sergileme yontemi, ziyaretgilerin deneyim ihtiyaglarini tama-
men g0z ardi eder ve sergiler ile ziyaretgiler arasindaki iliski dura-
gandir. Mizelerde etkilesimli sergi yontemlerinin kullanilmasi
izleyicilerin sergileri izleme yollarini ve fikirlerini genigletmek
anlamina gelmektedir.

Bu galisma, incelenen drneklerden yola gikarak mize uygulama-
larinin katilimci olmasi ve serginin planlanmasindan tasarimina
ve dederlendiriimesine kadar ziyaretgi seslerini icermesi gerek-
tigi sonucuna varmaktadir. ilgili literatiir ve incelenen 6rnek-
lerden ziyaretgilerin dokunsal etkilesimden memnun oldugu
ve sergilere yonelik gerceklesen fiziksel ve dijital etkilesimin
muze ziyaret etmelerini sagladigi soylenebilmektedir. Sergi-
leme yontemlerinde gergeklesen yenilikgi yaklagimlar sanat
sergisi ile izleyici arasindaki iligkiyi glincellemekte ve yeniden
tanimlamaktadir. Etkilesimli sergileme yontemlerindeki amag
geleneksel mize sergisinin yerini tamamen almak yerine, sergi
hakkinda aktarilan bilgileri daha genis, daha gesitli bir izleyici
kitlesine yonelik olusturmak ve dokunsal etkilesimin vermis
oldugu deneyimleme ve baglanma hissini olusturmak olarak
aciklanabilir.
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