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THOMAS FAIRMAN ORDISH KOLEKSiYONUNDAKI iINGILiZ
SEYIRLIiK OYUNLARINDA TURK iMAJI

Yiicel 0ZDEMIR™

Oz

Folklorik fenomenler, topluluklarin kendine ait kiiltiirel ekolojik sistemlerinde ifade bi¢imine doniisiir.
Boylece kolektif zihinsel igerikler olgu-nesne diizlemine iner ve sembollesir. Halk seyirliklerinde (Folk drama) bu tiir
iceriklerin ifadesi gdzlenebilmektedir. Insanin doga ile etkilesim deneyiminin tarihsel kolektif ifadesi zaman akisiyla
bulusur ve anlama doniisiir. Koy seyirlik oyunlart 6zelinde tiim zihinsel igerikler doga ile olan deneyimi kapsar. Bu
seyirlik oyunlarin igerikleri doganin taklitsel temsili ile ifade edilir. Insanin doga ile etkilesiminin igkin estetik boyutu
ile insanin insanla olan etkilesiminin sosyolojik boyutu folklor ekolojisinde organik bir bag ile performans baglaminda
seyirlik oyunlarinin icerigini olusturmaktadir. Bu organik bag ritiiel bellek aracilifiyla yasayan toplumun bellegi ile
biitiinleserek seyirlik oyunlarin igerigine biitiinciil bakis acis1 kazandirir. Bu acidan Ingiliz kéy seyirlik oyunlarina
biitiinciil bakildiginda doga ile olan ritiielistik etkilesimi hem ulusal ayirt edici bigimleri hem de tarihsel siiregte
uluslarmn birbirleri ile olan etkilesimini gormek kagimilmazdir. Oyle ki Ingiliz seyirlik oyunlarinda Tiirk ve Ingiliz
tarihsel etkilesiminin izleri bu ¢alismada bir bulgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu noktada Ingiliz folklor arastirmaci
Thomas Fairman Ordish’in seyirlik oyunlar {izerine olan koleksiyonu dikkate deger veriler sunmaktadir. Thomas
Fairman Ordish (1855-1924) ingiliz folklor derlemecisidir. 1886 yilinda Ingiliz Folklor Derneginin iiyesi olarak
secilmistir. Halkbilimi ¢aligma kadrolarindan ilgi alanini, halk seyirligi (Folk Drama) olusturmaktadir. Ordish’in yaptig
derlemeler Ingiliz mamirlar1 (Mummers) odaginda olmustur. Ingiliz kiiltiir sahasinda yasayan seyirlik oyunlar1 mamir
terimi ile halk yasaminda tanimlanmaktadir. Ote yandan Ingiliz mamirlari “Barbarlik”, “Hiristiyanlhik”, “Miisliimanlik”
ve “Sovalyelik” gibi bircok sosyal olguya, siyasal olaya, kiiltiirler aras1 etkilesimlere bagli olarak igeriklerini olusturmus
ve bi¢cimlenmistir, denilebilir. Oyun metinlerinden anlasildig: iizere Avrupa’daki iilkelerin birbirleriyle olan tarihsel
iliskileri yerel kiiltiirel bellekte yasamaktadir. Ozellikle Ortacag dinsel diisiince temelleri iizerine kurulan siyasal
iliskilerin, yerel kiiltiirlerin belleginde dinsel dislayicilik ve kapsayicilik baglaminda yarattigi unsurlarin varligt s6z
konusudur. Bununla beraber mamir oyunlarinda Tiirk Sovalyesi (Turkish Knight) tipi vardir. Tiirk Sovalyesi tipi
iizerinden yaratilan “6teki”’yi veya Avrupa’daki Tiirk imgesini gormek de miimkiindiir. Bu makalenin giris kisminda
Ingiliz folklor arastirmalarinda Thomas Fairman Ordish’in yeri ortaya konulmustur. Ordish’in seyirlik oyunlari
koleksiyonunda derlenen oyunlar arasinda bulunan &liip-dirilme motifli Kahraman-Savas oyunundaki Tiirk Sovalyesi
tipi lizerine bulgular tespit edilmistir. Bu bulgulardan hareketle Bati’da yaratilan Tirk imajinin seyirlik oyunlara
yanstyist halkbilimsel agidan ele alinmistir.
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Geleneksel Ekolojik Bilgi.
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TURKISH IMAGE IN ENGLISH FOLK DRAMA COLLECTIONS OF THOMAS
FAIRMAN ORDISH

Abstract

Folkloric phenomena find expression in communities' own cultural ecological systems. Thus, collective
patterns contents descend to the phenomenon-object plane and become symbolized. The expression of such content can
be observed in folk drama. The historical collective expression of the human experience of interaction with nature meets
the flow of time and transforms into meaning. All the mental contents that are the basis of the village folk drama include
the experience with nature. Therefore, the contents of these folk drama are expressed by the mimetic representation of
nature. The immanent aesthetic dimension of human interaction with nature and the sociological dimension of human
interaction with humans form the content of folk drama in the context of performance with an organic bond in folklore
ecology. This organic bond integrates with the memory of the living society through ritual memory and gives a holistic
perspective to the content of folk dramas. It is inevitable to see both national distinctive forms and the interaction of
nations with each other in the historical process when the English folk drama plays are looked at holistically. The traces
of Turkish and British historical interaction in English folk drama appear as a finding in the article. At this point, British
folklore researcher Thomas Fairman Ordish's (1855-1924) collection on folk drama plays presents remarkable data. He
was elected as a member of the English Folklore Society in 1886. The collection made by Ordish have been in the focus
of the English Mummers. Folk drama that live in the field of English culture are defined in folk life with the term
mummers. In addition, it can be said that British architects have created and shaped their contents depending on many
social phenomena, political events and intercultural interactions such as "Barbarism", "Christianity”, "Muslimism" and
"Chivalry". As it is understood from the play texts, the historical relations of the countries in Europe with each other
live in the local cultural memory. Especially in the Middle Ages, there is a negative Turkish-Muslim image shaped on
the basis of religious thought. There is a Turkish Knight (Turkish Knight) character in mummers. It is also possible to
see the "Other" created through the Turkish Knight character or the Turkish image in Europe. In the introduction part
of this article, the place of Thomas Fairman Ordish in English folklore studies is presented. The Turkish Knight
character in the Hero-Combat game with the resurrection motif, which is among the plays collected in the Ordish
collection, have been determined. Based on these findings, the reflection of the Turkish image created in the Western
folk drama was discussed from the folklore point of view.

Keywords: Thomas Fairman Ordish, English Mummers, Folk Drama, Turkish Knight, Other Image,
Traditional Ecological Knowledge.
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Thomas Fairman Ordish Koleksiyonundaki ingiliz Seyirlik Oyunlarmda Tiirk Imaji

Giris

Koy Seyirlik oyunlar1 kirsal kiiltiir anlam diinyasinin disavurumlarina sahiptir. Bu anlam diinyasi
dogaya ickin insan kiiltiiriiniin gostergelerini tasimaktadir. Bu gostergeler, dogada olusan, doga ile
etkileserek dogada yasayan insan zihninin {irettiklerine sahiptir. Kiiltiirel ekolojik sahadaki seyirlik
oyunlarmin i¢eriginde doganin taklitsel temsillerinin olmas1 insanin temel birligine sahip arketiplerin lirettigi
tinsel olanaklardir. Seyirlik oyunlardaki o6liip-dirilme/yeniden dogus arketipi aym1 zamanda onun
icerigini/bigemini olusturmaktadir. Bu 6liip dirilme ¢izgisel tarihin sundugu bir bitisten cok dongtisel tarihin,
dogaya ickin olan folklorun dogada yeniden iiretilmesidir. Bu agidan seyirlik oyunlar1 kapali yerel
topluluklarin evrensel acik gostergelerine sahiptir. Bu siire¢ ickinlik felsefesi ile aciklanmaktadir. Dogaya
ickin olan insan ve onun kiiltiiriiniin doga ile olan ortak ontolojisinin bir sonucudur. Bu ayn1 zamanda koy
seyirlik oyunlarmin igeriginin sahip oldugu ickin estetik boyutla ilgilidir. Kiiltiirel ekolojik sistemlerde koy
seyirlik oyunlarinin igerigini olusturan ikinci boyut ise sosyolojidir. Koy seyirlik oyun bellegi yasadigi
kiiltiirel ekolojinin tarihselligindeki toplum-insan etkilesimlerini oyun igerigine doniistiiriir. Ingiliz kiiltiir
ekolojisinde yasayan koy seyirlik oyunlarinda hem igkin estetik boyutu hem de sosyolojik boyutunu agik sekilde
gdzlenebilmektedir. Ozellikle Ingiliz seyirlik oyunlarindan biri olan Kahraman-Savas oyunundaki Tiirk Sévalyesi
tipi ve ona yiiklenen imaj ve semboller diisiincemizi desteklemektedir. Tiirk Sovalyesi ickin estetik boyutu ile
oOliip-dirilme arketipi ve sembolleri ile oyunun dramatik biitiinliigiinde yer edinmistir. Sosyolojik boyutunda ise
Ortacag ingiliz ve Tiirk kiiltiirel, siyasi etkilesimleri ile olumsuz “Tiirk” imaji kazannustir.

Ingiliz seyirlik oyunlar1 “Mamurlar” (Mummers) olarak literatiirde tanimlanmaktadir. Mamurlar,
Biiyiik Britanya Adasi’nda yasayan en popiiler geleneklerden biridir. ingiliz folklor arastirmalarinda
mamirlar iizerine dikkate deger derlemeler ve bilimsel ¢alismalar mevcuttur. Charlotte Yonge’in (1858)
Hiristiyan Mamuirlart (The Christmas Mummers) Londra’da basilmistir. Eserde Tiirk Sovalyesi ve Aziz
George arasindaki diyaloglarin metinlerine yer vermistir. Arthur Beath’in (1906) The St. George, Or
Mummers' Plays; A Study in The Protology Of The Drama, isimli ¢alismasinda ingiliz mamirlarinin iilkenin
her yerine yayildigini ve g¢esitli varyantlarinin olduguna deginmektedir. Bunun yaninda mamirlarin ortak
Ozelliklerini analiz etmistir. Peter Millington (1989) mamirlar arasinda en belirgin olanin Kahraman/Savasg
oyunu oldugunu belirtir. Kahraman-Savas oyunu giris niteligindeki bir prologla baslar ve ardindan meydan
okumalar ve kahraman ile diigman arasinda bir kili¢ savasi gelir. Bunun sonucunda, i¢lerinden biri (her
zaman kotli adam degil) "o6ldiiriiliir" ve tedavi i¢in bir sarlatan doktor getirildigini aktarir. Ruth A. Firor
(1931), “Folkways in Thomas Hardy” adli ¢calismasinda mamir kelimesinin muhtemelen Danimarka dilinde
"Momme" kelimesinden geldigini ve maske takan kisi anlaminda oldugunu vurgular. Venetia Newall (1981)
The Turkish Knight in English Traditional Drama calismasinda ingiliz mamurlar1 iginde bulunan
Kahraman/Savas oyununa odaklanir. Oyundaki Tiirk Sovalyesi tipinin kiiltlirel doku analizi yapilmistir. Bu
aragtirmalarin yaninda Ingiliz halk seyirlikleri arastirmalarinda en dikkat ¢eken kisi, Thomas Fairman Ordish
ve onun olusturdugu “Mamir Koleksiyonu”dur. Bu makalede ingiliz folklor arastirmalarinda Thomas
Fairman Ordish’in yeri ortaya konulmaktadir. Ordish’in seyirlik oyunlar1 koleksiyonu hakkinda bilgi
verilmektedir. Ordish Koleksiyonu’nda bulunan oyunlar arasinda 6liip-dirilme motifli Kahraman-Savas
oyunundaki Tirk Sovalyesi tipi lizerine bulgular tespit edilmektedir. Bu bulgulardan hareketle Bati’da
yaratilan Tiirk imajinin seyirlik oyunlara yansiyisi halkbilimsel agidan ele alinmaktadir.

Thomas Fairman Ordish ve Koleksiyonu

1855'te Brompton, Middlesex'te dogan Thomas Fairman Ordish, Londra antikalari, halk yasami,
Shakespeare, Erken Londra Tiyatrosu iizerine ¢aligmalar yapmistir. Bu calismalardan sonra ilgi alanini
halkbilimine yonelterek Ingiliz halk seyirligi (Folk Drama) iizerine derlemeler yapmis ve dzellikle mamir
gelenegine odaklanmigtir. 1878 yilinda kurulan Folklor Toplulugu’na (Folklor Society) 1886 yilinda iiye
olmustur. 1923 yilina kadar aktif olarak Folklor Toplulugunun esitli komitelerinde emek vermistir (URL-1).
Ordish’in profesyonel bir akademisyen olmadigi genel kabuller arasindadir. Ancak bos zamanlarim
ilgilendigi cesitli konularda arastirma yaparak ve yazarak degerlendirdigi belirtilmektedir (URL-2). Smitt’e
(1997) gore, ingiliz seyirlik oyunlar1 konusundaki derlemeler 1800°lii yillarda baslamaktadir. Fakat baslarda
yapilan bu derleme faaliyetleri dagimktir. Smitt (1997) Ingiliz kdy seyirlik oyunlarimin ilk biiyiik
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aragtirmacisinin Thomas Fairman Ordish oldugunu belirtmektedir. Smith’in (1997) Ordish {izerine yaptig1
biyografik calismadan anlasildig: {izere onu seyirlik oyunlara yonelten ilk ¢alismasi 1889 yilinda yayinlanan
“Reversby’da Morris Dans1”dir (Morris Dance at Reversby). Ordish, bu c¢aligmadan sonra Folklor
Toplulugunun aylik toplantilarinda “Halk Seyirligi” (Folk Drama), “Ingiliz Seyirlik Oyunlar1” (English Folk
Drama) gibi eser taslaklar1 sunmus fakat hi¢ yaymlanmamistir. Ayrica Folklor Topluluguna, yaptig
derlemeleri; kostiimleri, fotograflari, kitapciklart vermistir. Daha sonra bu koleksiyon Folklor Toplulugu
tarafindan Cambridge Arkeoloji ve Etnografya Miizesine verilmistir (Smith, 1997).

Ordish’in baslangigta klasik tiyatro ¢aligmalarinin, kdy seyirlik oyun arastirmalara evrilmesinde
siiphesiz Ingiliz Folklor Toplulugunun pay: biiyiiktiir. Bu topluluk catis1 altinda 1878 yilindan The Folk-
Lore adiyla yaymnlanan dergi, halkbilimi alanindaki en eski ingilizce dergilerden biri olma o6zelligi
tasimaktadir. Ordish’in Folklor Toplulugunda yaptig1 ¢alismalar, seyirlik oyunlar {izerine yogun ilgisini
artirmis ve kdylerde mevsimsel kutlamalar ile ilgili derlemeler yapmaya yoneltmistir. Bu siirecte Folklor
Toplulugunun yayin siirecinde Ingiliz seyirlik oyunlari iizerine notlar yaymnlamistir. Folk-Drama adli (1891)
makalesinde Ingiliz seyirlik oyunlarinin artik edebi bir unsur olarak gériildiigiinii belirtir. “Folk-Lore” (1902)
dergisinde yayimnlanan raporda, Britanya bulunan adalarda yapilacak derlemelerde; derleme yerinin,
tarihinin, performansin, kiyafetlerin belirtilmesi gerektigini ve bu konuda titiz olunmasini vurgulamistir.
Gelecekte arastirmalarin bu derlemelerden yararlanmasi i¢in fotograf ¢ekim tekniklerinin 6neminden
bahsetmektedir. Ayrica fotograf makinesi olmayanlarin kara kalem ve ¢izim teknikleriyle oyundaki kisilerin
resmedilmesini Onermektedir. Ordish (1893) yayinlandigi makalede, 1880 yilinda Bay Udal’in
Dorsetshire’da oynanan mamirlar iizerine olan g¢alismasima dikkat ¢ekerek “Seyirlik oyunlar {izerine
sistematik bir derleme yapilmis olsaydi, su anda geri doniisii olmayan bir sekilde kaybolan pek ¢ok seyin
kayitlara gecmis olacagina inantyorum” diye ifade etmektedir.

Smitt’in (1997) belirttigine gore Ordish’in ilk kez 1892 yilinda Folklor Toplulugu tiyelerine iistii
kapalt da olsa mamir oyunlarimi belgelemeye tesvik etmistir. Fakat onun topluluk ¢atisi altinda seyirlik
oyunlar lizerine yaptig1 derleme ve bilimsel ¢alismalar sonucunda bir kitap yayinlanmadigi goriilmektedir.
Bununla beraber Ordish’e ait ingiliz seyirlik oyunlar1 {izerine bir kitap taslagmin halen kayitlarda mevcut
oldugu goriilmektedir. Smitt (1997), Ordish’in o zamanki hevesine ve Folklor Toplulugu Konseyinin agik
destegine ragmen kitabin higbir zaman ortaya c¢ikmamasina topluluk i¢inde Ordish’e karsi bazi
hosnutsuzluklarin neden oldugunu aktarmaktadir. Diger taraftan Eddie Cass’in (2010) belirttigi gibi Ordish’i
Folklor Toplulugunda bir halkbilimci olarak gorsek de kendi doneminde Shakespeare ve Londra’nin ilk
tiyatro tarihgisi olarak daha ¢ok saygi gordiigiinii belirtir. Ordish’in 6liimiinden sonra Folklor Toplulugunun
47. Yillik Konsey Raporu’nda (1925) su ifadelere yer verilmistir: “Bay Ordish Ingiliz halk tiyatrosu {izerine
diisiindiigii kitabin 6liimiinden dnce tamamlanmamasi iizlintii vericidir; ancak topladigi degerli malzemenin
0zenle korunacagi umulmaktadir.”

Ordish, Ingiliz folkloru i¢in dikkate deger bir derleme koleksiyonuna sahiptir. Bu koleksiyon seyirlik
oyunlar1 lizerinedir. Smitt’in aktardigina gore Ordish’e ait orijinal koleksiyon dliimiinden 6nce 1911 yilinda
University College Londan’da kurulan Folklore Dernegi kiitliphanesine taginmistir. Bilinmeyen nedenlerden
dolay1 koleksiyon yirmi ti¢ y1l boyunca gézden kaybolmus ve daha sonra seyirlik oyunlari iizerine ¢aligsmalar
yapan Alex Helm (1955) Ordish Koleksiyonuna dikkat ¢ekecek bir rapor sunmustur. Helm (1955) raporda,
XX. ylizyilin ikinci yarisinda kaybolmaya yiiz tutan seyirlik oyunlarin basili kayitlarin oldugunu,
koleksiyonda simdiye kadar hicbir yerde yayinlanmamis 6zel yazisma kayitlarinin ve seyirlik oyunlarina
dair maddi kiiltiir unsurlarinin bulundugu, belirtmektedir. Konuyla ilgili bir diger yaz1 Margaret Dean-
Smitt’e aittir. Dean-Smitt (1955) makalesinde Ingiliz seyirlik oyunlar1 {izerine yapilacak arastirmalarda Bay
Ordish’in derlemeleri ve ona ait koleksiyonun hicbir zaman goz ardi edilemeyecegi vurgulamaktadir.
Ordish’in seyirlik oyunlari iizerine yaptig1 derlemeler Ingiliz halkbilimi ¢alismalarina biraktig1 bir miras
olarak kabul edilmektedir. Ordish’in koleksiyonu Ingiliz gelenek dramasi iizerine ¢alisacak halkbilimcilere
rehber niteligindedir. Ordish’e ait koleksiyon konularina gore siniflandirilmis ve agik erisime sunulmus bir
sekilde Vaughan Williams Anit Kiitliphanesi’nin (URL-3) dijital arsivinde bulunmaktadir. Bu kiitiiphane
Ingiltere’nin halk miizigi, halk danslari, sanati, seyirlik oyunlar iizerine yapilan derleme galismalarinin
toplandig1 ulusal bir kiitiiphanedir.
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Thomas Fairman Ordish Koleksiyonu, dijital ortamda agik erisimdedir (URL-4). Koleksiyon notlarina
bakildig1 zaman Ordish’in kendi yaptig1 derlemelerin yaninda baskalar: tarafindan yapilmis derlemelerin
notlar1 da derledigi goriilmektedir. TFO/2 Notlar ve Stralanmis Oyun Metinleri adli klasoérde on farkli dosya
bulunmaktadir. “TFO/2/1 A Klasor”iinde yirmi dokuz kayit vardir. Bu kayitlarda Sussex ve Boxgrove
bolgelerinde derlenmis Kahraman-Savag oyunlart ve varyantlart mevcuttur. Bu klasorlerde bulunan
Kahraman/Savas oyunlar tespit edilmistir. Oyunlarin yapisi, igerigi ve oyunlardaki tipler genel cercevede
ele alinmistir. Kahraman/Savas (Hero-Combat) oyunundaki Tiirk Sovalyesi adli tipin imaj ve sembolleri
¢Ozlimlenmistir.

Bulgular: Mamirlar, Kahraman/Savas Oyunlarimin Metin I¢erikleri ve Bicimleri

Seyirlik oyunlari, olustugu kiiltiirel ekolojide belirli bir tarihsellige sahip sozlii kiiltiir kaynakli
unsurlardir. Halkbilimi ¢aligmalarinda halk tiyatrosu baslig1 altinda incelenmektedir. S6zIii kiiltiir ortaminda,
kolektif yaratimlara sahip bu seyirlik oyunlar ile halk kiiltiiriiniin dogaya ickin izlerini tagiyan birgok imaj
ve sembol, yasayan hale gelmektedir. Bu oyunlar genellikle kdy seyirlik oyunlar1 bagligi altinda ele
almmaktadir. Tiirk halk tiyatrosu ¢aligmalarinda, “Koylii Temsilleri” (Tecer, 1940), “K&y Tiyatrosu”
(Kazmaz, 1942), “Koy Temsilleri” (Sevengil, 1959), “Kdy Orta Oyunlan” (Elgin, 1964), “Kd&yli Tiyatrosu
Gelenegi” (And, 1970) “Koy Seyirlik Oyunlarr” (Karadag, 1978) olarak adlandirilmistir. ingiliz kiiltiir
sahasinda yasayan koy seyirlik oyunlart mamir (Mummers) terimi ile halk arasinda yasamaktadir. Ingiliz
halkbilimi ¢aligmalarinda “Mamuirlar” seyirlik oyunlar1 yerine kullanilan bir terimdir. Mamir oyunlarinin
altinda ii¢ farkli oyun tiirii vardir. Kahraman/Savas (Hero-Combat), Kur Yapma (Wooing) ve Kili¢ Danst
(Sword Dance) oyunlaridir.

Steve’e (2014) gore Kahraman-Savas oyunu Britanya’da binden fazla yerde bulunan agik ara en
yaygin oyundur. Ingiliz halkbilimciler derledikleri bu oyunlar1 “Kahraman-Savas” oyunu ve “Aziz George”
oyunu olarak tanimlamis ve smiflandirmistir. Steve (2014), Kahraman-Savas oyunun diger oyunlar ile
beraber oynandigini belirtir. Diger tiirlerin icra sirasinda bu savas oyunu oynanmir ve oliip dirilme motifi
goriiliir. Kahraman-Savas oyunu oncii diyebilecegimiz bir tip meydana gelerek agilis konugmasi yapar.
Siradaki oyun kisisini meydana c¢agirir. Bu genellikle kahraman ve sovalyedir. Gelen sovalye
kahramanliklarin1 6ven bir giris yaparak meydan okur. Daha sonra bagka bir sovalye gelir. Birbirleriyle
doviisiir ve iclerinden biri 6liir. Bu olaydan sonra yere diisen kisiyi tedavi edecek doktor ¢agirilir. Doktor
kendini 6vdiikten sonra tedavi eder ve 6lii dirilir. Oyunun sonunda beraber sarki sOylerler ve oyuncular para
toplar. Oyun biter. Bir diger mamir oyunu Kur Yapma’dir (Baskervill, 1924). Oyunda geng¢ bir adam bir
leydiye kur yapar ve reddedilir. Adam bir acemi ¢avus tarafindan orduya katilmaya ikna edilir. Leydi daha
sonra palyaco ya da soytari tipinden birini kabul eder. Daha yash bir kadin gelir, soytariyr gayri mesru
¢ocugun babasi olarak suclar. Iki oyun kisisi savasir. Biri 6liir ve doktor tarafindan diriltilir. Oyundaki kadin
tipleri erkekler tarafindan oynanir. Mamir oyunlarindan {igiincti oyun ise Kili¢ Dans1 oyunudur (Corrsin,
1993). Ellerinde kili¢ olan ortalama 6-10 arasindaki kisi sirasiyla meydana gelir. Aralarinda bir 6ncii bir
girizgah ile seyirciye bilgi verir. Miizik esliginde belirli bir ritim ile kisiler daire olur ve kiliglarini birbirlerine
tokusturarak dans ederler. Dans sirasinda kisiler birbirlerinin kili¢larinin ucundan tutarak bir zincir halkasi
gibi baglanirlar dans etmeye devam ederler. Bu oyunda da 6liip-dirilme mevcuttur. Fakat 6lme eylemi kavga
ile degil oyun sirasinda bir kisinin boynuna kili¢ degmesiyle gerceklesir. Kiliglar tahta ya da ¢elikten olabilir.

Ordish El Yazma Koleksiyonu’nda Sussex bolgesinde derlenen mamir oyun kiimesinde bulunan
Kahraman-Savas oyunu ele alinmistir. TFO/2/1/3,4,5 klasoriinde (URL-5) bulunan oyunlar 1913 yilinda
Sussex/Iping’de derlenmistir. Icerik ve metni ayn1 olan ii¢ farkli el yazmasindan olusmaktadir. Oyunda
sirastyla Aziz George, Kiiciik Johnny Jack, Thtiyar Noel Baba, Soylu Yiizbasi, Tiirk Sévalyesi, Cesur Asker
ve Doktor tipleri vardir. Tiirk Sévalyesi ve Doktor renkli basma ve kretondan digerleri beyaz patiskadan her
tarafi fantastik sekiller ile kesilmis kumas, ipek kadifelerden pantolonlar, parlak renklerden olusan, ¢igekler
ile siislenmis sapkalar giymistir. Cesur Asker ise lizerinde madalyalarin, rozetlerin oldugu askeri iiniforma
giymistir. TFO/2/1/7,8 klasorlerinde bulunan oyunlar 1913°de Sussex/East Preston’da derlenmistir. Noel
Baba, Kral George, Soylu Kaptan, Baris Prensi, Tiirk Sovalyesi, Cesur Asker, Doktor, Kemanci, tipleri
vardir. TFO/2/1/10,11,12 klasoriindeki oyunlar Sussex/Boxgrove’de derlenmistir. Noel Baba, Kral George,
Cesur Asker, Soylu Yiizbasi, Tirk Sévalyesi, Doktor, Barig Prensi, Kii¢iik Neseli Jack, Kemanci vardir.
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Ordish Koleksiyonun notlarma bakildiginda Sussex’te mamir oyunlarina “Tipteers” denildigi,
anlagilmaktadir. Tipteers, tippet kelimesinden tiiretilen bir agiz 6zelligine sahip oldugu diistiniilmektedir.
Tippet, eskiden bir kadinin boynuna ve omuzlarina giydigi, uclar1 6ne sarkan uzun bir kiirk parcasi olarak
tamimlanmir (Oxford Learner’s Dictionaries). Kiirk yaka veya boyun atkisi gibidir. Oyuncularinin
kiyafetlerinin benzer 6zellikler tasimasindan dolay1 Sussex bolgesinde seyirlik oyunlarina tipteers denmistir.
1937 tarihli basin aciklamasinda Bay Sharp (TFO/2/1/19) Sussex’te oynanan oyunlarin Britanya’nin birgok
yerinde farkli isimler ile yasadig1 belirtmektedir. “Bu seyirlik oyunlar1 oynayanlar, kdylerde halen yasayan
kisilerdir. Bu kisiler koylerde Aziz George ve Tiirk Sovalyesi oyununu oynamaktadirlar. Koyliiler,
atalarindan kalan sarkilar1 6grenmek ve onlarin biraktig1 mirasi yagsatmak icin oynarlar. Pagan ayinleri, erken
Hristiyan efsaneleri, Hagh Seferleri bu seyirlik oyunlarda i¢ ige girdigini” agiklamaktadir.! Basat’in (2017:
14) vurguladig1 gibi “Kdy seyirlik oyunlari, doga ve insan arasinda kurulan iligkinin, {iretim bigimlerinin ve
toplulugun yasam alanlarinin izlerinin siiriilebilecegi bir bellektir”.

Kahraman-Savas oyunu kaliplagsmis bir dramatik kompozisyondan olusur. Oyunun giris, savas, tedavi
ve bitig bollimleri vardir. Bu boliimler mekan, oyuncu, kostiim, aksesuar, miizik gibi birgok kaliplasmig
gostergelere sahiptir. Her tip, belirli bir sira i¢inde oyun meydanina gelir. Gelen kisiler kafiyeli siirle kendini
tanitir. Bu kafiyeli siirler, oyun kisilerinin, oyun i¢i islev ve ozellikleri hakkinda bilgi verir. Sussex
bolgesinde tipteers denilen bu seyirlik oyunlarda gdze carpan ana tiplerden biri Ingiliz halk kahraman1 Aziz
George’tur. Onun karsisinda rakibi Tiirk Sovalyesi ile savagir. Savas sirasinda Tirk Sovalyesi Oliir ve bir
Doktor tarafindan yeniden hayata dondiiriiliir. “Oyunun bu yapisinda eylemin merkez kismini olusturan
oviinme, meydan okuma, savas ve ardindan gelen tedavi olarak da goriilebilir” (Newall, 1981). Buraya kadar
verilen bilgiler 1s181inda Ordish Koleksiyonunda bulunan Kahraman-Savas oyunlarinin metin igerikleri! ile
oyunun yapisinin érneklendirilmesi konu akisi gereklidir. Oyunun giris kisminda Noel Baba gelir.

Iste karsinizda Ihtiyar Noel Baba hos geldim mi, bilmem.
Dilegimdir ki unutulmasin asla Noel Baba

Kisa bir siire kalacak olsam da,

Gitmeden gosterecegim size kiigiik bir eglence

Baylar ve bayanlar, oda oda dua ediyorum

Ciinkii Soylu Kaptan’1 ve getesini buraya getiren adamim

Steve Roud (2014), Noel Baba tipinin Ingiliz seyirlik oyunlarina Viktorya Dénemi (1837-1901)
sonrasinda girdigini belirtmektedir. ingiliz seyirlik oyunlarinin performans zamani déngiisel halk takvimine
gore yapilmaktadir. Bu da genellikle kis doniimiine denk gelmektedir. Noel Baba tipinin daha sonra Ingiliz
seyirlik oyunlarin igine girmesi sliphesiz halkbilimsel siirecin dinamik yapisi ile agiklanabilir. Noel Baba,
son misrada oyuna gelecek Soylu Kaptan’dan haber verir. Soylu Kaptan soyle der;

Iste karsinizda Soylu Kaptan, geliyorum Fransa’dan,
Kral George’u kilicim ve sen Tiirk’timle dans ettirecegim.

Soylu Kaptan’dan sonra oyuna Kral George gelir ve soyle der;

Iste karsinizda Kral George

Kirmizi, kizil, mavi, altin

Keyifli, acik bir aksam

Noel nesenizi yasamak isterim

Sadece ben degil, mahkememde

Eglenceyi paylasacak,

Bu nedenle ne egilir ne biikiiliiriim, karginda

1 Ordish Koleksiyonundan elde edilen metinler arastirmaci tarafindan Ingilizceden Tiirkgeye ¢evrilmistir.
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Aziz George, Ingiliz seyirlik oyunlarinin ana kahramanlarinda biridir. Bazen onun yerini Kral George

alir; fakat oyunun islevinde bir degisim olmaz. Kral George ile Soylu Kaptan birkag tur savasir. Daha sonra
Baris Prensi asagidaki ifadeleri kullanarak gelir ve onlar1 ayurir.

gelir.

Iste karsinizda Baris Prensi,
Bu kan ve savas sona ermeli.

Baris Prens’in bu ifadeleri doviisii bitirir ve tiim ekip beraber sarki sdylerler. Bu sirada Tiirk Sovalyesi
Iste ben, Tiirk Sovalyesi,
Tiirk topraklarindan geldim, savas icin.

O cesur adam Kral George ile savagacagim
Ki kani sicaksa yakinda sogutacagim.

Ingiliz seyirlik oyunlarinda Tiirk Sovalyesi, Kahraman-Savas oyununda degismez tiplerden biridir.

Oyunlarda genellikle Aziz George ile doviisiir; fakat bu metinde onun bu meydan okuyusuna cevap veren,
Cesur Asker tipidir. Cesur Asker sahneye gelir sdyle der;

Ben Cesur Asker, adim Bon Slasher
Kilicim parmaklarimin bogumunda,
Kazanacagim senin ile olan savasi,
Basligim demirden, kalbim tastan,
Seni yere sermenin, geldi zamani

Bu metinde Kral George’a meydan okuyan Tiirk S6valyesi ile savagmak isteyen Bon Slasher’dir. Tiirk

Sovalyesi sdyle der;

Tiiyli bashigin yiiksek olmasina ragmen
Kesecegim seni hemen.

Tirk Sovalyesi ve Cesur Asker savagsir. Tiirk Sovalyesi dliir. Daha sonra Noel Baba gelir ve soyle der;

Ah Shambo Sahambo acele et,

Cektigim acilar ve ihtiyacim biiytik,

Daha once hi¢ olmadigim kadar, ihtiyacim vard,

Zavalli oglumun bacaklari, kollar1 kirilmis,

Ayak bagparmaginda gut varmis,

Tanrim! Bu adam i¢in ne kadar uzun bir tabut gerekecek,
Ama, kesinlikle bir doktor bulunur,

Bu gen¢ adami yerden kaldirmak igin.

Noel Baba seyirlik oyunlarinda bir 6ncii gérevindedir ve oyunu yonlendirmektedir. Doktor gelir ve

sOyle der;
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Oh evet! Kesinlikle bir doktor var,
Bu gen¢ adami yerden kaldirmak icin,
Hastalar iyilestirilebilir ve yaralari sarabilirim.

Buraya kadar verilen oyun metni Ingiltere’de 1913 yilinda Sussex/Dogu Preston’da derlenmis
Kahraman-Savas oyunudur. Ayni yil Sussex/Iping’de derlenen Kahraman-Savas oyununda Preston’dan
farkli olarak (TFO/2/1/3) oyuncular sarki sdyleyerek meydana gelir. Sarki bitiminde oyun baslar, Noel
Baba’dan 6nce Kiiciik Johnny Jack gelir ve soyle der.

Iste geliyorum, ben Kiiciik Johnny Jack

Sirtimda ailem, kiigiik olsa da,

Bulamiyorum peynir, ekmek onlara,

Noel geliyor ama yilda bir kez,

Ve geldiginde, neseyle gelir,

Biftek, puding, kiymali ¢orek,

Var mi1 benden ¢ok seven bunlari,

Noel yemekleri dans ettirir, sarki sdyletir,
Bayanlar ve baylar génliiniizden kopani verin,
Ihtiyar Noel Baba memnuniyetle kabul edecektir.

Bu tipin sirtinda ii¢ tane bebek kuklasi oldugu belirtilir. Bu tiir dramatik oyunlar gezerek icra edilir.
Kiiciik Johnny Jack sdyledigi siirde oyunculara Noel yemeklerinde ikram edildigi anlagilmaktadir. Farkli
kiiltiirel ekolojilerde yasayan bu tiir seyirlik oyunlar temelde kirsal merkezlidir. Bir kdydeki tiim evler hemen
hemen ziyaret edilir. Kapilarda siir okunarak, para ve Noel yemekleri toplanir. Oyun gruplari giin boyu temel
ihtiyaclarini bu sekilde karsilar. Roud’un (2014) ¢alismasindan anlasildig: iizere Ingiliz seyirlik oyunlarinda,
oyuncularin giinde otuz mil yiiriidiigii ve kaba ve kalin kiyafetler altinda zorlandiklarim belirtir. Oyuncular
arasinda yirmi bes yildir bu gelenegi siirdiiriin bir kaynak kisinin, yirmi bes yil i¢cinde bir kez bile ailesi ile
Noel kutlamadigini ve Noel yemegini yemedigini aktarir ve oyun siirecinde kapilarda verilen keklerden
biktigini ekler. Ayrica bu gezici oyunlarda toplanan paralarin iyi oldugunu da belirtir.

Sussex/Iping ile Preston’da derlenen oyunlarin sézel metni hemen hemen aynidir. Tiirk Sovalyesi ile
Kral George arasinda diiello atigmasi olur. Cesur Asker, Kral George yerine savasacagini soyler. Doviis
sirasindaki aralarindaki diyalog asagidaki gibidir;

Kral George
Asla egilmedim altinda
Arkadasim olarak gérmedim, asla

Tiirk Sovalyesi
Neden, neden efendim, sana hig zarar vermedim.

Kral George
Seni saygisiz bigaklanmalisin!

Tiirk Sovalyesi
Bigaga kars1 bigak iste benim korkum,
Yeri sen belirle orda bulusalim.

Kral George

Benim yerim, igte burasi
Bedenini serecegim yer,
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Tiirk Sovalyesi (Tek dizinin iizerine ¢oker ve soyle der)
Dua ediyorum, dizlerimin iistiinde
Her sey Tiirk kdlesi olmak igin

Kral George

Kalk, kalk Tiirk Sovalyesi
Savagmak i¢in Tiirk topraklarina git
Tiirk yurduna git ve soyle

Eski Ingiltere’nin sahipleri yasiyor.

Tirk Sovalyesi

Meydan okuyorum, suyun karsisinda,
Yasarsam eger bulusuruz seninle orda,
Cek kilicini ve savas!

Ag kesenin agzini ve dde!

Bir kefaret i¢in

Ben gitmeden 6nce

Kral George

Ne geri ¢ekilecegim ne de 6deyecegim
Ama sen ve ben meydan savasinda cesurca doviigsmeliyiz.

Oyunun bu kisminda tekrar Cesur Asker gelir ve Kral George yerine

okur. Cesur Asker soyle der;
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Iste ben Cesur Asker, “Bold and Slashes” benim adim

Kilig, parmak kemigimi korumak i¢in elimde, savas i¢in varim
Basim demirden, bedenim celikten,

Diz kapagima kadar piringten, savasacagim seninle bu meydanda,
Geri ¢ekil, vazgeg soylu Tiirk, yoksa kilicimla 6liirsiin

Donuna kadar keserim seni, diigmelerini ugururum

Ingiltere, Fransa, ispanya’y1 gezdim

Oldiirdiim, Fransiz kdpeklerini

Kralimizin hakki olan her sey icin

Tirk Sovalyesi savasacagim seninle simdi

Tiirk Sovalyesi’ne meydan

Tiirk Sovalyesi ile Cesur Asker savagsir. Tiirk Sovalyesi oliir. Oyunlarda Soylu Kaptan, Fransiz’1 temsil
etmektedir. Tiirk Sovalyesinin 6liimii sonras1 Soylu Kaptan soyle der;

Elbette, Tiirk’iim katledildi

Iki kol arasinda yatiyor bedeni,

Bir doktor gelip, gormeli,

Adamim, kanlar i¢inde yatiyor,

Hey! Yok mu asil bir doktor?

Olii adami tekrar ayaga kaldirmak igin.

Doktor

Hisy, pipsy, peay, palsy veya gut hastaligini, ederim, tedavi
Icten, distan biizerim,

Kirilirsa bir adamin boynu, diizeltirim onu
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Aksi halde kazanacagim bagka para yok,
Noel Baba
Ucretiniz nedir, Doktor?

Doktor
On pound

Noel Baba
Bdyle bir paray1 6deyemeyiz.

Doktor
Jack, atim1 egerle ben gidiyorum.

Noel Baba
Dur Doktor, binebilecegin bir esegim var
En diisiik iicretiniz nedir?

Doktor
9.19.11.3/4 sterlin ve bu fiyatin bir kurus altinda
Ciinkii sen fakir bir adamsin.

Noel Baba
En iyi yeteneklerini gosterebilirsin

Doktor

Goriiyorsunuz bayanlar ve baylar cebimde iste kiigiik bir sise “Altin

Slozenger Damlas1” derler. (Gosterir). Iste bir kutu “Alman Haplar1” derler (Tiirk Sovalyesi
yanindadir ve diz ¢oker, uydurmaca bir seyler der) Sakagina bir damla doker, agzina bir hap verir. Simdi
tiim viicuduna bir 151k tutuyorum ve o zaten bir bacagini hareket ettirecek (Tiirk Sovalyesi yavasca bacagini
hareket ettirir). Goriiyorsunuz bayanlar ve baylar ben ev ev dolasip insanlara bir siirli yalan sdyleyen bu
sarlatan doktorlar gibi degilim! Ama 6liileri gozlerinin 6niinde diriltebilirim.

Tiirk Sovalyesi (Uyanir)
Giinaydin size beyler,
Uyudum ve uyandim,

Artik fazla kalamam
Hepinizden var bir dilegim
Doktor’un iicretini 6demeniz

Daha sonra oyunda Kili¢ Dans1 (Sword Dance) icra edilir. Oyuncular sarki soylerler ve oyun biter.
Ordish Koleksiyonundaki mamir oyunlarindan elde edilen bulgular genel hatlariyla bu sekildir. Bu
bulgulardaki Tiirk Sovalyesi tipinin sahip oldugu imaj ve sembolleri yorumlamak ¢alismanin akisi igin
gereklidir.

Kahraman-Savas Oyunlarindaki Tiirk imaji ve Semboller

Ingiliz seyirlik oyunlarindan biri olan Kahraman-Savasin igerigine bakildiginda Ingiliz kiiltiir tarihinin
bir¢ok izlerini gdrmek miimkiindiir. Bu oyunlar, yerel kiiltlirin duygu disiincelerini dahast davranislari
hakkinda birgok ipucu sunmaktadir. Seyirlik oyunlarin sahip oldugu imaj ve semboller Ingiltere’nin kolektif
kiiltiir oriintiilerini agiga ¢ikaracak gostergelerdir, denilebilir. Ayn1 zamanda seyirlik oyunlarindaki bu
gostergeler insanligin temel birligine sahip bilingdis1 temsillerdir. Bu temsiller bir toplumun ortak dil
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ekolojisinin olugsma siirecinde etkilestigi diger farkli dil ekolojilerinin sentezine sahip olarak kalici kiiltiirel
bellegin bir parcas1 olmustur. Oyle ki Ingiliz toplumunun dil ekolojisinin sahip oldugu kalici kiiltiirel bellek
ortintiileri yerel topluluklarin yasayan kiiltiirlerinde dinamize bi¢cimde folklorik katmanin parcasi olmaktadir.
Bununla beraber Ingiliz mamurlari, kiiltiirler arasi tarihsel etkilesiminin izlerini belleginde biriktirerek
simdiki zamana aktarmaktadir. Oyun metinlerinden anlasildig1 tizere Avrupa’daki iilkelerin birbirleriyle
olan tarihsel iliskileri yerel kiiltiirel bellekte yasamaktadir. Ozellikle Ortacag dinsel diisiince temeller iizerine
kurulan siyasal iligkilerin, yerel kiiltiirlerin belleginde dinsel dislayicilik ve kapsayicilik baglaminda yarattigi
unsurlarin varligi s6z konusudur. Oyunlardaki Tiirk Sovalyesi tipi iizerinden yaratilan otekiyi veya
Avrupa’daki Tiirk imgesini gérmek de miimkiindiir.

Kahraman-Savas oyununun anlam biitiinligiinde Tiirk Sovalyesi tipinin iki tirli temsil dizgesine
sahip, oldugu disiiniilmektedir. Birincisi arketipsel imge, ikincisi ise tarihsel kisiliktir. Arketipsel imge ile
bahsedilmek istenilen insan zihninin kolektif bilingdisi igletim sisteminin insanlik temelinde yarattigi
imgesel birlikteliktir. Noroloji ve biligsel psikolojinin odaklandigr bu alan insan bilincinin evrimi
¢oziimlerken “Biling gokten diismedi” (Ditfurth, 2007) 6nermesini somutlagtirmaktadir. Stenberg’in (2019)
“Beynin mantiksiz davraniglari altindaki gizli mantigin1” gozleyebildigi alanlar, kiiltiirel ekolojik sistemlerde
toplumlarin kolektif disavurumlaridir, denilebilir. Bu noktada folklorik bigcimler, beynin estetik iceriklerine
sahiptir. Oyle ki seyirlik oyunlarda folklorik bir bigim olarak &liip-dirilme dramini beynin bilingdist isletim
sistemindeki memetik bir siire¢ olarak gérmek miimkiindiir. Yani genlerin sahip oldugu “6liimsiizligin”
(Dennett, 2017, 241) memler araciligiyla simgesel diisiincede biriktigi, soylenebilir. Bu noktada kiiltiirel
ekolojik sistemlerde arketipsel dizgenin sahip oldugu biyolojik, noro-psikolojik temeller ile insanligin temel
birligine arasindaki iliskiyi gérmek, kaginilmazdir. Anlat1 ve gosteri geleneginde 6liip-dirilme motifine bu
acidan bakilmaktadir. Ciinkii arketipsel olan ile tarihsel olan i¢ icedir.

Tiirk Sovalyesi tipi mamir oyunlarinda dliip-dirilme eylemi ile karsimiza ¢ikmaktadir. Ingiliz mamir
arastirmacilar, oliip-dirilme motifini daha cok XIX. yiizyil kiiltiir tezleri agiklamistir. Ingiliz mamir
arastirmacilart “Klasik Antropoloji Okulu” izinden gitmistir. Klasik antropolojinin evrimsel dizge
aciklamasina gdre insan zihninin ilksel dénemlerde sahip oldugu simgesel-biiyiisel diisiincenin bir eylemi
olan dogaya igkin ritiielist taklitlerinin glinlimiizdeki izleri, mamir oyunlarinda gdriilmektedir. Kiiltiirel
evrimci gorligiin Onciisii olan Frazer (2014) ve Cambridge Ritiielistleri bu bakis agisiyla elde ettikleri veriler
ile giiniimiiz tiyatrosunun kokenine dair tezler sunmuslardir. Ornegin Umit (2020: 47) Cambridge Okulu,
karsilagtirmali antropolojinin ilkel dinleri inceleme yontemlerinden yola ¢ikarak dramanin, 6len ve dirilen
bir tanriya tapinmada yer alan bereket ritiiellerinden dogdugu goriisiinii 6ne siirdiigiinii vurgulamaktadir.

Oliim ve dirilis ritiielinin “6zii, 6liim ve dirilisin simiilasyonundan meydana geldikleri &lgiide, insan
ve totemi arasinda yasamin veya ruhlarin takas edilmesi” olarak agiklanmistir (Frazer, 2014: 491). Seyirlik
oyunlarin oynandig1 ekinoksal zaman dilimine ve kirsal mekansal temele sahip olmasimi kiiltiir-doga
diyalektiginin en somut gdstergeleri olarak anlamak, miimkiindiir. Mamir oyunlarinin paganik kalintilara
sahip olma 6zelligi genellikle oyunlarin oynanma zamant ile aciklanir. Kirby (1971) bu goriise kars1 bir tez
sunarak mamir oyunlarinin mevsimsel bir diizene, bereketle iliskisine ve insan kurbanina dayali bir 6liime
veya yoruma sahip olmadigini soylemektedir. Ona gore seyirlik oyunlarda samanik bir biling iceriklerinin
parodileri mevcuttur. Ozellikle oyunlarin bir “catisma” temelli olmadig1 “tedavi” temelli oldugunu
vurgulamaktadir. Oyunun dramatik kurgusundaki anakronik ve analojik tiim unsurlar trans hali ile iligkili
oldugunu belirtmektedir. Ozellikle oyundaki doktor tipi iizerinde yaptig1 kiiltiirel doku analizi ile konuya
aciklik getirmektedir.

Mamir oyunlar1 doganin dongiisel zamanina uyumlu bir performans siirecine sahiptir. Mamir oyunlar
Oliiler Giinii (All Soul Day) her yilin kasim aymin ilk haftasinda, Noel (25 Aralik) ve Paskalya (2 Nisan)
haftalarinda oynanmaktadir. ilksel performanslarin dogasi ile ilgilenen Kirby (1973) konuya dair iki
seceneginin oldugunu belirtir; Halk seyirlikleri ya samanik ritiieller ya da ilksel topluluklarin kis mevsimi
ile ilgili ortak uygulamalaridir. Belirtilen zamanlar, Hiristiyanlik dinin ritliel uygulama zamanlar1 uyusmasi
askin ve igkin kiiltiiriiniin melez siireci ile agiklanabilir. Bu ayni zamanda kiiltiirel ekolojik sistemde folklorik
katmanin dayandigi kolektif temellerin bin yillardir yasanan kiiltiirel degisimlere ragmen kalic1 temellerini
de agiklamaktadir.
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Tiirk Sovalyesinin oyun iginde 6liip-dirilmesi dogaya ickin diisiincenin dliimsiizliigline sahiptir. Diger
taraftan klasik antropoloji verilerden beslenerek ve de birbirlerini destekleyerek gelisen Carl Gustav Jung
(1875-1961) ve Analitik Psikoloji Okulu bu tiirden oliimsiizlik imgelerini arketipsel temellerde
yorumlamislardir. Jung (2005: 47) kiiltiirel i¢eriklere yansiyan beg farkli 61iim bigiminden bahseder. Bu 6liim
bigimlerinde “Yeniden dogus” (renovatio) ve “Doniisiim siirecine katilim” bigimleri vardir. Yeniden dogus
ile birey yasarken yeniden doniisiir, iyilesir, yenilenir. Yenilenme bireyin diizelmesidir. Bireyin 6zii
degismemekte, iyilesmekte, giiclenmekte, diizelmektedir. Bedensel hastaliklar yeniden dogus ritiielleri ile
iyilesmektedir. Bu siire¢ ilksel sifacilar olan saman ritiiellerine yansimistir. Diger bir 6lim bigimi olan
doniisiim siirecine katilim dolayli yeniden dogustur. Burada doniisiim dissal olan doniisiim siirecine dolayli
katilmiyla ya da tanik olmasiyla gerceklesir. Birey sihirsel, biiylisel dinsel bir ayine katilarak yeniden
dogusunu gerceklestirir. Konuyla ilgili Kogak (2014) c¢aligmasinda Tiirk kiiltiir ekolojisinde *“Olii
Oyunu”nun arketipsel zemine sahip oldugunu ortaya koyar. Ingiliz seyirlik oyunlarinda disavurulan bu 6liim
bigimleri 6liimsiizliik arketipinin izleklerine sahiptir. ingiliz seyirlik oyunlarinda bu arketipsel izlek Tiirk
Sovalyesi lizerinden sembollesmistir. Oyunun dramatik yapisinda Tiirk Sovalyesi oldiriiliir ve Doktor
(Saman) tipi tarafindan diriltilir.

Seyirlik oyunlardaki arketipsel dizge, insan zihninin temel birligini ortaya koydugu gibi farkl kiiltiirel
ekolojik sistemlerde oliip-dirilme ritiielin yasamasindaki folklorik cesitlilik de agik hale gelmektedir. Jung
acisindan (2016: 41), bu motifler ilksel imgelere sahiptir, kolektiftir ve her millette veya her ¢agda ortaktir,
en Onemli mitolojik motifler her zaman ve her ulusta biiylik ihtimalle ortaktir. “Kesfedilecek ve
kaynastirilacak arketipler tam da insan kiiltiriiniin tarihsel kayitlari boyunca ayinin, mitoloji ve ritiielin temel
imgelerini esinlendirmis olanlardir” (Campbell, 2010: 30). Anlasildig1 tizere folklorik disavurumlarin psisik
yapisi baglaminda Ingiliz seyirlik oyunlarindaki Tiirk Sovalyesi tipi, insanhigin evrensel diisiince
temellerinin igerigine sahip bir bicemdir, denilebilir. ingiliz mamirlarindaki Tiirk Sovalyesi tipi iizerinden
bicimlenen 6liip-dirilmenin bedensel taklidi s6z konusudur. Bu bedensel taklitte, beden ve tin bir sembole
doniisiir. Oliip-dirilmenin sembolii, Fromm’un (1992: 30) belirttigi gibi bedenin olusturdugu bir dildir, psise
ile bedenin evrensel semboliidiir.

Tiirk Sovalyesinin Kahraman-Savas oyunu i¢inde sahip oldugu ikinci temsil dizgesi tarihsel kisiliktir.
Tiirk Sovalyesi tipinin tarihsel kisiligi, Avrupa’da “Ortagag” (Eco, 2014) siirecinde “Barbarlik”,
“Hiristiyanlik”, “Misliimanlik” ve “Sovalyelik” gibi bircok sosyal olguya, siyasal olaya, kiiltiirel
etkilesimlere bagimli olarak bi¢imlendigi sdylenebilir. Genel Tiirk tarihinin sinirlari, dinamikleri, gocleri
diisiiniildiigiinde 6zellikle Kuzey Tiirklerinin Avrupa siyasal ve kiiltiir tarihindeki rolii dikkat cekicidir.
Bununla beraber Tiirklerin Asya ve Avrupa arasindaki iligkilerindeki baglayict konumu, dinsel diisiince
temelinde kurulan siyasal iliskiler, Osmanli’nin yiikselis doneminde Avrupa tlizerindeki hékimiyeti gibi
faktorler tarihsel siirecteki Tiirk imgesinin olusumunda tek boyutlu degil biitlinciil bir bakis agisin1 zorunlu
kilmaktadir. Ornegin Kahraman-Savas oyununda Kral George ile Tiirk Sovalyesi arasindaki gecen diyaloga
bakildiginda Ingiltere o6zelinde Avrupa’min Tiirklere ve Dogu uygarliklarma olan ortak tutumu
gozlenebilmektedir. Kahraman-Savas oyunun Preston varyantinda Kral George “Asla egilmedim 6niinde,
arkadasim olarak gérmedim asla” ve Iping varyantinda Cesur Asker’in “Kazanacagim senin ile olan savasi,
geldi seni yere sermenin zamani” ifadeleri “Osmanli’nin Avrupa’ya ilerleyisinin olusturdugu Tiirk korkusu”
(Eravei, 2010: 13) imaji ile ilgilidir.

Kahraman/Savas oyununda Ingiliz kahraman1 Aziz George karsisinda kafir ve Miisliiman diisman olan
Tiirk Sovalyesi vardir. Tiirk S6valyesi ifadesi tam anlamiyla kimliklendirme/6tekilestirme 6rnegidir. Aksi
halde Tiirk Savasgisi/Akincist vb. seklinde tanimlanmasi gerekirdi? Ozdemir’in (2019: 144) belirttigine gore
“Son yillarda diisman sdzciigiine ek olarak kullanilan bir baska kavram o6tekidir”. Ozdemir (2019: 145)
diisman ya da 6teki “biz”’den olmayan anlamini tagidigin1 vurgulamaktadir.

“Tiirk Korkusu” imgesinin olusumunda Ortacag ve Ronesans donemlerinde Tiirklerin siyasi ve askeri
listiinl{igii siiphesiz etkili olmustur. Fakat ingiliz mamirlarinda elde ettigimiz metinsel bulgularda Hiristiyan
Ingiliz istiinliigii s6z konusudur. Senlen’in (2007) belirttigi gibi “Bu tarihi gerceklere karsin Hiristiyan
halkin 6zlemine yanit verecek sekilde Hiristiyanlarin askeri alanda daha tstiinmis gibi gosterilmesi,
Hiristiyanlar yiiceltilirken Miisliimanlarin cezalandirilmas1” ingiliz tiyatrosunun Osmanli Tiirklere kars1
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genel tutumudur. Bu genel tutum Ingiliz kdy seyirlik oyunlarina da yanstyarak seyircinin alimlama siirecinde
etkili olmustur, denilebilir. Bu agidan Ingiliz seyirlik oyunlarindaki Tiirklere karsi algi yonetimi dikkat ceken
bir konudur. Senlen (2007) bu durumu “tarihi gerceklerle bagdasmayan kurgulamalar sonucunda halkin
oyunlara daha fazla ilgi gostermesini saglamistir” diye agiklamaktadir.

Tarihsel bir kisilik olarak mamir geleneginde yasayan Tiirk Sovalyesi tipinin olumsuz bir imaj
kazanmasinda Ortacag feodal yapisi ve kilisesinin tutumu ne dl¢iide etkili olmustur? ingiliz feodalitesi ayn1
zamanda Ingiliz soylusu ile onun topragini isleyen koylii smifi arasinda etkilesim alanlarini pekistirmistir.
Bu siire¢ Ingiliz folkloruna da yansiyarak mamurlarin iceriklerini etkilemistir. Folklorun dinamik oldugu
sozli kiiltiir ortam1 ve onun 6znesi olan koylii sinifi feodal sistemde en alt kiimeyi olusturmaktadir.
Dolayisiyla en yiiksek vassalin temsil giicii koyliilerin yasaminda birgok agidan etkili olabilmektedir. Ayrica
feodal ekonomik sistemin disa kapali olusu yerel kiiltiir temsillerinin kiiltlirel kimlik olusumunda da etkili
oldugu diisiiniilmektedir. Feodal kiiltiir ortamindan kirsal merkezli ekonomi hakimdir. Bu da koylii sinifinin
dogaya ve doga takvimine uyumlu bir siire¢ ortaya ¢ikmasini giiclendirmistir. Dolayisiyla dogaya uyumlu
ritliellerin, eglence kiiltiiriiniin 6ncelenmesi ve yasama iz diismesi s6z konusudur. Bloch’un (2015: 137) su
sozleri diisiincemizi desteklemektedir; “Feodal donemin insani dogaya bizden ¢ok daha yakindir; fakat doga
bugiinle karsilagtirildiginda ¢ok daha sert ve diizensizdir”. Diger taraftan feodalite yerel krallar1 ortaya
¢ikarmigtir. Mamir oyunlarinda bu krallar karakter olarak oyunlarin igerigini olusturmustur.

Feodalitenin olusumunda etkili olan Cermen kavimleri ve Arap istilalarinin rolii diisiiniildiigiinde bu
siirecin yansimalart da mamirlarin konular1 arasina girmistir. Kuzey Avrupa’nin ilksel inang yapilarini
koruyan paganik topluluklar feodal sistemde yerliler ile etkilesim haline girmistir. “Yasal olarak Hiristiyan
olan Iskandinavya'da bir¢ok putperest veya cok yiizeysel olarak Hiristiyanlasmis unsur, iilke yasaminda etkin
rol oynamaktaydi. Hiristiyanlik kanaliyla antik edebiyata agilinmig, kendi de hem Germen hem de Latin
kokenli olan Anglosakson uygarligi ile Iskandinav halklarmin kendilerine 6zgii gelenekleri kaynastiriimigt1”
(Bloch, 2015: 66). Ortacag Avrupasinda feodal sistemde hakim olan kilise ile paganik temellere sahip olan
mamirlar arasinda bir ¢atisma s6z konusu olsa da yukarida belirtildigi gibi tarihsel siirecte melez bir yapilar
kurularak giinlimiize kadar gelmistir. Paganik temelleri olan mamir gelenekleri ile Hiristiyan kutsal
giinlerinin bulugmasinda Ortagag feodal sistemin yarattig1 kiiltlir ortaminin ¢evre ve sartlarinin etkili oldugu
soylenebilir. Ciinkii “Feodal sanat®, dinsel duyarliligin en yiiksek bigimlerine oldugu kadar kutsal ile kutsal
dis1 arasindaki karsilikli etkilesimde de bir dil gorevini iistlenmistir (Bloch, 2015: 118). Kutsal ile profan
yapilarin i¢ i¢e girdigi mamir oyunlarinda Miisliiman Tiirk Sovalyesi ile Hiristiyan Aziz George’un savasinin
bicimlenmesinde Ortacag kilisesinin dramatik performanslart etkili oldugu sdylenebilir.

Kilisenin dramatik performanslarinda (Mystery, Miracle) islam dinine kars1 bir igerik iirettikleri
bilinmektedir. Ortagag kilisesi igin “Islam, Hiristiyanlig1 her taraftan tehdit eden sayisiz diismandan yalnizca
birisiydi ve Islam tektanriciligin ilkel Viking, Slav ve Macar putperestliginden ya da Islam sapkinligim
Manici sapkinliktan ayirt etme hususunda hicbir istek duymuyorlardi” (Southern, 2001: 23). islam dinine
kars1 bu tiirden tutumlar1 Kahraman-Savas oyununun metninde agikc¢a goriilmektedir. Richard Johnson’un
1596 yilinda yayinlanan Islam ve Hristiyanhk arasindaki miicadeleyi konu alan “Hristiyanligin Yedi
Sampiyonu” adli eser ingiliz mamirlarina kaynaklik ettigi de (Nevall, 1981) bilinmektedir. Anlagildig1 {izere
Ortacag dinsel diisiincesi ile halk seyirlikleri etkileserek olumsuz Tiirk-Miisliiman imajinda etkili olmustur.
Ortagag dinsel bayramlarinin (Festival, karnaval) ayn1 zamanda mamairlarin oynandigi zamanlar oldugu
diisiiniildiigiinde Ortagag eglence kiiltiiriindeki bir¢ok grotesk bicim Tiirk Sovalyesi tipinde kendini
gostermektedir. Ozellikle Doktor tipi ile yerde &lii seklindeki Tiirk Sévalyesinin dirilme siirecinde grotesk
unsurlar metinlerden anlasilmaktadir.

Tiirk Sovalyesinin sahip oldugu tarihsel kisiligin olusumunda, uluslarin ayirt edici tutumlar1 s6z
konusudur. Siiphesiz bu tutumlarin gekillenmesinde Yeni Diinya kesfi ile birlikte kiiltiirel goreliligin yani
otekinin kesfi de etkili olmustur. Ulus ideasi, modern Bati diinyasinin akilcilagsmasi ve biirokratiklesmesi
siireglerinden ve daha genel olarak toplumsallagma siirecinden dogmus tarihsel bir olusumdur: Ulusal Devlet
ise ¢ikar catigmalarini ve etnik tutkulart denetim altinda tutar. Bu anlamda ulus “Bati modernliginin
ozgilliklerinden biridir” (Schnapper, 2005: 92). Bu ac¢idan toplumlarin yerel kiiltiir ekolojisindeki
ozgiilliikleri, tutkular1 ve tutumlar1 ulus olma bilincine katki sundugu sdylenebilir. Konuyla ilgili oyunda
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Kral George’un Tiirk S6valyesine olan asagidaki ifadeleri dikkat ¢ekicidir.

Kalk, kalk Tirk Sovalyesi
Savasmak i¢in Tiirk topraklarina git!
Tiirk yurduna git ve soyle,

Eski Ingiltere’nin sahipleri yasiyor.

Oyundaki bu séylem Ingiliz ve Tiirk kimligi arasindaki ulusal ¢izgiyi keskinlestirmektedir. Eraver’nin
(2010, 42) belirttigine gore Tiirklerin Ingilizler ile olan ilk miinasabeti 1097 yilinda Ingiliz Hacli Kuvvetleri
araciligiyla olmustur. Diger taraftan Orta Asya’da VIII. yiizyilda baglayan Tiirk-Arap iliskileri ile geligen
Islami etki Tiirklerin sosyal ve kiiltiirel yasamim sekillendirmeye baslamistir. Ozellikle Misir bélgesinde
kurulan Tirk devletleri (Tolunogullari, Thsitler, Memliikler) Tiirk hakimiyeti Arap yarimadasina tasimis,
uluslararasi iligki alanini genisletmistir. Bununla beraber Arap devletleri ordularini, Tiirk askeri kuvvetleri
ile desteklemesi tarihsel gergekliktir. Islam’in yayilis1, yapilan fetihler ile birlikte Tiirk-Arap birliginin de
biiylik pay1 vardir. Osmanli’nin gelisme ve ylikselme donemlerinde Avrupa’ya yayilmasi ile birlikte Tiirkler
dogrudan ya da dolayli olarak farkli milletlere sinir komsusu olabilmis, kiiltiirel etkilesim alanlarini
genisletebilmistir. Iste bu noktada Avrupa’nin Tiirk imgesi Tiirk-Arap ikizlesmesine sebep olmus Miisliiman
olan farkl1 halklar Tiirk olarak imlenmistir. Oyle ki Ingiliz seyirlik oyunlarinda farkli milletlerin Tiirk imgesi
ifade edilmesi ileri siiriilen goriisii desteklemektedir.

Buraya kadar 6ne siiriilen ¢ikarsamay1 destekleyen bir diger husus ise giinlimiizde yasayan mamir
oyunlarindaki Tirk Sovalyesi tipinin kostim ve aksesuarlarindaki mevcut imaj ve sembollerdir.
Somutlagtirmak gerekirse gorselde (Resim-1) Aziz George ve Tiirk Sovalyesi karsi karsiya doviigsmektedir.
Kral George ve Tiirk Sévalyesinin kiyafetlerine bakildiginda Hagli seferleri, Hristiyan-Miisliiman ¢atismasi,
din savaslar1 gibi bircok Ortagag Avrupa imajlarini tasidig1 anlagilmaktadir. Tiirk S6valyesinin yiizii siyaha
boyanmis kalkanindaki ay yildiz ve fondaki yesil renk Islam imaji tasimaktadir. Mamir oyunlarinin
bigimlerine yanstyan bu ifadeler “Tiirk” ve “Islam” fobisinin nasil ikizlestigini de agiklamaktadir.*

2 N

! ‘ig.; :

Resim-1 Kral George ve Tiirk Sovalyesi (URL-6)

Kentel’e (2011) gore “Insa edilmis bir korku olarak ortaya ¢ikan ‘Islamofobi’ yeni zamanlarin {iriinii
olsa da oncelikle, islam korkusunun aslinda gok yeni ve 6zel bir durum olmadigini belirtmek gerekiyor.
Kuskusuz Bati'da, Araplarin Ispanya'y1 fethinden beri ya da Osmanli'nin Avrupa i¢lerine ilerleyisinden bu
yana Islam’a ve Miisliimanlara dair bir korkunun” mevcudiyetinden bahseder.
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Kahraman-Savas oyununda ingiliz etnosentrizmini gérmek miimkiindiir. Aziz George veya Kral
George Ingiliz kimliginin tarihsel bileseni olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Askin bir semboldiir. Metindeki
“Iste karsimzda Kral George Kirmizi, kizil, mavi, altin” ifadeler, ingiltere Krali ve onu temsil eden bayraga
gonderme yapmaktadir. Kral George’un Tiirk Sovalyesine karsi “Asla egilmedim altinda, arkadagim olarak
gormedim, asla” sézlerinde ingiliz cesaretine vurgu yapar. “Tiirk yurduna git ve sdyle Eski Ingiltere’nin
sahipleri yastyor” diyerek Ingiltere’nin tarihsel varligina isaret etmektedir. Tiirk Sévalyesi Kral George’a
meydan okumasi soyledir; Iste ben, Tiirk Sévalyesi, Tiirk topraklarindan geldim, savas icin. O cesur adam
Kral George ile savasacagim ki kani sicaksa yakinda sogutacagim”. Bu meydan okumada Kral George’un
cesaretine vurgu yapiyor. Bununla beraber Tiirk Sovalyesi “Dua ediyorum, dizlerimin iistiinde, her sey Tiirk
kolesi olmak igin” ifadesi Ingiliz iistiinliigiinii kabul edisi s6z konusudur. Sussex’te derlenen bu oyunlarin
igeriginde Ingiliz etnik kdkenine ve ayirt edici iistiinliigiine referans verdigi diisiiniilmektedir. Konuyla ilgili
Ozdemir’in (2017: 91) su ifadeleri dikkat gekicidir; “Oteki/ler imgesi (Genellikle olumsuz 6teki/ler)
sayesinde milletler ve birlikler kendilerini tanimlayarak kimliklerini olustururlar. Ozellikle Avrupali
toplumlarin kullandiklar1 olumsuz anlamlarda yiiklii 6teki ‘Dogulu, Miisliiman Tiirk’ imgesidir”. Anlagildig:
tizere yerel kiiltiir ekolojisinde folklorik katmanda icra edilen bu oyun performanslari ulusal birligi pekistiren
igeriklerdir.

Ordish Koleksiyonu disinda derlenen Kahraman-Savag oyunlarindaki Tiirk S6valyesinin temsil ettigi
diger ifadeler su sekildedir; “Tirkiye Sampiyonu, Tirk Sampiyon, Ulu Tiirk, Fas'in Kara Krali, Kara Fas
Krali, Sarazen Sovalyesi, Hindi Cullugu (Tiirk Sovalyesinin yaygin bir yozlasmis ifadesi), Fas Kopegi,
Cennet Prensi veya Cennet Kara Prensi (Cennet'in ortak bir yolsuzlugu), Filistin Prensi (Muhtemelen benzer
bir form, ayn1 zamanda goriiniir) ve Tiirkiye Kopegi” (Nevall, 1981). Fas’in Kara Krali, Cennetin Kara Prensi
ifadelerindeki kara rengi dikkat ¢ekicidir. Mamir oyunlarinda Tiirk Sovalyesinin yiizii genellikle karadir.
Konuyla ilgili Richard Knolles’un (1607) The Historie of The Turkes eserinde Osmanlilar “Karanligin
Prensleri”, “Diinyanin Terorii” olarak vurgulanmaktadir (Akt: Senel, 2007). Bu asagilayici ifadeler Tiirk
Sovalyesinin tarihsel kisilik dizgesinde, ingiliz kiiltiir ekolojisindeki kazandig1 imajin agik bir 6rnegidir. Bu
olumsuz Tiirk imajini1, Eravci (2010, 44) XI ve XII. yiizyillarda Hagli seferlerine karsi yine Anadolu'yu
Avrupalilara kars1 Araplardan ¢ok Tiirklerin korumalariyla ilgili oldugunu belirtmektedir.

Hillenbrand (2015: 33) Haglilar1 sonunda yenilgiye ugratan neredeyse biitiin biiyiik miicahitlerin
(Zengi, Nureddin, Baybars) Tiirk oldugu konusunda giiniimiizde Arap Miisliimanlarinin kafasinda hig
kuskunun olmadigini belirtir. Nitekim “Aziz George, seytana karsi miicadelesinde Hiristiyan askeri
simgeleyen bir kiilt figiiriine doniistiiriildii. Geleneksel seyirlik oyunlardan, savasta rakiplerinin Ustesinden
gelen kahramami temsil etti. Tiirk Sovalyesiyle olan savasi Islam karsiti duygu unsurlar igeriyor ve Hagli
Seferlerini hatirlatiyor. Bagka bir diizeyde, Ortacag sovalye savaglarinin bir halk yorumu olarak gortilebilir”
(Newall, 1981). Buradan hareketle Tiirk Sovalyesi tipinin sahip oldugu tarihsel dizge ingiliz halk kiiltiiriinde
geleneksel bir sembol olarak karsimiz ¢gikmaktadir. Geleneksel sembolleri belirli bir kiiltiirel ekolojik sistem
icindeki toplumsal sézlesme olarak goriilebilir. ingiliz kiiltiirel ekolojisinde yasayan bir gelenek olarak
mamirlarda Tiirk Sovalyesi tipi “korku”, “diisman”, “Oteki”, “tekinsiz” “kotii” gibi kavramlari imleyen
geleneksel bir semboldiir, denilebilir. Ayrica bu oyunlarin XXI. yiizyilda halen devam ettigi diisiiniildiiglinde
folklorik fenomenlerin ideolojik boyutuna da dikkat ¢ekilebilir.

Kahraman-Savas oyununda yukaridan belirtilen Tiirk-Islam imajinin yaninda Tiirk-Fransiz
yakilhigindaki imaj da dikkat ¢ekicidir. Seyirlik oyunlarin gostermeci tiyatro 6zellikleri tasimasi, sozlil
kiiltiir temelli olmasi Tiirk Sovalyesi tipinin tarihsel kisilik temsilinde anakronik bir yap ile yiiklenen imaji
giiclendirdigi sdylenebilir. Ornegin oyunda, Fransiz olan Soylu Kaptan’in Tiirk ile olan miittefik iliskisi gdze
carpmaktadir. Soylu Kaptan oyunda sdyle demektedir; “Iste karsimizda Soylu Kaptan, geliyorum Fransa’dan,
Kral George’u kilicim ve sen Tiirk’iimle dans ettirecegim”. Seyirlik oyunlar, yasadigi toplumun siyasi
kiiltiirel tarihinden birgok unsuru belleginde saklar ve onu taklit eder. Kiiltiirleraras1 etkilesimler ve siyasi
olaylar seyirlik oyunlarin konusu olabilir. Soylu Kaptan’in Fransiz olmasi Ingiliz Krali George meydan
okumasi ve bu sirada yaninda Tiirk olusu tarihsel siiregte yasanan uluslararasi iliskiler ile ilgilidir. Bu iki
musra, tarihte Osmanh-Fransiz diplomatik iliskileri ve Fransa-ingiliz savaslar1 hakkinda ipucu da verdigi,
diistiniilmektedir. “Irksal ozelliklerin, milliyetlerin ve tarihsel donemlerin bu ilging karigimi, halk
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tiyatrosunda ortak bir diisman olan Tiirk Sovalyesi figiiriiniin Ingiltere'nin geleneksel ulusal diismanlariyla
nasil 6zdeslestigini gostermektedir. Tiirk Sovalyesi genellikle Fransiz subay ile yer degistirebilir. Bu
Napolyon Savaslar ile ilgilidir” (Nevall, 1981). Kahraman-Savas oyunundaki bu tiir ¢izgisel diizleme sahip
tarihsel olgu ve olaylarin tarihsel baglamin digina ¢ikmasini, sozlii kiiltiir diizleminde folklorik imgelemin
dongiisel zaman ve kolektif aklin anonimlestirme 6zellikleri agiklanabilir.

Ingiliz kiiltiir ekolojisi tarihselliginde 6teki imaj1 kazanmis “Tiirk” tipi, kiiltiiriin derin tarihselliginde
mevcut olan kurban mekanizmasinin bir pargasi olabilir mi? Ilksel ritiiellerin kalintilarina sahip kdy seyirlik
oyunlarinda 6ldiiriilen ve daha sonra diriltilen bu simgesel diizlemin Girard’in (2005) “gilinah kecisi” tezi ile
yorumlanabilir. Bu tezde genel hatlariyla olumsuz tiim igeriklerin toplumsal sdzlesme ile bir tipe (Kurban)
yiiklenmesi yani giinah kecisinin secilmesi ile “6teki”’nin ugradigi kolektif kiyimdan bahsedilmektedir. Aziz
veya Kral George ile Tiirk Sovalyesi arasindaki savas bu acidan dikkat ¢ekicidir. Ingiliz 6zelinde Hiristiyan
toplumlarin sahip oldugu tarihsel bircok olumsuzluk (Barbarlik, Islam, veba...vb) dtekiye (Tiirk) yiiklenmesi
ile diismanlagtirict ve kutuplastirici imaj kazanmaktadir. “Karanligin Prensleri”, “Diinyanin Terdri” gibi
genelleyici olumsuz ifadeler ile Tiirk tipi giinah kecisi ile bedenlestirilmistir, denilebilir.

Tartisma ve Sonuc¢

Bu makalede Ingiliz halkbilimi ¢aligma kadrolarindan halk seyirligi iizerine odaklanilmstir. Ingiliz
kiiltiir ekolojisinde koy merkezli halk seyirlik oyunlar1 “mamir” terimi ile agiklanmaktadir. ingiliz halk
seyirlik aragtirmalarinda halkbilimci Thomas Fairman Ordish yeri hakkinda bilgi verilmistir. Mamirlar
iizerine olan Ordish Koleksiyonu’na dikkat ¢ekilmistir. Bu koleksiyonda Ingiltere’nin baz1 bolgelerinde
derlenmis Kahraman-Savas oyunlarinin metin iceriklerinin bulgular1 ortaya koyulmustur. Mamir oyunlarinin
metinlerinde bulunan Tiirk Sovalyesi tipi tespit edilmistir. Derlenen oyunlarindaki Tiirk Sévalyesinin sahip
oldugu imaj ve semboller mercek altina alinmigtir. Tiirk S6valyesinin arketipsel ve tarihsel olarak iki dizgede
sembollestigi goriilmiistiir. ingiliz kiiltiirel ekolojisindeki sahip oldugu arketipsel dizgedeki bedensel taklide
yansiyan evrensel sembolii Sliip-dirilme arketipi ile agiklanmistir. Daha sonra Tiirk Sovalyesinin sahip
oldugu tarihsel dizge Ingiliz kiiltiir ekolojisindeki geleneksel semboller ile ortaya koyulmustur. Tiirk ve
Avrupa ozelinde diistiniildiiglinde kiiltiirleraras1 tarihsel iligkilerin folklorik katmanda olusturdugu
“toplumsal sdzlesmeler”in koy seyirlik oyunlarmin imaj ve sembollere yansidig1 agikga goriilmiistiir. Ingiliz
mamirlarinda Tiirk S6valyesi tipi imaj ve semboller agisindan temsil giicii yiiksek bir fenomen olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.

Ingiliz seyirlik oyunlarinda mevcut olan Tiirk tipinin sahip oldugu imaj ve semboller, Ortagag kiiltiir
tarihselligindeki anlam baglamina sahiptir. Seyirlik oyunlarinin dramatik 6zellikleri kiiltiirel etkilesimlerin
tarihselliginde ortaya ¢ikan degisim ve sonuglarin izlerini gormemiz bununla ilgilidir. Dram sanati, folklorik
imgelem diizleminde birgok ideolojinin i¢ ige girmesini saglayarak yasamaktadir. Dogaya ickin kiiltiir
ortintiilerine sahip biiyiisel simgesel diislinceler, dogaya askin tek tanrili teolojik sistemler, yasayan siyasi
ideolojiler dram sanati ile folklorik diizleme iz diisebilmektedir. Nitekim Ingiliz seyirlik oyunlarindaki 6liip-
dirilme motifi (ickin), Hristiyanlik oriintiileri(askin) ve monarklarin siyasal iligkilerinin i¢ ice girmesi
bununla ilgilidir. Kiiltiirel bellekte i¢ i¢e giren bu Oriintiiler aym1 zamanda melez kiiltiir gostergelerine
sahiptir. Bu agidan seyirlik oyunlarinin kiiltiir bilimsel olarak ele alinmasi ge¢mis zamandaki siyasal diizen
ve kiiltlirel etkilesimlerin izlerinin yorumlanmasini saglamaktadir. Bu oyunlardaki bigimler Ortiikk
gergeklikleri ile yasayan kiiltiirel mirasin bir pargasi olarak gecmis ve gelecegin an icinde anlasilmasina
imkan vermektedir. Boylece XXI. ylizyil insan (kiiltiir, tin) bilimleri arastirmalarinda uluslararas kiiltiirel
diplomasi noktasinda halkbilimi disiplinin ortaya koyacagi karsilastirmali folklor bulgularinin 6nemine
dikkat ¢ekilmelidir.

Sonnotlar

! Bununla beraber ayni notta canlandirdiklar1 gelenek ile yasadiklar1 bolgeyi “Yasayan Miize”ye g¢eviyoruz, vurgusu
mevcuttur. Bu aym zamanda XX. yiizyilin basinda ingiliz koyliisiiniin kiiltiirel mirasa olan farkindaligimi da
gostermektedir.
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2 Calismanin akiginda yapilan bu tespit arastirmacinin tez danismani Prof. Dr. Nebi Ozdemir tarafindan makale
inceleme siirecinde Onerilmistir.

% 19. Yiizyil folklor disiplininin dogusu siirecinde halk tamminda tasrali ve okuma yazma bilmeyen kesim olarak
konumlanmasinin altinda feodal sistemin etkisinin biiyiik oldugu diisiiniilmektedir. Bu smifsal tanim, metaliirjinin
olmadig1 Ortagag ve feodal yonetimin olusturdugu sosyal kiiltiirel yasami merkeze almaktadir. Ayni zamanda modern
oncesi halk yasamini ifade etmektedir. Feodal kiiltlir ortaminin geleneksel Avrupa folklorunun igeriklerinin ve
bigimlerinin kurumsallagsmasinda ana etkenlerden biri olarak diigiiniilmektedir.

* Isveg'te agir1 sagci politikact Rasmus Paludan'm Tiirkiye'nin Stockholm Biiyiikelgiligi oniinde Kur'an-1 Kerim yakmasi
(26.01.2023) ikizlesmis “Tiirk” ve “Islam” imajinin XXI. yiizy1lda devam ettigini gdstermektedir.
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