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YADA TASINDAN GARA NEF OYUNUNA
¢
FROM YADA STONE TO GARA NEF GAME

Ebru BIRKAN AKHAN*

0Z: Eski Tiirkler, Tiirk lehgelerinde cada, cada tas olarak da bilinen yada tasiyla yagmur, kar
ve diger hava olaylarin1 gerceklestirebileceklerine inanirlardi. [ktidar yolu acan tas, geyik
baslarinda, su kuslarinda ya da yilan, 6kiiz karninda bulunabilirdi. Bu baglamda “yagmur
yagdirma”, Turklerin mitolojisi incelendiginde en eski motiflerden biridir. Eski Tiirk Kamlik
Geleneginde Kam-Saman-Baksi-Oyun tarafindan hava olaylarini gerceklestirmek icin
kullanilan yada tasi, ritiiellerle zikredilir. Boratav, biiyiiklerin ve kiiciiklerin katildig
torenleri, “yagmur dualariyla biiytiklerin gerceklestirdikleri” ve “Cémge Gelin gibi ¢cocuklarin
katildig1 oyunlar” olmak tzere iki baslk altinda toplamistir. Giintimiizde, ritiieller, yerini
oyunlara birakmistir. Bu baglamda Tiirk ili cografyasindan On Asya’ya goc eden Begdili
boyuna mensup Hotamis Tiirkmenleri, yerlesik yasantida “Gara Nef” seklinde adlandirilan ve
biiytiklerle oynanan bir oyunla yagmur ya da kar yagdirma isini “koyun kih” 1 ile
gerceklestirmektedir. Konya Karapinar'a baghh Hotamis Mahallesi'ndeki Tiirkmenler,
atalarindan 6grendikleri oyunu ikindi ya da aksam vakti oynamaktadir. Topraga alt1 kuyu ve
iki depo kazilir. iki kisilik oynanan oyunda kih sayisi sekizdir. Oyundaki materyallerin sayisi
ikiligi gosterir. Kaybeden sahis “girnavlar” ve kazanan “yagmur mu yagacak kar mi yagacak”
seklinde konusur. Omuzdan arkaya en son atilan kih, yagmura denk gelirse bir yilan
yakalanip, 6ldiiriiliir ve ateste yakilir. Yanan yilanin temizleyici, arindirici vasfiyla karanlik
aydinlhiga doniisecektir. Dualite tamamlanacaktir. Bu bir anlamda kainatta yaratilan biitiin
varliklarin iki kutuptan olustuguna isaret etmektedir. Tam Yapilandirilmis Miilakat, Katilimci
Gézlem ve Dokiiman (Igerik) Analizi metotlar1 kullamlarak hazirlanan ¢alismada, oyun sekille
gosterilmistir. Hotamis’ta Eski Tiirk Kamlik Gelenegi'nin izlerinin devam ettigi anlagilmistir.
Oyunda kullanilan kih sayilar1 da formelistik agidan anlamlidir. Konya'nin mitolojik veri
haritasina bir bilgi daha aktarilmasi amag¢lanmistir.

Anahtar Kelimeler: Yada Tas1, Yagmur, Kih, Yilan, Begdili.

ABSTRACT: The ancient Turks believed that they could make it rain and snow and realize other
weather events with the yada stone (the Originator Stone) also known as cada, cada stone in
Turkish dialects. The stone that opens the way of power could be found in deer heads, water
birds, or the bellies of snakes and oxen. In this context, when the mythology of the Turks is
examined, "making it rain" is one of the oldest motifs. In the old Turkish Tradition of Kamlik, the
yada stone used by Kam-Shaman-Baksi1-Oyun to realize weather events is mentioned in rituals.
Boratav has collected the ceremonies attended by adults and children under two titles: "the
games performed by the adults with rain prayers" and "the games attended by children like
Cémceli Gelin (Bride with Ladle)". Today, rituals have veeb replaced by games. Hotamis
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Turkmens of the Begdili tribe, who migrated from the geography of the Turkish province to Asia
Minor, fulfill the task of making it rain or snow with the "sheep kih" (sheep manure), with a game
called "Gara Nef" in the settled life and played with the elders. Turkmens residing in the Hotamis
Neighbourhood of Karapinar, Konya play the game they learned from their ancestors in the
afternoon or evening. Six wells and two warehouses are dug in the ground. The number of kihs
(manures) in the game played with two people is eight. The number of materials in the game
also indicates duality. As a result, the person who lost "girnavs” (makes cat sound), and the
winner determine which weather event will be, with the formal phrase “Will it rain or snow”. If
the last kih (manure) thrown from the shoulder to the back targets the rain, then a snake is
caught, killed, and burned in the fire. Darkness will turn into light with the cleansing and
purifying nature of the burnt snake. So the duality will be completed. In a sense, this indicates
that all beings created in the universe consist of two poles. In the study, prepared by using Full
Structured Interviewing, Participant Observation, and Document (Content) Analysis methods,
the game is indicated with a figure. It is understood that the traces of the Old Turkish Tradition
of Kamlik continue in Hotamis. The numbers of kih (manure) used in the game are also
meaningful in terms of formalism. It is aimed at transferring one more piece of information to
the mythological data map of Konya.

Keywords: Yada Stone, Rain, Kih, Snake, Begdili.

Giris

Tiirk tarihi ve mitolojisi 1s181nda eski Tiirklerin “yada” ad1 verilen bir
tas ile yagmur, kar, riizgar v.b. hava olaylarin1 gerceklestirdikleri
bilinmektedir.! Tiirk lehgelerinde? oldugu gibi Arap, Fars ve hatta Cin3
kaynaklarinda da sézciigiin ad1 geger (Ogreten, 2000).

Gabain, Eski Tiirk¢enin Grameri adl1 eserinde, “yad?-yagmur tast” ve
“yadgi-biiyiicti, yagmur biiylictisti” kelimelerine isaret eder (Gabain (Akalin),
2003: 307). Divanii Ligati’t Tiirk'te de aym so6zciiklere “yat: taslarla yagmur
ve riizgar icin yapilan kamlik; yada tasi ile yapilan bir tiirlii kamlik, kahinlik”
ve “yate¢r” sekillerinde rastlanir (Kasgarh (Atalay), 1999: 1V, 758-759)4.

1 Bu konu hakkinda bk: Ogreten, 2000; Kafesoglu, 1997: 304; Esin, 2001: 116-117; Turan,
1930: 127; Togan, 2019: 148-140; Coruhlu, 2010: 44-49; Boratav, 1994: 138-142; Roux,
2011: 136-137; Beydili, 2005: 599-600; Ogel, 1993: 275, 301, 313; inan, 1998: 158-159,
480-481; Roux, 2011: 99-102, 126, 263; inan, 1986: 160-165; Ziya Gokalp, 1976: 45;
Boratav, 2001: 1221-1224.

2 “Yada” kelimesi, Kirgiz Tiirkcesinde “cayc1” kelimesi “giiya cay tas yardimiyla havayi
degistirebilen yakaris¢r” anlamina gelmektedir (Yudahin, 1998: 190).

3 Osman Turan, Tiirk Cihan Hakimiyeti Mefkiiresi Tarihi adli eserinde, “Tiirklerin ecdadina
Allah’in yagmur yagdirma kabiliyeti verdigi icin Cin, Islam ve Hristiyan kaynaklarinda sik stk
zikredilmistir’ seklinde bir bilgi vermistir; Taberi, Mukaddesi ve Zeki Velidi Togan’a atif
yapmistir. Ayrica, Turan’in St. Julien’i kaynak gosterdigi goriilmektedir (Turan, 1930: 127-
131).

4 Eserde “yatladr” su sekilde agiklanmigtir: “Bir tiirlii Kamhiktir (kahinliktir). Belli bash taslarla
(vada tast ile ) yapilir. Boylelikle yagmur ve kar yagdirilir; riizgar estirilir. Bu, Tiirkler
arasinda taninmis bir seydir. Ben bunu Yagma lilkesinde géziimle gérdiim. Orada bir yangin
olmustu, mevsim yaz idi; bu suretle kar yagdirilirdi ve Ulu Tanrinin izniyle yangin séndiiriildii”
(Kasgarli,1999: 111, 3). “yat¢r yatladi=saman yada tagsiyla afsun yapti” (Kasgarl,1999: III,
307-308).
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Derleme Sézliigii, Elbistan ve Afsin’de isletilen “cat” sozciigliniin
anlamini “Cakil, kiictik yuvarlak tas” seklinde kaydetmistir ( 1993: 11, 1087).
Bu baglamda Altay Tiirkcesinde “cada ve cada tas” kelimeleri dikkat cekicidir
(Naskali ve Duranli, 1999: 48). Tarama Sézliigii ise “Eskiden usiiliine gére
kullaninca yagmur yagdirdigina inanilan tas, yagmur tasit” seklinde bir tanim
vermektedir (Tarama Sozliigii, 1996: 4189).5

Zeki Velidl Togan, “Allah’in Tiirklere hdkimiyet tilsimi demek olan yede
tasini vermis olduguna dair rivayetler de bu ciimleye ddhidir’ seklinde bir
aciklama yaparak (2019: 148-149) “iktidar yolu agan tas tilsimli tas” tanimi
kullanmustir (2019: 1011). Abdiilkadir inan da yada tasinin Tiirklere verilen
sihirli bir tas oldugunu ifade ederek Togan ile miisterektir (1986: 160). Yada
tas1 lizerine ¢alisan arastiricilar, yagmur, kar ve diger hava olaylarinin cesitli
ritiiellerle gerceklestirildiklerini ifade etmislerdir (Kobya, 2014; Demren,
2006; Kalafat, 2012: 514-516-541-554). “Yagmur yagdirma” en eski
motiflerden biri olmahdir (inan, 1986: 160-165). Boratav, biiyiiklerin ve
kiictiklerin katildig1 térenleri soyle cesitlendirir:

a-Yagmur dualariyla biiytiklerin gerceklestirdikleri ritteller,

b-Cémge Gelin (Inan, 1998, I: 480-481) gibi ¢ocuklarin katildig
oyunlar (1994: 138-142).

Bahaeddin Ogel, yada tasinin geyik baslarinda, su kuslarinin
kursaginda, yilanlarda, 6kiiz karnindan ¢ciktigini nakletmistir (1993: 11, 275).
Bu ¢alisma, Ogel’in kaydettiklerine 6rnek teskil etmektedir. Begdili ve diger
Tirkmen boylarinin yasadigl Hotamis'ta (Birkan Akhan, 2021: 264-272 )
yagmur yagdirmak icin hald “Gara Nef-Kih”6 oynanmaktadir. Koyun kihi
ddeta yada tasinin gorevini istlenmistir. Tam Yapilandirilmis Miilakat,
Katilimcr Gézlem ve Dokiiman (Igerik) Analizi metotlar1 uygulanarak oyun
aciklanmaya calisilacaktir.

Gara Nef Oyunu

Gara Nef, Bozkir kiltiriiniin (Kafesoglu, 1997: 11-38-213-226)
izlerini tasiyan Hotamis Tiirkmenleri (Birkan Akhan, 2021: 264-272)
arasinda ikindi vakti yagmur ya da kar yagdirmak icin koyun kihi ile oynanir.
Begdilli Haydaroglu Haydar Akhan (KK-1) ve Hamdi Cinar ile (KK-2) yapilan
derleme sonucu su bilgiler elde edilmistir:

Oyun, iki ile dort hatta alti biiyiikk oyuncu arasinda oynanir. Her
oyuncunun ii¢ adet kuyusu bir de deposu vardir. Cukurlar ve depolar, her
oyuncu icin ortalama sekiz santim ¢apinda bes santim derinligindedir. Depo
olarak tanimlananlar diger ¢ukurlarin ortasina kazilir (Sekil 1).

5 Tarama Sézliigi'nde yada tasiyla Atai’nin bir dortliigii verilidir. Séyle ki: “O sdgar ki sihreyler
aglatmada/Meger cevheri oldu seng-i seda” (Tarama S6zligl, 1996, VI: 4189).

6 KIH: Kelime, kig, kigalak, kigi, kigil, kihak, kiki, kikin, kiyak ve kiyig sekillerinde de
kullanilmistir. Karaman’da “kih” biciminde isletildigi tespit edilmistir. Sézciik, insan diskis,
pislik, el ve cevresi anlamlarina da gelmektedir (Derleme Sozliigi, 1993: VIII, 2791).
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Sekil 1.

iki kisi ile oynanan oyunda her bir kuyuda sekiz koyun kihi1 bulunur.
Dort kisiyle oynanan oyunda ise oyuklardaki kih sayisi yediye tiser. Oyuk
sayist altidir. Oyuncularin ii¢ kuyuda yirmi doért kihi bulunur. Oyuna
baslayan oyuncu secildikten sonra kendi hanesindeki ilk kuyudan sekiz kih
alir. Karsi tarafin cukurlarindan baslamak lizere kendisine de birer kih
koyar. Son kuyuya atilan kihin sayisi1 eger ¢ift ise onu ve cukurlardaki biitiin
cift kihlar1 kendi deposuna alir. Rakibinin deposunda kih var ise ondan da iki
kih toplar. Rakip icin de ayni sistem gecerlidir.

Oyun, rakiplerden birinin deposu karsisindakine gecinceye kadar
devam eder. Depo bosalinca adina “girnavlama” denir. Neticede kazanan kisi
elindeki kihlar1 sag omuz basindan baslamak tizere arkasina bir kih atar. Her
atis esnasinda sirasiyla “yagmur mu yagacak kar mi yagacak” seklinde sorar.
Omuzdan en son kih atilirken sira yagmura gelmisse bir yilan bulunup
oldiirulir. Yilan 6liisii ateste yakilarak oyun tamamlanir.

Eski Tirkler, kainati, yasam sekillerini, pratiklerini inanglarina,
bilgilerine, tecriibelerine ve hayal diinyalarina gore bicimlendirmislerdir.
Gara Nef oyunu da inancin pratige aktarilmasidir. Evren, Eski Tiirk Kamhik
Gelenegi'ne gore sekillenmistir. Bu bakis acisiyla Islamiyet éncesi Tiirklerin
kiltirtinde renklerin kullanimi Kozmogoni ve yansimasiyla ilgilidir
(Coruhlu, 2010: 203-216; Tas, 2002: 10-18).

Tarihi seyir icerisinde Tiirkler, renklere pek cok sembolik anlamlar
yuklemistir (Geng, 2007: 389-438; Coruhlu, 2010: 203-216; Ogel, 1995: 11,
256-262). Ziya Gokalp de “Tiirklerde ikili tasnif iki tiirliidiir. Birisi, Cinlilerin
Yang ve Yen gibi esyayr gayr-1 miisavi iki tabakaya ayiran Ak ve Kara
tasnifidir’ demistir (1976: 53). Bu siniflandirmanin “karanlik ve aydinlik”a
yani karsithga isaret ettigi anlagihr (Gokalp, 1967: 53; Oztiirk, 2009: 1001;
Bonnefoy, 2018: 683).

Bonnefoy, Kara kelimesiyle baglantili olarak Su yang (bilhassa nehir
anlaminda) hemen tiim kavimlerde bir yilan veya ejderha olarak tasarlanma
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6zeligine sahiptir” seklinde aciklama yapar (2018: 684). Beydili ise “mitolojik
gériislerde, yilan ayrica yer ve suyla baglantilandirilir” biciminde bir bilgi
verir (2004: 616).

Gara Nef oyununda topraga ait kara yi1lanin 6ldiirtilmesi, hem karanligi
sonlandirma hem de yeniden bir aydinlanmaya denktir. Begen¢’ e gore
Anadolu mitolojisinde merkez fikriyle taninan, ayni zamanda yeraltinda
sonsuz hayat bitkisine dokunarak dirilen yilan, Hotamis’ta da yagmur
yagdirir. Tabiati1 geregi kisin yeraltinda uyuyup ilkbaharda tekrar yeryiiziine
cikar ve gomlek degistirir. Hareketleriyle yeniden dirilmeyi ifade eder
(1967: 72-73). Bu minvalde kiilt olarak kabul edilen atesin bir¢ok vasfi
bulunur (Dilek, 2007). Kih oyununda da yilanin yakilmasi atesin arindirici ya
da temizleyici 6zelligiyle es deger tutulabilir. Yagmur, aydinlik ve bereket
demektir. Tiirklerin kainati ifade ederken kullandiklar1 sayilarda yine
inanglar1 dogrultusunda sekillenmistir. Mikrokosmos makrokosmosun
yansimasidir.

Iki farkh kutuptan olusan diinya, ikili tasnife gore adlandirilmigtir
(Esin, 2001: 19). Evren, say1 ve renklerle donatilmistir. Emel Esin, Tiirk
Kozmolojisine Giris adl eserinde ikili tasnifi “Evrenselci Dikotomi: iki Ana
ilkeye indirgenmis Alem Diizeni” seklinde tanimlamaktadir (2001: 19-38).
Bu baglamda dort ana yon ve buna bagh olarak kainatin biitiin unsurlari
sayilarla biitiin olarak goriilmektedir (Coruhlu, 2010: 203-226). Dolayisiyla,
Gara Nef oyunundaki kih sayilarinin da sembolik anlamlar1 oldugunu
diistinmek miimkiindiir.

Bonnefoy, c¢ift sayilarin tekrardan ibaret oldugunu teklerin ise
siralamay1 sagladigini ifade eder (2018: 692). Kih oyunundaki cift sayilar
elde eden Kkisi, yagmur ya da kar yagdirma hakkina sahip olarak hava
olaylarinda déngiiyii devam ettirecektir. Kuraklik yagmurla sonlanacaktir.
Bir anlamda dikotomi goriilmektedir. Kdinatta yaratilan her seyin bir zitti
vardir. Bu da ikilige yani ying-yang’a isaret eder. Schimmel, iki sayis1 icin
kutupsallik ve boliinme’yi kaydeder. Ayrica, “Dinsel geleneklerde 2, ayrilma,
mutlak ilahi birlikten ayr1 diisme anlamina gelir ve béylece de yaratma
sozctigiiyle baglantili bir sayidir” demektedir (2000: 57-59). Yedi sayisy,
Bilgeligin Siitunlari seklinde tanimlanmistir (Schimmel, 2000: 140). Sonugta,
yedi ve yedinin katlarinin yolu yine ikiye cikmaktadir.

Oyundaki Nef kelimesi, Arapca kokenli olup “menfaat, fayda, kdr,
cikar” anlamlari tasimaktadir (Develioglu, 1995: 817). Semsettin Sami de ise
“faide, yararli, karli’” manalar1 mevcuttur (1989: 1449). Divanii Ligati’t
Tiirk'te “kara-yag” sozciiklerine karsilik “neft” aciklamasi goriiliir (Kasgarl,
1999: 111, 222-18). Ayrica “kara’nin karanlhiga es deger olduguna rastlanir
(Kasgarli, 1999: 1V, 265-266). Neft, Tiirkce Sézliik'te “1. Organik maddelerin
ayrismasinda olugan tutusur swvilarin bircoguna verilen ad. 2. Cogunlukla

boyacilikta kullanilan, petrol tiirevlerinden bir cegit yag, neft yagi” biciminde
yazilidir (Turkee Sozlik, 11, 1642). Boylece “Neft’in yilana isaret ettigi de
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muhtemeldir. Gara Nef, oynandiginda aydinlik elde edildiginde fayda ve kar
saglanmaktadir.

Sonug

Tiirk ili topraklarinda Bozkir kiiltiiriinii yasayan Tiirkler, On Asya’da
da yasam sekillerini devam ettirmislerdir. Demir isleme, hayvan besleme
(Kafesoglu, 1997: 11-38-213-226) gibi 6zellikleri tasiyan bu kiiltir dairesi,
Eski Tiirk Kamlik Gelenegi de icermektedir. Hotamis Begdili Tiirkmenleri
tarafindan yagmur yagdirmak maksadiyla biiyiikler tarafindan oynanan
Gara Nef oyunu, mezkir kiltiirii hem inan¢ hem de yasam sekli acisindan
temsil eder.

Pertev Naili Boratav tarafindan oyuncu davranislari dikkate alinarak
yapilan tasnife gére Gara Nef, “Katissmli Oyun” dur. icerik itibariyle hem
torelik hem utmal hem de taghdir (1994: 235-236). ikindi vakti, karanhga
isaret ederken kih sayilar1 da anlamlidir. iki ve ikinin katlar1 bir anlamda
aydinlik-karanhigir gostermektedir. Dualitenin tamamlanmasi i¢in oyunun
oynanip sonunda kara atfedilen yilanin 6ldiiriilerek yakilmasi gerekir. Ates,
karanligin temizlenmesine yardimcidir. Oyunda kullanilan kih, ge¢miste
yagmur yagdirmak maksadiyla kullanilan yada tasinin gérevini tistlenmistir.
Ritiiel, zamanla oyuna dontserek canlilifini korumustur. Netice itibariyle
Gara Nef oyunu, Eski Tiirk Kamlik Gelenegi'nin hala Hotamis’ta yasadigini
gostermektedir.

KAYNAKCA
Begeng, C. (1967). Anadolu mitolojisi. istanbul: Milli Egitim Basimevi.

Beydili, C. (2005). Tiirk mitolojisi ansiklopedik sézliik (¢ev.: Eren Ercan). Ankara:
Yurt- Kitap Yayin.

Birkan Akhan, E. (2021). Hotamis’ta yilancik ocagl. Halk Kiiltiirtinde Saglik, (ed.:
Omiir Ceylan), 264-272, [stanbul: Motif Vakfi Yayinlari.

Bonnefoy, Y. (2018). Dinler ve mitolojiler sézliigii 2. (¢ev.: Levent Yilmaz). [stanbul:
Alfa Basim Yayim.

Boratav, P. N. (1994). Tiirk halk bilimi 1. 100 soruda Tiirk folkloru (inanigslar, tére ve
térenler, oyunlar). istanbul: Gercek Yayinevi.

Boratav, P. N. (2001). “Istiska”. Islam Ansiklopedisi. Ankara: M. E. B. Yayinlar1.
Coruhlu, Y. (2010). Tiirk mitolojisinin ana hatlari. istanbul: Kabalc1 Yayinevi.

Demren, 0. (2006). Yagmur yagdirma ritiieli cercevesinde Ortakdy yagmur duas..
Tiirkbilig, 12, 76-92.

Derleme sézliigii. (1993). 11, VIII, Ankara: TDK. Yayinlari.

Develioglu, F. (1995). Osmanlica-Tiirkce ansiklopedik liigat. Ankara: Aydin Kitabevi
Yayinlart.

Dilek, I. (2007). Sibirya Tiirklerinde atesle ilgili inanglar, térenler ve bazi efsaneler.
bilig, 43, 33-54.

Esin, E. (2001). Tiirk kozmolojisine giris. istanbul: Kabalci Yayinevi.

571 |Sayfa



Gabain, V. A. (2003). Eski Tiirk¢enin grameri. (¢ev.: Mehmet Akalin). Ankara: T.D.K.
Yayinlari: 532.

Geng, R. (2007). Makaleler. (hzl.: E. Semih Yal¢in vd.), Ankara: Berikan Yayinevi.

Inan, A. (1986). Tarihte ve bugiin samanizm materyaller ve arastirmalar. AnKara:
Tirk Tarih Kurumu Yayinlari.

Inan, A. (1998). Makaleler ve incelemeler I. Ankara: Tiirk Tarih Kurumu Yayinlaru.
Kafesoglu, I. (1997). Tiirk milli kiiltirii. istanbul: Otiiken Nesriyat.

Kalafat, Y. (2012). Azerbaycan-iran-Anadolu-Irak halk inanclar1 hatti. Ankara:
Berikan Yayinevi.

Kasgarli Mahmud. (1999a). Divanii lugati’t tiirk terctimesi I1l. (¢ev.: Besim Atalay).
Ankara: T.D.K. Yayinlari.

Kasgarli Mahmud. (1999b). Divanii lugati’t tiirk dizini “endeks” IV. (¢ev.: Besim
Atalay). Ankara: T.D.K. Yayinlari.

Kobya, E. §. (2014). Tirkiye'de yagmur torenleri ve yagmurla ilgili inanislar.
Erzurum: Atatiirk Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dali Yayimlanmamis
Doktora Tezi.

Naskali, E. G. - Duranly, M. (1999). Altayca-Ttirkge sozliik. Ankara: TDK. Yayinlart.
Ogel, B. (1993). Tiirk mitolojisi I-1I. Ankara: Tiirk Tarih Kurumu Basimevi.

Ogreten, A. (2000). Tiirk kiiltiiriinde ‘yada tas1’ ve XVII yiizy1l sonu Osmanl Rus
savaslarinda kullanilmasi, Belleten, 241, 863-900.

Oztiirk, 0. (2009). Folklor ve mitoloji sézIiigii. Ankara: Phoenix.

Roux, J. P. (2011a). Eski Tiirk mitolojisi. (¢ev.: Musa Yasar Saglam), Ankara: Bilgesu
Yayinevi.

Roux, J. P. (2011b). Tiirklerin ve Mogollarin eski dini. (¢ev.: Aykut Kazancigil),
Istanbul: Kabalc1 Yaynevi.

Schimmel, A. (2000). Sayilarin gizemi. (¢ev.: Mustafa Kiipiisoglu), istanbul: Kabalc
Yayinevi.

Semsettin Sami. (1989). Kdmiis-1 tiirki. Istanbul: Enderun Kitabevi.
Tarama sézliigii VI (1996). Ankara: TDK Yayinlar.
Tas, 1. (2002). Tiirk diisiincesinde kozmogoni-kozmoloji. Konya: Kémen Yayinlari.

Togan, Z. V. (2019). Umumf{ Tiirk tarihine giris, en eski devirlerden 16.asra kadar.
Ankara: Tiirkiye {s Bankasi Yayinlar.

Turan, 0. (1930). Tiirk cihan hdkimiyeti mefkiiresi tarihi. istanbul: Nakislar Yayinevi.
Tiirkge sézliik 2. (1999). Ankara: T. D. K. Yayinlari.

Yudahin, K. K. (1998). Kirgiz sozliigii. (¢cev.: Abdullah Taymas). Ankara: TDK.
Yayinlari.

Ziya Gokalp (1976). Tiirk téresi. (hzl.: Hikmet Dizdaroglu). Ankara: Kiiltiir Bakanhgi
Yayinlari.

Sozlii Kaynaklar

KK-1: Haydar Akhan, Konya 1943, Universite Mezunu, Emekli. (Goriisme:11.09.
2018)

572 |Sayfa



KK-2: Hamdi Cinar, Konya 1945, Ilkokul Mezunu, Su Tesisatcis. (Gériisme:
17.06.2019)

“lyi Yaymn Uzerine Kilavuzlar ve Yayin Etigi Komitesi'nin (COPE) Davranis Kurallart” cercevesinde asagidaki
beyanlara yer verilmistir. / The following statements are included within the framework of "Guidelines on
Good Publication and the Code of Conduct of the Publication Ethics Committee (COPE)":

izinler ve Etik Kurul Belgesi/Permissions and Ethics Committee Certificate: Makale konusu ve
kapsami etik kurul onay belgesi gerektirmemektedir. / The subject and scope of the article do not require
an ethics committee approval.

Cikar Catismasi Beyani/Declaration of Conflicting Interests: Bu makalenin arastirmasi, yazarligl veya
yayinlanmasiyla ilgili olarak yazarin potansiyel bir ¢ikar ¢atismasi yoktur. / There is no potential conflict
of interest for the author regarding the research, authorship or publication of this article.

573 |Sayfa




