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ilkokul Ogrencilerine Gére Oyunla Matematik Ogretimi

Teaching Mathematics with Games According to Primary School Students

Yasemin DERINGOL! | Tugce DEGIRMENCI2

Abstract

Mathematics is one of the important courses
that students will encounter in various
dimensions throughout their educational
lives. Teachers use many different methods
and techniques in mathematics teaching.
Among these methods and techniques,
gamification has been one of the techniques
that create permanent and effective learning
environments where students learn by having
fun and are more active in the process.
Especially in preschool and primary school
periods, games have been frequently used in

Oz

Matematik Ogrencilerin  egitim hayatlari
boyunca c¢esitli boyutlarda karsilasacaklar
onemli derslerden bir tanesidir. Ogretmenler
matematik 6gretiminde birgok farkli yéntem
ve teknik kullanmaktadir. Bu yontem ve
tekniklerden oyunlastirma o6grenciler igin
eglenerek 6grendikleri kalici ve etkili 6grenme
ortamlari olusturan, slrecte daha aktif
olduklari tekniklerden bir tanesi olmustur.
Ozellikle okul dncesi ve ilkokul dénemlerinde
O0grencilere matematik Ogretiminde oyuna
siklikla basvurulmustur. Ogretmenlerin ve
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teaching mathematics to students. While
many studies conducted by teachers and in
the literature have shown that games are
effective in mathematics teaching and provide
positive contributions, there is no study on
how students view games in mathematics. For
this reason, the aim of this study was to
examine primary school students' thoughts on
teaching mathematics through games. In this
qualitatively designed case study, data were
obtained by using interview forms consisting
of 3 questions with 80 1st, 2nd, 3rd and 4th
grade students studying in primary school in
the 2022-2023 academic year. The interview
forms included two qualitative and one
guantitative question and a demographic
information section. In line with the data
obtained from the interviews; it was
determined that the majority of primary
school students had different attitudes
towards games in mathematics lessons, some
students liked games in mathematics, some
students thought that they should not be
played because it would affect academic
development, but they stated that they would
have a more active and fun lesson process
when games were played, and they named
games as traditional games, physical activities
and fun activities. As a result of the study, it
was recommended that the number of studies
on game applications in mathematics covering
our curriculum should increase.

Keywords: Mathematics, Games, Games in
Mathematics, School games, Gamification.
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literatlrde yapilan bir¢ok ¢alismanin oyunun
matematik 6gretiminde etkili oldugu ve pozitif
katkilar sagladigr gorulirken 6grencilerin
matematikte oyuna nasil baktigina yonelik bir
calismaya rastlanmamistir.  Bu sebeple
arastirmada, ilkokul 6grencilerinin oyunla
matematik o6gretimine dair duslncelerini
incelemek  amaglanmistir.  Nitel olarak
desenlenen bu durum c¢alismasinda 2022-
2023 egitim 6gretim yilinda ilkokulda 6grenim
gormekte olan 1., 2., 3. ve 4. sinif 80 6grenciyle
3 adet sorudan olusan goérisme formlari
kullanilarak veriler elde edilmistir. Gérisme

formlarinda iki nitel bir nicel soru ve
demografik bilgi kismi  yer almaktadir.
Gorismelerden elde edilen veriler
dogrultusunda; ilkokul ogrencilerinin

cogunlugunun matematik dersinde oyuna
yonelik  farklh  tutumlarda oldugu baz
Ogrencilerin matematikte oyunu sevdigi, bazi
o0grencilerinse akademik gelisimi etkileyecegi
sebebiyle oynatilmamasi gerektigini
dislindlGgl ancak oyun oynatildiginda daha
aktif ve eglenceli bir ders siireci gegireceklerini
ifade ettikleri, oyunu geleneksel oyunlar,
fiziksel aktiviteler ve eglenceli aktiviteler
olarak adlandirdiklari belirlenmistir. Calisma
sonucunda matematikte oyun uygulamalarina
yonelik mifredatimizi kapsayan
arastirmalarinin sayisinin artmasi énerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Matematik, Oyun,
Matematikte Oyun, Okul oyunlari,
Oyunlastirma.
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Giris

Matematik ylzyillardir bireylerin toplumsal ve bireysel olarak gelisimlerini destekleyen
onemli alanlardan biri olmustur. Gelisim icin dnemli olan bilissel ve islemsel beceriler matematik
dersinin konusunu olusturmaktadir (Baykul, 2003). Matematik dersi gelisen teknolojiyle birlikte
farkh 6gretim yontem ve tekniklerle desteklenmis ve tabi ki bu gelismelerden payini almistir. Bu
yontem ve tekniklerden en kolay ulasilabilir olani matematik oyunlaridir. Matematikte oyun;
bireylerin matematige yonelik olumsuz tutumlarinin diizeltiimesinde (Soylu, 2001), dersin daha
eglenceli ve oyun havasi seklinde ilerlemesi (Pelit, Demiralp ve Pelit, 1988) olmak Ulzere egitim
sureclerini olumlu sekilde etkileyen bir tekniktir (Chandel, Dutta, Tekta, Dutta ve Gupta, 2005).

Oyun cocuklarin 6zgiir diislince ortaminda olmasini saglayacak ve diisinme yetenegiyle
istegini gelistirecektir (Develi ve Orbay, 2003). Cocuklarin oyunu oyun degil, onlarin en ciddi
ugrasidir diyen Montaigne’den bu yana literatlirimiize ¢ocuklarin oyunlarla sadece 6zgir zaman
doldurma siireglerini degil, ayni zamanda kurallari faaliyetler iceren oldukg¢a verimli ve katkilar
olan bir zaman dilimi oldugu gorisi ortaya cikmistir (Yoriikoglu, 1986). Baykal (1994) cocuk
oyunlarini, okul oyunlari ve ders oyunlari olarak iki tirde siniflar. Okul oyunlari; 6grencinin
Ozgirce okulda oynadiklari ama 6gretmenin bilingli sekilde siireci yonettigi oyunlardir. Okul
oyunlari ders oyunlarini da kapsamaktadir. Ders oyunlariysa dogrudan konu 6gretiminde
kullanilan oyunlardir (Baykal, 1994).

Oyun kullanilan 6grenme ortamlarinda 6grenciler eglenirken, oyunun olusturdugu
farkindaliklari, kesfetmenin yollarini matematige ait kazanimlarin igerisinde 6grenme ve keyifli
sekilde anlamli hale getirme imkani bulurlar (Demir, 2016). Matematigin igerisinde oyunun
olmasinin 6nemli oldugu ve 6grenme sireglerini destekledigi literatlirdeki bircok calismada
goérilmistir (Bayraktar ve Oz, 2024; Gokbulut ve Yiicel Yumusak, 2014). Matematik dersi
icerisinde oyunlarin dahil edilmesinin 6grencilerin matematige yonelik kaygilarini azaltir
(Kavasoglu, 2010), 6grendiklerini eglenerek pekistirme olanacagi saglar (Demir, 2016; Giirbiz,
Gulburnu ve Sahin, 2017), matematige ilgiyi arttirir (Dogan ve S6nmez, 2019), 6gretmen ve
ogrenci icin daha aktif bir 6grenme ortami olusturur ve kazanimlari 6lgme degerlendirmede bir
ortam olusturur (Demir, 2016), oyun matematigi cocuklar icin anlasilir hale getirir (Erdogan, 2013)
vb. bircok olumlu katkisi oldugu gérilmustir. Yapilan bir¢ok glincel ¢calismada oyunla matematik
ogretiminin mifredatimizda daha cok uygulanmasi gerektigi onerileri gorilmdistir (Gurbiz,
Gulburnu ve Sahin, 2017; Ugurel, 2003). Oyunun matematiksel uygulamalara dahil edilmesinde
en 6nemli bélim cocuktur. Bir cocugun oyunu nasil adlandirdigi, oyundan ne bekledigi, 6gretimsel
uygulamalarda kullanilan oyunlarin ayrimina varip varmadigini belirlemek énemlidir. Tim bu
sebeplerle bu arastirmada, ilkokul 6grencilerinin oyunla matematik 6gretimine dair diislincelerini
incelemek amaclanmistir. Bu amacla asagidaki sorulara yanit aranmistir:

e ilkokul 8grencilerinin “Sence oyun nedir?” Sorusuna dair diisiinceleri nelerdir?
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o ilkokul 6grencilerinin “Matematik dersinde oyun olmali midir?” Sorusuna dair
cevaplari nelerdir?

e ilkokul &grencilerinin “Matematik dersinde oyun oynuyor musunuz? Anlatir
misin?” sorusuna dair dislinceleri nelerdir?

Yontem

Arastirma Modeli

Bu arastirmada nitel yontem kullanilmis olup bir soru da nicel olarak sorulmus ve
degerlendirilmistir. Calisma durum calismasi olarak yiritilmastir. “Gincel bir olguyu kendi
gercek yasam cercevesi icinde ¢alismasina” (Simsek ve Yildirim, 2018) olanak saglayan durum
calismasi olarak arastirma yuratilmustir. Bu ¢alismada ele alinan durum, ilkokul 6grencilerinin
oyunla matematik 6gretimi ve yasadiklari deneyimlerdir.

Aragtirma Grubu

Arastirma grubu; ilkokul 6grencilerinden olusmaktadir. Cinsiyetleri ve siniflari asagida

verilmigtir.
Tablo 1. Arastirma Grubunun Cinsiyetleri
Grup Cinsiyet f %
ilkokul Ogrencisi Kiz 48 60
Erkek 32 40
Toplam 80 100.0

Arastirmadaki 6grencilerin 48'i (%60) kiz, 32’si (%40) erkek 6grencilerden olugsmak Uzere
toplam 80 6grenci bulunmaktadir.

Tablo 2. Arastirma Grubunun Bulunduklari Siniflar

Grup Sinif f %

ilkokul Ogrencisi 1.Sinif 9 11.3
2.Sinif 28 35.0
3.Sinif 24 30.0
4.Sinif 19 23.7
Toplam 80 100.0

Arastirmadaki 6grencilerin 9’u (%11.3) 1. Sinifta, 28’i (%35) 2.sinifta, 24’0 (%30) 3.sinifta
ve 19'u (%23.7) 4.sinifta okumaktadir (Tablo 2).
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Veri Toplama Araglari

Arastirmacilar tarafindan gelistirilen yari yapilandiriimis goriisme formu matematik ve sinif
egitimcisi uzman gorusleri alinarak son haline getirilmistir. Bu formda demografik bilgilerle birlikte
iki nitel bir nicel soru olmak lzere toplamda U¢ soru bulunmaktadir. Bu formla 6grencilere direkt
ulasarak cevaplari alinmistir.

Verilerin Analizi

Bu arastirmada veri analiz yontemi olarak igerik analizi yontemi kullanilmistir. Verilerin
analizi; verilerin kodlanmasi, temalarin gelistirilmesi, alt tema ve temalarin organize edilmesi ve
bulgularin tanimlanmasi olarak dért adimda gergeklesmistir (Simsek ve Yildirim, 2018). Daha
sonra belirlenen alt temalar benzerlik ve farkhliklarina gore ayrilmis, birbirleriyle iligkili olan alt
temalar bir araya getirilerek temalar olusturulmustur. Analiz sonucunda elde edilen veriler
sorulara bagli olarak olusturulan temalar altinda toplanmistir. Tim islemler sirasinda
arastirmacilar disinda baska bir uzmandan da destek alinmistir. Kategorilere yonelik analizler
tablolar yardimiyla sunulmus ve calisma grubunun gorislerinden de direkt alintilar seklinde
ornekler verilmistir. ilkokul 6grencileri 01, 02, O3 seklinde temsil edilmistir. Ayrica nicel olarak
sorulan bir sorunun analizi de betimsel olarak analiz edilmis ve ylzde frekanslar yoluyla
verilmistir.

Bulgular

Calismanin bu boélimiinde ilkokul 6grencilerine sorulan sorulara yonelik bulgular yer
alacaktir. ilk olarak; “Sence oyun nedir?” sorusuna verilen yanitlar yer alacaktir.

1. “Sence oyun nedir?” sorusuna yonelik bulgular
Geleneksel gocuk oyunlari (17 6grenci, % 21.25)

O1: “Saklambag, kérebe, yerden yiiksek.”
07: “Saklambag, istop, seksek gibi seylerdir.”

046: “Mesela futbol oynuyorum. Kosuyorum ve parkta oynuyorum, voleybol, karate, kuzu-
kurt oyunu var 8 tane kuzu oluyor 3 tane kurt yakaliyorlar. Sasirana bes tokat oynuyorum”

047:” Eglence, arkadaslarla oynamak, saklambag, yakalamaca, yerden yiiksek, yerde lav
var 1,2,3 diyorsun yiiksege ¢ikiyorsun, hangi oyunu oynayacaksak sayistirma yapiyoruz”

Eglenceli aktiviteler (59 6grenci, % 73.75)
02: “E§lenmek”
03: “Cocuklarin eglencesidir.”

015: “E§lenmek icin ara¢ gere¢ ya da kendi yaptiklarimiz.”
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031: “Oyun eglence demektir. Oyundan zevk alirsin. Vakit gecer oyun oynadik¢a.”

055: “Bence oyun, ¢cocuklarin edlenmesi icin yapilan bir seydir.”
064: “Benim icin oyun mutluluk,edlenmek bir de 6zgiir hissetmek.”
Fiziksel aktiviteler (4 6grenci, %5)

04: “Kosmaktir.”

O5: “Oyun, oyunlar oynamaktir. Bana gére oyun hayat demektir.”

060: “Futbol oynamak, ¢calim yapmak, bilgisayardan oynamak, bir siirii oyun var. Kosarak,
mutlu olarak oyun oynuyorum”

076: “Aktivitedir.”

Ogrencilerin ¢ogunlugunun (59 &grenci, %73.75) oyunu eglenceli aktiviteler olarak
yorumladigi goriilmustir. Diger 6grencilerin oyun denilince geleneksel olarak oynanan saklambag,
korebe vb. Cocuk oyunlarini belirttikleri (17 6grenci, %21.25), %5’lik 6grencinin de fizisel
aktiviteleri kapsayan aktiviteler olarak nitelendirdigi gérilmdastdr.

2. “Matematik dersinde oyun olmali midir?” sorusuna yonelik bulgular

ilkokul &grencilerinin biiyiik ¢ogunlugu matematik dersinde oyun olmali (49 6grenci,
%61.25) seklinde ifade etmislerdir. Ogrenciler matematik dersinde oyunun olusunu; “Dersi
daha eglenceli hale getirecegi ve anlamalarini arttiracagl” gerekgeleriyle ifade etmislerdir.

Ogrencilerin %37.50’si (30 6grenci) matematik dersinde oyunun olmamasi gerektigini
ifade etmistir. Oyunun olmamasinin gerekgelerini; “Dikkatlerini azalabilecegi, bir dersin
oyunla 6gretilemeyecegi, vakit kaybi oldugu, konuyu anlamayi zorlastiracagi, dersin akisini
bozacagl” seklinde ifade etmislerdir.

3. “Matematik dersinde oyun oynuyor musunuz? Anlatir misin?” sorusuna iliskin
bulgular

Ogrencilerin %56.25'i (45 6grenci) matematik dersinde oyun oynamadiklarini, %38.75’i (31
0grenci) oyun oynadiklarini, %5’i (4 6grenci) ise hatirlamadiklarini ifade etmistir.

Hayir diyen ogrencilerin yanitlarina bakildiginda;
019: “Hayir. Ama olmasini isterdim. Ciinkii eglenceli bir sekilde ders islenirdi.”

025: “Ya biz oyun oynamiyoruz ama bizim é§retmenimiz bize her seyi izah ederek anlattigi
icin bizi eglendiriyor.”

027: “Simdi zamanimiz kalmiyor haftada iki saat oldudu icin ama 2. sinifta oynuyorduk.
Mesela égretmenimiz tahtaya bir yuvarlak ciziyordu icine de sayilar yaziyordu biz
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gozlerimizi kapatip en biiylik sayiya dokunmaya ¢alisiyorduk. En biiyiik sayiya hangi takim
dokunursa kazaniyordu. (lar ve erkekler olarak takim yapilmis.)”

031: “Biz matematik dersinde oyun oynamiyoruz. Matematik dersinde oyun oynarsak
6grenemeyiz. Son derste resim ¢iziyoruz. Bazen zekd sinifimiza iniyoruz. Ama derste
oynamiyoruz.”

039: “Hayir Matematik dersinde oyun oynalinmaz”
055: “Aslinda oynamiyoruz ama 6§retmenimiz eglenceli sorular sorabiliyor bize.”

063: “Ara sirada gizli gizli resim yapip éyle oyun oynuyorum. Ogretmenim bir ve ikinci
siiftayken 6yleydi. Ama artik éyle degil.” seklinde oldugu gortlmustur.

Evet diyen Ogrencilere bakildiginda; oynadiklari oyunlari ders oyunlari ve okul oyunlari
olmak Uzere iki tema altinda degerlendirildi. Okul oyunlari okulda oynanan, kimi zaman
gozetmenlerin oldugu, bazen belli kurallarin oldugu, kimi zaman belli kurallarin olmadigi
oyunlardir. Ders oyunlari ise; 6gretmenlerin kurallari belirledigi, kazanimlara yonelik
olarak planlanan oyunlardir.

Ogrencilerin okul oyunlariyla ilgili gérislerine bakildiginda (10 &grenci, %12.5)
014: “Bir kere oynadik. Balonla oynadik. Yanan ¢ikiyordu.”

038: “Evet oynuyoruz éncelikle gurplar belirlenir .sonra siire belirlenir ve 6gretimen
tahtaya soru yazar ve siireyi baslatir sonra égrencileri bu siire igerisinde cevabi bulurkar ve
stire bitince herkes cevaplari gésterir ve dogru cevabi veren gurup puan kazanir oyun
sonuda en fazla puan alan grup kazanir.”

044: “Evet oynuyoruz. Ogretmenimiz 5 kisiye farkli sorular soruyor, ilk sorularini bitiren
kazaniyor.”

052: “Bazen oynuyoruz. Bir kere matematik dersinde seksek oynamistik. Ogretmenimiz
dort kere ileri gidin, (i¢ kere geri gidin demisti.”

056: “Evet, bom oynuyoruz. 3lerde hep karistiriyorum. Herkes bir tane sayi oluyordu
tahtada. Biri sayi s6yleyince digeri de sayi séyliiyor sonra topluyorsun.”

074: “Bazen tenefiise ¢ikmadigimizda 6§retmenim bizi edlendirmek icin oynuyor.
Matematikte neden olmali bilmiyorum.” seklinde oldugu gorilmistdr.

Ogrencilerin ders oyunlarina yénelik goriislerine bakildiginda (21 égrenci, %26.25)

03: “Evet oynuyoruz ismi de ceviz avi.Yukarida toplama islemi cikiyor cevizlerin iistiinde
sayilar var ve asadiya disiyorlar dismeden toplamayi dodgru yaparsak devam
ediyor,yanlis islem yaparsak sincap zehirlenip 6liiyor.”

Uluslararasi insan Calismalari Dergisi / International Journal of Human Studies, 14 (2024), 10-20 A
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08: “Evet. Ikili ¢ikarma isleminde misafir ve komsuculuk yapmistik. Sayilar gelmisti ve
onluklar gitmisti. Bu bir oyun gibiydi.”

010: “Cok fazla oynamiyoruz. En son 6§retmenimiz matematik dersinde ¢c6zmemiz igin bize
problemler vermisti. Her bir problemin yaninda bir harf yaziyordu. Sonra sayfanin en
altinda problemin cevabinin yazili oldugu kutucuga o harfi yazmistik. Biitiin problemleri
¢6zdligiimizde asagidaki kutucuklarda “Saghklyim” yazisi ¢ikmisti. Bu tarz bulmacalar
yapiyoruz genelde. Ama bence daha farkli oyunlar olsa daha edlenceli olurdu.”

049: “Evet oynuyoruz. Cubuk ve fasulye ile sayi sayiyoruz.” seklinde oldugu gorilmustiir.

Ogrencilerin ders oyunlarini daha siklikla oynadiklar (%26.25), okul oyunlarini daha az
oynadiklari (%12.5) gortlmustar.

Sonug ve Tartisma

Ogrencilerin matematik oyunlarina yonelik gorislerini incelemeyi amaclayan bu
calismada, ilkokul 1., 2., 3. ve 4. sinifta 6grenim gormekte olan 80 6grenciden (i¢ soruluk goriisme
formu araciligiyla veriler elde edilmistir.

Ogrencilerin matematikteki oyuna yonelik fikirlerine bakildiginda; dgrencilerin “Sence
oyun nedir?” sorusuna literatiirii destekler nitelikte eglenceli aktiviteler (% 73.75) olarak ele aldig|
gorilmastir. Demir’in (2016) 1.sinif 6grencilerinin farkli oyun tiirlerine dayali matematik 6gretimi
dersinde de 6grencilerin oyun oynarken eglendikleri sonucuna ulasilmistir. Bu verinin Glrbiz,
Gullburnu ve Sahin’in (2017) arastirmasindaki bulgulari destekler nitelikte 0Ogrencilerin
matematiksel oyunlarla eglendikleri sonucuna ulasiimistir.

Ogrencilerin %61.25’'i matematik dersinde oyun olmasi gerektigini savunurken, %37.50’si
matematik dersinde oyun olmamasi gerektigi, %1.25’i da bu konuda kararsiz kaldigini ifade
etmistir. Ogrencilerin verdikleri yanitlara bakildiginda bazi 6grencilerin matematik dersinde oyun
oynamanin dersi keyifli ve daha eglenceli hale getireceklerini dislinlirken, bazi 6grencilerin dikkati
ve anlamalarini olumsuz etkileyecegi fikrinde oldugunu dile getirmislerdir. Burada dikkati ¢ceken
bir bulgu 6grencilerin oyun oynamayi ders disinda tutmalari ve dersin ciddi bir is oldugunu bunun
icin de derslerde oyun oynanmamasi gerektigini dile getirmeleri olmustur. Clinkli onlara gore,
ders zamaninda sadece ders yapilmali ve oyun oynanmamalidir. Oyun c¢ocugu olan bu grubun
oyunlari derslerden keskin bir sekilde ayirmalari ve dersleri 6grenmenin bir yolunun da eglenerek
ogrenme oldugu disiincesinden uzak olmalar duslindiricidir. Bu fikri reddeder sekilde
literatlrdeki calismalarda gerek ilkokul gerekse bircok kademede matematiksel oyunlarin
ogrencilerin akademik basarilarini derse yonelik tutumlarin olumlu yénde gelistirdigi sonucuna
ulasiimistir (Bozoglu, 2013; Carr, 2012; Randel ve dig., 1992). Matematige yonelik kaygilari
azalttigl sonucuna ulasilan oyunun 6grencilerde akademik bir gelisime yonelik sekte ugratmasi
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kaygisinin olusturdugu sonucunu da arastirma sonucunda elde edilmistir (Kavasoglu, 2010; Vogt
ve dig., 2018). Bu noktada sadece matematik alaninda degil birgok brans ve alanda oyunlarin
kullanilmasi 6grencilerin etkili, kalici ve eglenerek 6grenmelerini destekleyecegi literatlirde de
gorilmistir (Dundar, 2022; lasha, Al Ghozali, Supena, Wahyudiana, Setiawan ve Auliaty, 2020;
Ongéren ve Giindogdu, 2021; Salsabilah, Rahmah, Wulandari ve Soebagyo, 2022).

Ogrencilerin matematik dersinde oynadiklari oyunlari ifade etmeleri istendiginde, cogu
Ogrencinin (45 0Ogrenci, %56.25) matematik dersinde oyun oynamadiklarini ifade ettigi
gorlilmastir. Bu noktada 6grencilerin bazilari bu fikrin dogrulugunu soylerken, bazilari da dersi
daha eglenceli hale getirmek adina oyun oynamayi istediklerini séylemislerdir. Matematik
dersinde oyun oynayan 6grencilere bakildiginda, siniflarinda ¢ogunlukla ders oyunlari oynandigi
(21 6grenci, %26.25), okul oyunlarinin daha az oynandigi (10 6grenci, %12.5) gérilmistir. Burada
da gorildiglu Uzere yine 06grenci dlsiincelerine paralel olarak derslerde g¢ogunlukla oyun
oynanmadigini dile getirmistir. Bu sonug arastirmanin diger sonucuyla tutarl olsa da ¢ikan sonug
bu yas grubu o6grencilerin eglenerek matematigi 6grenme durumundan uzak tutmustur. Bu
noktada literatlrde yapilan arastirmalardan Moral (2010), Ugurel ve Morali (2010) ve Dogan ve
Sénmez’in (2019) ortadgretim Ogretmenlerinin oyuna yonelik bilgilerinin daha az oldugu
yorumunu baska bir boyutta destekler nitelikte ilkokul 6gretmenlerinin de oyunla 6gretimde
yeterli diizeyde bilgiye sahip olmayabilecegi sonucuna ulasiimistir. Bu veriyi destekler nitelikte
sinif 6gretmenleri adaylariyla ylrittigi calismasinda Keles’in (2024) benzer bir sonuca ulastigl
sinif 6gretmeni adaylarinin da ¢ocuk oyunlarina ve bu oyunlarin ders igi ders disi katkilarina
yonelik yeterince bilgi sahibi olmadigi sonucuna ulasmistir.

Calismadan elde edilen veriler 1siginda, ilkokul 6grencilerinin keyif aldigi oyunlarin,
matematik dersinde daha c¢ok kullanilmasi gerektigi, yenilenen mifredatin ve gelisen
teknolojilerin  kullaniminda uygulamada yetersizliklerin oldugu gorilmistir. Bu veriler
dogrultusunda 6grencilerin matematige yonelik oyunlarla gelisimlerinin belirlendigi tez ve makale
¢alismalarinin daha ¢ok gergeklestirilmesi 6nerilmistir.
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