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Oz

Konugma, yabanci dil egitiminde 6nemli goriilen fakat kazandirilmasi olduk¢a zor olan bir
beceridir. Bu sebeple konusma egitimlerinde, gesitli yontem ve teknikler denenmektedir. Bu
caligmada, yabanc dil egitiminin “konusma” boyutu, ses ve goriintiiyii birlestirerek kullanicilarin
etkili ierikleri kendilerinin {iretebildikleri dijital dykiileme yontemi kapsaminda ele alinmistir.
Caliymada nitel aragtirma yontemlerinden durum ¢aligmast kullanilmistir. Bu kapsamda
aligma grubu, 2014-2015 bahar déneminde Karadeniz Teknik Universitesi yabanci diller
yiiksekokulu hazirlik smnifinda okuyan 41 6grenciden olusmaktadir. 7 haftalik ¢aligma stirecinde,
ogrencilere dijital 6ykil hazirlama egitimi verilmis, daha sonra 6grenciler kendi dijital dykiilerini
hazirlamislardir. Caligma sonucunda; dijital oyki kullaniminin, derslerin kaliciligini olumlu
etkiledigi, sinif ortaminda sunum yapmaktan hoslanmayan 6grencilere kendilerini daha kolay
ve rahat ifade etme imkan: sagladig1 gortilmiigtiir. Bunun yan: sira dijital ykiilerin konusma
egitiminde kullanimyi, 6grenciler tarafindan eglenceli ve motive edici bulunmustur. Bazi 6grenciler,
dijital oykiilleme yonteminin konusma dersinde dogaglamay1 engelleyebilecegi yoniinde goriis
bildirmislerdir. Gelecek ¢aligmalarda; dijital 6ykiileme yonteminin yabanci dil egitiminde, okuma
ve dinleme gibi farkli alanlarda uygulamas: yapilabilir.

Anahtar kelimeler: Dijital 6ykii, konusma dersi, yabanci dil egitimi, kullanilabilirlik.

Using digital storytelling in foreign language speaking education

Abstract

Speaking is considered as an important, but also a difficult skill to gain in foreign language. For
this reason, various methods and techniques are applied in speaking education. This study deals
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with “speaking” dimension of foreign language education within the scope of digital storytelling
method in which sound and video are combined to create an effective content by users themselves.
In this study, case study, one of qualitative research methods, was used. Within this context,
the sample consisted of 41 preparatory students in School of Foreign Language in Karadeniz
Technical University in 2014-2015 Spring semester. During seven weeks in the study process, the
students were trained about preparing digital stories. After this training, they created their own
digital stories. The research findings indicated that digital storytelling method positively affected
retention of learning and that provided an opportunity for self-expression of students, who do not
like to make presentations in the classroom, more easily and comfortably. In addition, the use of
digital stories in speaking education was founded as entertaining and motivating by the students.
Some students expressed that digital storytelling method can prevent spontaneous speaking.
In future research, digital storytelling method can be applied in other language courses such as
reading and listening.

Keywords: Digital storytelling, speaking lesson, foreign language education, usability.

Giris

Gliniimiiz egitim diinyasinda yabanci dil 6gretimine verilen 6nem giderek artmaktadir.
Bununla birlikte yabanci dil alaninda okul 6ncesi egitimden lisansiistii diizeye kadar, hentiz
istenen seviyeye ulagilamamustir. Ozellikle, yabanci dil alaninin bilesenlerini olusturan okuma,
yazma ve konusma gibi temel alanlardan en fazla konusma becerisinin 6gretiminde sorun
yasanmaktadir (Engin, 2006; Karakoyun, 2014). Konusma becerisi ise iletisim, telaffuz, kelime
ve dil bilgisi kazanimlarini gerektirmektedir (Khamkhien (2010). Bu kazanimlar: etkileyen temel
6gelerin baginda ise 6gretim ortami gosterilmektedir (Gémleksiz ve Ozkaya, 2012). Yabanci dil
konugma alanindaki kazanimlari etkileyen diger bir 6ge ise kullanilan materyal ve etkinliklerdir
(Ertiirk 2006). Somdee ve Suppasatseree, (2013), yabanci dil konusma becerisinin kazaniminda
istek ve motivasyonun etkisini vurgulamistir. Gerekli olan bu motivasyonu saglamada; simif ici
etkinliklerin 6grenci istegine uygun olmasi, materyalin 6zellikleri ve ortamin ¢ekiciligi 6nemli
gorilmektedir (Demiral ve Acat, 2002). Konusma becerisinin 6gretimini zorlagtiran ve hatalarin
artmasina neden olan diger bir 6ge ise konusmaya yonelik kaygidir (Aydin ve Zengin, 2008;
Gomleksiz ve Ozkaya, 2006). Ogrencinin yasadigi kaygi duygusunu azaltmaya yénelik, uygun
6grenme yagantilari ve etkinliklerin 6grenciye sunulmasi onerilmektedir (Ergiir, 2004). Ozgiiven
eksikligi ve heyecan durumlari da sinif igerisinde yabanci dil konugsmay1 olumsuz etkileyen 6geler
arasindadir (Ratanapinyowong, Poopon ve Honsa, 2007).

Yabanci dil 6gretim siirecinde, karsilagilan problemleri azaltabilmek igin dolayli anlatim
(Engin, 2006), drama (Kara, 2009), bilgisayar destekli 6gretim (Demir ve Korkmaz, 2013) gibi
farklr yontemler onerilmektedir. Daha da 6zellestirilse, konusma egitimi ¢ercevesinde uygulanan
yontemler asagidaki gibi siralanabilir (Engin, 2006):

o Karsilikli konusmalar

o Kii¢iik grup tartigmalari
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« Aninda soylenen veya uydurulan sozler (dogaglama)
« Oyunlar

o Okuma etkinlikleri

 Grup projeleri

« Sportif oyunlar

o Atasozleri ve veciz sozler

o Sarkilar

o Tartismalar

o Gorsel yardimlar

« Isitsel yardimlar

o Dolayli anlatim

Buyontemlerin yaninda, 6grencinin aktif ve iiretici oldugu, cesitli gorsel ve isitsel materyallerin
kullanildig: ve kendini dinleyebilme firsat: buldugu, dijital 6ykiileme yonteminin de bu kapsamda
etkili olabilecegi distintilmektedir (Demir ve Korkmaz, 2013).

Dijjital 6ykiileme yontemi; ¢oklu ortam bilesenleri ile metinlerin bilgi iletisim teknolojileri
kullanilarak belirli bir 6ykii ¢ercevesinde bir araya getirilmesiyle olusturulmaktadir (Kilig, 2014).
Figa (2004) dijital oykiileme yontemini; ses, resim, grafik, miizik ve metinlerin kullanilarak
etkilesimli bir ortamda 6ykii olusturma siireci olarak tarif etmektedir. Dijital oykiiler, farkli
masaiistil yazilimlar (movie maker, microsoft office powerpoint, ms photostory, imovie) ya da
web 2.0. araglar1 (animoto, storyjumper, powtoon) kullanilarak kolayca olusturulabilmektedir
(Kocaman Karoglu, 2015). Dijital ykiileme yaklagimi, icinde bulundugumuz ¢agin beklentileri
dogrultusunda bir egitim-6gretim modeli olabilecek potansiyele sahiptir. Ayni zamanda
karsilastig1 gorsel-isitsel ¢iktilarin ¢oziimleyebilen, anlamlandirabilen ve yorumlayabilen, yaratici
bireyleri yetistirmede katki saglayacagi diisiintilmektedir. Dolayisiyla, bu yaklagimin, egitim
alaninda gelecegi bicimlendirecek olan yeni nesil i¢in daha farkly, yaratic1 ve islevsel bir yaklagim
oldugu diistiniilmektedir (Bozdogan, 2012). Domalewska, (2014) teknoloji destekli 6grenmenin
hizla degisen diinyada basarili olabilmek i¢in gerekli olan bilgi, beceri ve yasam boyu 6grenme
slirecinin gelisiminde rol oynadigini vurgulamaktadir. 21 yy. becerilerini bir araya getiren
(Castaneda, 2013) dijital 6ykiileme yonteminin katkilarini gesitli arastirmalarla ortaya koymustur.
Robin (2006), dijital dykiilleme yonteminin yazma, organize etme, sunum yapma, iletisim,
problem ¢dzme ve degerlendirme becerilerini gelistirdigini ifade etmektedir. Ogrencilere konu ile
ilgili farkindalik saglamada, biligsel yiikii azaltmada ve 6grenimi desteklemede dijital Sykiileme
yonteminden yararlanilmaktadir (Kilig, 2014). Dijital 6ykiileme etkinliklerinde 6grencilerin konu
ile ilgili aragtirma yaptiklari i¢cin aragtirma becerilerinin, seslendirme yaptiklari i¢in seslendirme
becerilerinin ve senaryo yazip-diizenledikleri i¢in ise okuma-yazma becerilerinin gelistigi ifade
edilmektedir (Karakoyun, 2014). Dijital éykiiler 6grencilere, teknolojik beceri kazanma ve siire¢
igerisinde isledikleri konuyu daha iyi anlama firsati sunmaktadir (Behmer, Schmidt ve Schmidt,
2006). Dijital oykiilerle gerceklestirilen isbirlik¢i caligmalarin 6grencilerin iletisim becerilerinin
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gelisimine katki sagladig1 da tespit edilmistir (Holotescu, Grosseck ve Danciu, 2014). Bunun
yani sira dijital 6yki yonteminin 6grencilerde kritik diisiinme ve icerigi segme-organize etme
becerilerinin gelisiminde etkili oldugu da literatiirde ifade edilmektedir (Blas ve Paolini, 2012).

Dijjital dykiileme, yabanci dil konugma egitiminde kullanilabilecek etkili bir yontem olarak
belirtilmektedir (Hwang ve digerleri, 2014). Literatiirde; yabanci dil 6gretim siirecinde dijital
Oykiileme etkinliklerinin olumlu etkileri olduguna dair sonuglara rastlanilmaktadir. Bu etkiler;
yazma becerilerini gelistirme (Erice ve Ertas, 2011), 6grenciyi tiretici konuma getirme (Bjorgen,
2010), temel dil becerilerinin aktarimi, olumlu sinif atmosferi, okula ve 6grenmeye kars1 pozitif
tutum (Inceelli, 2005) seklinde siralanmaktadir. Ayni zamanda dijital 6ykiiler, 6grencileri
ogrenilen dili caligmaya tegvik etmektedir (Jianing, 2007). Dijital 6ykiileme etkinlikleri 6grencilere
arastirmaci, olay siralayici, 6gretici, yazar ve tasarimei rolii sunmaktadir (Kurudayioglu ve Bal,
2014). Oykii hazirhik siirecinde arastirmaci roliinde olan 6grenciler gerekli materyaller igin
interneti stk¢a kullanmaktadirlar. Yabanci dil egitiminde internet kullaniminin 6grencilere
asagidaki katkilar1 sagladigi belirtilmektedir (Yaman ve Bozdemir, 2005):

« Bireysel 6grenmeyi giiglendirme
o Egitim siirecini bireysellestirme
» Motivasyonu artirma

« Biligsel 6grenmeyi kolaylastirma.

Ayrica dijital 6ykii olusturmanin dil 6grenme ve 6gretme siirecine entegre edilmesinin
ogrencilerin motivasyonlarini olumlu etkilendigi de vurgulanmaktadir (Norman, 2011; Sever,
2014). Dijital 6ykii anlatimlarinin, aktif bir sinif ortami olusturdugu, 6grencilerin dil egitimini
destekledigi, dil hatalarini ve konusmay engelleyici yanligliklar: diizeltmede etkili oldugu ifade
edilmektedir (Kurudayioglu ve Bal, 2014). Castafieda (2013)’ya gore; yabanci dil egitiminde dijital
oykiiler ile 6grencinin yaraticiligi desteklenerek, disiplinler arasi caligma imkan: saglanabilir.
Dijjital 6ykiileme yontemi 6grencilerin dil 6grenmeye olan ilgililerini de artirmaktadir (Reyes
ve Vallone, 2008). Skinner ve Hagood (2008); dijital dykiilerle Ingilizce egitiminin, anlama ve
akic1 okuma becerilerini gelistirdigini ifade etmistir. Bunula birlikte 6grencinin kelime bilgisinde
de artis oldugunu belirtmistir. Lee (2014) ¢alismasinda; dijital dykiilerin konusma becerisine
etkisini incelemis ve dijital 6ykii yonteminin 6grencilerin konusma becerisini olumlu etkiledigi
sonucuna ulagsmistir. Ayni zamanda bu yontemle 6grencilerin, dil bilgisi kurallarin1 daha iyi
anladiklar1 ve anlamlandirdiklar: belirtilmistir.

Literatiirde dijital oykiiler kullanilarak gerceklestirilen ¢alisma sonuglarinin olumlu yonleri,
aragtirma icin yol gosterici niteliktedir. Her 6grencinin bireysel ve dilsel 6zelliklerinin birbirinden
farklt oldugu disiintldigiinde, dijital oykiilerin 6grenciler igin etkin bir yoéntem oldugu
sOylenebilir. Farkli alanlarda uygulamalar1 bulunan dijital 6ykiilerin yabanci dil egitiminde
kullanimma yonelik ¢alismalar yapilmaktadir. Dijital Oykiilerin, yabanci dil egitiminde
kullaniminin, 6grencilere kendini dinleme firsati sunmasi ve aktif 6grenme imkani saglamasi
bakimindan 6nemli oldugu goriilmektedir. Buna ragmen literatiirde, dijital oykiiler ile yabanci
dil konusma egitimi boyutunu ele alan, az sayida ¢aligmaya rastlanilmaktadir.
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Bu ¢aligmada yabanc dil hazirlik sinifinda 6grenim goren 6grencilerin “konusma” dersine
djjital 6ykii yonteminin etkisinin arastirilmasi amaglanmistir. Bu amagla; yabanc dil konusma
dersinde dijital 6yki kullanimu ile ilgili olarak 6grenci goriisleri incelenmistir.

Bu amag¢ dogrultusunda ¢aligmanin alt problemleri;

1.Yabanci dil konusma dersinde dijital 6ykii yonteminin uygulanmasina yonelik 6grenci
goriisleri nelerdir?

2. Yabanci dil konusma dersinde 6grencilerin dijital oykiilere hazirlik ve sunum stireglerinde
gozlenen durumlar ne yéndedir?

Yoéntem

Arastirmada, ¢aligma grubunun bakis agilarini anlamak i¢in nitel arastirma yaklagimi
benimsenmistir (Hennink, Hutter ve Bailey, 2011). Merriam (1998) nitel arastirmanin siireg,
anlam ve anlama {izerine odaklandigini ifade etmektedir. Arastirma kapsaminda durum ¢alismasi
yontemi kullanilmistir. Durum ¢aligmast bireysel deneyimler, kiigiik grup davranislari, uygulama
stiregleri, okul performansi, kisiler arasi iliskiler gibi gercek yasam durumlarini biitiinsel bir
yaklasimla ele alir (Yin, 2013).

Calisma gruplarinin olusturulmasinda amagh Ornekleme yontemi uygulanmistir. Nitel
verilerin incelenmesinde igerik analizi yéntemi kullanilmigtir. Igerik analizinde verilerin
agiklanmasini saglayan kavramlara ve iligkilere ulasmak amaclanmaktadir. Igerik analiziyle
veriler tanimlanir ve derinlemesine bir inceleme siireci gerceklestirilir (Yildirim ve Simsek, 2011).

GCalisma grubu

Karadeniz Teknik Universitesi yabanci diller yiiksekokulu 2014-2015 akademik yili bahar
donemi hazirlik sinifi 41 (33 kadin, 8 erkek) 6grencisi ¢aligmanin 6rneklemini olusturmustur.
Yar1 yapilandirilmis goriigmeler ise bu uygulamaya katilan 9 (7 kadin, 2 erkek) 6grenci ile
gerceklestirilmistir.

Arastirma siireci

Aragtirmanin ilk haftasinda geleneksel sistemde konusma dersinin isleyisi, kullanilan yontem
ve Ogrenci davranslari gozlemlenmistir. Aragtirmanin ikinci haftasinda 6grencilere dijital
dykiileme yontemi ve Photostory3 programi tanitilmigtir. Ogrencilere aragtirmaci tarafindan
Photo Story 3 yaziliminin egitimi verilerek 6rnek uygulamalar yapilmistir. Ugiincii hafta
ogrenciler dijital 6ykii konularini dersin 6gretim elemaniyla birlikte belirlemislerdir. Dérdiincii
haftadan itibaren, 6grenciler kendi istedikleri konularda 4 haftalik bir siirede 10’ar dakikalik bir
oykii hazirlayarak, hazirlanan 6ykiiyt sinifta sunmuglardir.

Aragtirma siireci dijital 6ykii hazirlama programinin kurulumu ile baslayip dijital 6ykiilerin
sunumu ile sonlanmaktadir. Dijital 6ykiilerin hazirlandig1 bu siire¢ Sekil 1'de 6zetlenmektedir.
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Dijital Oykii Siireci
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Dijital dykiilerin sunumu

Yari yapilandirtlmis gériisme

Sekil I. Dijital 6ykii hazirlik siireci

Ogrencilerin arastirma siirecinde hazirlamis olduklar1 dijital dykiilere ait ornek ekran

gorintiileri agagida sunulmaktadir.

INTERESTING
STIVALS IN THE
WORLD

along white
Sty eyebrows that

Sekil 2. Ogrencilerin hazirladiklar: dijital ykii 6rnekleri
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Yiiziiklerin efendisi konulu gelistirilen dijital 6ykiiniin giris bolimiine ait ekran gorintiisii
Sekil 3’te verilmistir.

JohnRonald Rmel Tolkienwa
lbornon3January 1892 in

Bloemfonteininthe OrangeFra Germani

Sekil 3. Ogrencilerin hazirladiklari yiiziiklerin efendisi konulu dijital dykiiniin giris boliimiine ait ekran

goruntisi

Sunum sonrasi, 6grenciler hazirlanan dijital oykil tizerine tartismiglardir. Arastirma siiresince
hazirlanan 6ykiiler hakkinda sunum sonrasi degerlendirmeler yapilmistir. Aragtirmanin sonunda
ogrencilerle yar1 yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir.

Veri toplama araglar

Aragtirmada veri toplamak amaciyla; yar1 yapilandirilmis goriisme ve yapilandirilmamis
gozlem formlari kullanilmigtir.

Goriisme sorulari, yabanct dil hazirlik 6grencilerinin dijital dykiilerin konusma dersinde
kullanilabilirligi hakkindaki gortisleri, 6grencilere sagladig katkilar, dijital 6ykiilerin etkisi, derse
olan ilgi ve motivasyona etkisi konusunda 6grenci goriislerini belirlemeye yonelik 12 sorudan
olusmaktadir. Gériisme sorulari hazirlik siirecinde 3 alan uzmaninin goriisiine bagvurulmus ve
¢aligmaya katilmayan 3 6grenci tizerinde dil, anlasilirlik ve tamamlanmasi i¢in gereken siirenin
boyutlarinda denenmistir. Gortismeler 9 6grenci (7 kadin, 2 erkek) ile gerceklestirilmistir.

Gozlem, agik uglu bilgi edinmek amaciyla aragtirmaci tarafindan ortamin gozlenmesi
stirecidir (Creswell, 2005). Bu siiregte, dijital oykii 6ncesi ders siireci izlenmis ve dijital 6ykii
siireci ile kargilastirilmistir. Siireg igerisinde notlar aliarak goézlem siireci ayrintili incelenmeye
calisilmugtir.

Verilerin Analizi

Yar1 yapilandirilmig gériismeye iliskin bulgular igerik analizine tabi tutulmustur. Ogrenci
gorigleri kodlar halinde siralanarak iliskili kodlar gruplandirilmistir. Olusan grubu yansitan
genel temalar sunulmugtur. Ogrencilere 1 den 9°a kadar numara verilerek (O1, O2 vb.) dogrudan
alintilarla bulgular yansitilmistir.

Yapilandirilmamis goézlem formlar: aragtirma kapsaminda kullanilan diger veri toplama
aracidir. Yapilan gozlemlerde; 6grencilerin dijital 6ykiilere hazirlik ve sunum stiregleri izlenerek
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notlar alinmustir. Notlar degerlendirilerek belirli kodlar ¢ikarilmistir. Aragtirmada 6grencilerin
dijital 6ykiiye baslamadan 6nceki ders siirecleri de gozlenerek dijital 6ykiiler sonras: degisimler
gozlem bulgularma yansitilmistir. Tablo 3’te gozlem notlar1 genel kodlar halinde sunulmustur.
Belirtilen durumlarin gézlenme sikligi “az”, “orta” ve “¢ok” seklinde gruplandirilmigtir. “Cok”
siklik grubu, durumun grubun tamamina yakininda gozlendigini, “orta” siklik grubu durumun
grubun yariya yakin bir boliimiinde gozlendigini, “az” siklik grubu ise grubun ¢eyrek diliminde

gozlenen bir durum oldugunu ifade etmektedir.

Bulgular
Yabanci dil konusma dersinde dijital éykii yonteminin uygulanmasina yénelik ogrenci
gordiislerine iliskin bulgular

Calisma kapsaminda dijital oykii yonteminin uygulanmasina yonelik 6grenci goriisleri yari
yapilandirilmis goriismelerle elde edilmeye ¢alisilmistir. Goriisme bulgularina ait veriler Tablo
2'de sunulmaktadir.

Tablo 2
Konusma Dersinde Dijital Oykii Kullanimina Yénelik Ogrenci Goriisleri

Temalar | Kodlar f [ Verilen Cevaplardan Ornekler

Kaygiy1 azaltma 9 | Konugsurken kendi sesimi telaffuzumu duyma sansina sahip oldum
dijital 6ykii sayesinde.(07) Hazirlama esnasinda konusma yaparken
tekrar biz dinledigimiz igin yanhslarimizi goriiyoruz. Bu konusma ise

Kisisel -
Kaltifﬁ . herkesin icinde dinletildigi icin kaygimizi azaltiyor.(04)
(£=33) | Heyecan: azaltma 9 | Canli olarak konusurken ¢ok heyecanlanip bazen ne diyecegimi

unutuyorum ama videoda heyecan olmadi.(03)

Utamp konusamayan insanlar icin bir firsat bence. (07)

Spontane konusmaktan cekinen ogrencilere hazirlikly konusma imkan
saghyor. Toplum icinde konusmaya cekinen insanlarin hazirlikl
konusma ile utanglarim yavas yavas gidermesini sagliyor.(02)

Tlgi ve motivasyon artist | 7 | Dijital 6ykiileme de miizik gorsel falan oldugu icin ilgi arttr.(05)

Ozgiiven artist 5 | Yaptigim seyin herkes ile paylasmam bana giiven agilads. (O4)

Teknoloji kullanimi 3 | Teknolojiyi daha iyi kullanmamiza ve ilerleyen teknolojiden daha fazla
yararlanmamiza yardimer oluyor.(04)

Etkili 6grenme ortamit 9 | Konumuzu resim ve miizikle destekleyerek sunabiliyoruz.(03)
Herhangi bir konu hakkinda diisiincelerimizi resim ve miizik
yardimyla kolay bir sekilde dile getirip sunum yapmamiza olanak
saglyor.(02)
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Derse hazirlikli gelme 7 | Speaking dersinde teneffiiste bile hazirlik yaptigimiz oluyordu ¢ok
spontandi. Ama dijital oykii etkinliginde daha 6nce hazirlikl ve
arastirarak geliyoruz. Bence bu bizim verimimizi de etkiledi (03)
. Eglenceli 6grenme ortami | 5 | Monoton olan dersi daha ilgi gekici hale getirdi. (02)
Ogrenme Giizel égretici bir uygulamayd, ayrica izlemesi de bir o kadar zevkli
ortamina oldu.(08)
katkisi
(f=28) | Kullanimu kolay bir 3 | Kisa bir hikaye hazirlamak icin kolay bir program. (O6)
program
Farkl1 derslere 4 | Dinleme dersinde resimler goriiliip sadece ses dinlendiginde yani altyazi
uyarlanabilirlik olmadan dgrencilerin konuyu anlayp anlamadigs ¢oziilebilir.(09)
Sadece Konugsma dersinde degil yazma ve okuma derslerinde de
yardimet olacagina inaniyorum.(02)
Ses problemi 6 | Ses kayit esnasinda bircok problem yasadim. (02)
Miizik ekleme problemi 2 | Her resim icin ayr1 ses kayds yapmak benim icin zor oldu.(06)
Miizigi ayarlayamadim.”(03)
Problem | Program kurulum 1 | Programi kurma konusunda problem yasadim. (O1)
durumlar1 | problemleri
f=11
(=1 Dogaglamay1 engelliyor 4 | Bu programda sadece insanlar onlerindeki metinleri okuyor belki
okuma dersi igin iyi olabilir ama dogaglama konusmaya bir katkis:
oldugunu diisiinmiiyorum.(09)
Diger derslerde mutlaka faydali olabilir ama konusma igin oyle
oldugunu diisiinmiiyorum iinkii kimse dogaglama konusmad. (05)

Ogrenciler ile gerceklestirilen yar1 yapilandirilmis gériigmeler sonucunda dijital dykiiler
kisisel katkilar, 0grenme ortamina katki ve problem durumlari genel bagliklar1 altinda
degerlendirilmistir.

Tablo 1 incelendiginde, dijital 6ykii etkinliginin 6grencilerde en fazla kisisel alanda katk:
sagladigr gortilmektedir. Bu boyutta 6grenciler onlari olumsuz etkileyen kaygi ve heyecan
faktorlerinin azaldiginy, ilgi, motivasyon ve ozgiivenlerinin ise arttigini bu etkinlik yardimi ile
teknolojiyi daha iyi kullandiklarini ifade etmislerdir.

Dijital 6ykii uygulamasi siirecinin bir diger yansimasi ise 6grenme ortamina olmustur. Dijital
Oykiilerin gorsel ve isitsel sunum yapma imkani ile daha etkili 6grenme ortami sundugu gortisi,
miilakat yapilan égrenciler tarafindan kabul gormektedir. Dersin dijital dykiilerle daha eglenceli
hale geldigi ve gekingen Ogrenciler i¢in de kendini ifade edebilme imkéan: sagladig: yoniinde
goriisler bulunmaktadir. Ogrenciler dijital 6ykiilerle daha akici konustuklarini ve telaffuz
hatalarini diizelttiklerini ifade etmektedirler. Hazirlik ve sunum esnasinda kendilerini tekrar
tekrar dinleme sanslar1 oldugu i¢in kendi hatalarini daha kolay fark edip diizeltebildiklerini ve bu
sayede derse hazirlik yaparak geldiklerini belirtmislerdir.
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Dijital oykiiler ile ilgili belirtilen olumsuz durumlar, uygulama siirecinde kargilagilan teknik
problemler (ses, miizik ve kurulum) etrafinda yogunlasmaktadir. Bazi 6grenciler de dijital
Oykil uygulamasimin konusma dersinde uygulanmasini dogaglama konusma 6niinde bir engel
olarak ifade etmislerdir. Bu nedenle farkli derslerde uygulanmasi yoniinde éneri sunmuslardir.
Uygulama siireci ve dijital oykiilerin yazma-okuma gibi farkli derslerde kullanimina yonelik
cesitli 6neriler sunulmaktadir.

Yabanci dil konugma dersinde 6grencilerin dijital 6ykiilere hazirlik ve sunum stireglerinde
gozlenen durumlara iligkin bulgular Caligma kapsaminda 7 haftalik siirecin gozleminden elde
edilen bulgular bu baslik altinda sunulmaktadir.

Tablo 3
Dijital Oykii Uygulama Stirecinde Gézlenen Durumiar

Gozlenme sikligi
Tema Gozlenen Durum
Az Orta Cok
Heyecan ve kaygida azalma \
Kisisel Katkilar
Ders 6ncesi hazirlik v
Eglenceli siireg v
Ogrenme ortamina katkisi Teknoloji kullaniminda artig v
Tlgi artign v
Program kurulum problemi v
Problem Durumlar1
Ses problemleri V

Tablo 3 incelendiginde, 6grencilerin ilgi artis1, daha fazla teknoloji kullanimi ve eglenceli bir
ders siirecinin yaganmasi ¢ok sik gozlenen durumlardir.

Ogrenciler dijital 6ykii hazirlik siiresince kendi seslerini dinleme ve Ingilizce konugma
akiciliklaring, telaffuzlarini ve ses hatalarini fark edebilme imkani bulmuslardir. Geleneksel
yontemlerle verilen konunun smif ortaminda belirli bir hazirlik gerektirmeden konusulmasi
Ogrenciye kendini dinleyebilme firsati saglamamaktadir. Dijital éykiilerin konusma dersinde
kullaniminda gozlenen ilgi artisi, heyecan ve kaygida azalma durumlar: duyussal katkilar temasi
icerisinde degerlendirilmistir. Ogrencilerin, internette aragtirma yapmalari, yeni bir programi
ogrenmeleri, geleneksel egitimin disinda teknoloji odakli bir uygulamanin olmasi 6grencilerde
merak ve ilgiyi artirmistir. Ders stirecinde miizik, gorseller ve sunumun kullanilmasinin derse
olan ilgiyi artirdig1 gozlemlenmistir. Uygulama 6ncesi 6grencilerin mini drama etkinliklerinde
heyecanli olduklari, bazi 6grencilerin séyleyeceklerini unuttugu, hazirlik icin ders 6ncesi aralarin
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degerlendirildigi gozlemlenmistir. Dijital oykiilerde 6grencilerin belirli bir hazirlik siirecinden
gecerek olusturduklarr videolarr sunmalar1 &grencilerin daha kendinden emin olmalarini
saglamigtir. Smif igerisinde ¢ekingen olan 6grencilerin hazirladiklar: uygulamalarla kendilerini
ifade imkani bulduklar: ve kaygilarinda azalma oldugu gozlemlenmistir. Ogrencilerin, aragtirma
siirecinde, ses kayitlarinda ve sunumlar esnasinda eglendikleri kaydedilmistir. Ozellikle
ogrencilerin sectikleri konularin ilgi ¢ekici olmasi (diigiin seremonisi, ilging festivaller, tiniversite
kayit sertiveni, tinlii bir kiginin tanitimi gibi), sunumlarin resimlerle ve miizikle desteklenmesi
dersi daha eglenceli hale getirmistir.

Uygulama stiresince gozlenen kurulum ve ses problemleri problem durumlari temas:
cergevesinde degerlendirilmistir. Ogrencilere siirecin basinda verilen programi kurulumu ve
tanitimi dersi ardindan 6grencilerden 6rnek uygulamalar yapmalari istenmistir. Yeni bir program
kullanmayr Ogrenme, internette arastirmalar yapma, ses kaydi yaparak icerikle birlestirme
islemleri 6grencinin mevcut sistemden daha fazla teknoloji kullanimini gerektirmektedir. Basta
ses problemleri olmak {izere donanimsal yetersizlikler, isletim sistemi problemleri, kurulum
problemi ve kayut ile gorselleri senkronize edememe problemleri ile siire¢ igerisinde az gozlenen
bir durum olmakla birlikte karsilagiimistir. Mevcut sistemde teknolojiyi cok az kullanan 6grenciler
yeni bir program ile kargilasmalarindan dolayz ilk iki hafta program kurulum ve kullanimina
yonelik aragtirmaciya sorular sormuslardir. Uygulama stiresinde bazi 6grenciler programin ¢ok
pratik oldugunu ve uygulama sonrasinda da bu programi kullanacagini ifade etmislerdir.

Tartisma ve sonuclar

Yabanci dil egitiminde “konusma” kazandirilmasi en zor becerilerden biri olarak
belirtilmektedir (Engin, 2006; Sel¢uk, 2003). Bunedenle konugma egitiminde ¢ok ¢esitli yontemler
denenmektedir (Engin, 2006). Arastirmada, konusma egitiminde kullanilan bu yontemlerin
yaninda dijital 6ykiileme yonteminin konusma egitiminde kullanilabilirligi incelenmistir. Dijital
Oykil yontemi tizerine yapilan literatiir aragtirmasinda; yontemin, yaraticilik, problem ¢ozme,
yazma, iletisim, sunum, teknolojiyi kullanma, biligsel olarak {ist diizey diisitnme kapasitesi, bakis
acis1 gelistirme, elestirel diistinme, empati kurma becerilerini ve 6grenci motivasyonlarini artirdig
ifade edilmistir (Turgut ve Kisla; 2015). Dijital dykiilerin belirtilen olumlu etkileri ve konusma
egitiminde yasanilan zorluklar dikkate alinarak arastirmaya yon verilmistir. Bu dogrultuda;
yabanci dil hazirlik sinifi konugma dersinde dijital 6ykii yonteminin kullanimi hakkinda 6grenci
gorigleri alinmis ve ¢caligma sonucunda elde edilen bulgular “kisisel katkilar”, “6grenme ortamina
katki” ve problem durumlarr” basliklarinda incelenmistir.

“Kigsisel katkilar” temas: altinda elde edilen veriler degerlendirildiginde; konusma dersinde
djjital oykii yontemi kullanimiyla 6grencilerin daha az heyecan yasadiklarini, kaygilarinin
azaldiginy, ilgi ve motivasyonlarinin arttigini gostermektedir. Sever (2014)’in gerceklestirdigi
galisgma sonucu da dijital Oykiilerin motivasyonu artirdigini belirtmektedir. Lee (2000),
bilgisayar destekli dil 6gretiminin, 6grencilerde motivasyon ve basariy1 artirdigini ifade etmistir.
Calismanin en dikkat c¢ekici sonuglarindan biri de 6grencilerin uygulama siirecinde daha
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az heyecanlandiklarini belirtmeleri ve belli bir hazirlik siireci sonunda kendine giivenerek
sunum yapmalaridir. Bu sonuglar gozlem ve goriisme bulgular: ile de desteklenmektedir. Sinif
ortaminda gergeklestirilen uygulamalar, bilgisayar ortaminda stres unsurunun daha az oldugunu
ortaya koymaktadir. Bu sonug Jones (2009) ile benzerlik gostermektedir. Buna ek olarak; dijital
Oykil etkinligi siiresince 6grencilerin aktif olduklar: ve sinifta eglenceli bir atmosfer olustugu,
ogrencilerin arkadaglarinin gercekte olan ve heyecandan arinmis konugma becerilerini dinleme
firsat1 bulmalari, sunum yaparak 6zgiivenlerinin artmasi ve iiriin ortaya koymus olmanin yagattigi
gurur duygusu goriismelerde yer almaktadir. Hung (2009) ise, 6grencilere Ingilizce konusma
pratigi yapma firsati sunan ¢alismasinda elektronik blog uygulamasini kullanmis ve 6grencilerin
konusma kaygilarinda azalma oldugu sonucuna ulagmustir.

Ortam etkisi temasinda dijital ykiileme yonteminden kaynakli etkiler incelenmistir. Dil
egitiminde, 6grencilere kendilerini rahat hissedecekleri, etkilesimli ve 6grenci merkezli samimi
bir 6gretim ortami sunulmas: konusma becerisinin gelisimi icin gerekli gortilmektedir (Assiri,
2015; Nazara, 2011). Soureshjani ve Riahipour (2012), konusma becerisini etkileyen faktérleri
ogretmen ve dgrenci goriisleri cercevesinde agiklamiglardir. Ogretmenler; gretici tutumu, zaman
(6grencinin 6grenme i¢in harcadigl zaman) ve sinif ortaminin konusma becerisini etkiledigini
ifade etmislerdir. Ogrenciler ise; sinif ortami, kullanilan materyaller ve ogretici tutumunu
konusma becerisini etkileyen faktorler olarak belirtmislerdir. Bu sonug bilgisayar destekli
egitimin kalicilik ve olumlu ortam atmosferi yarattigini ifade eden (Demir ve Korkmaz, 2013) ve
gorsel-yazili materyal kullaniminin hatirlatmayi kolaylastirdigini belirten (Ertiirk ve Ustiindag,
2007) ¢alisma sonuglari ile benzerlik gostermektedir. Dijital dykiileme 6grencilere; arastirmaci,
olay siralayici, 68retici, yazar ve tasarimei rolii sunmaktadir (Kurudayioglu ve Bal, 2014). Ayni
zamanda djjital oykiilerin olumlu sinif atmosferi olusturdugu ve 6grencilere kendilerini bir
yazar gibi hissettirdigi ifade edilmektedir (Banaszewski, 2002). Arastirmada yer alan goériisme
ve gozlem bulgularina gore; 6grencilerin siire¢ icerisinde aragtirma yaptiklari, yeni bir program
kullanarak iiriinler ortaya koyduklar: goriilmiistiir. Ogrencinin bilgiyi iireten konuma ge¢mesinin
yaninda, tirettigi dijital konuyla iligkili olan diger benzer araglar1 (Youtube, Google, books ...) da
kullanmaktadir. Aragtirmada, 6grencilerin kendi 6grenme sorumluluklarini aldiklar: ve bagimsiz
ogrenme ¢ercevesinde ilerledikleri sonucuna ulagilmistir. Bu sonug Bijorgen (2010)’in sonuglar1
ile benzerlik gostermektedir. Bircok yabanci dil 6gretmeninin amaci da bagimsiz 6grenebilen
ogrenciler yetistirmektir (Cephe ve Muhtar, 2008). Dijital oykii siireci sonunda 6grenciler
bilgisayar kullanim becerilerinde de gelisme oldugunu ifade etmislerdir. Bu kapsamda yeni bir
program 6grendikleri, cesitli ses kayit programlarini kullandiklar: gézlemlenmistir. Bu sonuglar
djjital ortam kullaniminin bilgisayar kullanim deneyimini artirdig1 ve tutumu olumlu etkiledigi
sonucuyla (Erice ve Ertas, 2011) paralellik gostermektedir. Gériigme ve gozlem bulgularina gore
dijital oykiilerle eglenceli bir sinif ortami olustugu ve 6grenciye kendini dinleme imkan: sunarak
telaffuz hatalarinin azalmasinda etkili oldugu gériilmiistiir. Inceelli (2005), dijital dykiilerin, aktif
bir sinif ortami olugturarak 6grenmeye kars: tutumlari olumlu yonde etkiledigini belirtmektedir.
Ogrencilerin kendi tiriinlerini sinif ortaminda sunuyor olmalari da egitim siirecini olumlu yonde
etkilemektedir (Giineyli, Ozgiir ve Zeki, 2009).
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Arastirmanin ana ¢ikig noktalarindan birisi, 6grencinin konusma dersinde yapmis oldugu
hatalari dijital 6ykiilerle kendisini dinleyerek fark etmesi ve bu dogrultuda diizeltme yapmasidir.
Lee (2014) ile benzer sekilde, konusma dersinde dijital 6ykii yonteminin kullanilmasinin énemli
katkisy; kendini tekrar tekrar dinleyerek telaffuz hatalarini diizeltebilme imkéani sunmasidir. Jones
(2009), bilgisayar destekli yabanci dil ¢gretimi ile ilgili arastirma yapmistir. Bu aragtirmada,
bilgisayarin tekrar deneme firsati verdigi ve bireysel §grenme sagladigi ifade edilmistir. Ogrenciler,
dijital oykiiler sayesinde ¢cekingen 6grencilerin kendilerini ifade etme imkéani bulduklarini ve daha
once dinledikleri arkadaslarinin var olan konusma becerilerini fark ettiklerini belirtmislerdir.
Ote yandan baz1 égrenciler konugma dersinin dogaglama ¢ercevesinde olmasi gerektigi ve dijital
oOykiilerin de dogaglama konusmay: engelledigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Bu olumsuzluga
yonelik 6grenciler dijital dykiilerin dinleme-anlama caligmalarinda kullanilmasinin daha uygun
olacagini yoniinde 6neri sunmuslardir.

Dijjital 6yki hazirlik stirecinde 6grencilerin yasadigi problemler “problem durumlar1” temasi
igerisinde degerlendirilmistir. Arastirma kapsaminda kullanilan Photo Story programinin kolay
kullanilabilir bir program oldugu fakat kullanim esnasinda ses ve kurulum problemlerinin
yasandig1 gozlemlenmistir. Ogrenciler, ses kayitlari sirasinda donanim yetersizligi, ses ve goriintii
senkronizasyonunu ayarlayamama gibi problemler yasamislardir. Gorlismelerde bu problemlerin
teknoloji kullanim becerisinin yetersizliginden kaynakli oldugu belirtilmektedir.

Ozetle; yabanci dil hazirlik sinift konugma dersinde kullanilan dijital dykii yénteminin,
konusma kaygisini ve telaffuz hatalarini azaltabilecegi bununla birlikte 6grenci motivasyonunu,
o6zgiivenini ve akic1 konusma becerisini artirabilecegi sonucuna ulagilmistir. Ayrica bu yontem,
eglenceli bir sinif atmosferinin olugsmasinda da etkili olmaktadir. Calismanin sonuglarina
dayal1 olarak, yabanci dil egitiminde dijital 6ykii kullaniminin konusma kaygisina etkisini ele
alan deneysel ¢alismalar yapilmas: 6nerilmektedir. Ek olarak, dijital 6ykii yontemi yabanci dil
egitiminde yazma ve okuma gibi farkli alanlara da uygulanarak, yontemin etkisi gozlenebilir.
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