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Dijital Cagda Kiiltiirel Doniisiim: Yeni Sosyokiiltiirel
Kimlikleriyle Gen¢ Kusagin Elestiri, ilgi ve Begenileri

Oz

Ginlimiizde teknolojik  temeller basta olmak iizere
farkli altyapt politikalarmmin  uygulamaya konulmasi,
kilcir altyapilarinin da gelisimini etkilemistir. Yeni nesil
teknolojilerin gelismesi ve dijital altyapilarin hizlandirilmg
uygulamasi kiiltiirel doniistimiin yiikselme ve degisme
egilimine girmesine neden olmustur. Dijital teknolojinin derin
entegrasyonu ve yeni ¢agin niteliksel 6zelligi olan hizlanma
neticesinde edebiyat, sanat ve estetige yonelik elestiri, ilgi
ve begenide onemli doniistimler meydana gelmistir. Dijital
diizenleme, ekranin mobil dontisimii ve hizlanma insan
eylemlerinden edebiyat, sanat ve estetik de dahil olmak tizere
genel olarak diinyay1 anlama bi¢imi yeniden sekillenmistir.
Bu c¢alismada, hizlanma neticesinde mikro edebiyat, sanat
ve estetigin donlisiimiine dair tartismalar sistematik bir
yontemle derlenmistir. Calismada, mikro estetik, sanat,
edebiyat ve nihayetinde kiltiir alanmin yayillimi veya
hizlanmayla doniisiip dontismedigi, bu doniisiimiin geng
neslin 6zne veya nesne olma bilincini nasil etkiledigine iligkin
tartismalara cevap aranmasi amaclanmaktadir. Cagdas
figiiratif kaltiirtin ozellikleri dikkate alinarak ytriitilen
tartismada, geng neslin sosyokiiltiirel 6greniciler olmaktan
ve evcillestirilmis insanlardan farklilagsarak uzaklagmaya,
yeni kamusal séylemin kuruculari ile liderlerine dontismeye
baslayip baglamadig iddialarina cevap aranmstir.
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Abstract

Today, the implementation of different infrastructure
policies, especially technological foundations, has also
affected the development of cultural infrastructures. The
development of new generation technologies and the
accelerated implementation of digital infrastructures have
led to an upward trend of cultural transformation and
change. The deep integration of digital technology and the
acceleration that is a qualitative feature of the new age have
led to significant transformations in criticism, appreciation
and interest in literature, art and aesthetics. As a result of
digital regulation, mobile transformation of the screen and
acceleration, literature, art and aesthetics which are among
human actions and in general, the way of understanding the
world have all been reshaped. In this study, discussions on
the transformation of micro-literature, art and aesthetics as
a result of acceleration are compiled in a systematic method.
The aim of the study is to seek answers to the discussions
on whether micro aesthetics, art, literature and ultimately
the field of culture have been transformed by diffusion or
acceleration, and how this transformation affects the young
generation’s consciousness of being a subject or object.
Taking into account the characteristics of contemporary
figurative culture, the discussion seeks an answer to the
claims of whether the young generation has begun to move
away from being sociocultural learners and differentiated
from domesticated people, and whether they have begun to
transform into the founders and leaders of the new public
discourse.

Keywords: Digital Sociology, Cultural Transformation,
Literary Criticism, Art, Aesthetics.
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Dijital Cagda Kiiltiirel Doniisiim: Yeni Sosyokiiltiirel Kimlikleriyle Gen¢ Kusagin Elestiri, ilgi ve Begenileri

1. Giris

Dénemler boyunca degisse de medyanin kiiltiirle veya yasanilan dénemin
kiiltiirel ruhuyla yakindan iligkisi olmustur. Erken donemde analog medyada oldugu
gibi giinlimiize dogru dijital medyanin da kiiltiiriin bigcimlenmesi ve degisimine 6nemli
etkileri s6z konusudur. Neil Postman’in medya tizerine kaleme aldigi ve Tiirkceye
“Televizyon: Oldiiren Eglence” baghgiyla cevrilen eserinde hangi dénem olursa olsun
fark etmeksizin, kiiltiirel ruhun genellikle o dénemdeki gii¢lii medya tarafindan
sekillendirildigine dikkat c¢ekerek, “medyanin kiiltiiriin manevi odagi, maddiligi
tizerinde biiyiik ve agirhk merkezinin olusumunda da belirleyici bir etkisinin
oldugunu” belirtir (Postman, 2005, s. 10). Giiniimiizde yaygin soylemlere dikkat
edildiginde ve genel olarak ¢esitli arastirmalardan (Demuyakor, 2020; Alan, Kabaday1
& Erigke, 2018, $5.494-496) da elde edildigine gore kiiltiirel sekillenme eksenli edebi,
sanatsal ve estetik elestiri, ilgi ve begeniyi tarustugimizda internet, mobil hale gelen
yeni medya ile yapay zeka gibi dijital teknolojilerin etkisinin goz ardi edilemedigi
goriliir. Bu sebeple, dijital cagda yeni medya teknolojisi sadece bir fikir olmayp,
insanlarm nasil diisiinecegini etkileyen ve insanlarin edebi elestiri, sanatsal ilgi ve
estetik begeniyi degistiren onemli iletisim arac ve teknolojileri olarak diigtiniilmelidir.
Dijital medya, bu dénemde kendine 6zgii diistinme ve konusma tarziyla temsiliyet elde
ederek kiiltiirel bir alan olusturmustur. Mobil (tasinabilir) veya smart (akilli) olarak
isimlendirilen dijital ¢ag, yeni medyanin etkisi aliindadir. Daha simdiden baglayarak,
gelecekte cevrimici edebiyat, “avug i¢i okuma edebiyati” (West & Chew, 2014, ss.15-
16), sesli romanlar, mikro sergiler, kisa videolar ve mikro-kitaplar gibi cesitli edebi
ve sanatsal varolus bicimleri veya filmler olusturulacagi, hiperlinkler ve diger yeni
edebi elestiri bicimlerinin ortaya ¢ikacag ongoriilmektedir. Bu bilgi ¢ercevesinde,
bazi yorumculara gore medya teknolojisinin hizh gelisimiyle birlikte dontisen
dijital teknolojinin etkisiyle farklilagsan estetik sonuglar i¢in teorik bir yamt verme
zorunlulugu ortaya ¢ikmusur (Yagin, 2019; Giil, Ertiirk & Elmer, 2020, ss.xi-xiii).

Bu yoniyle, edebiyat, sanat ve estetige dair elestiri, ilgi ve begeniyi analiz
edebilmek, bi¢imini, mahiyetini anlayabilmek i¢in dijitallesme ile dontisen kiiltiirtin iyi
tanimlanmasi gerekir. Bilgisayar kiiltiirii, sanal kiiltiir, siberkiiltiir, e-kiiltiir, internet
kiiltiirii, yeni medya, yakinsama kiiltiird, dijital kiiltiir, gintimiizde bilimsel ve popiiler
literatiirde yaygin olarak kullanilan nispeten yeni terimlerdir. Cesitli disiplinlerden
akademisyenler, bu yeni medyanin sanal alanin ¢esitli sosyal yonleri ve gercek alan
tizerindeki etkisini incelemis, dijital kiiltiir hakkindaki goriislerini nispeten kisa bir
stire i¢inde bir¢ok kez degistirmislerdir (Uzelac, 2008, s.12). Dijital kiiltiir, kisaca bilgi
iletisim teknolojilerinin (BIT) ilerlemesi ve internetin kullanimi sonucunda sosyal,
ekonomik, politik, sanatsal 6zellikleriyle ortaya ¢ikmig ve gliniimiizde hizla gelisen
kiiltiirel bir olgu (Uzelac, 2008, ss.7-13; Levin & Mamlok, 2021) olarak tamimlansa da
ozellik ve etkilerini bilmek gerekecektir. Dijital kiiltiir, dijital cihazlar ve uygulamalar
kullanarak iletisim, bilgi paylagimi ve eglence yoluyla kiiltiirel etkilesimi ifade etmenin
yam sira, populer kiiltiir, miizik, film, moda ve diger kiiltiirel aktivitelerde de kendini
gosteren Ozellige sahiptir.

Teknolojinin gelismesi neticesinde dijital kiiltiirde bir¢ok degisiklik ve yeniligin
meydana gelmesi, etkisinin oldukga yiiksek oldugunu géstermektedir. internet, sosyal
medya, akilli telefonlar, tabletler, bilgisayarlar gibi dijital cihazlar, dijital kilttirin
olusmasina ve gelismesine katki saglamisur. Charlie Gere’e (2002, s.12) gore yeni
teknolojiler yasamimizdaki varliklarimn farkl boyutlariyla yeni bir kiiltiir olarak dijital
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bir kiiltiire isaret etmektedir. Dolayisiyla dijital kiiltiirtin ortaya ¢ikisim etkileyen
onemli faktor ve stireclerden bazilar internet, akilh cihazlar, sosyal medya ve diger
yeni dijital tabanli teknolojilerin yaygin kullammi seklinde sunulabilir. Ozellikle de
internet ve mobil iletisim araclari son dénemde sosyallesme ile kiiltiirel etkilesimi,
bilgi paylagimini ve iletisimi kolaylastirdigy icin dijital kiiltiirtin gelismesinde onemli
bir rol oynamusuir. Dijital kiiltiirtin bir parcasi olarak internet, 6nemli bilesenlerdendir.
internet sayesinde, insanlar diinya genelinde iletisim kurabiliyor, bilgi aligverisinde
ve dijital olarak kiiltiirel etkilesimde bulunabiliyorlar. Bu haliyle de internetin
dijital kiiltiirtin olugsmasina ve gelismesine onemli katkilar saglayan bir ara¢ oldugu
gorilmektedir.

Dijital kiiltiirtin ozellikleri arasinda; kullanicilarin dijital ortamda yarattig
icerigin 6nemli bir yer tutmasi, paylasimin hizh ve kolay olmasi, sanal topluluklarin
olusmasi ve dijital teknolojilerin hayatimizin hemen her alanina entegre edilmis
olmasi yer almaktadir. Bu ozellikler, dijital kiltiirtin geleneksel kiiltiirden
farklilasmasini saglarken, etkilerinin de oldukca genisligini gostermektedir. Ornegin,
sosyal medya araciligiyla diinya genelinde insanlar arasinda baglantilarin kurulmasi,
iceriklerin hazirlanarak sunulmasi, ilgi, begeni veya tepkilerle kiilttirel farkhiliklarin
anlagilmasi ve takdir edilmesiyle tesvik veya tahakkiim edici etkilerinin oldugu
goriliir. Nitekim bilgiye hizli ve kolay bir sekilde erisim saglama ozgiirligiiniin yam
sira, dijitallesmenin tahakkiim edici etkisiyle birlikte kiiltiirel alanda bagimhlik, siber
zorbalik, kisisel gizlilik ihlallerinin veya diger dijital tehditler ve bazi olumsuzluklarin
da yasanabilecegini soyleyebiliriz. Sonug olarak, teknolojinin hizli gelismesiyle ortaya
cikan karmasik kiiltiirel bir olgu olarak dijital kiiltiirtin olumlu veya olumsuz yonleriyle
ancak ilerleyen siirecte daha iyi anlagilabilecegini belirtmek gerekir.

Giinlimiizde teknolojinin hizli gelisimiyle dijital kiiltiir de 6nemli bir sekilde
etkilenmekte ve degismektedir. Bu nedenle dijital kiiltiir ve teknoloji arasindaki iligki
oldukg¢a 6nemli olup, bu iligkinin bir gériiniimii ve sosyallesme bileseni olarak sosyal
medya platformlari, insanlarin birbirleriyle etkilesim kurmasini, haberlerin ve bilginin
paylasilmasiny, etkinliklerin duyurulmasini saglamaktadir. Dolayisiyla 6nemli bir arag
olarak medya, degisen goriiniimleriyle dijital kiiltiiriin olugmasinda ve gelismesinde rol
oynamaktadir. insanlarin artk dijital ortamda etkilesim kurmasi, medya aracihgiyla
birbirlerini tanimasi 6rneklerinden hareketle kiiltiiriin maddi ve manevi merkezlerinin
olusumuna yol actif1 ve bu giiclii etkisiyle, ¢cogu zaman kiiltiirel ruhun olusumunu
da etkiledigini, kiiltirel dontistimi sekillendirdigini soyleyebiliriz (Kocadas, 2005;
Karakog, 2014). Dijital ¢cagda, medya yalnizca toplumsal kiiltiiriin yenilenmesini ve
insanlarin yasam tarzlarinin degismesini derinden etkilememistir. Medya, deger
standartlarindan séyleme dek tiim edebi elestiri, sanatsal ilgi ve estetik begeniyle
oznenin farkindalig) alanlarinda ¢ok yonli doniistimii etkilemis ve tesvik etmistir.
Medya etkisiyle iligkili sekilde ortaya ¢ikan dijital dontistimii, arka plamnda kiiltiirel
yaraticilik, kimlik ve deger yargilarina dayal kiiltiirel tirtin ve hizmet igeriklerini
merkeze alan, modern bilgi teknolojileri ile dijital iletisim araclarini kullanan yaratici
bir faaliyet olarak tamimlamak miimkiindiir (Kése, 2020, ss.9-12; Unal & Kogak, 2023).
Doénemin en gliglii medya araclariyla iliskisi sebebiyle s6z konusu kiiltiirel yaraticilik
maddi ve manevi olarak doniistime ugramaktadir. Dolayisiyla, yasamlan cagdas
donem itibariyle edebiyat, sanat, estetik gibi kiiltiirel olgularin elestirisini tarusirken,
dogal olarak internet, yeni mobil medya ve yapay zeka gibi dijital teknolojilerin etkisi
de gormezden gelinemez.
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Dijital ¢agin yeni medya teknolojilerinin fikirleri yaymak tizere yalmzca bir
ara¢ olarak kullanilmadigi, aymi zamanda insanlarin distincelerini etkileyen ve
estetik algilarini degistiren, kendine 6zgii diistinme ve konusma bigimiyle kiiltiirel
yaraticihgl da etkiledigi gorilmektedir. Dijital cagdaki edebi eserler, mobil akilh
medya tarafindan temsil edilen yeni medyanin etkisi alunda, ¢evrimici sanat,
edebiyat ve estetigi olusturmustur. Sesli kitaplar, mikro sergi ve mikro filmler, kisa
videolar, cesitli edebi varolus bicimleri, mikroblog yorumlari, begeniler, arkadas
cevresi retweetleri, tweetler, pop-up’lar, képriiler ile dijital heykel, mimari, boyama,
fotografcilik, illiistrasyon ve goriintileme gibi yeni edebi elestiri, sanat ve estetik
bi¢imleri kiiltiirel doniistimii ortaya ¢ikaran dijital yaraticihgin sonuglaridir. Bunu
goz oniinde bulunduran bazi yorumcularin medya teknolojisinin hizli gelisiminin
bizi dijital teknolojinin estetik sonuglarina teorik bir yanit vermeye zorladigini ileri
sirmeleri (Yaqin, 2019) bu sebepledir. Dolayisiyla, i¢cinde bulundugumuz cagn
medyasi durumundaki dijital ortam yalnizca toplumun ve kiiltiiriin yenilenmesini,
insanlarin yasam tarzlarinin dontigiimiinii derinden etkilemekle kalmamis, aym
zamanda 6znenin elestirel bilincinden, deger standartlarindan elestirel soyleme kadar
tiim edebiyat elestirisinin dontistimiinii de yonlendirmeye baglamistr. Bu déniistimiin
bir neticesi olarak, estetik, sanat ve edebiyat alaninda begeni, ilgi ve elestiride benzeri
gorilmemis bir farklilasma ve zorluk ortaya ¢ikmustir.

Calismada, sistematik derleme yontemiyle mikro edebiyat, sanat ve estetigin
gelisim ve dontisiimiiyle elestiri, ilgi ve begeniye dair tartismada geng neslin yeni
konumu tartigilmaktadir. Bu tartismanin odak noktasinda, sosyokiiltiirel kimlikleriyle
farklilasarak yeni bir temsiliyeti elde eden gen¢ kusagin 6zne ile nesne arasindaki
iliskide pasiflesmesi, yeni medyanin ana govdesi haline gelisi, derinlikten yoksun
ama tarafsiz hafif bir elestiri nesnesine doniistimleri yer almaktadir. Boylece elestiri
yontem ve araci olarak biiylik veriyi barindiran yeni medya ve dijital teknolojiyle iligkili
bir sekilde deger yenileme egilimleri agisindan toplumsal alana, kiiltiire miidahale
edilip edilmedigi, dijitallesen nesnel kiiltiiriin genis sosyal etkiyle farkhilagmis mikro
ozne bilincinin kurulma durumu da tartismaya agilmaktadir.

2. Dijital Cagm Kiiltiirel Ozellikleri

Toplumsal degisim; dijital medya araclar,, bilgi iletisim teknolojileri ve
internetle hizh bir sekilde gelismesini tamamlamaktadir. Bu sayede de insanlar
medya ve baglantilariyla daha kolay bir sekilde etkilesime gecebilmekte, bilgiye
kolayca erisebilmekte ve diinya genelinde diger insanlarla baglanu kurabilmektedir.
insanlar artik sosyal medya, dijital oyunlar ve diger dijital platformlar aracihgiyla
baglanti kurmaktadir. Hatta baglantilarda sinirin olmayisi, hizh ve kolay bir sekilde
gerceklesmesi kiilttirel 6zellikleri de hizlica dontistiirmektedir. Dijital cagda toplumlar
arast iletisimin daha 6nce miimkiin olmayan sekillerde gelismesi ve internet sayesinde
de kiiltiirler arasinda etkilesimleri artirmasi, diinya capindaki farkli kiltiirleri bir araya
getirmesi dijital kiltiirtin 6zelliklerini sekillendirmistir. Dijital veya sosyal medya
kullaniminin artmasi ve 6zendirilmesi, ¢oklu kiiltiirel alanin kesfi, etkilesimlerin
artmug olmasi ve sanal gerceklik gibi 6zelliklerle kiiltiir dontismektedir. Dijital ¢agin
medyasi, diinya genelinde insanlar arasi hizh etkilesim ve paylagimlarla kiiltiirel kesif
stirecini daha kolay hale getirmistir. Yeni imkan ve teknolojiler sayesinde insanlarin
farkli kiiltiirleri kesfetmeleri, anlamalari, kabul ve takdir etmeleri, deneyimlemeleri
veya reddetmeleri, elestirmeleri daha kolay hale gelmistir. Reddedis ve kabul
etme arasindaki poptiler temsiliyet, yaraticihk ve edebi elestiriyle yeni bir mobil
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entelektielligin (farkli bir sanat, edebiyat ve estetik anlayisiyla) gelisiminde “diinya
harikas1” video, film, miizik, edebi eserlerin varolus bicimleri ile “estetik mantik”in
ortaya ¢ikisinin, dijital kiiltiirel 6zelliklerin ti¢ ana unsurla karakterize oldugunu
gormekteyiz.

Cagin sosyal ve kiiltiirel semptomlarin1 yansitan bu unsurlardan ilki “hiz”dir.
Insanin yarattig1 makineler ile kendi varolus durumu arasindaki diyalogun bir iiriinii
olarak ortaya ¢ikan hizlanma ayni zamanda dijital cagin kiiltiirtini temsil etmektedir.
«Saat, dakika ve hatta saniyenin yaratilmasiyla insan faaliyetlerinin zamanin kesin
ve Olgiilebilir birimleri halinde bagimsiz olarak var olabilecegine ikna olusundan”
(Postman, 2005, s.12-13) beri estetik anlayis, kiiltiirel begeni, tefekkiir ve elestiri
anlayist degismistir. Amerikali disiiniir Lewis Mumford (2010), bu durumu
felsefi anlam ve metaforik sembolizm ¢ergevesinde degerlendirmistir. Mumford
(2010;19664a;1966b), hizi zamanla iligskilendirmis, daha genis zaman dilimlerinin
daralarak, «bir gli¢ makinesi seklinde saatlerin saniyeler ve dakikalara doniistigi”nii
belirtmistir. insanlar, toplumsal ve teknolojik gelismenin tam olarak kaydedildigi,
saatlerin yayginlastig1 14. yiizyildan bu yana, faaliyet, begeni, ilgi ve elestirilerin de
hiz ve zamanin kesin ve dlgiilebilir birimleriyle bagimsiz olarak var olabilecegine
ikna edilmistir. Bu sebeple, o zamandan beri gilinesin dogusu ve batisi, mevsimlerin
degisimi géormezden gelindi, doganin otoritesinin yerine bir dakika veya bir saniyenin
Olciimii esas alinmaya bagslandi.

Farkli donemlerdeki hiz kavramu araciligiyla, geleneksel tarim cagy, kitlesel
makine tretiminin endiistriyel ¢agi, siber ¢ag veya dijital cag arasinda ayrimlarin
belirginligi hissedilmektedir. Dijital ¢agda zaman algisiyla senkronize olmus hiz,
modern insan icin bir ol¢ii saglarken, mesafeleri de ortadan kaldirarak, dogamn
ritmiyle diizenlendigi 6ne siiriilen pastoral yasamdan da ayrilmaya baslamistr. Bu
sebeple, edebi tefekkiir ve yogun, saf zevklerden olusan estetigin yerine hizlica bakma,
goz atma, izleme gegmeye baslamistr (Solak, 2022; Zafer, 2019). Bu durum, gorsellik
ile duygu, zevk, ilgi ve estetik arasindaki iligkiyi azaltmigur.

Dijital kiiltirtin 6nemli unsurlarindan ikincisi, dijital cagda mobil akilli medyaya
dogru yasanan ‘pan-gorsel’ kaymadir. Dijital ¢cagda, insanlar aruk hayatlarinin biytik
boliimiinii mobil cihazlarinda yasiyor veya yasamlari s6z konusu cihazlarla gegiyor.
Bu durum, mobil akilli medyanin 6nemini artird: ve son yillarda yasanan pan-gorsel
kayma da bu trendi daha da pekistirdi. insanlarin diinyay: algilama bicimlerini
yeniden sekillendiren pan-gorsel kayma, goriintiiyii okuma ve anlamaya iligkin bir
degisim seklinde gerceklesmistir. Eskiden, insanlar metinlere odaklanirken, dijital
medyanin yayginlasmasiyla daha ¢ok gérsellere yonelmeye baglamistir. insanlar artik
kelimeler yerine goriintiilerle iletisim kurmak istediginden mobil akilli medyanin
poptilerligi de artmistir (Kirik, 2017; Olcay, 2018, s.95). Mobil cihazlara goriintiilerin
daha hizli yiiklenebilmesi ve daha iyi gorintiilenebilmesi, tasinmasimin daha kolay
olmasi gorsel iceriklerin kullanimini artirmistir. Genel olarak, goriintiiler insanlarin
duygularini harekete gecirerek daha etkili bir sekilde iletisim kurmalarina yardimer
oldugundan, insan beyni de goriintiileri metinlere gore daha hizli ve kolay bir sekilde
isleyebildiginden (Fotis, 2020), dijital sosyal medya platformlarinin popiilerlesmesiyle
gorsel iceriklerin paylagimi ve etkilesimi de artmigtir.

Markalarin da pazarlama stratejilerini degistirmesine neden olan, pan-gorsel
kaymayla ( geng, miisteri ya da ¢ocuk olsun) hedef kitlelerine gorsel iceriklerle hitap
edilmeye ve sadece gorsellerle degil, ayn1 zamanda videolarla da iletisim kurularak,

hedef kitlelerinin dikkati ¢ekilmeye baglanmstir.
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Mobil uyumlu web siteleri ve uygulamalarla da cihaz kullanicilarinin ihtiyaglarina
yonelik olarak tasarimlar tizerinden begeni, ilgi ve elestiri anlayisi degisime
ugramaktadir.

Sonug olarak, dijital ¢agda insanlarin artik metinler yerine daha ¢ok gorsel
igeriklerle iletisim kurmak istemesi mobil akilli medyanin 6nemini artirmis ve pan-
gorsel kaymanin yasanmasina neden olarak, goriintii, ses ve videolarla insanlarin
duygular: harekete gecirilmeye, begenileri degistirilmeye, ilgileri ¢ekilmeye ve estetik
anlayislaria hitap edilmeye baglanmistir. Boylece, McLuhan’in (1994) isaret ettigi
gibi, “medya araclari yalmzca ara¢ olmaktan uzaklagms, teknoloji etkisiyle edebi
ve derin estetik anlayis, fikir ve alg diizeyine hitap etmekten ziyade, duyumlar ile
alg1 bicimlerini kesin ve karsi konulmaz bir sekilde degistirmeye baslamisur” (s.49).
Ozellikle cep telefonlariyla temsil edilen mobil akilli medya teknolojisinin potansiyeli
gercekten simirlarina kadar gotiiriilerek, estetik yaklagimimiz ve diinyayr anlama
bicimimiz yeniden tammlanmus, internetin de ortaya cikisiyla insanlarin gazete ve
dergi okuyarak bilgi edinme ve edebi eserlerden zevk alma bi¢imi degismistir. Dijital
medya sayesinde “dlinyay1 gérmek” aruk sessiz bir meditasyon ve ger¢eklik, “diinyay:
diisiinmek” de liikks olmaktan ¢ikmusur. Dijital medya, ¢evrimigi sanat galerilerini
ziyaret etmeyi, canl bulut konserlerini senkronize ederek izlemeyi ve hatta evden
ctkmadan her yerde, her zaman cevrimici edebiyat okumayu, takip etmeyi, gorme ve
isitme duyularim da biiyiik ol¢tide etkileyerek 6zgiirlestirdi. Bu durum, ¢esitli sosyal
medya arkadas gruplari, mikrobloglar, kisa videolar ve diger uygulamalar yoluyla
gozlerimizin, kulaklarimzin, dokunma ve diger duyularimizin fiili “uzanular1” haline
gelerek, gorsel olana odaklanan ve bir¢ok duyunun ihtiyaclarini biitiinlestiren “pan-
gorsel” bir kiiltiire yol agmisuir. Bu yeni “pan-gorsel” kiiltiir, bedenimizin diinyay1
algilama yetenegini zenginlestirip gelistirerek izleyiciye “tim dikkatimizi ve tiim
algisal sistemimizi ele geciren” siiriikleyici bir deneyim yasatmaktadir (Murray, 2017,
s.98).

Dijital kiltiirel bigimlenmenin iglinei ozelligini “kullamcilar” ve “kullanim
durumu?” iligkisi olusturmaktadir. Geng nesil kullanicilarin 6ncekilerden farkhlastg
bir goriiniim ortaya ¢ikmistir. Bu sebeple de mobil akilli medyanin ana kullanicilar:
olarak gen¢ nesil daha yash olanlardan farkhlagirken, dijital cagdaki kiiltiirde de
“post-figiiratif” bir 6grenme, kiiltiiriin edinme siirecinden once “prefigiiratif” ve soz
konusu siirecin ilerlemesi neticesinde yine “cofigiiratif” bir kiiltirin edinimiyle
tersine sosyallesme siirecinin meydana geldigi gorilmektedir (Mead, 1970; Langness,
1975). Sosyallesme siirecinde orta yaslilarin ve yashlarin belkemigi ve hatta onlarin
degerlerinin ve estetik zevklerinin toplumun ana akimini olusturdugu geleneksel
kiiltiirel 6grenme siirecinden, ashinda 6gretilenler olarak bilinen gen¢ neslin yeni
donemde verici ve dijital medya kombinasyonlarina erisim ile kullamim durumlarina
gore ogretici roliine biirtinmeye basladigini goriiyoruz. Dijital 2022: Kiiresel Bakis
Raporu’na (We Are Social, 2022) gore 16-24, 25-34 ve 35-44 yas gruplari, 45-54 ve 55-
64 yas gruplariyla karsilagtirildiginda tiim dijital 6grenme, gelisme, arastirma, izleme
stireclerinde daha 6nde olduklar1 goriilmektedir. Okuryazarlik durumuna gore orta
yasa dogru kamusal kiiltiirel bir 6grenme siirecinden sonra, simdi dijital ¢agin yeni
medyasi geng neslin 6grenen ve evcillestirilmis olmaktan toplumsal kiiltiirtin liderleri
olmaya sigcramasimi sagladigi goriilmektedir.

Yizde 82 seviyelerinde olan internet kullanim diizeyinin Tiirkiye’de her sene
arttii (2022’ de 3.9 milyon kisi olarak gerceklesti) ve kullameilarin biiytik boliimiiniin
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sosyal medya platformlarini kullandigi gorilmektedir (We Are Social, 2022).
Cogunlukla 34 yas alundaki tiniversiteli veya tiniversite mezunu kullamecilar olarak
iyi egitimli geng¢ neslin aym zamanda yeni medya araciliiyla edebi-sanatsal takdir ve
edebi-sanatsal elestiriye katulimin ana govdesi haline gelmeye basladig goriilmektedir.
Oncesinden basglayarak ve giiniimiizde dijitallesme ile tamamen ayri bir hal alan,
herhangi bir yer ve mekanda biiytiklerinin ge¢miste sahip olmadig1 ve gelecekte de
sahip olamayacagi deneyimleri teknoloji araciligiyla paylasan genclerin yoni, hentiz
kestirilemeyen bir sosyallesme ve kiiltiirel dontistim siirecine girmistir (Giizel, 2006;
Mead, 1975). Yash olanlarin da geng neslin yasayacagi bazi begeni, ilgi ve elestiri
durumlarin yasayamayacagini soylemek gerekir. Yani su an yash olanlar, genclerin
yasamlarinda ortaya cikabilecek, yeni neslin deneyimleyebilecegi bir dizi ardisik
kiiltiirel degisime bir daha tamkhk edemeyecektir. Kiiltiir anlami ve siireci itibariyle
uzun bir birikim neticesinde ortaya ¢iksa da son donemdeki hizlanmanin etkisiyle de
bu ani degisimin yasanabilecegini ongormek mimkiindiir.

Dolayisiyla daha geng ve daha iyi egitimli olan bireylerin, dijital ¢cagda degerlerin
ve yeni kamusal soylemlerin kurucu ve baslaticilar1 olmaya basladigi gorilmektedir
(Asutay vd., 2016; Seyitogullar1 & Yalginsoy, 2016). Ongoriilmesi kolay kiiltiirel
bir egilim de prefigiiratif dontisiimden tersine bir sosyal doniisiimiin yasandig) ve
giinimiizde olumsuz yonde gelisen elestirilerle edebiyat, sanat ve estetikle ilgili
tartismalarda, genc neslin kesinlikle en dikkat ¢ekici kesim olmaya baglayacagim ve
yiikselisiyle temsiliyet kazanacagim soyleyebiliriz. Bu nesiller arasi dengesizlik ve
olumsuz durumun devam edip etmeyecegi, tersine sosyal doniisiimiin hem diinya
hem de Tiirkiye toplumu ile “kiiltiirel gelisimi” tizerinde uzun siireli ve yaygin bir
etkiye sahip olup olmayacag1 da merak konusudur. Mobil medyanin bir sonucu olarak
ortaya cikan cevrimici edebi ve mikro-kiiltiirel manzaranin gosterdigi durum, dijital
cagin cevrimici entelektiielligiyle edebi yaraucilik ve elestirinin keskin bir dontistim
yasayacagl yoniindedir. Hollywood filmleriyle baslayan ve Japonya animeleri, Kore
idol dizileri ile Amerikan (Whatsapp, Twitter, Facebook, Youtube) veya Cin (Weibo,
WeChat) sosyal medya platformlar: gibi “diinyanin dort kiiltiirel harikasi”yla devam
eden siire¢ bunu gostermektedir.

3. Dijital Medyada Geleneksel Elestiri, ilgi ve Begeninin Oliimii

Dijital cagda elestiri, ilgi ve begeni mahiyetleri itibariyle, geleneksel enstriimanlar
(stireli yayinlar, gazeteler ve hatta televizyon) aracihigiyla yayinlanan cesitli profesyonel
sekillerinden uzaklagsmaya basglamustir. Birlesme egilimi gosteren ¢evrimigci
topluluklar, mikrobloglar ve o6zellikle de akilli telefonun temsil ettigi yorumlar,
retweetler, begeniler, endiseler ve pop-up’larin medya kullamimlariyla mahiyetleri
farklilasmusur (Ay, 2020; Kurt & Kiirtim, 2010). Dolayisiyla, dijitallesme siirecinde
geleneksel elestiri, ilgi ve begeninin yayilimi daralmaya ve durmaya baglamistir. Daha
genis bir okuma, anlama yerine, siradan ses ve gorsellerle, yani video ve fotograflara
dayah edebiyat, sanat ve estetikte elestiri, ilgi ve begeniyle insanlarin ilgisi ¢ekilmeye
baglanmistir. Geleneksel elestirinin yerine gegen dijital medya kiiltiiriine bagh
elestirinin ekolojik modeli yeniden insa edip etmeyecegi belli olmadigindan, yeni
elestiri soyleminin yapisokiimii, degerlerin parcalanmasi ve elestirel 6znelerin yok
olmasi gibi bir dizi zincirleme reaksiyonu tetikledigi goriilmektedir (Akgil, 2021;
Yurdakul, 2019). Hizlandirilmig bir toplumda yasamanin 6nemsiz deneyiminin
olusturdugu “mikro-elestiri”, yeni medyayla elestirinin ana soylem bi¢imi haline
gelmistir. Coklulasmasi ve bulaniklagsmasi neticesinde de yeni medya aracihgiyla
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tireticilerin igerik yaratim i¢in harcadiklar: zaman biiytik 6l¢tide azalmisg, bazi ¢evrimigi
sunum ve eserlerin giinde binlerce kelimeyle giincellenmesi bile mekanik yeniden
bir iiretim seklinde gerceklesmeye baslamistir (Aslan, 2012; Cevik, 2018; Ozdoyran,
2022). Geleneksel posta mektubu ve telgraf iceriklerinden sonraki hizlanmadan,
dijital cagda mobil internet terminallerinde tretilen igerik tiretimleri ve sunumlarla
coklulagsmayla bulaniklasmaya dogru bir gecis meydana gelmistir. Bu tiirlii tiretimler,
“hizlandirilmg” kiiltiire yonelik olacak sekilde kisa, bazen 6z bazen de yiizeysel
ozellikleriyle ekranlardan hizlica izleyip/bakip, kii¢tik klavyelerle yazmak begenmek,
ilgi gostermek ve elestirmek de keskin, aci verici, mizahi ve asidik bir hal almsgtir.

Yeni medya, elestirel okuma ve geri bildirim hzim etkileme olanaklarini da
teknik olarak simirlandirmistir (Karaduman, 2019, ss.685-691). Bircok edebi eserin,
mikro sergilerin ve mikro filmlerin arkasindaki yorum ve mesaj boliimlerinde yer alan
kelime sayisina getirilen simrlamalar da bunu 6rneklemektedir. Ornegin Twitter’dan
bir tweetin atlmasi, Sina Weibo’da veya Instagram’da yorum yapilmasi, karakter
simrina takilabilmektedir. Bu sebeple, yeni dijital kiiltiirde edebiyat, sanat ve estetige
yonelik ilgi ve begeni yalmzca bir tklamanin 6tesine gegmemekte, elestiri de mikro bir
smirla cercevelenmektedir.

Anhk ve parcali, yani spontane ve hizli bir sekilde gerceklesen mikro elestiri,
ilgi ve begeni, tarihin ve zamanmn smavindan ge¢mis, bugiin karsilagtgimiz ikilem
ve sorunlara hala 1sik tutan klasik paradigmalarla beslenen geleneksel edebiyat,
sanat ve estetikten ayrilmigur. Dijital cagda edebi fikir ve sanatin manugna ya da
estetik getiriye yonelik toplumsal ilgi ve begeniden ziyade, sanat¢inin kendi bilinciyle
belirlenmis ve sinirli bir siire icinde miimkiin oldugunca ¢ok begeniye nasil ulasilacag
mantg hakim olmustur (Giiney, 2020, s.133). Coklulasmanin ortaya c¢ikardigi bu
durum bulaniklagmayla elestiri, begeni ve ilgi yoniini de kaydirmustr.

Dijital medyayla serimlenmis olan pan-gorsel kiiltiir, duyusal kimligiyle g6z alict
olan ama 6zneyi bile gecersiz kilan, 6zne ve nesne arasindaki estetik iligkiyi altiist eden
bedensel iletisimi de karmasiklastirmis ve parcalara ayirmistir. izleyici biiyiik miktarda
sunumun bilgisiyle karsi karsiya kaldigindan, okuma deneyimi sadece kelimeler ve
gozlerle simirh kalmaktadir. Sanal ve simiile edilmis etkilerinin uyandirdig: estetik
yanmilsama, 6zneyi kolayca duyusal zevklerin icine ¢ekebilmekte ve boylece gergek
yasam diinyasindakialgi ile degerlerimizi etkileyebilmektedir (Cubitt, 1998). Dolayisiyla
Postman’in (2005, s.147) “kitle iletisim arag¢larinin kamusal séylemin niteligi agisindan
yikier oldugu” tezinden hareketle, yeni dsnemde dijitallesmeyle doniisen kiiltiiriin sig,
hafif estetik bir eglence ve duygusal katartik faaliyet haline geldigini soyleyebiliriz.
Elestiri, ilgi ve begeni artik derin bir duygusal deneyim ve rasyonel diistincenin eslik
ettigi fiziksel bir kanut stirecinden ziyade, diisiincesizlik, dalma, metafizik eglence ile
bireysel zevk uyarimna dayal anlik yiizeysel ve duygusal arayislarin hakim oldugu bir
tepkiye doniismiistir. Yiizeysel, duygusal taninma arayisinin hakim oldugu bu “goz
boyayic1” elestiri, ilgi ve begeni anlayisi, en 6nemli degerler biitlinti edebiyat, sanat ve
estetikten uzaklasarak, yansitici unsurlarini ortadan kaldirmakta ve igdis etmektedir.
Bu da edebi, sanatsal ve estetik fikirleri yorumlamanin etkili yolunu engelleyerek,
bir bosluk ve karmasaya, sonucta da yanhs bir deger algisina yol agmaktadir. Agiri
tiretime dayali agir1 bir tiiketim kiiltiirtiniin neticesi olarak, duyusal deneyimimizin
bir parcasi olan keskinlik giderek kaybolmakta, modern yasamin tiim kosullariyla
-maddi bolluk, asir1 kalabalik ortam- duyusal islevlerimiz de korelmektedir (Sontag,
20009, s.16). Pan-gorsel sunumlarla iligkili bu durum, bilgi entegrasyonu ve rasyonel
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diisiinme yetenegi eksikligine neden olarak, derinliksiz ve tarih duygusu olmayan
“hafif elestiriye” indirgenmis bir elestiri, ilgi ve begeni anlayisini ortaya ¢ikaracaktir.

Nitekim Pew Arastirma Merkezi (2010) tarafindan yapilan bir aragtrmaya
gore, 1980-2000 yillar1 arasinda dogan Y kusaginin %90’ indan fazlasinin kendi
akranlar1 olan bireylere glinde ortalama 88 mesaj atug goriilmektedir. Bu durum,
yakin yas ve egilimlere sahip kisiler arasinda yasanmaktadir. Aym sekilde, yeni
medya, cogunlukla benzer yas grubundaki insanlarla ilgili oldugundan paralel bir
kiiltiirtin gelismesine yol agmaktadir. Farkli yas ve sosyal seviyelerden insanlarla “li¢
boyutlu etkilegsim” konusunda ¢ok az deneyim sahibi olan geng neslin, sosyal ve ruhani
iletisimleri biiyiik 6l¢tide yeni medyaya bagh oldugundan edebi takdir ve elestirel
iletisimleri de cogunlukla “stratosferik diiz bir etkilesim™ seklinde kalmaktadir. Mark
Bauerlien’in (2009) “The Dumbest Generation: How the Digital Age Stupefies Young
Americans and Jeopardizes Our Future (Or, Don ‘t Trust Anyone Under 30)” bashkl
calismasinda da belirttigi lizere; agir1 akran etkilesimi entelektiiel gelisim i¢in elverisli
olmayip, ifade becerilerinin gelisimi ve tarih bilincine zarar verdiginden, gen¢ kusagin
sosyal ¢evresinin homojenligi, i¢ dinamiklerinin korelmesine ve estetik begenilerinin
diizlesmesine yol agmaktadir.

4. Sonug

Calismanmin amaci dogrultusunda geng neslin ilgi, beklenti, begeni, duyu ve
duygusunun yam sira, elestiri yaklasim tarzinin da dijital medya ile belirgin bir
sekilde karsit, yiizeysel veya bazen de tam o6gretici roliinde tersine sosyallesme
stireciyle etkilesimli bir baglantiyla gelistigi gortilmektedir. Kiiltiiriin bu bi¢imi, bazen
duygusal, bazen goz boyayici, bazen reddedici veya hafif 6zellikler barindirmaktadir.
Dijital medya kiiltiirtiniin temel unsurlar: dikkate alindiginda geleneksel elestiri, ilgi
ve begeni paradigmasinin ortaya ¢ikan bircok yeni olgu ve bigimi etkili bir sekilde
agiklamaktan uzak oldugu, afazi bir ikilemle karsit dirtiiyti daha da tetikledigi
soylenebilir. Yeni medyanin yaratugi doniisiim neticesinde ortaya ¢ikan ikilemle,
edebi elestiri, sanatsal ilgi ve estetik begeni degerlendirildiginde, agik bir sekilde
geleneksel yaklagim tarzinin karsiti bagka bir diirtii seklinde gelisimin siirdirildiagu,
aslinda dontistimiin heniiz ne sekilde gerceklesecegi tam olarak ongoriilememektedir.
Dijital medya kiiltiirtintin elestiri, ilgi ve begeni siireci, su anda genel olarak kitlesel
bir kiiltiirel tiiketim tirtinii gériiniimiindedir. Dijital medyada elestiri, ilgi ve begeninin
uzun siireli geleneksel kuramsal bir yapidan, endise icerikli, daralmaya ve durmaya,
kitlesel bir kiiltiirel tiketimin {riinii olmaya dogru bir evrilme siirecine girme
tehlikesi bulunmaktadir. Daha genis okuma, anlama yerine, siradan ses ve gorsellerle,
yani video ve fotograflara dayali edebiyat, sanat ve estetik ortamlarla insanlarin ilgi ve
begenisine yiizeysel sekilde hitap edilmesi, elestirilerin bu ¢ergevede anlamlandirilma

! Genellikle internet ve dijital teknolojilerde gengler arasinda gelisen bir tiir iletigimi tanimlamak igin
kullanabilecegimiz “stratosferik diiz etkilesim”de, genellikle yetiskinlerin anlamasi zor olan bir dil ve
kiiltiiriin igerilmesi durumu s6z konusudur. “Stratosferik diiz etkilesim”de gengler iletisimin yani sira,
kiiltiirel olarak da birbirlerini etkilemektedir. Bu etkilesim, genellikle siradan bir arkadaslik veya ¢evrimici
sohbetten ¢ok daha fazlasi olup, daha derin, anlamli bir bag olusturmaya yoneliktir. Bu baglantilarin,
genellikle benzer ilgi alanlarina sahip olan gengler arasinda olusmasi etkilesimin diizliigiinii, onlarin
diinya gorisleri ve degerleri gibi konularda birbirlerinden 6grenebilecekleri seylerin fazlaligi da giictinii
gostermektedir. Bu tiir etkilesimlerin genglerin sosyal hayatlarin1 zenginlestirdigi ve onlar1 kendilerine
benzer kisilerle baglant kurma konusunda daha istekli hale getirdigi diisiiniilmektedir. Bununla birlikte,
bazi elestirmenler, bu tiir etkilesimlerin, genglerin gergek diinyadaki sosyal etkilesimlerini ve iletigim
becerilerini olumsuz etkileyebilecegine ve sosyal izolasyona yol acabilecegine de dikkat ¢cekmektedir.
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cabasi da bunu gostermektedir.

Edebi, sanatsal ve estetik elestiri, ilgi ve begeninin doniistimiiniin toplumsal
anlamda olumlu gergeklesmesi i¢in mikro elestiri, ilgi ve begeninin tamami duygusal,
tarih disi ve eglenceli egilimde olan kisimlarinin 6nemli bir bglimiinden ve geleneksel
kiiltiiriin genis kutsal anlamindan siyrilmaya ihtiyac vardir. Ancak geleneksel kiiltiiriin
yiksek goriisliiliik ve yiiksek fikirlilik hususlariyla dijital medyanin edebi, sanatsal ve
estetik elestiri, ilgi ve begeni degerini yonlendirmedeki roliine tam anlamiyla 6nem
verilmelidir ki, toplumsal anlamda ilginin, begeninin, duygu ve elestirinin 6nemli bir
parcasi haline gelebilsin.

Elestirel agidan meseleye yaklagildiginda, beseri bilimler arasurmalarinda da
edebi, sanatsal ve estetik elestiri, ilgi ve begeninin dijital teknoloji miidahalesinin
biiytik veriyle iligkili bir bi¢imi temsil ettigi goriiliir. Ancak geleneksel veri tabanlarimin
toplama ve depolama kapasitesinin 6tesinde veri miktarindaki dramatik arusi ifade
eden biiyiik verinin, rakamlar olarak aruk sadece soguk semboller olmaktan ¢ikugni;
analiz edilebilir, 6zetlenebilir ve 6nemliis degeriyaratmak icin ayrintili olarak islenebilir
hale geldigini de bilmek gerekir. Bu da onlari modern toplumda 6nemli ve yeni bir dogal
bilgi kaynag: haline getirmistir. Dijital cagda, ¢ok sayida edebiyat, sanat ve estetikle
ilgili yazar, aragtirmaci, taraftar veya sanat¢i web aramalari, etkilesimli inceleme ve
yaratimlar, ¢evrimici mesajlar, yeniden iletimlerle uzun siireli ve derinlikli elestiri, ilgi
ve begenilere yonelik anlama, yorumlama ve analizleriyle katki yapmuglardir. internet
teknolojisini de kullanan uzun siireli, anlamli ve derinlikli muazzam bilgi miktariyla
goriintli, ses, animasyon, metin ve yorumlar gibi yeni kiiltiirel olusumlar 6nceki
deneyimi ¢ok asmus, farkh etkilesimlere yol agmisur. Gelisen bakis acilari ve edebi
elestiri, sanatsal ilgi, estetik begeni tarzlarindan bilgi ve kaynaklar: akillica birlestiren
hiper baglanular yoluyla diger kaynak ve baglantilara da yonlendirilebilir yeni kiiltiirel
olusumlar ortaya ¢ikmistir. Boylece, yeni edebi elestiri, sanatsal ilgi ve estetik begeni
icin biiyiik veri analizinin bilgi ve baglanti temellerinin olusturuldugu acik bir sekilde
anlasilmaktadr.

Esasen edebi elestiri, sanatsal ilgi ve estetik begeni, ortaya ¢itkmaya devam eden
eserlerin varhigi izerine yeni bir diisiince, daha da 6tesi, insanlarin varolus durumlar
ve hayat bigimleri tizerine bir yansima seklinde ortaya ¢ikmaktadir. Bu diistince
iliskisi, yansima ve tartisma durumu devam ettigi siirece, edebi elestiri, sanatsal ilgi
ve estetik begeniye dair tartisma da devam edecektir. Dijital ¢agda, ¢oklu elestirel
diisiince, begeni, ilgi, duygu, soylem ve degerlerin karmasikhig: ile cesitliligi devam
edeceginden maneviyattan da beslenen kiiltiirel ve sanatsal elestiriyi insa etmeye
dikkat etmeliyiz. Bu durum, kamuoyu izleme mekanizmalarinin saglikli ve 6zgiir bir
ifade alanimin korunmasi i¢in gereklidir. Genglerin kathmim da harekete gecirmek
icin dijital medyanin sagladig: platformlardan tam olarak yararlamlmalidir. Boylece,
genclerin derinlikli ve uzun siireli edebi elestiri, sanatsal ilgi ve estetik begenisini
cekmek ve halki edebiyat, sanat ve estetik konusunda egitmek i¢in yeni bir yol ve yeni
bir kamusal sdylem insa etmede bu platformlar kullanilabilir. Farkh gruplar arasinda
deger diyalogu tesvik edilerek, bireylerin modern kisiliginin sekillenmesinde ve
halkin edebi, sanatsal, estetik karakterinin gelistirilmesinde gereken rol bu sekilde
sergilenebilir.
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MAKALE BiLGi FORMU
Yazar(lar)in Katkilar1: Yazar ¢calismaya %100 katki sunmustur.
Cikar Catigmasi Bildirimi: Yazar tarafindan potansiyel ¢ikar catismasi bildirilmemistir.

Destek/Destekleyen Kuruluslar: Bu arastirma igin herhangi bir kamu kurulusundan, 6zel veya kar
amaci glitmeyen sektorden hibe alinmamugtir.

Etik Onay ve Katuhmar Rizasi: “Dijital Cagda Kiiltiirel Doniigiim: Yeni Sosyokiiltiirel Kimlikleriyle Geng
Kusagin Elestiri, ilgi ve Begenileri” baghkli calisma etik kurul onay1 gerektirmemektedir. Yazim siirecinde
bilimsel, etik ve alinti kurallarina uyuldugu, toplanan veriler tizerinde herhangi bir tahrifat yapilmadig
yazar tarafindan beyan edilmistir.
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Extended Abstract

Cultural Transformation in the Digital Age: Criticisms, Interests and
Likes of the Young Generation with Their New Sociocultural Identities

Serdar NERSE

The relationship between media and culture and the impact of digital media on
cultural shaping constitute the central focus of discussion for the study. It is possible
to go back to the issue of media-related cultural change. Today, it is obvious that the
impact of digital technologies such as the internet, mobile technologies and artificial
intelligence on cultural shaping cannot be ignored. Digital media has created a cultural
space with its own way of thinking and speaking, and it is predicted that various new
literary and artistic forms will emerge.

This study discusses the development and transformation of micro-literature, art
and aesthetics and the new position of the younger generation with respect to the
debate on criticism, interest and appreciation through a systematic review method.
Thus, an overview of the cultural impact of media and the contribution of digital media
to cultural shaping is presented. In this context, terms such as computer culture, virtual
culture, cyberculture, e-culture, internet culture, new media, convergence culture
and digital culture are widely used. Digital culture is defined as a rapidly developing
cultural phenomenon with social, economic, political and artistic characteristics that
emerged with the advancement of information communication technologies and the
use of the Internet (Uzelac, 2008, pp.7-13; Levin & Mamlok, 2021). Digital culture
manifests itsell in areas such as communication, information sharing, entertainment
and cultural interaction.

Digital culture is affected and changed owing to the development of digital
technology. People interacting and getting to know each other in the digital environment
through media has led to the formation of cultural centres. The widespread use of the
Internet, smart devices, social media and other digital technologies has contributed to
the emergence and development of digital culture (Kocadas, 2005; Karakog, 2014). The
Internet has provided people with the opportunity for communication, information
exchange and digital cultural interaction. This has been made possible by the fact that
the content created by users in the digital environment has an important place among
the characteristics of digital culture, sharing is fast and easy, virtual communities
are formed and digital technologies are integrated into all areas of life, and digital
culture has differentiated from traditional culture. An important transformation has
been experienced by establishing connections between people through social media,
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sharing content and understanding cultural differences in likes and reactions. This
transformation is not always positive, and threats such as addiction, cyberbullying and
privacy violations may arise.

New media technologies of the digital age have influenced cultural creativity
and caused transformation in the fields of art, literature and aesthetics. With the
development and transformation of micro-literature, art and aesthetics, the young
generation has moved to a new positioning. This transformation has been accelerated
by the impact of new media on criticism methods and value renewal tendencies and
the social effects of digitalised culture.

Cultural transformation takes place rapidly with digital media tools, information
communication technologies and the internet, and people’s interaction is also affected
by this speed through media and connections. In the digital age, cultural characteristics
are rapidly transforming with connectivity facilitated, and the discovery process
between cultures and people’s understanding, appreciation or criticism of different
cultures has become easier with the increased use of digital or social media.

Digital culture has become characterised by elements such as mobile
intellectualism, the ways in which video, film, music, literature, and works of art exist,
and the development of aesthetic logic. These elements have become social and cultural
symptoms of the age. As a result, speed, pan-visual shift and the relationship between
users and use cases have emerged as the main characteristics of digital culture,
affecting the understanding of aesthetics, cultural appreciation, contemplation and
criticism. The pan-visual shift towards mobile smart media in the digital age causes
individuals to spend most of their lives on their mobile devices, focusing on visuals.
The use of visual content has increased, and sharing and interaction on digital social
media platforms have increased due to the emotional impact of visuals and their fast
processing feature. Ultimately, with mobile compatible websites and applications,
users’ taste, interest and aesthetic understanding have been affected. Finally, it should
be noted that the relationship between users and use case is also an important factor
in the digital age. The young generation’s participation in literary-artistic appreciation
and criticism has been differentiated by digital media, and cultural formation and
communication habits have been affected. In addition, the young generation’s active
use of digital media and taking on the role of instructor has caused changes in the
socialisation process.

It is important that pan-visual culture complicates relations and communication
through digital media. With digitalisation, culture has become a light entertainment
and emotional cathartic activity, which has brought alack of depth in criticism, interest,
and appreciation. The dominant feature of the new media in the communication habits
and aesthetic appreciations of the young generation is closely related to the limited
circle of people of similar age group. This situation negatively affects the intellectual
development and historical consciousness of young people.

It no longer seems possible to explain the development of the young generation’s
approaches to interest, taste, sensation, emotion and criticism with the traditional
paradigm. While the mass culture of criticism, interest and appreciation is transformed
into a superficial and entertainment-oriented response through digital media, it is
not clear how traditional culture will be transformed. On the other hand, it seems
possible to predict that digital technology will contribute to literary criticism, artistic
appreciation and aesthetic appreciation through big data analysis, and will reveal new
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cultural formations with different interactions of the internet.

Ultimately, since digital media has the potential to mobilise the engagement of
young people, itis expected that platforms will foster in-depth criticism, artistic interest
and aesthetic appreciation of individuals, and educate the public on literature, art and
aesthetics through digital media. This role of digital media can be used in shaping the
personalities of individuals and enhancing the literary, artistic and aesthetic character
of society by promoting dialogues of values between different groups.
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