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?) Toplumsal ve kiltiirel kaliplarin

aktaricis1 olan masallar, sozli

o g kiiltiiriin 6nemli sa¢ ayaklarindan

biridir. Masallar, muhtevasinda

barindirdig1 semboller araciligiyla

bireysel yahut toplumsal arzulari ifade ederek bireylerin hayal diinyasinin

kapilarin aralar. Kolektif bellegin bir {riinii olan masallar, 1812 yilinda

Grimm Kardeslerin derleyerek yayimladigi "Cocuklara ve Ev Halkina

Masallar" adl kiilliyattan itibaren cesitli ¢alismalara konu olmustur. S6z

konusu olan bu calismalara 2022 y1linda Mugla Sitki Kogman Universitesinin
katkilariyla bir yenisi daha eklenmistir.

QGLU@U MU? &

Mehmet Naci Onal ve Aysun Dursun’un editérliigiinde e-kitap olarak
hazirlanan “Ali Cengiz Oyunu Co6ziildii mii?” adli ¢alisma, tek bir masalin
kiiltir bilimi, sosyoloji, felsefe, psikoloji ve egitim gibi disiplinlerin
yaklasimlarindan hareketle yazilan bes makaleden olusmaktadir. Halk bilimi
merkeze alinarak disiplinler arasi bir metotla hazirlanan eserde; 6nsoz ve
giris disinda Mustafa Sargin, Mehmet Naci Onal, Sibel Turhan Tuna ve Aysun
Dursun’un kaleme aldig1 makaleler yer alir. Cesitli disiplinlerin yontem ve
teorileri 15181nda okunan “Ali Cengiz Oyunu” adli masal, farkli ¢éztimlemeleri
ve birbirinden ayr1 sonuglar1 ortaya cikarmistir. Bu hususta her bir yazar,
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masallarin muhtevasinda barindirdig derinliklere isaret ederek bir metnin
sonsuza dogru giden yolculugunu okuyucular ile bulusturmustur.

Kitabin “Giris” bolimiinde “Bir varmis bir yokmus...” masal
tekerlemesinden hareketle varolusun temelinde yer alan zaman kavraminin
felsefesi izah edilmistir. Bu izahlar neticesinde ise varoluscu diisiince yapisi
ile masalin ortiistligii hususlar agiklanmistir. Nitekim yazarlarin dedigi gibi
“Insan diinyada ¢oktur ama diinyasal zamanin icinde masal bir vardir bir
yoktur” (Onal ve Dursun, 2022: 9). Ayrica yazarlar, Ali Cengiz Oyunu’nun
barindirdig1 sembolik ifadelerle masalin gizemli ve gérkemli diinyasina
okuyucuyu davet eder. Burada diger arastirmaci ve okuyucularin farkl
metotlar ile s6z konusu olan masalin yeniden okunmasi gerektigine dikkat
cekilmistir. Ciinkii farkli metotlarla yapilan her okuma, yeni bir gizemi de
beraberinde getirecektir.

Mustafa Sargin tarafindan yazilan birinci makale “Ali Cengiz Oyunu
(Allem Gallem) Adli Masalin Kokleri ve Kiiltiirel Kodlarinin Coéziimlenmesi”
baslhigini tasimaktadir. Sargin, calismasinda Ali Cengiz Oyunu oynamak
deyiminin c¢ikis kaynagi olan aymi adli masalin Keloglan ve Kose'nin
metamorfozlarla yaptiklar1 miicadelelerin mitik ve kiiltiirel kékenlerinin
tespit edilmesini amaglar. Bu minvalde yazar, dncelikle Ali Cengiz Oyunu
oynamak deyiminin kékenine dair malumatlar vererek Keloglan ve Kose
tipinin Tirk kiltiir tarihindeki arketipleriyle olan iliskilerini tespit eder.
Keloglan ile Kose’'nin karakteristik 6zelliklerinden hareketle bu iki tipin
Samanik uygulamalarla olan benzerliklerini ortaya koyar.

Kitabin ikinci makalesini olusturan “Masal Evreninden Gergek
Diinyaya Toplumsal Simflarin Asilmasi: Ali Cengiz Oyunu Ornegi” adh
calisma Mehmet Naci Onal tarafindan kaleme alinmistir. Diyalektik
yontemin uygulandigl makalede sinif ve statii gibi toplumsal tabakalasmay1
olusturan hususlar dikkate alinarak Ali Cengiz Oyunu tahlil edilmistir. Ayrica
calismada tarihi ve edebi kayitlardan hareketle Tiirklerde kast sistemi gibi
hiyerarsik bir yapimin bulunmadigi ortaya konulmustur. Onal, éncelikle
Tiirklerde sinif sistemini agiklayarak toplumsal hayatin degisimlerine
deginir. Akabinde Keloglan ve Kose’'nin karakter yapilar1 hakkinda
aydinlatici bilgiler ileten yazar, bir yandan Tiirklerde sinif farklarini ortaya
koyarken ote yandan bir kisi isterse aklini kullanarak gercek hayatta
karsilastig1 engellerin tistesinden gelir ve statii atlayabilir mesajini verir.

“Ali Cengiz Oyunu Masalini Varolusculuk A¢isindan Yeniden Okumak”
basligini tasiyan tliglincli makale, Sibel Turhan Tuna tarafindan yazilmistir.
Yazar, calismasinda disiplinler arasi bir yaklasim ile felsefe ve Tiirk halk
edebiyatini ortak paydada birlestirerek masalin verdigi mesajlar1 okuyucu
ile bulusturmustur. Eylemlerin niyetleri varolus adina ortaya konmus, bir
masal kahramaninin kendini nasil var edebildigi varolusculuk felsefesi
acidan ele alinmistir. Turhan Tuna, bunlarin yani sira incelemeye konu olan
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masalin motifleri ve varolusgu temalarn tespit ederek icerik analizi de
yapmistir. Keloglan'in aklim kullanarak “ben”ini kesfeden varolus
miicadelesi, masal metninin sembolik godnderileri neticesinde ortaya
konulmustur.

Aysun Dursun tarafindan yazilan ve “Ali Cengiz Oyunu Adli Masalin
Psikososyal Gelisim Kurami Baglaminda incelenmesi” bashgini tasiyan
dordiincii makale, Erik H. Erikson’un “Psikososyal Gelisim Kurami”na gore
incelenmistir. Dursun, c¢alismasinda benligin olusmasinda rol oynayan
gelisim evreleri hakkinda bilgiler verdikten sonra Keloglan tipinde bu
evrelerin nasil karsimiza c¢iktigini ve Keloglan’t diger masal tiplerinden
ayiran, onu 6nemli konuma getiren hususlari agiklamistir. S6z konusu olan
masal, bu ¢ercevede degerlendirildiginde Keloglan’in sosyal ¢evresini goz
ard1 etmeden basarili bir sekilde erginlenerek varligini gerceklestirdigi
goruliir.

Kitabin son makalesi olan “Ali Cengiz Oyunu’nda Ogrenme Ogretme
Teknigi: Bilmezden Gelmek” adli ¢alisma, Mustafa Sargin tarafindan kaleme
alinmustir. “Sosyal Biligsel Ogrenme Kurami”nin esas alindigi bu makalede,
Ali Cengiz Oyunu masalinin es metinleri referans alinarak masal
diinyasindaki kahramanlarin egitim-6gretim siireci ve "bilmezden gelme"
taktiginin uygulanabilirligi lizerinde durulmustur. Ayrica Keloglan'in stati
degisiminde rol oynayan o6grenme teknikleri ve Kose'nin Ali Cengiz
Oyunu’'nun hitnerlerini anlatirken uyguladigl 6gretim stratejisi ile ilgili
aciklayici bilgiler de verilmistir.

“Ali Cengiz Oyunu Coziildii mi?” adini tasiyan bu kitap, masallarla ilgili
yapilan ¢alismalar arasinda énemli bir yere sahiptir. Yazarlarin bes farklh
disipline ait kuram ve yontemi bir masala uygulamalar1 okuyuculara hem
yontem bilgisi kazandirmis hem de bir metnin sonsuz okuma seriivenini
gostermisgtir.
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