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Anahtar Kelimeler Ozet

Bicimsel Ontoloji Diinyadaki nesneler ve olgular dil ile algilanarak anlamsal baglamlara déniistiiklerinden; dil,
Anlamsal Yapilar zihinsel islevlerin sekillenmesinde ve yorumlanmasinda temel bir rol oynar. Son yillarda
FrameNet

yapilan gerek dogal dil isleme gerekse hesaplamali dilbilimi ¢alismalari insan zihninin
bicimsel yapisini ve igerigini anlamaya yoneliktir. Dilin 6zellikle anlamsal ¢6ziimlenmesi
gercekligin bir modelini kullanmay1 gerektirir. insan zihni tarafindan yaratilan en genel

Tematik Roller
Kavram Kafesleri

model ontolojilerdir. Bdylece ontolojilerle dil arasinda bir iliskinin kurulmasi gerekir.
Ontolojiler dogalar1 geregi biiyiik olmalar1 nedeniyle, insan emegi ile olusturulmalarinda
hata ve eksiklikler barindirma potansiyeli tasirlar. Bu da dilin insan zihnindeki anlam tiretme
siire¢lerini matematiksel olarak gerceklestirmeyi gerektirir. Bu anlamda dilin s6zdizimsel ve
anlamsal analizlerini sunan bir kaynaga ihtiya¢ duyulur. Bunu en iyi sunan s6zliiksel kaynak
FrameNet'tir. Boylece, bilgisayar ortaminda FrameNet sozliiksel kaynagi lizerinden tematik
rol kafesleriyle gerceklik modelleri yaratma yoluna gidilir. Yaratilan bu gerceklik modelleri
ile dil ile FrameNet arasinda bir iliski saglanir. Bu iligki dil ile ontoloji arasindaki bag: da
kurmus olur. Ayrica, bu gergeklik modellerinin bilgisayarh gerceklestirimi, Tiirkce ve diger
dillerin anlamsal ¢6ziimlenmesine de katki saglar.

THE COMPUTERIZED FRAMENET STUDY WITH MODELLED CONCEPT LATTICE

Keywords Abstract

Formal Ontology Since objects and facts in the world ere translated into semantic contexts by being perceived,
Semantic Structures language plays a fundamental role in the formation and interpretation of mental functions.
FrameNet Recent studies on both natural language processing and computational linguistics ere
Thematic Roles directed towards understanding the formal structure of the human mind and its contents.
Concept Lattices Especially semantic analysis of language requires using a model of reality. The most general

models created by the human mind ere ontologies. However, a relationship between the
language and ontology needs to be established. Ontologies large in nature, carry the risk of
hosting potential for errors and lacks as they ere being developed through human labor.
Obtaining a relationship between the language and ontology requires processing of the
meaning by generating language in the human mind mathematically. In this sense, aresource
that provides the syntactic and semantic analyses of the language is needed. The lexical
resource which offers this best is the FrameNet. For this purpose, reality models with
thematic role lattices were created on the computer using the FrameNet. A relationship
between language and FrameNet is provided by these reality models. This relationship
establishes the link between ontology and language as well. Computerized implementation
of this reality model contributes to semantic analysis of the Turkish and other languages.
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1. Giris

Bu calismanin amaci, zihinsel islevlerin
sekillenmesinde ve yorumlanmasinda 6nemli bir
etkiye sahip olan dil ile s6zliiksel bir veri kaynagi olan
FrameNet arasinda tematik rol kafesleriyle
matematiksel bir kdprii olusturmaktir.

Bu matematiksel kopriiniin olusturulmasinda bir
gerceklik modeli olan ontoloji kullanimi ise bir
zorunluluktur. Ontolojiler biiyiikliiklerinden dolay1
bilgisayar ortaminda hazirlanmalidirlar. Bu da onlarin
bicimsel olmasini gerektirir. Hazirlanan bu bigimsel
modeller bilgisayarli dilbilim uygulamalarinda
olusabilecek zorluklar1 da ortadan kaldirirlar. Bu
anlamda dilin sézdizimsel ve anlamsal analizlerini
sunan bir kaynaga ihtiya¢ duyulur. Elektronik
ortamda bunu en iyi sunan sozliiksel kaynak
FrameNet'tir.

Leksikografik bir sozliik olan FrameNet, daha c¢cok
anlamsal roller tlizerine kurulu bir model olmasina
ragmen kavramlarin gercek cikarimlarini vermez.
Dolayisiyla, bu modelin bazi bicimsel ontolojilerle
iliskilendirilmesi yapilarak dil ile baglantis1 saglanir.
SUMO (Suggested Upper Merged Ontology), LF,
OMEGA, CYC, DOLCE (Descriptive Ontology for
Linguistic and Cognitive Engineering) WordNet,
FrameNet gibi sozliiksel kaynaklari kullanan belli bash
ontolojilerdendir. OMEGA'nin bicimsel olmayan
kavram tanmimlar1 igermesi, CYC ve DOLCE
ontolojilerinin de WordNet sdzliigiiniin kiigiik bir
bo6limiini eslestirmesinden dolayi, dogal dil isleme
uygulamalarin en iyi sekilde uygulayan SUMO ve LF
ontolojileri FrameNet ile iliskilendirilir. FrameNet
sozliiksel kaynagindaki dilsel agidan eksik olan
anlamsal roller, bigcimsel olarak tanimlanan SUMO
siniflar1 ile anlaml hale getirilmeye c¢alisilir. Fakat
gerek FrameNet'in bicimsel olmayan yapisindan
gerekse SUMO'nun FrameNet ile iliskisinde
kavramlarin, sozciiksel bilgi anlaminda eksik
kalmasindan dolay1 dogru eslestirmelerin yapilmadig:
gorilir. Bu nedenle anlam ile bicim arasi uyumda,
kavramlarin gercek c¢ikarimlarini saglayan tematik
rollerin kullanilmas1 bir gereklilik haline gelir. Bu
rollerin Bigimsel Kavram Analizinin uygulandigi g
boyutlu kafeslerde kullanilmasiyla da dil ile FrameNet
arasindaki etkilesim saglanir ve FrameNet sozlik
kaynag1 bicimlendirilir. Boylece mevcut FrameNet
sozliiksel kaynaginin tematik rol kafesleriyle
matematiksel bir yapisi olusturulur. Dolayisiyla,
insana ait zihin yapisini ifade eden ontolojiler ile dil
arasindaki iliski de saglanmis olur. Ayrica bilgisayar
ortaminda olusturulan bu yapi ile bir eyleme ait olan
sozciklerin ya da kavramlarin bilgi tabani da
yaratilmis olur.

Bu baglamda, ¢alismanin ikinci béliimiinde tematik
roller, FrameNet sozliilksel kaynagi ve mevcut
FrameNet'in bicimsel ontoloji tabanli tematik rol
kafesleriyle olusturulmus gerceklik modelleriyle
iliskisi hakkinda bilimsel yazin tarama bilgileri
verilmistir. Ugiincii béliimde Bicimsel Kavram Analizi

Kurami cergevesinde tematik rol kafesleriyle
olusturulmus bir gerceklik modelinin bilgisayarh
gerceklestirimi gosterilmistir. Dordiinct bélimde ise
sonuglar yer almaktadir.

2. Bilimsel Yazin Taramasi

2.1. Bir Anlam iligkisi Olan Dil

Insan zihninin karmasik yapisi icinde birincil Sneme
sahip olgusu dildir. Zihinsel islevlerin sekillenmesinde
ve yorumlanmasinda temel bir rol oynayan dil, anlam
ile bicim arasinda bir képriidiir (Eijk, 2010; Jones,
2007).

1950°li yillardan itibaren dil edinimi ile ilgili yaptig1
calismalarla bir¢ok dilbilmi kuramina ozellikle
bilgisayarl dilbilmi ¢alismalarina 6nciiliik etmis olan
Chomsky’ye gore dil, insan zihninin bir aynasidir.

Chomsky dogal dilleri matematiksel olarak formiile
ederek iiretici dilbilgisi teorisi sayesinde kurallardan
anlamlara giden yolu belirler (Chomsky, 1957).

Chomsky’nin ¢alismalari 15181nda, son yillarda yapilan
gerek dogal dil isleme gerekse hesaplamali dilbilmi
calismalari, insan zihninin bigimsel yapisini ve
icerigini anlamaya yoneliktir. Insan zihni tarafindan
yaratilan en genel model ontolojilerdir. Bdylece
ontolojilerle dil arasinda bir iliskinin kurulmasi
gerekir. Bu da dilin insan zihnindeki anlam iiretme
stireclerini matematiksel olarak gerceklestirmeyi
gerektirir. Bilgisayar ortaminda olusturulan gergeklik
modelleri ile ifadelerin tam anlamiyla modellenmesi
saglanir.

2.2. Tematik Roller

Tematik rol, bir sézciik 6beginin tiimcenin eylemi ile
girdigi anlamsal iliskisidir. Belli basl tematik roller
asagida listelenmistir (Firat vd., 2013; Jackendoff,
1972).

TEMA (THEME)- Hareket eden ya da bir yerde olan
ETKILEYEN (AGENT) - Bir eylemi baslatan, yapan
ETKILENEN (PATIENT)- Bir eylemden etkilenen
KAYNAK (SOURCE)- Hareketin ¢ikis noktasi

HEDEF (GOAL)- Hareketin yoneldigi sey

KONUM (LOCATION)- Bir seyin bulundugu yer

YOL (PATH)- Bir varligin hareket ettigi yol
DENEYIMLEYEN (EXPERIENCER)- Bir olay1 hisseden,
algilayan veya fark eden

ARAC (INSTRUMENT)- Bir eylemi gerceklestirmek
icin kullanilan sey

2.3. FrameNet

FrameNet ¢erceve anlambilimine (Frame Semantics)
dayanan, sozciiklerin tiimce icerisindeki anlamsal ve
dizimsel bilgilerini etkilesimli hale getiren ve ilk
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olarak Berkeley Universitesi tarafindan Ingilizce icin
gelistirilen sozliiksel bir kaynaktir
(https://framenet.icsi.berkeley.edu/fndrupal/)

(Basili vd., 2009; Kiligaslan vd., 2012).

Bu anlamda FrameNet'te, iki temel bilesenin
varligindan so6z edilir. Bunlar: Cerceveler (Frames-F)
ve bu cerceveleri cagristiran sozclik birimleridir
(Lexical Units-LU). Sozciik birimleri bir timce icindeki
yiiklem, isim, sifat ve zarflardan olusur. Bir tlimce
icindeki sozctk birimlerine bagh elemanlara cerceve
elemanlar1 (Frame Elements-FE) denir. Soézciik
birimlerine bagl ¢erceve elemanlarinin anlamsal ve
bicimbilimsel / dizimsel olarak isaretlenerek ayni tip
sozcik birimlerini meydana getirmesiyle sozciik
cerceveleri olusur (Kiligaslan vd., 2012).

FrameNet modelinin temel bilesenleri olan; ¢ergeve,
sozcik birimi ve c¢erceve elemanlarim1 daha iyi
anlamak ve tanimak i¢cin mevcut FrameNet sozliiksel
kaynagindan REVENGE (INTIKAM ALMA) cercevesi
gozden gecirilebilir (Valverde ve Albacete, 2005).

Tablo 1. REVENGE Cercevesinin Anlamsal Rolleri

REVENGE CERCEVESI
MERKEZi CERCEVE | MERKEZi OLMAYAN
ELEMANLARI CERCEVE
ELEMANLARI

-AVENGER (INTiKAM | -PLACE (YER)
ALAN)
-INJURY (ZARAR) -TIME (ZAMAN)
-OFFENDER (SUCLU) | -DEGREE (DERECE)
-PUNISHMENT -MANAGER
(CEZA) (YONETICI)

-INJURED_PARTY
(ZARAR GOREN)

-PURPOSE (AMAC)

Sozciik birimine es deger sozciikler: avenge (intikam
almak), avenger (intikam alan), revenge (isim),
revenge (eylem), get back at (intikam almak), get even
with (intikam almak). Bu soézciik birimlerinin
olusturdugu kiime bir cergeveyi yani REVENGE
cercevesini  cagristirir.  Tablo  1°deki  ¢ergeve
elemanlarina gore isaretlenmis ve Mevcut FrameNet
sozliginde yer alan Ornek bir timce asagida
goriilmektedir.

(1 a. [The next day mme], [the Roman forces
AVENGER] took revenge [on their enemies orreNDER]

b. [Bir sonraki giin zaman], [Roma giicleri
inTikaM ALAN] [dlismanlarindan sucLu] intikam aldu.

Eger cercevelerin kapsama alani genisletilmek ve
tiimcelere ait 6gelerin dogru cergeveleri belirlenmek
istenirse, cerceveler arasinda iliski kurularak bu
amaca ulagilabilir. ingilizce FrameNet'te olusturulan
cerceveler arasindaki en dnemli iliski kalitim seklinde
olanidir. Kalitim iligkisinde, bir ¢erceve diger
cercevenin tiim 6zelliklerine sahip olabilir. Bu iliski bir
IS-A iliskisidir. Sekil 1'de REVENGE cercevesine ait
kalitim iligkilerini gdsteren kismin bir parcasi
gorilebilir.

Revenge

Sekil 1. REVENGE Cergevesine Ait Kalitim {liskilerini
Gosteren Kismin Bir Pargasi

Kalitim iliskisi hakkinda dnemli nokta sudur ki; eger
bir cerceve baska bir cerceveden miras alirsa, bu iki
gercevenin cerceve elemanlar1 arasinda bir eslesme
vardir. Diinyadaki bitin diller bu c¢ergeve
seviyelerinde soyut olarak ETKILEYEN-ETKILENEN
ayirimini tanimlar. Daha da 6zellestirilirse bu roller
tematik rol olarak isimlendirilerek dilbilgisel yapilarin
ortaya cikmasi saglanir.

Anlatilanlara ek olarak anlamsal roller tizerine kurulu
olan Ingilizce FrameNet modeli bicimsel olmayan bir
yapiy1 gosterir. Buradaki roller veya dgeler dogrudan
dil ile baglantilanamaz. Aslinda dilin bicimbilimsel /
dizimsel yapisi olduk¢a kati bir gériinlim sunar. Bu
goriniimde dilin dizimsel yapisini gosteren oriintiiler
mevcuttur. Chomsky, dilin dizimsel bi¢iminin
matematigini agaclarla gostermistir. S6zdizimin son
derece kati oldugu bu aga¢ yapisinda X-BAR oriintiisi
yayllim gosterir. (2) nolu 6rnek tiimcelere ait agag
yapilari Sekil 2’de goriilebilir.

(2) Can papagani o6ptii.
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Sekil 2. (2) Nolu Tiimceye Ait Kural Agaci

Sekil 2'de gosterilen bu 6riintiilerde tiimcelerin her bir
dgesi, bir sozciiksel 6bek tipine karsilik gelir (AO-Ad
Obegi, Z0-Zaman Obegi, EO-Eylem Obegi, E-Eylem, Z-
Zaman, T-Tiimce). Dolayisiyla tiimceyi olusturan her
bir 6ge bir tematik rol alirken, her bir rol sadece bir
0geye atanmak zorundadir. Bu da a¢ik bir sekilde dilin
kat1 yapisini gosterir.

Bu anlamda; Mevcut FrameNet'in dil ile iliskisini
gosteren Sekil 3'deki 6rnek kesitte ayn1 diizeyde yer
alan COMMERCE_MONEY_TRANSFER
(TICARET_PARA_AKTARIMI) ve
COMMERCE_GOODS_TRANSFER
(TiCARET_MAL_AKTARIMI) cerceveleri gortliirken,
Tablo 2 ve Tablo 3'de de bu ¢ercevelerin birbirleriyle
benzer ¢erceve elemanlari yer alir.

Event_initial_state Event Event_endstate

Eventive_affecting

e
Transfer 21 children
total

Sekil 3. FrameNet'in Bicimsel Olmayan Yapisi

Tablo 2. COMMERCE_MONEY_TRANSFER Cercevesinin
Cerceve Elemanlari

COMMERCE_MONEY_TRANSFER

CERCEVE ELEMANLARI
MERKEZi MERKEZI
OLMAYAN
BUYER EXPLANATION
i . (ACIKLAMA)
(MUSTERI)
SELLER PLACE (YER)
(SATICI)
MONEY MEANS (ARAC)
(PARA)
PURPOSE
(AMAC)

TIME (ZAMAN)

Tablo 3. COMMERCE_GOODS_TRANSFER Cerc¢evesinin
Cerceve Elemanlar:

COMMERCE_GOODS_TRANSFER

CERCEVE ELEMANLARI
MERKEZi MERKEZI
OLMAYAN
BUYER EXPLANATION
(ACIKLAMA)
(MUSTERI)
SELLER PLACE (YER)
(SATICI)
MONEY (PARA) MEANS
(ARAC)
GOODS (MAL) PURPOSE
(AMAC)
TIME
(ZAMAN)

Sekil 3'de FrameNet'in diizensiz yapisindan dolayi
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ayni diizeyde yer alan
COMMERCE_MONEY_TRANSFER ve
COMMERCE_GOODS_TRANSFER cercevelerinin
yerlerinin rahatlikla degisebilecegi goriiliir. Chomsky
tarafindan ifade edilen dilin kat1 yapisi icinde bu
durum, cerceve elemanlar1 dolayisiyla cerceveler
arasinda anlam belirsizliklerini dogurur.

2.4. Tematik Rol Kafesleri

Ontolojiler, ger¢egin insan zihni tarafindan projekte
edilmis halleri oldugundan eger dilden gorece
bagimsiz anlamsal yapilar aranirsa tematik rollerle
birlikte bi¢imlendirilmis yapilara bakmak gerekir. Bir
baska deyisle bu yapilar birer gerceklik modelleridir.
Boylece dilin kati1 yapisi ile FrameNet'in bigimsel
olmayan yapisi arasinda bir iligki kurularak dil ile bir
gerceklik modeli olan ontolojiler arasinda bag
kurulmus olur. Ayn1 zamanda bu yapilar anlamsal
teknolojilerde sozliikle beraber bir model gibi
kullanilirlar.

Ontolojiler Bicimsel Kavram Analizi Kuramini
kullanmak suretiyle olusturulan kavram kafesleri ile
bicimlendirilebilirler. Bu anlamda bicimsel baglamda
verilen veri, iki kiimeden ve bu iki kiimenin iligkisini
gosteren ifadelerden olusur. Kiimelerden birisi
ozellikleri barindirirken, digeri bu 6zellikleri tasiyan
nesneleri igerir. Bu sekilde elde edilen Kkafesler,
verileri  hiyerarsik  bir  organizasyon icinde
modellenmesine imkan verirken, yapilan ayristirma
ile birden fazla roliin ayn1 digiimde yer almasi da
saglanir (Kilicaslan ve Gliner, 2011).

Ornek bir kavram kafesi Sekil 4'deki gibidir.

{varhk}

{canh, akill}

{canh, tiyli}
{m, k}

{k t}

{canl, iki-bacakl, akill

{canh, tiyld, iki-bacakl}

{m}
{k}

{canh, iki-bacakl, akilli, tiyla}

W

{}
Sekil 4. U¢ Boyutlu Ornek Kavram Kafesi

Sekil 4'deki 6rnek kavram kafesinde nesneler Murat

(m), Tekir (t), ve Kus (k), 6zellikler ise canli, akilli, iki-
bacakli ve tiiylii olarak ifade edilirler.

Ornek bir timce ile de tematik rollerin kavram
kafeslerinde gosterildigi bir gerceklik modeli
yaratilabilir. Tanimlanan bu hiyerarsik organizasyon,
iki temel katman iizerinde olusturulur. Bu
katmalardan ilki konumsal rolleri (KONUM, KAYNAK,
HEDEF, YOL) ifade eden tematik katman, digeri ise
hareket halinde olan, herhangi bir yere konumlanan
rolleri kapsayan (TEMA, ETKILEYEN, ETKILENEN,
ARAC) eylem katmanidir. Bununla birlikte,
DENEYIMLEYEN rolii de psikolojik rol olarak ele
alinir. TEMA rolii ise tiim olaydan etkilenen, merkezi
bir roldiir. Yer degistiren seklinde ele alindiginda tiim
rollerin lizerinde c¢alisan bir konuma sahip
oldugundan eylem katmani igerisinde gosterilir. Buna
gore;

3) Ayse okulda koridordan gecerek 6gretmenler
odasindan sinifa dogru kostu.

eyleminde okul, dgretmenler odasi, sinif, koridor
sirasiyla KONUM, KAYNAK, HEDEF ve YOL tematik
rollerini alir. Bununla beraber dgretmenler odasi,
koridor ve sinif g¢ocugun eylemin farkli zamanlarinda
bulundugu yer olarak KONUM tematik roliinii
iistlenen 6gelerdir. Bununla beraber koridor, eylemin
baslangic noktasinda Ayse'nin hareket ettigi yer
olarak diisiiniildiigiinde HEDEF tematik roltini alir.
Olayin sonuglanmasinda ise KAYNAK tematik roliinii
iistlenir. Ayni zamanda bu tiimcenin 6znesi Ayse TEMA
roliind alir. (3) nolu 6rnek tiimcede tematik ve eylem
katmanlarina ait bu roller Sekil 5'deki 3D kafeslerde
gorilebilir.

Eylem katmani Tematik Katman

{KONUM}

{TEMA}

{ETKILENEN)

{ETKILEYEN}

{KONUM, KAYYAK}

o {5}

{a}

{a} {k}

Sekil 5. Kavram Kafeslerinde Tematik Rollerin Gosterimi

Sekil 5’deki bu diyagramda Ayse, okul, égretmenler
odasi, sinif ve koridor sirasiyla a, o, 6, s, k harfleri ile
sembolize edilmistir.

2.4.1. Kafeslerde Gelismis Tematik Alanlar

Tematik rol yapilarina yeni parametreler eklenerek
daha da zenginlestirilebilir.

Konumsal Referanslar: Aristonun da icinde
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bulundugu bir¢ok filozof konumlarin varliklardan
ontolojik olarak ayrilmalar1t gerektigini isaret
etmislerdir (MacKenzie, 2005).

Burada ise, konumlar ve varliklar arasinda ontolojik
farka karsilik gelen ve dilbilgisi tizerinde islevligi olan
salt konumlar (mere locations) ve konumsal / lokatif
referanslar (locative references) arasindaki farki cizen
bir c¢alisma mevcuttur. Konumsal referanslar
asagidaki ornek tiimcelerle ac¢iklanabilir.

(4) Kopek tema kuliibenin icinde. konum

Bu ifade de kuliibenin icinde konumla ilgili olan
konumsal referansi gosterirken, kdpegin bulundugu
konumu sozciiklestirir.

(5) Koépek kuliibenin yanindan dereyi gecerek
degirmenin i¢ine girdi.

(5) nolu timcede ise dereyi gecme, kuliibenin
yanindan, degirmenin igine ifadeleri sirasiyla YOL'un
referansi, KAYNAK'1n referansi, HEDEF’in referansi
olur.

Uretilen bu model i¢in referans roller su sekilde ifade
edilir:  Konum _referansi, Kaynak_ referansi,
Hedef referansi ve Yol_referansi. Sekil 6’da bunlar agik
bir sekilde goriliir (Kiligaslan ve Tuna, 2015).

Lokatif

Lokatif_kaynak Konum_referansi Lokatif_hedef

Kaynak_referansi  Lokatif_yol Hedef_referansi

Yol_referansi

Sekil 6. Konumsal Referanslar

Sekil 6'da gosterilen referanslarla olusturulan yapi
konumsal alani ifade eder.

Figiiral referanslar: Sitiasyonlarin matematiksel
kuramina gore; bir sitiiasyon, bilissel olarak bir kisinin
algiladig1 diinyadir (Barwise ve Perry, 1983).

Bu ¢alismada ise varliklar, bilissel siirecin veya alginin
sonucunu kodlayan soyut nesnelerdir. Daha da
bicimsellestirilirse; sitiiasyonlar bu kuramin birinci
derece nesneleridir. Algilayan i¢in bir sitiiasyon, bir
varlig1 tanimlayan bu kisi i¢in bir referans gibi hizmet
eder.

Bu sitiiasyonel referanslarin dilbilgisinde nasil gecerli
olabildigi sorusuyla da kars1 karsiya kalinabilir. Diller
bu sorunun cevabi i¢in destekleyici kanitlar sunarlar.
Bu kanitlardan en ilginci Tiirkge’deki ismin -i hali
morfeminden gelir. Asagidaki 6rnekte goriildiigii gibi,

Tiirkge tlimcenin direk nesnesi bu morfemi tasiyabilir
veya taslyamaz.
(6) a. Ayse park-ta bir kedi gor-tiyor.

b. Ayse park-ta bir kediy-i gor-tiyor.
Kiligaslan (2006) Tiirk¢e'nin durum imlemini dikkate
alarak anlam iizerine ¢alismalar yapmistir. Onun
yaptigi  calismalar, tanimlanmis sitliasyonlar
(described) ve kaynak (resource) sitiiasyonlar:
arasindaki fark iizerinedir. Yaptig1 tanimlarda durum
imlemi olmayan nesnenin anlam igerigi, tanimlanmis
sitiasyonun bir pargasidir. Bu sitiiuasyon ¢esidinde
olay, nesnenin olustugu tiimce tarafindan isaret edilir.
Durum imlemli nesnenin anlam icerigi ise kaynak
sitiiasyon tarafindan gosterilir. Bir baska olayin
tanimlanmasinda bu sitliasyon ¢esidine basvurulur.
(6a) nolu tiimcede bir referans ile bir kedinin algilayan
tarafindan tanimlanmasi1 yapilirken, (6b) nolu
tlimcede ise baska bir sitiiasyonun tanimlandigi
gorilir. Buradaki orneklerde gorildigi {tzere,
Tiirkge’de direk nesne tizerindeki durum ekinin
eksikligi baglaminda nesneyi tanimlayan referans,
tanimlanmus bir sitilasyonu isaret ederken ismin -i hali
ekinin kullanildig1 nesnenin tanimlanmasi ise bir
baska sitliasyonu isaret eder (Kiligaslan, 2006).

Anlasilacag lizere, sitiiasyonel referanslar her zaman
tanimlanan varliklar i¢cin TEMA gorevini iistlenir.

Yukarida yapilan tanimlara gore, sitiiasyonel referans
(sit_referans) ile figiiral alan tanimlanabilir. Bu alan
icin 6nerilen model Sekil 7 deki gibidir (Kiligaslan ve
Tuna, 2015).

Figiiral

Figiiral_kaynak Sit_referans Figiiral_hedef

Kaynagin_sit_referansi Figiral_yol Hedefin_sit_referansi

Yolun_sit_referansi

Sekil 7. Figiiral Referanslar

Sekil 7'de de goruldigi lizere sitiiasyonel referanslar
varligin konumunu tanimlayan girislerdir.

Psikolojik Referanslar: Psikolojik alan da bir énceki
alan tanmimlamalarinda oldugu gibi referans
parametresi ile ifade edilebilir. Kisinin ruh haline gére
birey bir referans olarak ele alinir. Bu referans bireysel
referans (bry_referans) dir. Ornegin;

(7 Zeynep Izafiyet Teori'sini Ayse'den 6grendi.
tlimcesinde soyut gecisin bilgisel temasi tanimina
benzer bir rol tanimlanmasi mevcuttur.
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Sekil 8'de de psikolojik alan i¢in tanmimlanan yapi
goziikmektedir (Kiligaslan ve Tuna, 2015).

Psikolojik

Psikolojik_kaynak Bry_referans  Psikolojik_hedef

Kaynagin_bry_referansi Psikolojik_yol Hedefin_bry_referansi

Yolun_bry_referansi

Sekil 8. Psikolojik Referanslar

2.4.2. FrameNet ile Tematik Rol Yapilari
Arasindaki iliski

FrameNet baglaminda bir ¢ergeve, cesitli katilimcilari
iceren bir sitliasyonun sematik gosterimidir. Boylece
bir g¢erceve, tanimlanan varliklara goére sitiiasyonel
referanslar gibi algilanabilir. Ayrica ¢ergeveler,
FrameNet veri tabani ve tematik rol yapilari arasinda
iliski noktalar1 gibi bir gorevi de tistlenir. Bu baglamda,
bir ¢ercevede tanimlanan anlamsal roller sitiiasyonel
referans dugimii tzerinden kavram kafeslerinde
iligkili diigiimlerle eslesebilir.

FrameNet veri tabani yaklasik olarak 1200 cergeve ve
bunlara ait ¢ergceve anlamsal rolleri igerir. Bu rolleri
tematik rol yapisinda uygun diisen diigiimlere
baglama, soyut diizeyde ve biitiinsel olarak
aralarindaki hiyerarsik iligkilerin gériinmesine olanak
tanir.

Baz1 sozdizimsel kuramlarda tematik roller anlam-
kural araytliziinde merkezi rol gorevini goriirken
burada gercgeklestirilen tematik yapilar, bu rollerin
dogal dilin anlam ile kural arasinda nasil arayiiz
gorevini Ustlendigini ortaya koymaktadir. Daha agik
bir sekilde ifade etmek gerekirse, konumsal roller
ilgec 0Obegi gibi soézciiklestirilirken, figliral ve
psikolojik alanlardaki roller 6zne ve direk nesne gibi
kodlanir. Boylece, gelistirilen modelde tiimcenin
6geleri tematik rol yapilar1 tzerinden FrameNet'in
iliskili pargalar ile baglanir. Baglanti asamalari ise su
sekildedir:

- Cerceveyi ¢agristiran sozciik birimi psikolojik
olmayan eylemle eslesirse; figliral roller
yapisinin sit_referans diigiimi bu ¢erceveden
miras alarak, yapinin ilgili diigiimleri 6zne ve
direk nesne olur.

- Eger eylem psikolojik ise; psikolojik roller
yapisinin  bry_referans  digimi, bu
cerceveden miras alarak psikolojik alanin

konumsal ilge¢ o6bekleri, konumsal rol
yapisinin ilgili digtimleri ile eslesir.

- Son olarak cercevenin ilgili c¢ergeve
elemanlariyla eslesen diigiimlere Sit_referans
ve bry_referans baglanir.

Her bir cergeve elemaninin bir kavram olarak
distintildiigti bu iliskide so6zclik birimi ve onun
cerceve elemanlarinin tematik roller {izerinden
bulunan anlamsal rolleri ile dogru c¢erceveler
iretilerek anlam belirsizligi gibi problemler ortadan
kalkar.

Tablo 4'de goriilen 6rnek bir Tiirk¢e tiimcenin rol
analizi ile Tiirkce'nin FrameNet sozliigiine bagi
kurularak, cerceve elemanlarinin olusturdugu sézciik
biriminin yer aldig1 ¢erceveye ulasilabilir. Boylece
Tirkee'nin anlamsal ¢o6zlimlenmesine de Kkatki
saglanir.

Tablo 4. Ornek Bir Tiirkce Tiimcenin Rol Analizi

CocuK ETKiLEYEN/KAYNAK Sabunu Temayerine HEDEF

Tematik

koyuyor.
roller
Anlamsal .
I Cocuk koyan sabunu mappk yerine yer koyuyor.
roller

Tablo 4’deki koymak eylemi psikolojik bir eylem
olmadig1 icin figiiral roller yapisinin sit referans
digimii ile mevcut FrameNet sozligiindeki ilgili
cerceveden miras alarak yapinin ilgili diigtimleri 6zne
ve direk nesne olur. Cocuk isteyerek ve bilingli olarak
olay1 gerceklestirdiginden ETKILEYEN tematik roliinii
alir. Anlamsal roli koyan olur. sabun-u sdzcigu ise
ismin -i halini tutan sitiiasyonel _referans tarafindan
TEMA roliinii listlenir. madde anlamsal roliini alir.
yeri-ne ise hedef sit_referansi aracilifiyla sabunun
konumunu belirlediginden HEDEF tematik rolii
iizerinden yer anlamsal roliini alir. Sekil 9°da bu
durum sematize edilebilir.
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Figiiral

Figliral_kaynak Sit_referans Figliral_hedef

=R =

Kaynagin_sit_referans: Figiiral_yol Hedefin_sit_referans:

fveri-ne}
{cocuk} {yeri-ne}

Yolun_sit_referans:

{cocuk, sabun, yer}

Sekil 9. Figiiral Referanslar ile Tiirk¢e Tiimcenin Anlamsal
Coziimlenmesi

Bu bilgilerden yola ¢ikarak koymak eylemi Mevcut
FrameNet sézliigiindeki PLACING (YERINE KOYMA)
cercevesiyle eslesir. Boylece PLACING cercgevesinin
diger cercgevelerle iliskisine bakilarak dogru soézciik
birimlerine ve bu s6zciik birimlerini meydana getiren
cerceve elemanlarina erisilir. iliski ag1 Sekil 10’da

gorilebilir.
Objective_influence

\ 4

Transitive_action

. 43 children
Placing i
otal

Sekil 10. Placing Cercevesine Ait iliski Hiyerarsisi

Sekil 10'da PLACING ¢ergevesi TRANSITIVE_ACTION
(GECISLI_HAREKET), OBJECTIVE_INFLUENCE
(NESNEL_ETKI) cercevelerinden miras alir.

Ozetle, yapilan bu analizlerle FrameNet sézliiksel
kaynagi yeniden Dbicimlendirilerek  Tiirkge'nin
anlamsal ¢6zlimlenmesine katkisi da saglanmis olur.
Bu analizde, cergeve elemanlar:1 (sozctikler) tematik
rolleriyle Kkafesler iizerinde gosterilerek iliskisel
olarak siralanirlar. Boylece oOzelliklerinin yani sira
kavram Kkafesleriyle modellenerek anlamhi hale
gelirler.

3. Materyal ve Yontem

Bu bolimiin amaci, tematik rol kafesleri tizerinden bir
gerceklik modelinin Dbilgisayarli gerceklestirimini
tanitmaktir.

3.1. Onerilen Yontem

Uygulama, Bicimsel Kavram Analizi cercevesinde
derlem tabanl isaretleme yontemiyle gelistirilmistir.
Kullanilan derlem 1033 tiimceden olusmaktadir. Bu
derlem bire bir Tiirkce karsiligi oldugu i¢in, kutsal
kitap Incil'in Yuhanna'ya giris kismindan alinmistir.
Ozel uygulama alani olarak Tiirkge’nin anlamsal
¢oziimlenmesi hedeflenmistir.

[saretleme ise, verilen tiimcelerin parcalara ayrilarak,
her bir parganin veya 0genin anlamsal ve
bicimbilimsel / dizimsel ozelliklerinin
orneklenmesidir (Kilicaslan vd., 2012).

[saretlemeler icin bilgisayar ortaminda hazirlanmis
olan isaretleme arayiizii (annotation tool), PHP
(Hypertext Preprocessor) dili ve MySQL'de (My
Sequential Query Language) olusturulan veritabani
kullanilarak gergeklestirilmistir. Bu arayliz web
ortaminda g¢alisan bir sayfa konumundadir
(http://www.yelda1367.com/member/login,
kullanict  adi:  yeldal367@hotmail.com, sifre:
beko1996).

Sekil 11'de gosterilen arayiiz ile elimizdeki derleme ait
Tirkce tiimceler pargalara ayrilarak tematik rolleri
isaretlenmis, bicimbilimsel / dizimsel analizleri
yapimistir.

Tool Index

Select sentences

Andreas kardesini Isa'ya gotirdi.

Selected characters : Andreas
Selected Positions

Sekil 11. isaretleme Arayiizii

Bu isaretlemelerden elde edilen bilgilerle olusturulan
veri tabani, tiimcelere ait 6gelerin tanimini igerir ve
geleneksel sozliiklerden farkli olarak ¢ok miktarda
bilgi saglar.

Bu anlamda Sekil 12’de derlemden secilen drnek bir
tlimcenin kural agacinin otomatik olarak ¢ikarilmis
goriintiisii verilmistir. Sekil 13’de ise secilen 6rnek
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tiimceye ait 0gelerin tematik rollerine ulagsmak i¢in il b i
tomatik Olarak glkarllmls kafes diyagraml ar i Tureng - Torkge Ingi [ huiyet 4 Miliyet G Google [} AnadoluUniversitesi [ Atatark Oniversitesi #  [3 Gorevl Ilemleri Siste [l logo (3 COMO - Ganakkale ¢
0
gosterilmistir.
Turkish
(& www.yelda1367.com/tool/tree/39 Database of sentences

i3 Uygulamalar | Tureng - Tarkce Ingil.  [f] hurriyet 4 Milliyet G Google [} Anadolu Universitesi [ Atatark Unive
Andreas [

I P —e # T
o Sentences
Kardeg Lttt 6 Senences ENTR ¢
e e v
Sentences Manage
PossP - 'u & m o
i O Tree Rues
Poss
8 Logout Ej 0
CaseP
ni
Coee Sekil 14. Tiimce Giincelleme ve Silme Araytizii
NP
Isa
NP
& C | www.yelda1367.com/sentence
Catt i Uygulamolar i) Tureng - Tarkge Ingil () hurriyet & Milliyet G Google [ Anadolu Universitesi [ Atatirk Oniversitesi /. [ Gorevhi Iglernleri Siste [l logo
ya
Case
VP
TJunhish
gotur ’
3 FrameNet
Tig New Sentence
do
T

New Sentence Form

Sekil 12. isaretlenmis Ornek Tiimcenin Otomatik Olarak .
Cikarilmis Kural Agaci O e ruis

M Framenet - x ' [ FrameNet 1| x/ [) wwwyelds x \ [ wwwyeldo® x ' [ Syntactic T x [ www.yeld
(<] www.yelda1367.com/lattice/get/39
i Uygulamalar  {i Tureng - Tarkce Ingil. [0} hurriyet & Miliyet G Google [% Anadolu Oniversitesi  [3) Atatark Un m

Andreas [ Agent]
kardesini [ Theme |
Isaya[Goal ]

Sekil 15. Tiimce Ekleme Arayiizii

Core Non-Core

Ek olarak, web ara ytziindeki (38), (397), (570) nolu
tiimcelerin konumsal, figiiral, psikolojik referanslarla
anlamsal c¢oziimlemelerini gosteren gelismis kafes
diagramlarina da (advanced lattices buttonundan)
ulasilabilir.

~

o e Sekil 11, Sekil 12, Sekil 13'e ait arayiiziin kodlari

(pseudo) Ek A'da verilmistir.

4. Sonug¢ ve Tartisma

Sekil 13. Isaretlenmis Ornek Tiimcenin Otomatik Olarak Dilbiliminde timceye ait 6gelerin siniflandirilmasinda
Cikarilmig Kafes Diyagrami anlamsal roller biiyiik 6nem tasir. Sozciiklerin ya da

6gelerin bicimbilimsel / dizimsel ve anlamsal olarak

Ayrica bu uygulamada derleme ait tiimcelerin tematik rol kafesleri iizerinden modellenmesi ile
gincellenmesi, silinmesi ve yeni tiimcelerin eklenmesi gercek anlamlara ulasilir. Bu modellerden elde edilen
igin gerekli arayiizler de tasarlanmis ve kodlanmistir.  bilgiler, bilgi tabanlarinda tutularak FrameNet
Bu arayiizler Sekil 14 ve Sekil 15°de gorilebilir. sozliiksel kaynagina entegre edilebilir. Bu sekilde elde

edilen anlamsal ¢ikarimlar dogal dil isleme ve
hesaplamali dilbilimi calismalarina énemli bir kaynak
teskil eder.

Bu anlamda gelistirilen gerceklik modelinde Bicimsel
Kavram Analizi yonteminin kullanildig1 hiyerarsik bir
yapi vardir. Tematik roller ise bu yapinin temel
taslaridir. Bu modeller ile FrameNet'in dil ile
etkilesimi saglanarak insana ait zihin yapisini1 veren
ontolojiler ile dil arasindaki bag da acgik bir sekilde
kurulur. Yine bu c¢alismayla Tiirk¢e’nin anlamsal
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¢oziimlenmesine de katkis1 saglanarak Tirkge
sozcliklerin ~ mevcut  FrameNet  sozligiindeki
cercevelerle eslestirmesi yapilir.

Boylece Tiirkge iizerine c¢alisan arastirmacilar ileri
diizeyde veri tabanina erisme imkani elde ederlerken,
Tirkge’'nin eklemeli ve 6zne-nesne-ytiklem dizilisine
sahip olmasindan dolayr makine 6greniminde ve
cevirisinde gorillen giigliklerin de ortadan
kaldirilmasi saglanabilir.
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EK-A
Sekil 11’e ait goriintiiniin javaScript kodlar::

<script language="JavaScript" type="text/javascript”

src="<?php echo base_url();
?>js/Selection.js"></script>
<script>

function move(id)

{

1-Move JavaScript fonksiyonu
sentence_field id li textbox’a tasir.
2-Timceye ait id numarasini ise sentence_id id
numarali alana tasir.
3-check_selected_items()
icerisinde tetikler.

4- Secili alani bosaltir.
5-Move fonksiyonu parametre olarak tiimcenin id sini
alir ona gore islem yapar.

}

secilen tlimceyi

fonksiyonunu kendi

function open_selectbox( value )

{

1-open_selectbox fonksiyonu parametre
isaretlenen 6genin tiiriini alir. (FE, LU)

2- Ona gore ilgili kategorinin alt selectboxini acar.

}

olarak

function save()

{

1-Save fonksiyonu Tool controllerinin Save
methoduna, secili olan kelime veya kelime grubunun
secilen kategorilere gore kaydedilmesi icin bir ajax
istegi gonderir.

2-#tool id li form icerisindeki tiim form elementlerini
serialize ederek POST eder.

3- Ajax istegi gondermeden oOnce istek tekrar tekrar
gonderilmesin diye submit butonunun oldugu
container div elementinin iceriginde bir loading imaj1
gosterir.

4-Ajax isteginin yanit1i geldiginde submit butonu
tekrar yerine koyar.

5-#ajax_message id li div icerisine Ajax isteginden
gelen mesaj1 yazar.

6-Ardindan check_selected_items()
fonksiyonunu tetikler.

)

function check_selected_item()

{

1-check_selected_items fonksiyonu tiimcenin id
numarasini #sentence_id isimli gizli bir elementten
alr.

2-Tool controllerinin check_selected_item methoduna,
secilen kelime veya kelime oObeginin daha o6nce
isaretlenip isaretlemedigini kontrol etmek icin bir ajax
istegi yapar.

}

function delete_label(label_id)
{

javascript

1-delete_label  fonksiyonu  parametre  olarak
gonderilen label id numarasina gore isaretlenen bir
kelime veya kelime grubunu silmek igin Tool
controller’nin delete_label methoduna bir ajax istegi
gonderir.

}

function getSelected()

{

1-getSelected fonksiyonu secilen kelime veya kelime
grubunu dondirtr.

}

$('#sentence").mouseup(function()

{

1-#sentence id numarali tiimcenin bulundugu
textboxda mouse up eventi tetiklendiginde secili olan
kelime veya kelime grubu alinir.

2-Timcenin kacinc1 karakterinden basladigi kag
karakter icerdigi hesaplanir.

3-Gerekli divlere yazilir.

}

function evalSwitchClicked(e)

{

1-Gonderilen element checklenmis ise evalStart
fonksiyonunu checklenmemisse evalStop
fonksiyonunu galistirir.

}

function evalStart()

{

1-evalStart fonksiyonu eval_time idli elementten time
degeri alir ve setTimeout ile alinan deger kadar sonra
timerHandler fonksiyonunu tetikler.

}

function evalStop()

{

1-evalStop fonksiyonu evalStart fonksiyonunda
tanimlanan timer 1iptal eder.

}

function timerHandler()

{

1-timerHandler fonksiyonu ¢alistiginda timer 1 iptal
eder.

2-eval_switch id li elementin checked olup olmadigina
bakar.

3-Checked durumundaysa evalOnce fonksiyonunu
calistirir.

4-Artindan evalStart ile yeni bir timer tanimlar.

}

function evalOnce()

{

1-evalOnce fonksiyonu ilk o6nce sentence id li
textboxin element objesini parametre olarak Selection
nesnesine verir ve yeni bir 6rnegini olusturur.

2-s adinda bir degiskene kendi icerisindeki create
fonksiyonunu verir.
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3-Artik secili kelime yada kelime grubunun tiimcede
kaginci karakterden baslayip kag karakterde bittigini
s.start ve s.end alarak alabilecek haline getirir.

}

function clear()

{
1-clear fonksiyonu selected-positions id 1i secili
0genin kacinca karakterde Dbaslayip kacginci

karakterde bittigini bilgi amach gosteren elementin
icini temizler.
2-Positions idli elementin degerini de bosaltir.

}

function print(str)

{

1-print fonksiyonu root scope'da buffer degiskenine
parametre olarak gelen str degiskenin degerini
degiskeni bozmadan ekleme yapar.

}

function flush()

{

1-flush fonksiyonu selected-positions idli elementin
icerisine root scope daki buffer degiskeninin icerini
doldurur.

2-Bir de positions idli elementin degerine buffer
degiskeninin degerini yazar.

3-Ve buffer degiskenini tamamen bosaltir.

}

Sekil 12’de gosterilen isaretlenen tiimcelerin
ogelerini eslestiren ve gerekli kontrolleri yaparak
grafige doken metodun kodlar::

function tree( $id )

{

1-tree methodu parametre olarak id alir.

2-Bu method isaretlenmis bir tlimcenin agacini ekrana
cizer.

3-1D olarak bir sentence id numarasi gonderilmelidir.
4-Gonderilen id ye gore Tool Modelinden ilgili
tlimcenin detayi istenir.

5-Subject’in baslangi¢ ve bitisi Tool Modelindeki
exists_subject methodu cagrilarak istenir.

6-Tiimcede Conj ve C var mi diye yine ayni sekilde Tool
modelinden istenir.

7-Timcedeki kelime sayis1 kadar ddnecek bir for
dongiisii baslatilir.

8-Her donlste o kelimenin ve bir 6ncesindeki
kelimeyle tiiriinlin ne olduguna goére bir aga¢ dah
olusturulur ve tree arrayine kaydedilir.

9-Bu agacin haritasini tasir.

10-Her donen kelime veya kelime grubunun bagh
oldugu bir kural olmasi gerekir.
11-Agac¢  haritas1 ¢ikarilip ekrana
basladiginda strekli Modeldeki
methoduna sorulur.

12-Eger agaci ¢izilecek olan tiimcede bir eslesmezlik
veya kural eksikligi var ise aga¢ ¢ikarilmaz ve “Kural
eksikligi vardir” seklinde hata bastirilir.

cizdirilmeye
check_rule

13-Ayn1 zamanda bir sonraki kelimenin kuralinin bir
onceki agaci cikarilan kuralla eslesmezligi varsa da
agac ¢ikarilmasinda hata olusur.

}

Sekil 13’de gosterilen isaretlenen tiimcelerin
aldig1 tematik rollere gore kafes diyagramlarini
gosteren metoda ait kodlar (Grafik c¢ikarimi
oldugundan pseudo kodlar1 yerine Kkodlarin
kendisi verilmistir) :

function get($id)

echo '<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=utf-8" /> ;

echo '<style>

body{ font-family:Arial, Helvetica, sans-serif;

font-size:13px; }

.double-lattice{
background:url(".base_url('img/doublelattice.jpg").")
no-repeat; width:700px; height:177px; background-
position:50px Opx; }

triple-lattice{
background:url('.base_url('img/triplelattice.jpg').")
no-repeat; width:1000px; height:177px; background-
position:50px Opx; }

Jattice-title{ margin-top:80px;
width:50px; font-weight:bold; float:left;}

Jattice-title div{ color : #999; }

Jattice-header{ color:ired; width:70px; font-
weight:bold; float:left; margin-left:170px;}

Jattice-header div{ color : #999; }

.header{ height:50px; margin-top:20px; }

.dashed{
background:url('.base_url('img/dashed.png').’)  no-
repeat; width:250px; height:150px; float:left; }
</style>";

$words = $this->lattice_model->get($id);

$lattice = 0;

for($i = 0; $i<=count($words)-1; $i++)

color:red;

{
if( array_key_exists($i+1,$words) )
if( $words[$i]->text == $words[$i+1]->text)
{
echo '<span
style="color:red;">".$words[$i]->text.'</span> [

' $this->lattice_model->get_pointer_name(
$words[$i]->fe_id ). ], [ 'S$this->lattice_model-
>get_pointer_name( $words[$i+1]->fe_id )." ]<br>';
$i++; $lattice = 1;

}
else
{
echo '<span
style="color:red;">".$words[$i]->text.'</span> [

' $this->lattice_model->get_pointer_name(
$words[$i]->fe_id )." J<br>";

}

}

else
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{

echo '<span style="color:red;">'.$words[$i]-
>text.'</span> [ "$this->lattice_model-
>get_pointer_name( $words[$i]->fe_id ).' |<br>";

}

}

echo '...<br>";

if( $this->lattice_model->exists_manner($id) )
{

echo'

<div class="header">
<div class="lattice-header" style="margin-
left:190px;">Core <div></div></div>
<div class="lattice-header">Non-Core
<div></div></div>
<div class="lattice-header">Non-Core
<div></div></div>
</div>
<div class="triple-lattice">
<div class="lattice-title">Agent <div>{".$this-
>lattice_model->exists_agent($id)."}</div></div>
<div class="lattice-title" style="margin-

left:190px;">Source <div>{".$this->lattice_model-
>exists_source($id).'}</div></div>

<div class="lattice-title" style="margin-
left:80px;">Patient <div>{".$this->lattice_model-
>exists_patient($id)."}</div></div>

<div class="lattice-title" style="margin-
left:70px;">Manner <div>{".$this->lattice_model-
>exists_manner($id).'}</div></div>

<div class="lattice-title" style="margin-
left:80px;">Goal <div>{".$this->lattice_model-
>exists_goal($id).'}</div></div>

<div class="lattice-title" style="margin-
left:200px;">State <div>{".$this->lattice_model-
>exists_state($id).'}</div></div>

<div class="dashed" style="margin-left:360px;"><div
class="lattice-title"  style="margin:125px 0 0
130px;">{".$this->lattice_model-
>exists_patient($id)."} <div></div></div></div>

</div>";
}
else
{
echo'
<div class="header">
<div class="lattice-header" style="margin-
left:190px;">Core <div></div></div>
<div class="lattice-header">Non-Core
<div></div></div>
</div>
<div class="double-lattice">
<div class="lattice-title">Agent <div>{".$this-
>lattice_model->exists_agent($id)."}</div></div>
<div class="lattice-title" style="margin-

left:190px;">Source <div>{".$this->lattice_model-
>exists_source($id).'}</div></div>
<div class="lattice-title" style="margin-
left:80px;">Patient <div>{".$this->lattice_model-
>exists_patient($id)."}</div></div>

<div class="lattice-title" style="margin-
left:200px;">Goal <div>{".$this->lattice_model-
>exists_goal($id).'}</div></div>
<div class="dashed" style="margin-left:60px;"><div
class="lattice-title"  style="margin:125px 0 0
130px;">{".$this->lattice_model->exists_source($id)."}
<div></div></div></div>

<div class="dashed"
left:60px;"><div
style="margin:125px 0 0
>lattice_model->exists_goal($id)."}
<div></div></div></div>
</div>';
}
}

style="margin-
class="lattice-title"
130px;">{".$this-
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