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Oz

Bu arastirmada, oyun becerilerini degerlendirmeye yonelik bir dereceli puanlama
anahtarinin gelistirilmesi, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ve normal gelisim gésteren
cocuklarin oyun becerilerinin degerlendirilmesi amaglanmistir. Degerlendirmelerde
tutarliligl saglamak ve yorum yapma giiciini arttirmak amactyla, oyun becerilerini
degetlendirmede yapt inga oyun tirinde c¢ocuklarin oyun streci goézlenmistir.
Arastirmacilar tarafindan yapt insa oyununa yonelik Slgiitler ve alt boyutlarinin yer aldig
bir dereceli puanlama anahtari gelistirilmistir. Dereceli puanlama anahtarinin gtivenirligi
ve gecetligi uzman goristine dayalt olarak ve farkli degerlendiriciler arasindaki tutarliligin
arastirtlmast yoluyla incelenmistir. Dereceli puanlama anahtarindan elde edilen sonuglar
hem normal gelisim gosteren ¢ocuklarda hem de hafif diizey zihinsel yetersizligi bulunan
¢ocuklarda incelenmistir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin yapt insa oyununda gercek
yagsamla iliski kurmada, karsilastigi problemi ¢6zmede, dikkatini odaklamada, kullandig1
materyali diizenlemede, sembolik anlamlar ytklemede, materyalin 6zelliklerini dikkate
almada, diizenli ve sirali bir yapt kurmada, yapilart diizenlemede ve esnek distinmede
ortalama puanlarinin yliksek oldugu beliflenmistir. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan
6zel gereksinimli ¢ocuklar ise diizenli ve sirali yapt kurmada, karsilastigt problemleri
¢6zmede, dikkatini odaklamada diger alanlara gére daha yuksek ortalama puanlara
sahiptir.
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Assessing Construction Play Performance Using The Rubric

Abstract

In this study, it was aimed to assess the play skills of children with mental retardation
and typically developing children by using a rubric for assessing play skills. In order to
ensure consistency in the assessment and to increase the power of interpretation,
children's play process in the building construction play type was observed in the
assessment of play skills. The researcher developed a rubric including the criteria and
sub-dimensions for the construction play. The validity of the rubric was examined based
on expert opinion and its reliability was examined by investigating the consistency
between different assessors. The results obtained from the rubric were analysed both in
children with normal development and in children with mild intellectual disability. It was
determined that children with typical development had higher mean scores in
establishing a relationship with real life, solving the problem encountered, focusing their
attention, organizing the material used, attributing symbolic meanings, taking into
account the properties of the material, establishing an orderly and sequential structure,
organizing structures and flexible thinking in the construction play. Children with special
needs with mental disabilities had higher mean scores in establishing an orderly and
sequential structure, solving problems encountered, and focusing attention compared to

other areas.
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Opyun, ¢cocugun yasam boyu devam ettirecegi en 6nemli isidir. Cocugun en 6nemli isi olan oyun, 6grenme
tzerinde de olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Cocuklar, kendi kurduklari ya da yapilandirdiklari dogal oyun
ortamlarinda veya yetiskin yonlendirmesi olan oyun alanlarinda ¢ok sayida yeni beceriyi 6grenebilitler (Ayan ve
Memis, 2012; Coban ve Nacar, 2006; Ramani ve Brownell, 2014). Kosma, yirime, siralama cift veya tek ayak
tzerinde ziplama, engel tizerinden atlama ve bisiklete binebilme gibi motor beceriler oyun araciligiyla kazanilabilir.
Biligsel beceriletle ilgili kazanimlarda da oyun olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Oyun esnasinda ¢ocuklar ¢ok sayida
kavram edinitler, zihinsel becerileri kazanabilirler, ayni zamanda problem durumlanyla basa ¢ikmayr da

Ogrenebilirler (Arslan, 2012).

Opyun becerileri, gelisimi normal seyreden cocuklarda oldugu gibi gelisimsel gecikme ve aksama gdsteren cocuklarda
da 6nemli bir yere sahiptir. Gelisimsel geriligi olan cocuklar, oyun becerileri konusunda akranlarina gore
sinirflandirilmis — olabilirler.  Stklikla normal gelisim gOsteren akranlariyla oyun  siireglerinde benzerlik
gosterememekte, oyundan benzer yararlant saglayamamaktaditlar (Hamm vd., 2006). Ancak normal gelisim
gbsteren akranlart gibi oyun igerisinde bulunmayi severler. Dolayisiyla gelisimsel geriligi olan ¢ocuklar da oyun

oynayarak gelisme saglayabilir ve egitilebilirler (Ayan vd., 2012).

Genel olarak bakildiginda oyunla ile ilgili hentiz kesin bir stnuflandirma yapilamasa da alan yazininda oyunla ilgili
sosyal oyun ve zihinsel oyun olmak tzere iki ¢esit stniflandirma yapildigt gérillmektedir. Sosyal oyunlara amagsiz
oyunlar, tek basina oyun, gézlemci olarak bir oyunu izleme, paralel oyun, birlikte oynanan oyun ve is bitligine dayali
oyunlar 6rnek verilebilir. Zihinsel oyunlara islevsel oyunla, yapt insa oyunlari, dramatik oyunlar ve kuralli oyunlar
Ornek verilebilir (Ayan ve Memis, 2012). Bu arastirma yapi-inga oyunlarint konu aldigindan diger oyun titlerinin

Ozelliklerinden s6z edilmemistir.

Yapi-inga oyunlart belitli diizene sahip olan amag¢ odakl oyunlardir. Ozellikle kiiciik cocuklarin sectigi en yaygin
etkinliklerden biti yapi-inga oyunlaridir. Cocuklar yeni yapilar insa etmek veya gercek olan bir nesneyi temsil eden
bir driin yaratmak i¢in yapi-inga oyuncaklarini kullanirlar. Cocuklar yapi-insa oyunlari sayesinde objeler arasinda
bedensel baglar kurma siitecine girerler, kendi diiginceleri dogrultusunda oynarlar, yaraticiliklarini gelistiritler ve

kendilerini de yaratict bir sekilde ifade etme olanagi bulurlar (Coban ve Nacar, 2000).

Yapi-insa oyunlart evde ve agtk alanlarda oynanabiliyor olmast yonuyle avantajlidir. Yapi-inga oyunlarinda bloklar
ve diger yapi-insa oyun materyalleri farkli bicimlerde kullamulabilir. Bu nedenle bloklar gibi diger yapi-inga
materyalleri acik u¢lu materyaller arasinda yer alir. Atk uclu materyaller, cocuklara bircok olanak sunarken, degisik
gortislerle ilgili ve olasi ¢oztimlerle ilgili 1raksak diisiinmeyi gelistirmeye yardimet olur. Kapalt materyaller de tek bir

sonuca odaklanan yakinsak distinmeyi gelistirmeye destek olur (Ness ve Farenga, 2016).

Yapi-insa oyununda bloklar 6nemli bir materyaldir. Bu bloklarin kaldirilmast veya bir yerden bagka bir yere
tastnmasi biyiik ve ki¢tk kaslarin gelisimini ve koordinasyonunu desteklemektedir. Bunlar daha ¢ok ¢ocuklarin
ince motor ve kaba motor becerilerini gelistirebilmesi ve yaratictliklanim desteklemesi yontyle énemlidir (Caldera
vd., 1999). Bloklarin biyiik cukur bloklar, birim bloklar, kiiciik masa bloklart ve mukavva tuglalar ile yumusak
kopiikten yapilan bloklar olmak tzere farklt tiitleri bulunmaktadir. Bunlara ek olarak oyunlarda oval, egri, ticgen,
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yay, siitun, cubuk rampa ve payanda seklinde bloklar da kullanilabilmektedir. Cocuklar bloklardan yararlanarak, bir
birim, yarim birim, birimin iki katt veya birimin doért kati, bloklarin uzunlugu gibi matematiksel kavramlarla da

tanisma firsatt bulurlar (Nath ve Sziics, 2014; Stannard vd., 2001).

Opyunlarin niteligi kadar cocuklarin oyunlarda sergiledikleri davranislar da 6nemlidir. Bu davranislar ¢ocuktan
cocuga cesitlilik gosterebilir. Cocuklar sadece nesnelere dokunmakla kalmaz, nesnelerden yararlanarak bir seyler
inga etmek, yaratmak arzusundadirlar. Bu oyunlar tek basina oyun ve paralel oyun déneminde baslar (Celik ve
Bencik Kangal, 2022). Kiciik kas gelisimini gerektirdigi gibi ¢ocugun zihinsel gelisimine de katkist olur (Taskin
Gokee ve Kandir, 2022). Mandal, dil cubugu ve lastikle oynanan yapi-insa oyunlar, kiipten kule, ev vb. yapma,
blok tasarimi, legolarla képrii, robot vb. driinler yapma, karakter ve senaryolar olusturan bloklar, hayvan yapmak
icin bloklar (¢iftlik gibi), hizmet bloklart (meslekler ve tasitlart), yaris parkuru bloklart (garaj, atSlye yapimi), dekor

taslartyla 6riintl ve resim ¢alismast gibi nesneler kullanilarak oynanan oyunlar yap1 inga oyununa 6rnek verilebilir.

Yapi-insa oyunuyla ilgili alan yazini incelenmis; yapi-insa oyun davranisint aciklamayr amaglayan (Kodsi, 2022)
calismalara; yapi1 insa oyunu ile tasarlanmis 6gretim siireclerinin biligsel gelisime (Park, 2019a), yaraticiliga (Ness ve
Farenga, 20106) etkisinin arastirildig1 calismalara; yapi-insa oyunlart ile 6gretmenin roli (Park, 2019b) arasindaki
iliskileri actklamayt amaclayan ¢alismalara rastlanmistir. Yapi-insa oyun performansinin degerlendirilmesine yonelik

bir 6lcme ya da degerlendirme aracina rastlanmamustir.

Bu arastirmada ¢ocuklarin yapi inga oyunu strasinda, gosterdikleri oyun davranslarinin ve performanslarinin
degerlendirilmesine yonelik bir dereceli puanlama anahtart gelistirilmesi amaclanmistir. Oyun becerilerinin
degerlendirilmesinde, icerik yetiskinler tarafindan belitlenir ve bu degerlendirmeler ¢ocuklarin ortaya koydugu
uriinlerle ilgilidir (Pellegrini, 2001). Bu nedenle, calismada cocuklarin oyun sirasinda olusturduklari tirtinlerin, yapt
inga oyununda gerceklesmesi beklenen davramsslarla iliskilendirilerek, standart durum ve 6nceden belitlenmis
Olctitlerle degerlendirilmesine karar verilmis ve bir dereceli puanlama anahtart gelistirilmistir. Gelistirilen dereceli
puanlama anahtarinin ¢ocuklarin farkli alanlardaki davraniglanini ve performanslarini degerlendirmeye 6rnek
olusturacagt hem uygulayicilara hem de ¢ocuk gelisimi alan yazinina énemli bir katkt saglayacagi diisinilmustir.
Arastirmada gelistirilen dereceli puanlama anahtarinin gegerligine ve glivenirligine iliskin kamitlar toplanmus, ayrica
normal gelisim gosteren ve hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan cocuklarin yapt insa oyun davraniglar

incelenmistir.

Yoéntem
Arasurmanin Modeli
Bu arastirma 2020-2021 yilinda Karabik ilindeki okullarda egitim gbren okul éncesi ve ilkokul diizeyindeki (4-10
yas araligindaki) hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ve normal gelisim gésteren ¢ocuklarla gerceklestirilmigtir.
Aragtirma yapi-inga oyununu anlamaya ve aciklamaya yonelik bir yaklasim icermektedir. Bu baglamda, ilgili yapiy:
degerlendirmede ve kuramsal bilgiler tiretmede kullanilabilecek bir degerlendirme aract olusturulmustur. Var olan

durumu anlamaya ve a¢iklamaya yonelik bir yaklasim benimsenmigtir.
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Calisma Grubu
Arastirmada iki farkll calisma grubundan veri toplanmistr. Calisma grubunda, 33 hafif diizey zihinsel yetersizligi
olan ve 60 normal gelisim gésteren olmak iizere, toplam 93 ¢ocuk bulunmaktadir. Calisma gruplart birbirinden
bagimsizdir. Engel grubu cesitlendikce oyun davraniglarindaki farkliliklarin artma olasiligi, engel grubunun
belirlenmesinde bir smnirlandirmaya gidilmesi gerektigini dustindurmistir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
cocuklar, normal gelisim gésteren ¢ocuklara benzer oyun davranslart gésterebilir (Gowen vd., 1992; Ozenmis
Unsal, 2003). Bu nedenle aragtirma grubunu belitlerken yalnizca hafif diizey zihinsel yetersizlik gésteren cocuklar

calisma grubuna dahil edilmistir.

Arastirmada ¢ocuklarin oyun becerilerini degerlendirmek amactyla, gelistirilen dereceli puanlama anahtarinin
uygulanmasi icin dort yastan 10 yasa kadar olan hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklara ulagtlmaya
calistimistir. Belitlenen engel grubundaki ¢ocuk sayisinin yaygin olmamast ve Covid-19 Pandemi kosullarinin veri
toplama stirecinde gliclikler olusturmast nedeniyle dort farkli rehabilitasyon merkezi belitlenmistir. Bu
rehabilitasyon merkezlerindeki tim hafif diizeyde yetersizligi bulunan ¢ocuklarla calisma yurGtilmustir. Veri
toplamaya izin veren ti¢ anaokulunda ise normal gelisim gOsteren ¢ocuklardan veri toplanmis, bunun yani sira hafif
diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin normal gelisim gosteren kardeslerinden de veri toplanmustir. Calisma

grubunun 6zellikleri Tablo 1 ve Tablo 2°de verilmistir.

Tablo 1. Calisma Grubunun Cinsiyete Gére Dagilimi

Gruplar Cinsiyet N % Toplam
.. _ e Kiz 23 70
Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan Cocuklar Erkek 10 30 33
- . Kiz 34 57
Normal Gelisim Gésteren Cocuklar Erkek 2% 43 60

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin %70 (n=23)’inin kiz, %30 (n=10)unun erkek oldugu
gorilmektedir. Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %57 (n=34)’sinin kiz, %43 (n=206)’tintn erkek oldugu

gbrilmektedir.

Tablo 2. Calisma Grubunun Yasa Gére Dagilimi

Gruplar Yas Say1 Yo
5 1 3,0
6 3 9,1
.. o s 7 7 212
Hafif Diizey Zihinsel Yetersizligi Olan Cocuklar 3 1 30
9 6 18,2
10 15 45,5
4 5 8
5 19 32
Normal Gelisim Gésteren Cocuklar g 270 ?g
8 8 13
9 1 2

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin %3 (n=1)1 5; %9,1(0=3)1 6; %21,2 (0n=7)’si 7; %3 (n=1)"1 8;
%18,2 (n=)s1 9 ve %45,5 (n=15)’1 10 yasindadir. Normal gelisim gbsteren ¢ocuklarin %8 (n=5)’1 4; %32 (n=19)’si

5; %33 (n=20)4 6; %12 (0=7)si 7; %13 (n=8)’u 8 ve %2 (n=1)’si 9 yasindadir. Arastirmanin amact iki grup
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arasindaki davranis farkhiliklarint ortaya koymaktan daha ¢ok yapiyr anlamak-tanimak, yapiyr degerlendirmek ve

cocuklarnn davranislarini incelemek oldugundan aragtirmada iki gruptan elde edilen bulgular ayrr ayr incelenmistir.

Dereceli Puanlama Anahtart ve Gelistirilmesi
Arastirmada veri toplama araci olarak, arastirmact tarafindan hazitlanan dereceli puanlama anahtarnt ve oyun
davranislanyla ilgili actk uglu sorulari igeren bir soru formu kullanilmistir. Oyun davransglariyla ilgili acik uclu sorular
ve degerlendiricinin ¢cocuga yoneltmesi beklenen yonergeler 6nceden belitlenmistir. Bu durum degerlendirmelerde
standart durumlarin olugturulmasini ve degerlendirmeler arasinda giivenirligin artmasini saglamaya yonelik bir
uygulama olarak disinilmustir. Cocuklara yoneltilen sorular, degerlendiricinin vermesi beklenen yénergeler ve

dereceli puanlama anahtart Ek’te verilmistir.

Dereceli puanlama anahtarlar, bir performansin hangi Olgiitlere dayali olarak degerlendirilecegini ve
degerlendirilecek performansin hangi diizeydeki puana denk gelecegini gosterir. Anderson (2003), dereceli
puanlama anahtarina neden gereksinim duyuldugunu aciklarken dereceli puanlama anahtart kullanimi ile
ogrencilerin/cocuklarin basarilarina/performanslarina yonelik nesnel bir degetlendirme olanagt sunuldugunun

altini cizer.

Dereceli puanlama anahtari, 6grencinin belirli bir calisma ya da géreve baglt olarak gdsterdigi basart hakkindaki
durumunu belirlemede kullanilacak olan bir ya da daha ¢ok sayidaki 6Slgiitii, her bir 6lclitin ne anlama geldigini
aciklayan betimsel anlatim, tanimlamalar ve 6rnekleri icerir. Ayni zamanda her bir 6lciit dizeyinde 6grencinin
basarisini gbsteren dereceleti ayrica sartlar uygunsa her bir diizeyin ne anlama geldigini tanitan betimsel agiklamalara
da yer verilir (Kutlu vd., 2009). Arastirmada Goodrich (1997) tarafindan dereceli puanlama anahtart gelistirmede

6nerilen adimlar izlenmis ve bu islem adimlart agagida verilmistir.

Performanst belitlemede kullanilacak 6lctitlerin listelenmesi

Kullanilacak dereceli puanlama anahtarina karar verilmesi

Performans diizeylerinin belirlenmesi ve diizey tanimlamalarinin yapilmasi
Uzman goristnin alinmasi

Deneme uygulamasinin gerceklestirilmesi

A

Givenirlik ve gegerlige iliskin kanitlarin toplanmast

7. Dereceli puanlama anahtarinin nihai haline karar verilmesi
Bu ¢alismada analitk dereceli puanlama anahtari kullandmustir. Analitik dereceli puanlama anahtaninda bir
performanst degerlendirme siirecinde yapilan performansin her bir adimi ayrintih olarak puanlanir. Analitik dereceli
puanlama anahtart daha ¢ok siire¢ Slgmede etkilidir (Kutlu vd., 2009). Calisma kapsamunda kullanilan dereceli
puanlama anahtarinin gelistirilme amact, hafif diizey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarla, normal gelisim gdsteren

cocuklarin yapi-inga oyunlarindaki performanslarini incelemektir.

Dereceli puanlama anahtarinin alt boyutlart olusturulurken, gergek hayatta insa edilen bir yapida bulunmasi gereken
6zelliklerin neler oldugu, bu 6zelliklere sahip bir yap1 olusturuldugunda nelere dikkat edilmesi gerektigi vb. konular
arastirdmistir. Cocuga herhangi bir miidahale olmadan, gézlem yoluyla elde edilebilecek verilere ulagilmasint
saglayacak Olgiitler olusturulmasi amaglanmustir. Amag belirlendikten sonra, ¢ocuklarin yapi-insa oyunundaki

performanslarinin hangi Olcltler kullanilarak degerlendirilecegi, alan yazini taranarak belirlenmistir (Aksoy ve
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Aksoy, 2018; Aslan, 2012; Ayan ve Memis, 2012; Bayko¢ Dénmez, 1992; Bekmezci ve Ozkan, 2015; Boyraz, 2017,
Giines, 2011; Hirtirk, 2017; Kadim, 2012; Kogyigit ve Basara Baydilek, 2015; Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007;
Nath ve Sziics, 2014; Ness ve Farenga, 2016; Oncii ve Ozbay, 2010; Poyraz, 1999; Seving, 2004; Smith vd., 2017,
Stagnitti, 2004; Sener, 1996; Truelove vd., 2017; Tirkoglu, ve Uslu, 2016; Ulutasdemir, 2007; Yaman, 2015). ﬂgih'
kaynaklar incelendikten sonra planlama, amaca uygunluk, yaraticilik, diizen, diistincede esneklik ve agitklama olarak
adlandirilan alti performans alant, bu performans alanlarina iliskin élgiitler belirlenmistir. Olgiitlerin yeterlilik diizeyi
ayrintili olarak tanimlanmistir. Dereceli puanlama anahtarinda bulunan her 6lgiit alan yazindaki calismalar

incelenerek belirlenmistit.

Olusturulan form, uzman gorisine sunulmustur. Uzmanlardan ikisinin ¢ocuk gelisimi alaninda 6gretmenlik
deneyimi vardir, bir digeri egitimde 6l¢me ve degerlendirme alaninda uzmanligini tamamlamustir. Uzman goriisi
alinirken uzmanlara e-posta yoluyla dereceli puanlama anahtari génderilmis, uzmanlar form tizerinde diizeltmeler
yaparak arastirmactya geri bildirim vermistir. Uzmanlardan alinan goriisler dogrultusunda dereceli puanlama
anahtar asagida maddeler halinde belirtilen dnerilerle yeniden gézden gegirilmis ve dereceli puanlama anahtarina

son hali verilmistir.

Uzmanlar Tarafindan Dereceli Puanlama Anahtarinin Iyilegtirilmesine Yonelik
Verilen Oneriler:

e Anlatimlarin daha kisa olmast

e  Olcitlere 6rnek durum eklenmesi

e  Olgiitlerin aynt anlatimla bitmesi

e  Farkli anlamlara gelebilecek anlatim bozukluklarinin diizeltilmesi

Tablo 3’te dereceli puanlama anahtarinda yer alan en ylksek performanst gdsteren 6lciitler ile bu 6lgtitlerin yapi-
inga oyununda temsil ettigi alanlar verilmistir. Bu alanlara iligkin adlandirmalar yazarlar tarafindan alan yazinindaki

bilgiler dikkate alinarak olusturulmustut.

Tablo 3. Dereceli Puanlama Anahtarinda Yer Alan En Yiiksek Performanst Gosteren Olciitler ile Bu Olctitlerin
Yapi Inga Oyununda Temsil Ettigi Alanlara Iliskin Adlandirmalar

En Yiiksek Performans Olgiitleri
Yapi inga oyunu strasinda kullanacagt materyalleri 6nceden belitleyerek planlama

Planlama yapar.
Gergek Yagamla Iligki Nesnelerin gercek yasamdaki kullanimlart ile nesnelerin sekilleri arasinda iligki
Kurma kurar (daireleri tekerlek, kiipleri duvar olarak kullanmast vb.).
Kargilagtig1 Problemleri Opyun sirasinda bir sorunla karsilassa da belirledigi amaca ulasabilmek icin
Cozme bloklarr seri bir bicimde, ¢ok fazla duraklamadan (1-2 dk. gegmeden) yerlestirir.
Amaca Opyunda belirledigi amaca ulagabilir, oyun sirasinda dikkati dagilarak amagtan
Uygunluk Dikkatini Odaklama Y g $abIT, O & ¢
uzaklagmaz.
Yapi inga oyunu strasinda olusturdugu triini, onun 6zelliklerini ve amacint
Amacint Agtklama (adin1, ne amagla kullanddigint vb.) aciklar.
Kullandig1 Materyali Sectigi materyalin amaca uygun olmadigini fark ettiginde yeni duruma uyum
Diizenleme saglayabilir, degisiklik yapabilir.
Ozgiinlik Yapi inga oyununda, nesneleri kullanarak 6zgiin tirtinler olusturur.
Yaraticilik Yapi inga oyununda, nesneleri kullanarak tasarladigi tirtiniin ok sayida detay1
Tasarimda Detay vardir (eger ev insa ediyorsa; kapi, pencere vb.; agag insa ediyorsa, kus, yaprak
vb.).
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Kullandigt nesnelere sira dist sembolik anlamlar yiikler. Ornegin silindir

Sembolik Anlamlar Yiikleme seklindeki bir blogun kalem olarak kullanilmas.

Yapi inga oyunundan sonra, olusturdugu tirtiniin nasil gelistirilebilecegine iliskin

Tasarmmint Geligtirme S
stra dis1 ilging Oneriler sunar.

Yapi inga oyununda materyalleri kullanirken materyallerin 6zelliklerini (boyut,

M.ateryallerm Ozelliklerini biiyiikliik vb.) dikkate alir. Ornegin, daha biiyiik ve agir bir blogu daha alta
Dikkate Alma ’ o ’
koymak gibi.
Diizen Diizenli ve Siral1 Yap: Diizensiz durumu hemen fark eder, siray1 ve diizeni bozan bir materyali
Kurma diizeltmeden bir sonraki adima ge¢cmez.

Yapi insa oyununda olusturdugu yapilar arasinda uygun bogluklar/mesafeler
birakir.

Karsisina ¢ikan sorunlart ¢ézmede esnek diisiiniir. Ornegin yapmak istedigi
insayla ilgili bir parca bulamadiginda baska bir aracla ¢éziime gidebilir.

Yapilar1 Diizenleme

Esnek Diisiinme

Digiincede Nesneleri kullanarak tasarladig tirtinde unuttugu detaylar olup olmadigini ya da
Esneklik Tasarim ve Detaylarla Ilgili tasariminin gergege uygun olup olmadigint kontrol eder ve buna yonelik bir
Diigiinme ¢abada bulunur. Olusturdugu triine yapmayi1 planladigt eklentiler hakkinda bilgi
verir.
Agiklama Soruldugunda olusturdugu trtnle ilgili agtklamalar yapar.

Dereceli puanlama anahtarninda “yetkin” performans diizeyine gelen Sl¢ttler 3, “kismen yetkin” performans
diizeyine gelen Slcitler 2, “heniiz yetkin degil” performans diizeyine gelen 6lgiitler 1 ile puanlanmakta ve puanlama
anahtarindan bir toplam puan elde edilmektedir. Puanlar 16-48 arasinda degismektedir. Puanlar arttik¢a cocuklarin
yapiinga oyununda beceri diizeylerinin ve performanslarinin arttigt yorumu yapilabilir. Yitksek puan alan ¢cocuklarin
oyun strasinda gercek yasamla iligski kurabildikleri, karsilastigi problemleri ¢6zebildigi, dikkatini odaklayabildigi,
Ozgiin ve yaratict bir iriin olusturabildigi, tasarimini gelistirmede yetkin olabildigi, nesnelere sembolik anlamlar

yukleyebildigi, esnek diisiinebildigi, tasarimint agiklayabildigi yorumlart yapilabilir.

Arastirmada veriler toplanmaya baslanmadan 6nce 6zel gereksinimli cocuklarla ¢alisan dort 6gretmenden dereceli
puanlama anahtarini kullanarak videolar araciligiyla iki 6grenciye ait uygulamayr degerlendirmeleri istenmistir.
Ogretmenler degerlendirmeye baslamadan énce sorumlu arastirmaci tarafindan gretmenlere dereceli puanlama
anahtarinin nasil kullanlacagina iliskin tek oturumluk bir egitim verilmistir. Bu degerlendirmeler sonunda
Ogretmenlere uygulamalar sirasinda dereceli puanlama anahtarinda, anlamakta gliclik cektikleri Slcltler olup
olmadigy, uygulama sirasinda sorunlar yasayip yasamadiklart sorulmustur. Ogretmenlerden gelen geri bildirimler
dereceli puanlama anahtarinin tim 6gretmenler tarafindan ayni sekilde anlasildigini ve uygulanabilir olduguna iligkin

kanitlar sunmustur. Arastirmada bu 6gretmenlerin uygulamalant arasinda tutarlilik olup olmadigl genellenebilirlik
katsayisi ile hesaplanmigtir. G katsayist 0.79, @ katsayist 0.65 ¢tkmustir. Ayrica Cronbach’in o katsayisi 0,90 olarak

hesaplanmistir. Elde edilen veriler degerlendiriciler arast givenirligin ve i¢ tutarlilifin kabul edilebilir diizeyde

oldugunu géstermektedir.
Verilerin Toplanmast ve Analizi

Arastirmaya 04.08.2020 tarihinde Karabiik Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu Bagkanligr'ndan etik
kurul izni alinarak baglanmustir. Verilerin toplanmasinda uygulama yapilacak 6rneklem grubunun énceden bir listesi
olusturulmus, ¢cocuklarin yasi ve engel durumu uygulama yaparken géz 6niinde bulundurulmustur. Cocuklarin yast
iletledikee, cevre farkindaliklar, fiziksel olgunluk ve hazir bulunusluk dizeyleri artarak farklilik gosterir. Cocuklarin
oyunlart engel durumuna gére de farklilik gésterir. Cocuklarin engel durumunun getirdigi stnirhiliklar oyunlarina da

yansimaktadir (Case-Smith ve Kuhaneck, 2008). Cocukta olusan bu durumlar ¢ocuklarin oyunlarnnin niteligini ve
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seklini etkileyeceginden, bu arastirmada yapilan uygulamalarda yas ve engel durumu dikkate alinarak veriler

toplanmustir.

Verilerin toplanmasi Covid-19 Pandemisi nedeniyle yaklasik yedi ay stirmiistiir. Verileri toplamada sorumlu
aragtirmactyla birlikte dort cocuk gelisimi ve egitimcisinden destek alinmustir. Siirecte destek alinan diger
egitimcilere, uygulama Oncesinde arastirmact tarafindan dereceli puanlama anahtarinin nasil kullanilacagr ve
degerlendirmede nelere dikkat edilecegiyle ilgili bir egitim verilmistir. Uygulamada hangi materyallerden ne sekilde
yararlanacaklar egitimcilere agiklanmugtir. Cocuklarla uygulama yapilmadan 6énce arastirmaci, egitimcilerle
uygulama stirecinin canlandirmasint yapmistir. Degerlendirme sirasinda ¢ocuklara yoneltilmesi beklenen sorulatla
ilgili aciklamalar yapilmis; bu sorulara verilen cevaplara onay ya da takdir etme gibi davraniglar gstermemeleri
gerektigi egitimcilere agik olarak belirtilmistir. Veri toplanirken énceden planlanan bazi okullar Covid-19 Pandemisi
nedeniyle uygulama yapilmasina izin vermediginden, calisma grubu sayist sturlt kalmistir. Pandemi sebebiyle

okullarin a¢ilip kapanma sikhigina baglt olarak veri toplama siireci uzamistir.

Oyun becerilerinin degerlendirilmesi icin degerlendiriciler tarafindan uygun fiziksel ortam olusturulmustur.
Uygulama 6ncesinde, ailelerden uygulamaya iliskin yazilt izin alinmis; aynt zamanda ¢ocugun fiziksel durumunun
uygunlugu ile ilgili bilgi alinmistir. Aclik, yorgunluk, hastalik vb. durumlar gézlendiginde degerlendirme ya hi¢

yapilmamis ya da ertelenmistir. Fiziksel durumu uygun olmayan ¢ocuklar uygulamaya dahil edilmemistir.

Uygulama yapmak icin okulda bos bir smif secilmis ve degetlendirme bireysel olarak gerceklestirilmistir.
Arastirmaya katilan cocuklardan ahsap bloklarla bir yap: insa etmesi istenmistit. Degerlendirmeden 6nce,
degerlendirme strasinda ve sonrasinda cocuga oyun davransslartyla ilgili sorular yoneltilmistir. Sorulara verilen
yanitlar bir forma; cocugun oyun becerisiyle ilgili performansi ise dereceli puanlama anahtarina kaydedilmistir.
Uygulama siiresi 10-20 dakika arasinda degismistit Cocuk bloklatla yapi insa oyununu sirdiriirken miidahale
edilmemistir. Yapilan driin yikildiginda cocuga isterse tekrar yapabilecegi séylenmistir. Hafif diizeyde yetersizligi
olan dort ¢ocuk yapi-insa oyunu sirasinda yapmayt amacladigl driinii tamamlayamamistir, diger tim ¢ocuklar
amagcladigl iriinti tamamlamayi bagarmistir. Hafif diizeyde yetersizligi olan bir ve normal gelisim gésteren iki toplam
¢ cocugun dikkatinin dagildigr ve amactan uzaklastug gézlenmistir. Oyun strasinda normal gelisim gOsteren
cocuklardan %901 bir problemle karsidastifinda yeni yollar denemis, %10’u bilindik yollar denemistir. Hafif
diizeyde yetersizligi olan ¢ocuklarn %66,6’st bir problemle karsilastiginda bilindik yollar denemis, %24,2°si bir
problemle karsilastiginda yeni yollar denemis ve %9u bir problemle karsilastiginda yeni yollar denememis problemi

gbérmezden gelmistir. Cocuklarin oyun sirasindaki bu davranslart gzlem sirasinda kayit altna alinmastir.

Uygulama sirasinda ¢ocuklarin olusturdugu yapt yikildiginda cocuklardan bazilan tekrar odaklanmakta giiclik
yasamistir. Veri toplama siirecinde basit, anlagilir ve kisa ifadeler kullanmaya 6zen gésterilmistir. Cocuklarin yasina
ve diizeyine uygun bir dil kullamlmistir. Cocugun ortaya koymus oldugu yapi ile ilgili sorularin yénlendirici nitelikte
olmamasina dikkat edilmistir. Cocuga iiriine yonelik ve tek bir bilgiyi yoklayan sorular yoneltilmistir. Veri toplama
sirecinde uygulamaya baglamadan 6nce ¢ocuklarin kendilerini rahat hissetmelerine yardimer olacak sézletle

cocuklar giidiilenmistir. Her cocukla aynt sayida ve cesitlilikte ahgap blok kullandmustir.
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Hafif diizeyde zihinsel engeli olan ¢ocuklarla normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin yapt inga oyun davranslar frekans
ve yizde dagilimlariyla incelenmistir. Amaca uygunluk ve disiincede esneklik Slcltlerinde eksik isaretleme

oldugundan, bu iki alt boyutta kisi say1si farkhilik g&stermektedir. Tesadiifi bir nedenle bos birakildigr varsayilmustir.

Bulgular

Bu arastirmada normal gelisim gbsteren ve hafif diizeyde zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklara belitli sayida
ahsap bloklar verilerek cocuklart yapt inga oyunu sirasindaki davranuglart incelenmistir. Arastirmadan elde edilen

bulgular sirastyla asagida sunulmustur.

Arastirmada ¢ocuklarin yapi inga oyunu sirasinda olusturduklar tiriin tirtne iliskin veriler toplanmus ve siniflanarak

Tablo 4’te say1 ve yuzde dagilimlar verilmistir.

Tablo 4. Cocuklarin Oyun Sirasinda Olusturduklart Yapi Inga Uriin Tiiri

Normal gelisim g6steren Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan
Uriin tiirii cocuklar cocuklar
Say1 % Say1 %
Ev 16 26,6 15 454
Kule/Rapunzel Kulesi 13 21,6 9 272
Kale 6 10 0 -
Sato 5 8,3 0 -
Otopark 3 5 1 3,0
Okul 0 - 3 9,1
Kuliibe 0 - 1 3,0
Yapi/Bina Bina 2 33 0 -
Apartman 1 1,6 0 -
Hastane 0 - 1 3,0
Cami 2 33 0 -
Ev ve cami 1 1,6 0 -
Insaat 1 1,6 0 -
Garaj 1 1,6 0 -
Ejderha yuvast 1 1,6 0 -
Araba 0 - 1 3,0
Cansiz Robot 3 5 0 -
nesneler Kapi 1 1,6 0 -
Televizyon tnitesi, vb. 0 - 1 3,0
Park ve Park 0 - 1 3,0
bahce Lunapark 2 33 0 -
Bahce 1 1,6 0 -
Hayvan Timsah 1 1,6 0 -

Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin oyun sirasinda 17 farkli tiirde trlin olusturduklari, hafif dizeyde
zihinsel yetersizligi olan 6zel gereksinimli ¢ocuklarin ise dokuz farkli tirde triin olusturduklart gézlenmistir. Her
iki grupta da ev ve kule insa eden ¢ocuklarin orant digerlerine goére daha fazladir. Cocuklarin oyun sirasindaki
performanslar arastirmact tarafindan olusturulan dereceli puanlama anahtariyla degerlendirilmis ve elde edilen

sonuglara iliskin ortalama, standart sapma ve ortanca degerleri Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Normal Gelisim Gésteren ve Hafif Diizeyde Zihinsel Yetersizligi Bulunan Ozel Gereksinimli Cocuklarin
Yapt Insa Oyun Davranislarina {liskin Olgiimlere Ait Betimsel Istatistikler

Grup Ortalama Ortanca Standart
sapma

Normal gelisim gosteren 1,76 2,00 0,76
Planlama Ozl gereksinimli 2,09 2,00 0,67
AT Normal gelisim gdsteren 3,00 3,00 0,00
Amaca Gergek Yagamla lligki Kurma Ozel gereksinimli 2,51 3,00 0,71
Uygunluk Karsilastig1 Problemleri Normal gelisim gésteren 2,98 3,00 0,13
Cozme Ozel gereksinimli 2,69 3,00 0,58
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. .. Normal gelisim gosteren 2,93 3,00 0,31

Dikkatini Odaklama Ozel gereksinimli 2,63 3,00 0,48

Normal gelisim gosteren 2,61 3,00 0,66

Amacint Agrklama Ozel gereksinimli 2,03 2,00 0,58

Kullandig1 Materyali Normal gelisim gosteren 2,98 3,00 0,12

Diizenleme Ozel gereksinimli 2,54 3,00 0,66

B Normal gelisim gosteren 2,81 3,00 0,39

Ozgiinlik Ozel gereksinimli 2,45 3,00 0,75

Normal gelisim gosteren 2,78 3,00 0,41

Tasanmda Detay Ovzel gereksinimli 2,30 2,00 0,72

Yaraticilik Normal gelisim gosteren 2,90 3,00 0,43
Sembolik Anlamlar Yiildeme ¢y | 4 Ginimi 2,15 3,00 1,00

Gelistirme Normal gelisim gosteren 2,35 2,00 0,70

§ Ozel gereksinimli 1,66 2,00 0,59

Materyallerin Ozelliklerini Normal gelisim gosteren 2,98 3,00 0,12

Dikkate Alma Ozel gereksinimli 2,54 3,00 0,61

. . . Normal gelisim gésteren 2,95 3,00 0,21
Diizen Diizenli ve Sirali Yap: Kurma Ogel gercksinimli 275 3,00 0.56
. Normal gelisim gosteren 2,98 3,00 0,12

Yapilart Diizenleme Ozel gereksinimli 2,30 2,00 0,76

- Normal gelisim gésteren 2,90 3,00 0,30

Disiincede  Lonek Diigiinme Ozel gereksinimli 2,15 2,00 0,57
Esneklik Tasarim ve Detaylarla Ilgili Normal gelisim gésteren 2,48 3,00 0,67
Diisiinme Ozel gereksinimli 1,15 1,00 0,82

Normal gelisim gésteren 2,67 3,00 0,57

Agildama Ozel gereksinimli 2,09 2,00 0,63

Tablo 5’teki sonuglar incelendiginde, hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli cocuklarin
planlama boyutunda normal gelisim gosteren ¢ocuklardan daha yiksek bir ortalama puana sahip olduklari, diger alt
boyutlarda ise daha diistik ortalama puana sahip olduklart gérillmektedir. Bu boyutta ¢ocuklardan yap1 insa oyunu

strasinda kullanacagt materyalleri 6nceden belitleyerek planlama davranisi beklenmektedir.

Normal gelisim gdsteren ¢cocuklarin en basarilt olduklatt ve tam puan aldiklart boyutun gercek yasamla iliski kurma
(X =3) oldugu gériilmektedir. Aynt beceride hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli cocuklarin
da yiiksek bir performans gosterdikleri (X ==2,51) sdylenebilir. Normal gelisim gésteren cocuklarin yitksek
ortalamaya sahip olduklart diger alanlar ise karsilastigt problemi ¢ézme (X =2,98), dikkatini odaklama (X ==293),
kullandigi materyali diizenleme (X =2,98), sembolik anlamlar yitkleme (X =2,90), materyalin ézelliklerini dikkate
alma (X =2,98), diizenli ve siralt bir yapt kurma (X =2,95), yapilart diizenleme (X =2,98) ve esnek diisiinmedir (X
=2,90).

Halfif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli cocuklarin kendi grubu iginde en yiksek ortalamaya
sahip olduklart boyutlar diizenli ve siralt yapt kurma (X =2,75), karsilastigi problemleri ¢6zme (X =2,69), dikkatini
odaklama (X =2,63) oldugu goriilmektedir. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli cocuklarin
tasarim ve detaylarla ilgili diisiinmede en diisiik ortalamaya (X =1,15) sahip olduklari goriilmektedir. Bu boyutta
cocuklardan nesneleri kullanarak tasarladiklart Griinde unuttugu detaylar olup olmadigint ya da tasarimin gercege
uygun olup olmadigini kontrol etmeleri ve buna yoénelik bir ¢cabada bulunmalar; olusturduklart Griine yapmayt
planladiklart eklentiler hakkinda bilgi vermeleri beklenmektedir. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel
gereksinimli ¢ocuklann yaraticilik boyutunda gelistirme ile ilgili 6l¢ttlerden elde edilen puanlarda da disik bir
ortalamaya (X =1,66) sahip olduklart gérilmektedir. Ilgili Slgiitte cocuklardan yapi insa oyunundan sonra,

olusturduklar Griintin nasil gelistirilebilecegine iliskin sira dist ilging 6neriler sunma davranist beklenmektedir.
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Cocuklarnn yapr insa oyunuyla ilgili Slctitlerdeki performans diizeyi dagilimlart da incelenmis ve Tablo 6’da

verilmistir.

Tablo 6. Normal Gelisim G6steren ve Hafif Diizeyde Zihinsel Yetersizligi Bulunan Ozel Gereksinimli Cocuklarin
Olgiitlere Dagilimint Gésteren Sayt ve Yiizde Degetleri

. Kismen Heniiz
Grup Yetkin yetkin yetkin degil
Planlama Normal gelisim gsteren 13 (%21,6) 22 (%36,6) 25 (%41,6)
Ozel gereksinimli 9 (%27,2) 18 (%54,5) 6 (%18,1)
L Normal gelisim gosteren 60 (%100) - -
Gergek Yagamla llighi Kurma 5 | pdinimli 21 (%63,6) 8 (%624,2) 4 (%12,1)
Karsilastig1 Problemleri Normal gelisim gosteren 59 (%98,3) 1 (%1,6) -
Cozme Ozel gereksinimli 25 (%75,7) 6 (%18,1) 2 (%6,0)
Amaca . . . Normal gelisim gosteren 57 (%95) 2 (%3,3) 1 (%1,6)
Uygunluk ~ Dikkatini Odaldama Ozel gereksinimli 21 (%63,6) 12 (%36,3) -
Normal gelisim gosteren 42 (%70) 12 (%020) 6 (%10)
Amacint Agiklama Ozel gereksinimli 6 (%18,1) 22 (%66,6) 5 (%15,1)
Kulland1g1 Materyali Normal gelisim gosteren 59 (%98,3) 1 (%1,6) -
Diizenleme Ozel gereksinimli 21(%63,6) 9(%27.2) 3 (%9)
P Normal gelisim gésteren 49 (%81,6) 11 (%18.3) -
Ozginlik Ozel gereksinimli 20 (%060,6) 8 (%024,2) 5 (%15,1)
Normal gelisim gosteren 47 (%78,3) 13 (%21,6) -
Tasanmda Detay Ozel gereksinimli 15 (%45,4) 13 (%39,3) 5 (%15,1)
Yaraticthik Normal gelisim gosteren 57 (%95) 3 (%05)
lik Anlamlar Yiikl . ; 0 . o
Sembolik Anlamlar Yilldeme (5 | o lesinimli 19 (%57,5) - 14 (%42,4)
L Normal gelisim gosteren 29 (%48,3) 23 (%38,3) 8 (%13,3)
Geligtirme Ozel gereksinimli 2 (%6) 18 (%54,5) 13 (%39,3)
Materyallerin Ozelliklerini Normal gelisim gosteren 59 (%98,3) 1 (%1,6) -
Dikkate Alma Ozel gereksinimli 20 (%60.6) 11 (%33,3) 2 (%6)
. . . Normal gelisim gosteren 57 (%95) 3 (%05) -
Diizen Diizenli ve Strali Yapt Kurma g |k dinimli 27 (%81,8) 4 (%12,1) 2 (%6)
N Normal gelisim gosteren 59 (%98,3) 1 (%1,6) -
Yapilart Diizenleme Ozel gereksinimli 16 (%48.4) 11 (%33,3) 6 (%18,1)
- Normal gelisim gosteren 54 (%90) 6 (%10) -
Diigiincede  L-onek Dilgiinme Ozel gereksinimli 8 (%624.2) 22 (%666,6) 3 (%9)
Esneklik Tasarim ve Detaylarla Ilgili Normal gelisim gésteren 35 (%58,3) 19 (%31,6) 6 (%10)
Diisiinme Ozel gereksinimli 7 (%21,2) 7 (%21,2) 19 (%57,5)
Aciklama Normal gelisim gosteren 43 (%71,6) 13 (%21,6) 4 (%6,0)
§ Ozel gereksinimli 8 (%624.,2) 20 (%60.6) 5 (%15,1)

Yapi-insa oyununu planlamada normal gelisim gOsteren ¢ocuklarin ortalama puanlari, hafif diizeyde zihinsel
yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli cocuklarin ortalama puanlarindan daha distik oldugu belirtilmisti. Cocuklarin
ilgili 6lgiitte performans diizeylerine dagilimlar incelendiginde normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin %041,6’s1nin
heniiz yetkin degil olarak degerlendirildigi g6riilmektedir. Her iki grupta da ¢ocuklar en yitksek oranla kismen yetkin

performans diizeyinde degerlendirilmistir.

Hafif dizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli ¢ocuklarin %42’sinin sembolik anlamlar yiklemede,
%39,3’tniin yaraticilik alaninda gelistirme 6l¢ttiinde, %57,5’inin tasarim ve detaylarla ilgili diisinmede hentz yetkin
degil performans diizeyinde degerlendirildigi gdriilmektedir. Sembolik anlamlar yiklemede ¢ocuktan kullandig
nesnelere sira dist sembolik anlamlar yiklemesi (6rnegin silindir seklindeki bir blogun kalem olarak kullanilmast)
beklenmektedir. Yaraticilik alaninda, gelistirme 6lgiitinde ¢ocuktan yapi inga oyunundan sonra, olusturdugu
triinin nasi gelistirilebilecegine iliskin sira dist ilging 6neriler sunmasi beklenmektedir. Tasarim ve detaylarla ilgili

distinmede ise ocuktan nesneleri kullanarak tasarladigi irinde unuttugu detaylar olup olmadigini ya da tasariminin
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gercege uygun olup olmadigini kontrol etmesi ve buna yonelik bir cabada bulunmast beklenir. Olugturdugu triine

yapmay! planladigt eklentiler hakkinda bilgi vermesi de bu 6l¢ttle ilgili beklenen bir performanstir.

Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin %41’ yap1 insa oyununu planlamada heniiz yetkin degil performans diizeyinde
degerlendirilmistir. Bu ¢ocuklarin %20’si amacint agitklamada, %18,3’t 6zgiinliikte, %21,6’s1 tasarimda detayla ilgili
performans alaninda, %3830 gelistirmeyle ilgili performans alaninda, %31,6’st tasarim ve detaylarla ilgili

diisinmede, %21,6’s1 agiklama boyutunda kismen yetkin diizeyinde performans gostermistir.

Tartigsma, Sonug ve Oneriler

Bu arastirmada normal gelisim gosteren ¢ocuklarin ve hafif dizey zihinsel yetersizligi olan 6zel gereksinimli
cocuklarin yapi-insa oyun becerilerini degerlendirmek amaciyla bir dereceli puanlama anahtan gelistirilmistir.
Uygulamalarda standart bir degerlendirmeyi saglamak amactyla aymi sayida ve ayni cesitlilikte ahsap bloklardan
yararlanilmustir. Uygulama sonunda dereceli puanlama anahtarinda ilgili dl¢iitteki performans diizeyine dagihmlar

say1 ve ylzde degerleriyle incelenmistir.

Arastirmada normal gelisim gbsteren ¢ocuklarin oyun strasinda olusturduklart triin tiriinde daha fazla cesitlilik
gbzlenmistir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan 6zel gereksinimli cocuklarin oyun sirasinda olusturduklart Griin

cesitliligi daha azdir. Oyun sirasinda trtinlerdeki cesitliligin zeka diizeyi ile iliskili olabilecegi distiniilmektedir.

Normal gelisim gdsteren ¢ocuklarin yapi insa oyununda gercek yasamla iliski kurmada, karsilastigt problemi
cozmede, dikkatini odaklamada, kullandigt materyali diizenlemede, sembolik anlamlar yliklemede, materyalin
Ozelliklerini dikkate almada, dtizenli ve sirali bir yap1 kurmada, yapilart diizenlemede ve esnek diisinmede ortalama
puanlarinin yitksek oldugu belitlenmistir. Hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli cocuklar ise
diizenli ve siralt yapt kurmada, karsilastigi problemleri ¢6zmede, dikkatini odaklamada diger alanlara gére daha

yiksek ortalama puanlara sahiptir.

Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan bireyler, genellikle normal gelisim gOsteren bireylerle biytk farkliliklar
gostermezler. Okula baglayana kadar ve ilkokul ¢aglarinda basarisiz olana kadar ayirt edilmeleri glictiir. Hafif diizey
zihinsel yetersizligi olan bireyler normal gelisen bireylere ¢ok yakin oldugundan ve yetersizlik durumlart ¢ok hafif
oldugundan cevre kosullatina uyum saglamakta zorlanmazlar (Milli Egitim Bakanligi [MEB|, 2015). Buna dayanarak
cocuklarin oyun davranuglart arasinda fark bulunsa da hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan ¢ocuklarin da
normal gelisim gésteren gocuklar gibi ustalastiklart becerilerin olmasi, onlarla benzer bir gelisim strast izledikleri de

sOylenebilir (Eripek, 2003).

Hafif dizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli ¢ocuklarin tasarim ve detaylarla ilgili disinmede ve
tasarimint gelistirmede distik ortalama puanlara sahip olduklart belitlenmistir. Bu gruptaki ¢ocuklarin yapt inga
oyunundan sonra, olusturduklart Grintn nasil gelistirilebilecegine iliskin sira dist ilging 6neriler sunamadiklar;
nesneleri kullanarak tasarladiklart diriinde unuttugu detaylar olup olmadigini ya da tasarimin gercege uygun olup
olmadigint kontrol etmekte ve olusturduklar tiriine yapmayt planladiklar eklentiler hakkinda bilgi vermekte giiglik
yasadiklar s6ylenebilir. Elde edilen bu bulgular ortalama puanlara dayali olmast nedeniyle grubun ilgili Sl¢titlerdeki
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performans diizeylerine dagilimi konusunda net bir bilgi vermemektedir. Bu nedenle arastirmada grubun ilgili

Olctitlerdeki performans diizeylerine dagilimi da ayrica incelenmistir.

Bu arastirmada, her iki grupta da ¢ocuklarin planlama boyutunda hentiz yetkin degil performans diizeyinde yigildigi,
oyun strasinda ¢ocuklarin planlama becerilerinin gelistirilmesi gerektigini diisiindiirmustiir. Hafif diizeyde zihinsel
yetersizligi bulunan 6zel gereksinimli cocuklarin yapt insa oyununda nesnelere sira dist sembolik anlamlar
yitklemede, tasarimini gelistirmede, tasarim ve detaylarla ilgili diisiinmede hentiz yetkin degil performans diizeyinde
yigildiklart belirlenmistir. Hafif diizey zihinsel yetersizligi olan 6zel gereksinimli cocuklarin hizl sekilde diisinmede,
kolay hatirlamada, muhakeme etmede ve yeniliklere kisa siirede uyum saglamada, bilgiyi yorumlamada, neden-
sonug iliskisi kurmada ve problem ¢6zme becerilerinde (Westwood, 2020); sorunlatla basa ¢ikabilmede ve dikkatini
toplayabilmede; bloklan inga etme, tencereyi kapagiyla esleme, vida sikistirma gibi nesneleri bitlestirme ve
olusturma becerilerinde (Seving, 2004) gliclik yasadiklari arastirmalarda s6zii edilen bulgulardandir. Bu
arastirmadan elde edilen bulgulara dayali olarak, hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan ¢ocuklarla semboller
hakkinda konusmaya, nesnelere semboller yiiklemeye, var olan bir tasarimin nasil gelistirilebilecegine, var olan
tasarimlarin detaylarina iliskin sorular sormaya iliskin etkinlikler tasarlamanin, oyun davranislarinda gelisime katki

saglayacagdi 6nerilebilir.

Normal gelisim gosteren ¢ocuklarin ise oyunun amacini agtklamada, tasarim olusturmada Szginlik performans
alaninda, tasarimda detayda, tasarimini gelistirmede, tasarim ve detaylarla ilgili disiinmede ve tasarimini agiklamada
kismen yetkin performans dizeyinde yigildiklart belirflenmistir. Normal gelisim gdsteren ¢ocuklarla bu alanlarda

etkinlikler yiiriitmek, ¢cocuklarin yapi insa oyunlarinda gelismeletine katki saglayabilir.

Normal gelisim gosteren cocuklarin performanslart beklendigi gibi hafif diizeyde zihinsel yetersizligi bulunan 6zel
gereksinimli ¢ocuklarin performanslarindan daha ytiksektir; gruplarin lciitlerden elde ettikleri ortalama puanlar da
bunu gostermektedir. Alan yazininda gelisimsel yaslari eslestirilmis normal gelisim gOsteren c¢ocuklarla Gzel
gereksinimli cocuklarin oyun davramglart arasinda fark bulunmadigina iliskin arastirma bulgulan oldugu gibi
(Gowen vd., 1992; Ozenmis Unsal, 2003); fark olduguna kanitlar igeren arastirma bulgular (Seving, 2004;
Westwood, 2020) da séz konusudur. Bu arastirmanin amact iki grubun birbirinden farkli puanlar aldigini
kanitlamaktan ¢ok, cocuklarin ilgili Slctitlerdeki performans dagilimlarini inceleyerek yapi-insa oyununu ve
cocuklarin oyun sirasindaki davranislarini daha iyi anlamaktir. Bu durumun ¢ocuklarin yapi insa oyun davranislan

olarak adlandirabilecek bir yapiyr anlamay: saglayacagi ve alan yazinina 6nemli katkilar sunacagt distintilmektedir.

Halfif diizeyde zihinsel yetersizlige sahip olan 6zel gereksinimli cocuklarin bir¢ok bilgiyi, beceriyi ve kavrami normal
gelisen akranlariyla benzer yontemleri kullanarak Sgrendikleri ve zihinsel islevlerdeki yetersizlikleri nedeniyle
normal gelisim gdsteren ¢ocuklara gbre 6grenmenin daha yavas ve zor gerceklestigi bilinmektedir (Korkusuz,
2019). Bu nedenle yap: insa oyun davranslarinda normal gelisim gbsteren c¢ocuklar kadar yitksek performans
sergilememis olmalar beklenen bir durumdur. Hangi alanlarda daha zayif performans sergilediklerinin belirlenmesi

oyun davranislarinin gelisimine olumlu yénde katki saglayabilecek etkinliklerin tartisiimasina olanak saglayabilir.

Halfif duzey zihinsel yetersizligi olan ¢ocuklarin gelisim siireci, normal gelisim gosteren ¢ocuklatla ¢ok benzer

sekilde ilerler. Hemen hemen ayni oyun siireclerini yasarlar. Bu sebeple hafif diizey zihinsel yetersizlige sahip

25



Cocuk ve Gelisim Dergisi 2023, Cilt 6, Say1 12, 13-31 Dibekli, S. & Kurnaz, F.B.

cocuklarin oyun becerilerinin ve bu becerilerin igerdigi alt boyutlart ele alan daha fazla calismaya ihtiyag
duyulmaktadir. Bu calismada gelistirilen dereceli puanlama anahtari kullanilarak, farkli gruplar ya da farkh
materyallerle diger arastirmalarda farkli degiskenlerin de ele alinabilecegi oyun becerilerinin gelisimine iliskin daha

kapsamli arastirmalarin yiiriitilmesi Onerilebilir.
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Yapi Inga Oyun Performansini Degerlendirmeye Yonelik Dereceli Puanlama Anahtart

Sevgili Ogretmen,

Bu dereceli puanlama anahtarinin amact ¢ocuklarin oyun becerilerini degerlendirmektir. Sizden, gocuklara bloklart verdikten sonra ¢ocuklarin oyun
davranislarini degerlendirmeniz beklenmektedir. Cocuklarin bu asamada yapiy1 olustururken bir plan dogrultusunda yapip yapmad iklarina bakmaniz, onlarin
oyun davramiglarini incelemeniz gerekmektedir. Planlarini sesli olarak anlatmalarini isteyiniz. Degerlendirme formunda yetkin, kismen yetkin ve heniiz yetkin
degil davramslarina karsilik gelen Slcttler yer almaktadir. Bu Slgiitleri okuyarak cocugun davrans ile Slciitii karsilastirin ve ¢ocugun davranisina en uygun
olciitii secerek ilgili puant puan kismina yazin. Bazit davranislardan 6nce size verilmis yénergeler davranisin degerlendirilmesi bakimindan 6nem tasimaktadir.
Liitfen bu yonergeleri dikkatle okuyun.

Asagidaki davranslart inceleyerek degerlendirme formunu ona gére doldurunuz.

Cocugun,
.

Bloklart amacina uygun sekilde duraklamadan kullanma durumu,
Dikkati dagilmadan amacina ulasip ulasmadig,

Kendine 6zgli yeni bir tirtin olusturup olusturmadig,

Yapmus oldugu triinde ayrintilar olup olmadigi,

Bloklari dizerken biytklik, sekil vb. bakimdan birebir denk getirmeye ¢alisip ¢alismadigina dikkat ediniz.

Calisma sirasinda veya sonrasinda agagidaki sorulari gocuga sorarak yanitlarini aliniz.

Degerlendirmeye baglamadan 6nce ¢ocuga “Goérmis oldugun bu bloklar bir yapt olusturmamizi saglayan ahsap parcalardir. Senden bu bloklar
kullanarak istedigin bir yapt (ev, kule, bina gibi) insa etmeni istiyorum. Simdi bu bloklarla ne yapmay: planliyorsun? Sesli olarak bana anlat.”

Cocuga kullandig1 nesneleri segme amacini sorun. Ev insa eden bir cocuga “catiy1 bu sekilde olusturmanin 6zel bir nedeni var m1?”” Kale insa eden
Nesnelerin gercek yasamdaki kullanimlart ile nesnelerin sekilleri arasinda iliskiyi nasil kurdu? Cocuga kullandigt nesneler hakkinda “sence bu neye
Cocuga yaptigt tiriiniin ne oldugunu, 6zelliklerini ve tirliniin amacini cocuga “Bloklarla ne yaptin, 6zellikleri nedir, ne ise yarar?” vb. sorular sorarak

Cocuk amacina ulasmak icin bloklar1 duraklamadan alip galigmasini stirdiriiyor mu, bloklart dizerken bir dakikadan fazla zaman harciyor mu bakin

Ogretmene Yénerge: Cocuk bloklar arasinda uygun bosluklar birakmaya dikkat ediyor mu, yapt inga oyununu oynarken herhangi bir problem

Ogretmene Yénerge: Cocuk var olan bloklarla yapmak istedigi yapiyt olusturamadiginda, bagka bir nesne ile yapmayt deniyor mu, bakiniz. Hangi

Cocuga yapmus oldugu uriine “Bagka bir sey eklenebilir mi? Neler ekleyebilirsin? , diye sorarak ¢ocugun yanutlarini not edin.

Ogretmene Yénerge: Cocuk ortaya koydugu iiriinde unuttugu detaylar olup olmadigina, gergege uygun olup olmadigina dikkat ediyor mu, yapmak
istedigi eklentiler icin bir ¢aba gosteriyor mu, bakiniz. Verdigi bilgileri not ediniz. Cocuga “simdi yaptigin bu yapiyt bir gézden gegir bakalim,
unuttugun herhangi bir sey var mt ya da yapmak istedigin bir ekleme var m1” diye sorarak ¢ocugun yanutlarini not ediniz.

1.
yonergesini verin. Cocugun verdigi yanit1 agagiya yazin.
2.
bir ¢ocuga “siitunlart olustururken neden bu bloklart segtin?”
3.
benziyor” vb. sorular sorarak cocugun yanitlarini yazin.
4.
cocugun yanitlarini yazin.
5.
ve not edin.
6. Cocugun oyunda belirledigi amaca ulasip ulasmadigini yazin.
7. Cocugun oyun sirasinda dikkati dagilarak amagtan uzaklasip uzaklasmadigint not edin.
8.
durumu yasadi mi, bakiniz ve not ediniz.
9.
nesneyi kullanmak istedigini not ediniz.
Cocuga Yonerge: Bunun yerine bagka ne kullanmak uygun olur?
10.
11.
12.

Ogretmene Yonerge: Cocuk yapmus oldugu iiriinii agikliyor mu, agiklama yapmasint istediginizde herhangi bir problem durumu yastyor mu,
bakiniz. Actklamalari not ediniz.
Cocuga Yonerge: Bloklarla ne yaptin? Yapmis oldugun bu yapinin amaci ne, anlat bakalim.

Yap1 Inga Oyun Performansini Degerlendirmeye Yénelik Dereceli Puanlama Anahtart

Cocugun Ad1 Soyadu:

Degerlendirme tarihi: Degerlendiren:

Yetkin (3 puan)

Kismen yetkin (2 puan)

Heniiz yetkin degil (1 puan)

Yapi insa oyunu strasinda kullanacagt
materyalleri 6nceden belitleyerek planlama

yapar.

Yapt insa oyunu strasinda kullanacagt
materyalleri belirler, plan yapmaya yonelik
agtklamalari vardir ancak bunlar bir planda
bulunmasi gereken 6zellikleri tastmamaktadir.

Yapi inga oyunu sirasinda kullanacagt
materyalleri belirleyerek bir planlama yapamaz.

Nesnelerin gercek yasamdaki kullanimlarr ile
nesnelerin sekilleri arasinda iliski kurar (daireleri
tekerlek, kiipleri duvar olarak kullanmast vb.).

Nesneleri gercek yasamla iliskilendirerek
kullanmasa da soruldugunda mantikli gerekgeler
sunabilir.

Nesnelerin gercek yasamdaki kullanimlari ile
nesnelerin sekilleri arasindaki iligki kuramaz,
soruldugunda mantikli bir gerek¢e sunamaz.

Oyun strasinda bir sorunla karsilagsa da
belirledigi amaca ulagabilmek i¢in bloklart seri
bir bigimde, ¢ok fazla duraklamadan (1-2 dk.
gecmeden) yetlestirir.

Oyunda belirledigi amaca ulasmada kargilastigt
gticliikleri ¢6zmek icin ¢ok zaman harcar.

Opyunda belirledigi amaca ulasmada kargsilastigt
sorunlart ¢6zemez.

Oyunda belirledigi amaca ulasabilir, oyun
sirasinda dikkati dagilarak amactan uzaklasmaz.

Oyunda belirledigi amaca ulasmada zotluk yagar,
oyun strasinda bazen dikkati dagilarak amactan
uzaklasir ancak bu ¢ok uzun stirmez.

Opyunda belirledigi amaca ulasamaz, oyun
sirasinda dikkati dagilarak amagctan uzaklagir.

Yapi insa oyunu strasinda olusturdugu trting,
onun 6zelliklerini (adint, ne amagla kullanildigint
vb.) amacini agiklar.

Yapi insa oyunu sirasinda olusturdugu tiriing,
onun 6zelliklerini amacini agiklar ancak bu
konuda ya giicliik yasar ya da trinle ilgili
anlatimlari eksiktir.

Yapt insa oyunu sirasinda olusturdugu trind,
onun 6zelliklerini, amacint agiklayamaz.
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Sectigi materyalin amaca uygun olmadigini fark
ettiginde yeni duruma uyum saglayabilir,
degisiklik yapabilir.

Sectigi materyalin amaca uygun olmadigini fark
ettiginde yeni duruma uyum saglayabilir ancak
degisiklik yapamaz.

Sectigi materyalin amaca uygun olmadigim fark
ettiginde yeni duruma uyum saglayamaz,
degisiklik yapamaz.

Yap1 insa oyununda, nesneleri kullanarak 6zgiin
ariinler olugturur.

Yapi insa oyununda, nesneleri kullanarak
urtnler olusturur ancak bu arkadaglarini ya da
daha 6nce yapilanlari taklitten teye gidemez.

Yapi insa oyununda, nesneleri kullanarak 6zgtin
artinler olugturamaz.

Yapt insa oyununda, nesneleri kullanarak
tasarladigt Griintin ¢ok sayida detay: vardir (eger
ev inga ediyorsa; kapi, pencere vb.; agac insa
ediyorsa, kus, yaprak vb.).

Yapi insa oyununda, nesneleri kullanarak
tasarladigi tirtiniin az sayida detay: vardir.

Yapt inga oyununda, nesneleri kullanarak
tasatladigi tGrtinde detay yoktur. Yalnizca tist
iste ya da yan yana koyulmus gibi
goriinmektedir.

Kullandig1 nesnelere sira dist sembolik anlamlar
yiikler. Ornegin silindir seklindeki bir blogun
kalem olarak kullanilmast.

Kullandigt nesnelere sembolik anlamlar
ylkleyemez.

Yapi insa oyunundan sonra, olusturdugu
uriintin nasil gelistirilebilecegine iliskin sira digt
ilging 6neriler sunar.

Yapi insa oyunundan sonra olusturdugu triiniin
nasil gelistirilebilecegine iliskin siradan, aligtlmus
Oneriler sunar.

Yapi inga oyunundan sonra olusturdugu tiriintiin
nasil gelistirilebilecegine iliskin 6neriler
sunamaz.

Yapi insa oyununda materyalleri kullanirken
materyallerin 6zelliklerini (boyut, biytklik vb.)
dikkate alir. Ornegin, daha biiyiik ve agir bir
blogu daha alta koymak gibi.

Yapi insa oyununda materyalleri kullanirken
materyallerin 6zelliklerini (boyut, biiytiklik vb.)
dikkate almaz, bu konuda siirekli sorun yasar
ancak oyun sirasinda bu sorunu ¢ézer.

Yapi inga oyununda materyalleri kullanirken
materyallerin 6zelliklerini (boyut, biiytiklik vb.)
dikkate alamaz/almaz.

Diizensiz durumu hemen fark eder, siray1 ve
diizeni bozan bir materyali dizeltmeden bir
sonraki adima ge¢mez.

Diizensiz durum fark eder, ancak siray1 ve
diizeni bozan materyali diizeltmek igin ¢aba
gostermez.

Diizensiz durumu hemen fark edemez, siray1 ve
diizeni bozan bir materyal olsa bile bir sonraki
adima gecer.

Yapi inga oyununda olusturdugu yapilar
arasinda uygun bosluklar/ mesafeler birakir.

Yapi inga oyununda olusturdugu bazi yapilar
arasinda uygun bogluklar/ mesafeler birakir.

Yapi inga oyununda olusturdugu yapilar
arasinda uygun bosluklar/ mesafeler birakmaz.

Karsisina ¢tkan sorunlart ¢c6zmede esnek
dissiiniir. Ornegin yapmak istedigi insayla ilgili
bir par¢a bulamadiginda bagka bir aracla
¢o6ziime gidebilir.

Karsisina ¢ikan sorunlari ¢ézmede farkls yollar
aramaz ancak problemi bilindik yollarla ¢6zer.

Karsisina ¢tkan sorunlart ¢6zemez.
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