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Oz

19. yiizyilin ikinci yarindan sonra Paris’te Paul Cézanne, Vincent Van Gogh, Pierre
Bonnard ve Edouard Vuillard gibi empresyonistler, Henri Matisse ve André Deraing
gibi fauvistler, fikirleriyle ve yaptigi calismalarla Avrupa’da Kiibizmin’in Italya’da
Fiitiirizm’in Fransa’da ise Orfizm’in dogmasina zemin hazirlamislardi. Bdylesine
hareketli olaylarm yasandigi bir sanat ortamidan beslenen ve 20. Yiizyil teknolojik
gelismeleriyle birlikte gelisen ve hatta kendinden oncekine bagkaldiran ¢agdas sanat
akimlari da en az etkisi klasik sanat akimlar kadar gii¢lii idi.

1960’11 yillardan sonra tekstil sanatlarmin 6nemli basyapitlarindan sayilan 6zgiin
giysi tasarimlarinin bircogu, ¢agdas sanat akimlariyla ilgilenen ve ondan ilham alan
giysi tasarimeilariim eserleriyle doludur. Ozellikle i¢inde yasadigimiz yiizyil boyunca
teknik alandaki gelismeler her disiplin dalinda oldugu gibi tekstil sanat¢ilarinin da
vazgegilmezleri arasina girmis, yarattiklart 6zgiin giysi tasarimlarinda gelisen bu yeni
teknolojileri serbestge kullanabilmislerdir.

Bu ¢alismada; giyilebilir sanat ve beden sanatt ile ilintili dijital tekstil uygulamalart
ele alinmis ve belirlenen bagliklar altinda giyilebilir sanat ve beden sanati, dijital tekstil
uygulamalar1 6rnekler {izerinden incelenmistir.

Anahtar Sézciikler: Giyilebilir Sanat (Wearable Art), Beden Sanati (Body Art),
Dijital Tekstil Tasarim Ornekleri

Digital Textile Applications in Wearable Art and Body Art

Abstract

Impressionists such as Paul Cézanne, Vincent Van Gogh, Pierre Bonnard and
Edouard Vuillard in Paris, fauvists such as Henri Matisse and André Deraing had their
backgrounds and their work done in Europe with Cubizm in Italy and Futurism in
France and Orphism in France After the second half of the 19th century. Contemporary
art movements that were stronger than such animated events that were fed and
technological developments of the 20th century at least as far as classical art
movements.

Many of the original garment designs that are considered important masterpieces of
textile arts are full of clothes designers who are interested in and inspired by the trends

* Bu makale Dog. N. Rengin OYMAN damsmanhginda yapilan “Kisiye Ozel Moda
Tasariminda Dijital Baski Tasarim Siireci” adl1 Sanatta Yeterlik Tezinden gelistirilerek yayina
hazir hale getirilmistir.

Makale; 114K030 Nolu TUBITAK 3001 tarafindan desteklenen “Kisiye Ozel Moda
Tasariminda Dijital Baski Tasarim Siireci” konulu projenin bir boliimiinii icermektedir.
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of contemporary art after the 1960s. In particular, developments in the technical field
have become indispensable in textile disciplines as well as in disciplines, and they have
been able to use them for centuries during which we have freely living these new
technologies.

In this study; under the specific headings by taking into account the digital textile
applications related to the wearable art and body art. Has also been examined through
examples of digital textile applications of the wearable art and body art.

Key Words: Wearable Art, Body Art, Examples of digital textile design

Giris

Giiniimiize degin bir¢ok sanat akimui tekstil ve moda sanatlarmin degiskenlerini
farkli bi¢imlerde etkilemislerdir. Bu giin bile Klasizm, Romantizm, Barok ve Rokoko
gibi klasik sanat akimlari ile Ekspresyonizm, Kiibizm, Piirizm, Fiitiirizm, Siirrealizm,
De Stijl, Konstiikriializm, Ekspresyonizm, Pop Art, Op art ve Minimalizm’ gibi
giinlimiiz ¢agdas sanat akimlarin en temel karakteristik formlari, tekstil ve moda
sanatlarinin bir¢ok bicimsel formuna ilham kaynag: olmustur. Ornegin; De Stijl sanat
akimmin dikey ve yatay c¢izgisel formlart iinli moda tasarimcist Yves Saint
Laurent’in giysi tasarimlarinda yeniden hayat bulmus, Bauhause sanat akiminin
mimari ¢izgileri ise diinyaca tinlii moda tasarimcilarindan Christian Dior, John
Galliano ve Hiiseyin Caglayan (Hussein Chalayan) gibi tasarimcilarin tekstil-yiizey
tasarimlar1 ile Ozglin giysi tasarimlarinda farkli sanatsal formlara dontismiistiir.
Tekstil ve moda tasarimcilari, insan bedenine uygun bi¢im dilini arayis asamasinda
sanatin yaraticiligindan ve sanat eserlerindeki betimlemelerden faydalanmislar, sanat
akimlarindaki anlatim dilini kendi yarattiklar1 tasarimsal alan igerisinde kullanmaya
bagladiklarinda ise tasarim anlaminda farkli ve yaratici bir tasarim dilinin
gelismesine imkan saglamiglardir.

Farkli fikirlerin farkli disiplinlerle harmanlandig1 giiniimiiz tekstil sanatlarinda
sanatgilar, tekstil tasarimina 6zgii geleneksel fikirlerini multidisipliner bir bakigla
yaraticilik temelli ¢agdas yorumlar ve sira dis1 yaklagimlarla sergiler olmuslardir.
Cagdas sanat veya tek basina sadece sanat sdylemleri bile artik, tek basina sdylenir
olmaktan ¢ikmig bunun yerine igerisinde her tiir sanatsal eylemi, fikri ya da imgeyi
birlestiren ¢cok amagh sdylemlere doniismiis, gelinen bu nokta da artik, sanat ya da
icerisinde barindirdig1 her tiir sanat akimiyla birlikte 6znel ve nesnel her tiir degerin
ayni potada eritildigi entelektiiel ve estetik bir diyalektigin gelistigi bir tasarimsal
stireglerden bahsetmek miimkiin hale gelmistir. Orijinallik, yenilik ve yaraticilik
degerleri yiiksek giysi koleksiyonlari olusturma ¢abalari moda ve tekstil
tasarimeilari, sadece Ozglin giysi tasarimina kalip formu ile tasarim 6zelligi
kazandirmak yerine farkli disiplinlerden gelen fikirlerle beslenmeye hatta bu
disiplinlerin farkli yontem ve tekniklerini kullanmaya sevk etmistir.

Giyim kavraminin geleneksel terminolojisi igerisinde giderek genisledigi
ve yenilendigi giinimiiz giysi formlarinda giysi ve Ozelliklerinden
bahsederken tekstil tasarimina iliskin tanimlarda moda ve sanat ile birlikte
teknolojik kavramlarda kullanilmaya baslanmistir. Teknoloji ile moda ve



Giyilebilir Sanat ve Beden Sanatinda Dijital Tekstil Tasarum Uygulamalari GSEDs /71

tekstil sanatlar1 arasindaki isbirligi giderek hizlanirken en ¢ok tartisilan ve
problem olarak goriilen konu ise sanat ve teknoloji agirlikli yeniliklerin nasil
Ozgiin tekstil ve moda sanatlarina uyarlanacagi konusu olmustur. Her iKi
alana ait ekip, imkan ve siiregler yakin ge¢mise kadar oldukga farkli alt
yapilara sahipken bu giin gelinen noktada sanat - teknoloji — tekstil ve moda
sanatlar1 tiggeni, sanat ve teknolojide sinirlarin ortadan kalktigi giiniimiiz
cagdas tasarimlarda birbirlerine oldukc¢a fazla yakinlagsmaya baglamislardir.

Yaptig1 6zgiin baski tasarimlariyla tekstil ve moda tasarimcilarina yeni ve cagdas
bir yorum getiren Sonia Delaunay, 1920°1i yillarda yeni bir sanatsal lirizmi segkin bir
tekstil tasarimi anlayisiyla birlestirerek tekstil sanatini sanatsal bir gdlene
doniistiirmiistiir. De Stijl akimmin sanat diinyasina getirdigi soyut ve geometrik
cizgiler ile Art Nouveau stilinin etkisindeki kivrimli dallar ve pastel tonlardan olusan
tekstil ylizeyleri, sanatcinin tekstil sanatlaria getirdigi en énemli farkliliklar arasinda
yer almistir. Cagdas sanat akimlariin etkisinde calistigi 6zgiin baski tasarimlari,
sanatciy1 tekstil sanatlar1 alaninda ilklerden biri yapmaya yetmistir.

Moda tasarimcilari, 19. yiizyil sonlarinda etkisini gosteren Art Nouveau stilinin
ardindan 20. yiizy1l basinda gelisen Kiibizm etkisiyle, akil yiiriitmeye dayali ve
islevselligi benimseyen bi¢im ve form arayislarina basvururlar. Bdylece geometrik
ve simetrik kaliplar1 giysi tasarimlarinda kullanmaya baslarlar. 1. Diinya Savasi
yillarinda moda, fazlasiyla modern sanatlardan etkilenir. Bauhaus; siislemelerden
arinmig net tasarim ¢izgisi ile Konstriiktivizm; soyut sekiller, parlak renkler ve yeni
algilama bigimleri ile moda tizerinde etkili olurlar (Lehnert, 2000: 20; Aktaran, Sahin
2016: 381).

Moda tasariminin tarihsel siirecindeki 6rneklerine bakildiginda her dénemin sanat
akimlar ile siki bir bag icinde oldugu ve 20. Yiizyil bagindan 1960’larin sonuna
kadar, diinyadaki 6nemli gelismelerden etkilendigi goriiliir. Bunlar; kesifler, buluslar,
savaglar, kadin haklari, miizik, tiyatro, sinema ve dnemli sanat olaylari, doga olaylari,
hatta ekonomik krizler vb. gelismelerdir ([Yapp ve Getty 2005: 6; Aktaran, Sahin
2015: 67).

Tarihsel siire¢ icerisinde incelendiginde moda tasariminda giyilebilir sanat
(Wearable Art) ve beden sanati (Body Art) etki alan1 bakimindan giiniimiiz tekstil
sanatc¢ilariin bircoguna ilham kaynagi olmaktadir.

Bu anlamda; c¢agdas sanat akimlarin1 6zgiin giysi tasarimlarimn kimi
unsurlarinda kullanan Piet Mondrian — Yves Saint Laurent, Salvador Dali - Elsa
Schiaparelli, Tony Cragg ve Karl Lagerfeld 6rneklerinin ne denli garpici drnekler
icerdigini de unutmamak gerekir. Ozellikle disiplinler aras1 bir yaklasimla sanat
akimlarimi ilham kaynagi olarak secen ve temel aldigi konsepti teknolojik
gelismelerle tamamlayan sanatgilar, yarattiklar1 6zgiin giysi tasarimlarinda radikal
degisiklikler yaratmiglardir.

Sanatin her tiir disiplinden beslendigi gerceginden hareketle teknolojinin de
sanatin ve sanat¢inin bagimsiz diisiince yetisini gelistirdigi ve zenginlestirdigini de
unutmamak gerekir. Bu anlamda sanat ve teknoloji birbirinden ayrilmaz bir ikilidir.
Bu yiizdendir ki i¢inde bulundugumuz teknolojik ¢agda, sanat¢1 ancak yaptigi sanat
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eserinde Ozgiir diisiinebildigi, iizerinde s6z sdyleyebildigi silirece Ozgiin eserler
iiretebilmistir. Bu kapsamda, tekstil ve moda sanatlariyla yakin bir bag kuran
giyilebilir sanat (wearable art) ve beden sanatinin (body art) tekstil ve moda sanatlari
icerisindeki etkilesim alanlarimin ne denli gilicli oldugunu gosteren dijital tekstil
ornekleriyle konu anlatilmaya ¢aligilmustir.

On dokuzuncu yilizyildan giiniimiize degin ¢agdas sanatlarin temsil edildigi pek
cok sanat akimi tekstil ve moda sanatlarmin yakin ilgisi altinda olmustur. Ozellikle
icinde bulundugumuz yiizy1l, sanatin olagan iistii bir hizda degisim yasadig1 bir yiiz
yil olmustur. Bu yiizyilda 6zellikle 1960’11 yillardan sonra gelisen Pop-Art, Op-Art,
Art Nouveau (Yeni Gergekgilik), Hiper Realism, Cevre Sanati, Olay Sanat
(Happening), Kinetik Sanat, Minimalizm, Arazi Sanati (Land Art), Kavramsal Sanat,
gibi ¢agdas sanatin farkli yaklagim bi¢imleri de bu dénemin ortaya ¢ikardigi en
Onemli sanat anlayislari arasinda olmuslardir.

Dijital Tekstil Tasarimi

Teknolojinin geligsmesiyle birlikte, baski tekniklerinin boyutlar1 inanilmaz
bi¢imde gelismistir. Bu gelisim, hem baski tiirlerinin ¢esitlilik kazanmasia hem de
yeni baski tilirlerinin meydana gelmesine sebep olmustur. Bu gelismeler
dogrultusunda baski tekniklerinde gelinen en son nokta “Dijital Tekstil Tasarimi1”
olmustur. Masaiistli yayincilik sistemlerinde yer alan dijital baski teknigi, ilerlemekte
olan ve heniiz yeni sayilabilecek bir iiretim bi¢imidir. Gelisen teknoloji ile birlikte
cografi kisitlamalarin azalmasi, fiziksel engellerin ortadan kalkmasi, dijital
teknolojilerin ucuzlamasi gibi etkenler insanlhigin yasaminda sanatsal ve kiiltiirel
anlamda degisimleri de beraberinde getirmistir. Dijital teknolojiye yonelik yeni
olanaklar, yeni bigimsel sunumlarin olugmasia neden olurken ayni zamanda yeni
anlatim big¢imlerinin de olugmasina sebep olmustur.

Ingilizce ’de “printing” olarak kullanilan baski sozciigii, Latince basing
anlamina gelen sozciikten tiiretilmis olup, basma ve basing uygulama siirecinin bir
ifadesi olarak kullanilmigtir. Terimin Almancadaki karsiligi ise “druck” tur.
Fransizca baskili anlamina gelen “imprimé (Emprime)” sézciigii de Tiirk¢e de yine
cicek desenli, hatta biraz daha ince ve zarif goriiniimlii kumaslar ifade etmektedir.
Basma sozciigii ise Cumhuriyet Donemi’nde, rulo baski makinelerinde {iretilen ve
Anadolu’da yaygin olarak kullanilan ¢igek desenli pamuklular i¢in de kullanilmistr.
[k baskili kumaslar, iiretildikleri desen tasarimlarmin Karakterleri ile anilarak kumas
isimleri olarak dilimize ge¢mistir. Tekstil baskiciliginda El Baskiciligi (El blok veya
el sablon \ kalip baski) ile baslayan tarihsel siireg, Sablon (Filmdruck Baski), Rulo
Baski, Rotasyon Baski, Transfer Baski ve teknolojinin geldigi son nokta olarak
goriilen Dijital Baski teknigiyle ¢ok biiylik bir gelisme kat etmistir.

Giinliimiizde sosyo ekonomik yapmim degisimi ile birlikte arz ve talebi
belirleyen sebepler de degismistir. Endistrilesmenin sonucu olarak dogal dengenin
bozulmasinda; ozon tabakasinin zarar gormesi, su \ enerji kaynaklarinin azalmasi,
kirlilik, insan sagligina zararli birgok kimyasalin kullaniliyor olmasi gibi sonuglar
sorgulanmaktadir. Ozellikle gelismis iilkeler, ekolojik iiretimi saglamak iizere
simirlama  getiren yonetmeliklerle bu egilimi destekleyerek belirli bir biling
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olusturmaya caligmaktadirlar. Tekstil iireticileri siirdiiriilebilir, ¢cevre dostu, temiz
iretim tekniklerini kullanmaya gayret etmekle, ulusal ve uluslararasi rekabet
giiclerini artirarak standartlarini yiikseltmektedirler.

Cevresel olarak zararli oldugu bilinen boyarmaddeler, kimyasallar, agir
metaller, tekstil endistrisinin 6n terbiye, boya\baski ve bitim iglemlerinde
kullanilmamaktadir. 90°l1 yillarin basindan itibaren tiim diinya da gelisen g¢evre
bilinci ¢evre dostu iiretim yontemlerine olan hassasiyeti artirmugstir. Cok sayida
boyarmadde, kimyasal madde, su ve enerjinin tiiketildigi tekstil terbiye islemleri
Ozellikle mercek altinda olup, bir¢ok arastirmaci ve firma bu islemlerin insana ve
cevreye nasil daha az zarar verir hale getirilebilecegi konusunda calismalarini
strdiirmektedir. Bilgisayar destekli dijital baski sistemleri bu ¢aligma alanlarindan
yalnizca bir tanesidir.

Cevresel etmenlerin yani sira, bilgi cagma gecis, teknolojik bir doniisiime
neden olmustur. Artik sadece mekanikle ilgili olanlar degil, elektik, elektronik hatta
bunlarin birlesimi olan mekatronik de 6nem kazanmistir. Endiistriye bagli bir
uygulama olan tekstil baskiciliginin bu teknolojik doniisiimlerden etkilenmesi
kagiilmaz olmustur. Bilgisayarin giinliik yagsam, iiretim, tasarim, ticaret ve yasamin
her alanina girmis olmasi sektorlerin es zamanl olarak calisabilme olanagimi da
beraberinde getirmistir.

Tasarim siireglerinde CAD — CAM sistemlerinin kullanimryla birlikte, klasik
baski sistemlerinin desen ve sablon hazirlama gibi baskiya hazirlik stireglerinde
onemli degisimler meydana gelmistir. Bilgisayarda olusturulan desen, lazerli sablon
hazirlama sistemlerine aktarilmasiyla ¢ok daha farkli yontemlerle, tasarim
stireclerinde kendini gostermeye baglamistir. Bu teknolojik gelisimlerin devam
etmesi sonucunda baski makinelerinin de dijital sistemlere doniismesi kaginilmaz
olmustur.

Dijital tekstil tasariminin esasi, baski desenlerinin bilgisayarda yaratilarak
sablon ve renk ayrimlart kullanilmaksizin bilgisayardan baski makinesine
gonderilmesi ve daha sonra miirekkebin, deseni olusturmak iizere damlaciklar
halinde ¢ok ince diizelerden kontrollii olarak tekstil yiizeyi iizerine piiskiirtiilmesi
islemidir.

Giyilebilir Sanat ve Beden Sanatinda Dijital Tekstil Tasarim Uygulamalar

Giyilebilir Sanat (Wearable Art)

Giyilebilir Sanat (Wearable Art), imge ve diigiincelerin belirli formlara
doniistiiriilmesinde viicudu arag¢ olarak kullanan bir ifade bi¢imidir. 1960’11 yillarda
ortaya c¢ikan giyilebilir sanat, ger¢ek manada 1970’li yillarda kimlik bulmustur.
Giyilebilir bir nesne olarak kabul edilen giysi, plastik sanatlarda yalnizca estetik
kaygilar ile yorumlanan sanatsal bir tekstil olarak degerlendirilmemis aym1 zamanda
gorsel bir nitelik olarak da sanatin her tiir formunda deger kazanmistir (Kodaman ve
Sari, 2013:78). Uluslararasi bir boyut kazanarak giinden giine gelisen giyilebilir
sanat, ayni zamanda sanat ve moda diinyasi igin vazgecilmez tarzlara ev sahipligi
yapmustir. Hareket ve bigcimin gorsel teknolojik olanaklarla milkemmellige ulastig
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sanatsal tasarimlar, cagdas sanatlarin bu alaninda izleyicisine hayal giicliniin tizerinde
gorsel bir anlatim zenginligi sunmaktadir (Fotograf 1).

Fotograf 1. Violet Luck, htip://old. miamifashionweek.com/PressClippings/view/63 1/Huffpost-
Wearable Art_from Violet Luck.pdf, adresinden 23 Nisan 2014 tarihinde alinmigtur.

Baslangigta giyim sanatinin bir parcasi olan taki, el dokumalari, islemeler ve
otantik giysiler tizerinde baslayan Giyilebilir Sanat (Wearable Art), zaman igerisinde
kisinin yasam bigimini, tarzini, diislince ve felsefesini ifade eden tarzlara
dontigmiistir. Akimin temel odak noktasi, farkli bi¢im ve formlarin bir arada
kullanilmasidir. Bu sanat akiminda tasarim siiregleri, farkli dikis tekniklerinin farkli
yiizeylerde yenilik¢i yaklagimlarla aktarilmasina aracilik etmis, giysiler, kendi iginde
bagimsiz bir biitiiniin vazge¢ilmez pargalari olmustur.

1970’1i ve 1980’11 yillarda, Japon moda tasarimeilari Rei Kawakubo (Commo Des
Gargons), Issey Miyake ve Yohji Yamamoto, moda tasariminda kaliplagmis biitiin
fikirleri alt iist etmislerdir. Issey Miyake eserlerini 6nemli bir bilgi dagarcig ile
sunarken, “giyilebilir sanat” ve “kavramsal giysi* gibi kavramlarin yapilanmasina
katki vermistir (Watson 2007: 2018; Aktaran Sahin 2015: 68).

Giyilebilir sanatta genelde basit bir kesime sahip olan, {istiinde boyama, baski,
nakis, cesitli kimyasal ve el ile yapilan doku calismalart v.b. uygulamalarin
bulundugu kumas yiizeyleri, tamamen liflerden yapilan ve giysiyi andiran 6zgiin
yapilar olusturulabildigi ve tekstil malzemesinin yam sira kagit, plastik, tahta, madeni
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para gibi akla gelebilecek her tiirlii malzeme kullanilabildigi gibi; literatiirde bazi
tanimlarda bedeni siisleyen sa¢ ve dovme gibi tasarimlar da bu sanatin icerisinde
tanimlanabilmektedir (Eicher v.d., 2000: 348-349; Aktaran, Giinay 2012: 051).

Bu sanati destekleyenler, bir resme bakarak sanatcisinin vizyonunun
deneyimlenmesi gibi, giyilebilir sanatta da izleyicinin yaratict eylemin i¢ine dahil
edilmesinin benzer bir yaklasim olacagini belirtiyorlar (Aimone, 2003: 8-9; Aktaran,
Gtinay 2012: 052 ). Sanatcilar, yarattiklari giysileri genelde i¢inde insan olmadan, bir
yerden sarkitarak; bir askida veya da basi olmayan kimliksiz duran bir mankenin
iistiinde sergilerler. Bunun amaci giysinin siradan, giindelik kimlik arayislarindan
styrilmasini  saglamaktir. Bir¢ogu da kendini genelde etnik kokenli giysiler
iizerinden, Ozellikle kimono {izerinden ifade eder. Bu, aslinda etnik kiiltiire
heveslenmekten ¢ok, kimononun tuvali andiran diiz ve genis yiizeylerinin sanatciya
kullanilmas1 daha dogru bir ara¢ gibi goriinmesinden olabilir (Leventon, 2006: 20;
Aktaran, Glinay 2012: 052).

Giyilebilir Sanatin yaratma, uygulama ve iiretme siireglerin de bilimin ve
teknolojinin katkisi &nemli bir yer tutar. Yaratilan tasarimlarda bilimin ve
teknolojinin olanaklarindan yararlanma islemi, insanin dogay1 asma cabalarindan biri
olarak goriilmektedir. Bu anlamda giyilebilir sanatta yeni malzeme ve tekniklerin
kullanilmasi, yaratict1 ¢aligmalarda bilgisayar teknolojilerinden faydalanilmasi
tasarim siirecine yeni bir boyut kazandirmustir. Giyilebilir Sanat da dijital tekstil
tasariminin  birlikte kullanilmasi, 6zglin giysi tasarimlilarina farkli bir ivme
kazandirmig, degisen baski teknikleriyle birlikte kullanilan “Wearable Art” moda
tasarimcilarina yeni tasarim fikirlerinin dogmasina imkan saglamustir (Fotograf 2).

= i -
Fotograf 2. Yosef Perez, hitp://tr.pinterest.com/pin/199425089719407070/ adresinden 23 Nisan
2014 tarihinde alinmigtr.
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Giliniimiizde sanat ve tasarim konusunda sanat¢inin vizyonunu gelistiren
tasarim stireglerinde giysi formuna yeni anlamlar ve tarzlar kazandiran Dijital
Baski Sanati ile bu sanatin kullanildigi giyilebilir sanat, tasarimi yapilmis giysi
parcalart {izerinde 6zel dikim ve siisleme tekniklerini birlestirerek, bireysel
diisiinme ve yaratici faaliyetler gelistirme noktasinda 6nemli bir ifade bi¢imi haline
gelmistir (http://www julieartisans.com/whatis.html-“what is Art to Wear? Julie
Artisans' Gallery”. (Fotograf 3)

http://www.julieartisans.com/whatis.html- “what is Art to Wear? Julie Artisans'
Gallery”, adresinden 5 Nisan 2012 tarihinde alinmigtir.

Fotograf 3. Kirandeep Bassan, dianepernet.typepad.com/diane/todays_icons/page/2/ adresinden
22 Temmuz 2014 tarihinde alinnugtir.
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Dale (1986)’ ye gore Giyilebilir Sanat; kumas, tel, kagit, bant, resim, metal,
boncuk, sicim, gazete kagidi, ahsap, ayna pargalari, mantar, plastik, cam, kurutulmus
cigekler, miirekkep, siinger gibi her tiirli malzeme Giyilebilir Sanat’in tasarimsal
slireclerine dahil edilebilir (Dale 1986: 23-27). Hatta bir ressamin diizenlemesini
kendisinin yaptigi bir kompozisyonun da giyilebilir sanat ile yakindan bir iligkisi
oldugu da aym calisma da vurgulanmaktadir.  Ornegin Hollandali ressam
Hieronymous Bosch’ un “Diinyevi Zevkler Bahgesi - 1504-1510”, adli Pano Uzerine
Yagli Boya galigmasi Carven ’in 2012 yili 6zgiin giysi tasarimlarina ilham kaynagi
olmustur (Fotograf 4).

S

Fotograf 4. Hieronymous Bosch 1504-1510 / Carven 2012-Hieronymous Bosch 1504-1510 /
Carven 2012 Carven, http://tr.pinterest.com/pin/456622849688598905/, adresinden 21 Temmuz
2014 tarihinde almmgtir.

Beden Sanati (Body Art)

Ifadenin ilk ve en énemli unsuru olarak viicudun kullanilisi, 1964 yil1 sonrasinda,
Beden Sanati (Body Art) olarak adlandirilan yeni bir egilimin ortaya ¢ikmasiyla
baglamustir. Viicut Sanati veya Govde Sanati olarak da literatiire gegen Beden Sanati
(Body Art), anlam olarak olduk¢a genis ve kapsamlidir. Body Art’in gectigi
kaynaklarda tamim, Performance \ Performans sanatina da yakin bir anlam
tagimaktadir. Bu sanatin bir tiirii seyirci 6nilinde gerceklestirilirken diger bir tiirii ise
cesitli tekniklerden yararlanilarak yapilan (6zellikle de fotograftan yararlanilan) ve
seyirci ile sanatginin dogrudan karsilasmadigi durumlarda kullanilir.

Beden Sanati (Body Art) calismalarinda, sanatgimin viicudu dogrudan ortaya
konulur ya da viicudun fotograflar1 ¢ekilip seyirciye sunularak kavramsal sanatin
seyirci tizerindeki etkisi 6l¢iilmeye calisilir. Bu ¢alismada duygusal ve ifadeci olan
gorsel {izerinde yeniden bir anlamlandirma s6z konusudur. Bu anlamlandirmada
viicut, sanat¢1 tarafindan verilmek istenen mesaja yonelik bir egilim sergiler ki
burada amag, seyirciyi savunmaya cekildigi ilgisizlik ortamindan kopartmaktir.
Ornek olarak, Gilbert Proesch ve Georges Passmor’un sarki sdyleyen, yiiriiyen,
yemek yiyen canli heykelleri gosterilebilir. Bu gosteriye katilan sanatgilar, saatlerce


http://tr.pinterest.com/pin/456622849688598905/
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hareketsiz kalip kendilerini sergileyerek, yapit ve yaratici arasindaki biitlinlesmeyi
yasayarak Beden Sanatinin seyirci 6niinde ¢alisilan seklini sunmuslardir.

Beden Sanati sanat¢ist Jan Wilson, kendisiyle seyirci arasinda dogrudan bag
kuran ve o anda iginden geldigi gibi sozlii iletisimi saglayan sanat akimimi kullanan
ilk kisidir. Sanat¢i, tim goriilebilir evrelerden vazgegmeyerek, sanatginin oradaki
varligini ve fiziksel roliinii iletisimle beraber ortaya cikarmistir. Aymi sekilde
Viyanali sanatgilar Hermann Nitsch ve Otto Muehl’in beden sanati gosterisinde,
seyirciye psikolojik yonden adeta baski yapar nitelikte bir sertlikteki sunumlariyla
izleyici Oniinde farkli bir izlekten olaya bakmuglardir. Ancak sanatgilarin yarattigi
psikodramlar, aligkanliklar ve tekrarlardan otiirii basit gosterilere donlisme tehlikesi
de icermistir. Buna karsin yine Viyanali Gunther Brus’un pislikle ilgili diirtiileri
uyandirmaya yonelik ¢ogu kez ¢iplak olarak gerceklestirdigi eylemler ve Rudolf
Schwarzkogler’in hirpalanmis, zedelenmis bir modelin viicudunu kullanarak
gergeklestirdigi ¢arpici goriintiilere dayali ¢alismalar, Beden Sanatinin bu alandaki
belirgin 6rnekleri arasinda gosterilebilir (Germaner 1997: 94; Aktaran, Sar1 2014: 82-
83).

A.B.D.de Willoghby Sharp’in yayimladigi Avalanche adli dergi, Bruce Nauman’
i “Yiiz Burusturmalar1”, Larry Smith’in “Kol iizerinde ki yara izi” ve 6zellikle Vito
Acconci’niz “Isiriklar’” n1 yazi ve resimlerle tanitarak Beden Sanatina giindeme
yapan caligmalar1 kalabalik Kitleler tarafindan sanatgilarin taninmasina sebep
olmustur. Fransa’da, Frangois Pluchart Artitudes dergisinde “L’Art Corporel” in
farkli anlattimlarin1 Michel Joumiac, Gina Pane ve Urs Liithi gibi sanatg¢ilarm
calismalar1 da yine aymi dergide yayinlanarak beden sanatinin kuramsallagmasi
saglanmustir. Fineberg (2014)’¢ goére; Viyanali aksiyonistler Beden Sanatinin
onciileri arasindadirlar. Hermann Nitsch, 1962°de canlandirmaya bagladigr ve
yetmisler boyunca gerceklestirmeye devam ettigi kanli ritiieller serisinde (Nitsch
1962) kendi bedenini ekspresyonist bir bicimde kullandig1 yazili olan eserde, Nitsch
ve Ana Memndieta gibi sanatgilarin bedenlerini ¢camurla, ¢igekle, toprakla ve dalla
kaplanmig olarak manzara diizenlemelerine yer vermis daha sonra (bedenin gergek
mevcudiyetinin yerine) prehistorik heykelleri andiran kalib1 ¢ikarilmis ya da oyulmus
formlarin igine dahil ettigi kadin bedenlerini ¢alismalarinda kullanmustir (Fineberg
2014: 112; Aktaran, Sar1 2014: 83). (Fotograf 5).
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Fotograf' 5. Ana Mendieta - 1977 “Yasam agaci” serisi Lowa Sehri, Aga¢ ve camurla

gerceklestirilmis toprak — beden ¢alismasi, 50.8x33.7 cm, Fineberg, J., 1940 ’tan Giiniimiize
Sanat, 2014, 5.338

Beden Sanat1 batili metafizigi en genis anlamda elestiren, modernist anlayisin
homojenlestirmeyi 6ngoren yaklagimlarini her diizeyde asmay1 dogrudan ve dolayl
olarak igeren bir stirectir. Ciinkii beden, Bati’nin Modern ite tarihindeki en 6zgiil
olgularindan biridir.

Kahraman (2005)’ a gore beden sanati; Modernite tarihini egemen kilan ve
iktidarin bedeni “Hapsetmesi” olarak degerlendirdigi yaklasimlarma ilaveten,
moderniteyi sadece devletin elinde bulundugunu kabul eden bir stildir. Bu nedenle,
biitiin devlet sistemlerinin, egitim, saglik, hapishane, askerlik gibi birimlerindeki her
tir distince bedene dayandirilmig ve bedene doniik her tiir yaklasim bu nedenle
siyasi bir icerikle degerlendirilmistir (Kahraman 2005:21-29; Aktaran Sari 2014: 84-
85)

Beden Sanati (Body Art)’nin tekstil ve moda sanatlarma uyarlamasini yapan tinlii
Japon moda tasarimci Issey Miyake, 1970’1i yillarin sonunda, bati ile dogu kiiltiiriinii
birlestiren motiflerle viicutta ikinci bir deri goriinlimii veren viicut dégmelerini
tasarimlarin da ustalikla kullanmistir (Unsal ve Sar1, 1997:256). Sanatcinin, esin
kaynagin1 geleneksel Japon sanatlarindan aldigt 1971 “Tattoo Collection”
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koleksiyonunda kullandig1 elbise tasarimi, viicut dovmelerinin kumas ile bedeni
biitinmiis gibi gosteren formuyla dikkat cekicidir. Sanat¢i, hazirladigi bu giysi
tasariminda Beden Sanatinin tekstil sanatina uyarlamasi yapilmis en giizel
orneklerinden birini sergilemistir (Fotograf 6).

Fotograf 6. 1ssey Miyake, http://ww.tumblr.com/search/jimi%20hendrix%20tattoo, adresinden
14 Mayis 2014 tarihinde alinmistir.

Demir Parlak (2006)’a gore sanatcimin 1993  yilinda “Pleats Please”
koleksiyonunda kullandigi igi riizgarla sisirilmis, bedene tek parca olarak giyilen ve
viicut iizerinde yumusak dokunuslu pliselerle hareketlendirilen giysi tasarimlari,
manken viicutlarmin “Beden Sanati (Body Art)” ile biitliinlestigi Onemli
koleksiyonlar arasindadir (Fotograf 7).
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Fotograf 7. Issey Miyake 1993 “Pleats Please”,
http://tr.pinterest.com/pin/246853623296317109/, adresinden 21 Mayis 2014 tarihinde
alinmugstir.

Batili modernite kavramini egemen kilan “bedeni hapsetme” gbriisii iinlii ingiliz
moda tasarimcist Alexander Mcqueen'in 2006 giysi koleksiyonunun tanitiminda
Beden Sanati (Body Art) ile Performance \ Performans sanatini birlestirir nitelikte
olmustur. Sanatg1, iinlii Ingiliz model Kate Moss’u seyircilerin de gérebilecegi
sekilde seffaf bir holograma hapsederek kadin bedenini adeta bir kapali kutu i¢ine
hapsetmistir (Fotograf 8).


http://tr.pinterest.com/pin/246853623296317109/
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Fotoraf 14. Alexander McQueen — 2006, Kate Moss.
http://tr.pinterest.com/pin/456482112202862615/, adresinden 14 mart 2104 tarihinde alinmgtur.

Podyumda, fiziki olarak var olmayan, sadece hologram olarak platforma
yansitilan model Kate Moss’un silueti, verilen dijital etkilerle “peri kiz1 gibi” ugusan
el ve kol hareketlerinin viicut dili ile birlestigi yiiz ifadesiyle olduk¢a basarili bir
beden sanatgist gorliniimiinde olmustur. Alexander McQueen, hazirladigi sovunda;
izleyiciyi sok ettigi gorsel bir solen ile o zamana kadar gériilmemis yaratic1 ve
yenilikgi bir goriisle Beden Sanati (Body Art) mi tekstil tasarim alanina
uyarlayabilen basarili sanatgilardan biri olmustur.

Beden Sanatinin Tekstil ve Moda sanatlar1 alanina aktarildig1 bir bagka 6rnek ise
Nike markasinin “Tight of the moment” serisidir. Nike; Brezilyali fotograf sanatcilar
Flavio Samelo ve Jayelle Hudson’m 6zel ¢ekim fotograflarini 6zgiin giysi
tasarimlariyla birlestirerek yeni bir tarz yaratmustir (Fotograf 9).
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Fotograf 9. Nike — 2014, http://ww.nike.com/us/en_us/launch/c/2014-08/nike-tight-of-the-
moment-foco-bonito, adresinden 18 Agustos 2014 tarihinde alinnugtr.

Sinirl sayida iiretilen 3 farkli tayt; insan ve doganin bulustugu estetik tasarimlarla
yeniden yorumlanmustir. Insan ve dogamin tek bir diinya icerisindeki uyumunun
vurgulanmasini  amaglayan taytlarda yer alan desenler, Flavio’nun mimari
fotograflariin yan sira Jayelle’in dogadan esinlenerek cektigi fotograflari arasindan
secilmigtir. Kumaslarda Dri-FIT &zelliginin kullanildig: taytlardaki desenler, viicut
kaslarma gore sekil almistir. Viicut kaslarimin gegis bdlgelerini gosteren ve bir viicut
haritas1 goriiniimiinde olan bu desenler, tasarim asamasinin ardindan Nike spor
aragtirmalar1 laboratuvarinda dijital baski teknolojisi yardimiyla sentetik tabanl
kumaglara aktarilarak 6zgiin giysi koleksiyonu olusturulmustur.

Degerlendirme ve Sonug

19. yiizyildan giiniimiize, gelecek ongoriilerini de kapsayan yaklasimla birlikte
giysi tasarim alaninda yapilan yenilik arayisina odaklanildiginda, 6zellikle bilim ve
teknoloji alanlarina ait gelismelerin moda alanina etkisi, tarihsel siiregteki yenilik
algisi, yeniyi ifade etme, yaratma yontemleri ve bu anlayiglardaki degisim, tasarimin
yoniinii belirlemede etken bir rol oynamistir. Tasarimeilarin gegmisten etkilenerek,
bugiinii analiz ettikleri ve gelecege gonderme yaptiklar 6zgiin giysi tasarimlart,
cogunlukla beden ile iliski kuran daha Once diisliniilmemis, goriilmemis ve
deneyimlenmemis yaklasimlarin bir tiriinii olarak karsimiza ¢ikmaya baslamustir.

Orijinallik, yenilik ve yaraticilik degerleri yiliksek giysi koleksiyonlar1 olusturma
cabalari moda tasarimcilarini, kalip formu ile tasarim ozelligi kazandirmaktan
ziyade farkli disiplinlerin metotlarin1 kullanarak olusturduklar yiizey ve doku
tasarimlar ile giysilere tasarim degeri kazandirma uygulamalarina yonlendirmistir.
Tasarimemin tasarimi ile bagini giiglendiren, ona &zgir diisiinmesi igin ilham
kaynag1 olan yeni fikirler ve yeni yaratilar tasarimi zenginlestiren ve ona deger
kazandiran en temel unsurlardir.

Bu anlamda, tekstil sanatgilar1 tasarimsal arayislari igerisinde ¢agdas sanatin
estetik degerleriyle beslenen giyilebilir sanat ve beden sanatini tasarimsal siirecleri
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icerisinde siklikla kullanmiglardir. Hatta farkli olami bulma, yeniyi ifade etme, hig¢
deneyimlenmemisi deneyimleme gibi tasarimsal yaklagimlarini teknolojinin
imkanlarindan da yararlanarak 6zgiin giysi tasarimlarinda sergilemislerdir.

Calisma kapsaminda 6zgiin tasarimlarina yer verilen Carven, Violet Luck, Issey
Miyake, Alexander McQueen gibi sanatcilar, giyilebilir sanat ve beden sanatinda
dijital tekstil uygulamalarini kullanan tasarimcilarin sadece kiiciik bir boliimiinii
temsil etmektedir. Sonu¢ olarak, cagimizin her tiir gelismesini cagdas sanat
yaklagimlariyla yaratici tekstil tasarimi siirecleri igerisinde kullanmak tekstil
sanat¢ilarinin yaratilarinda belirleyici bir rol oynamaktadir. Disiplinler arasi bir
etkilesim olarak gorebilecegimiz bu etkin rol, tasarim ve tasarimci agisindan
degisimini ve gelisimini siirdiirecektir. Giyilebilir sanat ve beden sanatinda dijital
tekstil tasarim uygulamalar1 da bu baglamda etki alanlarini genisleterek tasarimcisina
ilerleyen zamanlarda fakli ve yaratici fikirler sunmaya devam edecektir.
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