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Sinemanin Denetimsiz Teknolojiyle Sinavi: Yapay Zekanin Film
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Cinema's Exam With Unsupervised Technology: The Impact Of Artificial
Intelligence On The Film Industry
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Ozet

Teknolojinin hizla gelistigi giiniimiizde yapay zeka ¢ogu alanda oldugu gibi sinemada da kendine yer bulmustur. Ozellikle
son yillarda yapay zekd, sinema sektoriinde tiretimi kolaylastirdig1 igin tercih sebebi haline gelmistir. Ancak bu siireg, bir
gecis donemi olarak nitelendirilebilir. Bu gegis siireci her ne kadar bireysel {ireticinin lehine gibi goriinse de ilerleyen
donemlerde sinema endiistrisinin aleyhinde sonuglanma riski tagimaktadir. Heniiz kurallara ve yasalara tabi olmayan ve
sinema sektoriindeki kullanimi oldukca yeni olan yapay zekanin denetimsiz bir sekilde kullaniminin sonuglari ile ilgili ¢cok az
arastirma yapilmugtir. Caligmanin amaci sinema sektoriinde yapay zekanin kullanim amaglart ve yapay zeka teknolojisiyle
tiretilen filmlere iligkin Ozgiin bir degerlendirmede bulunmaktir. Aragtirmada yapay zeka tabanli teknolojinin ilk defa
kullanildig: film ornekleri belirlenmis ve kullanim kolaylig1 acisindan degerlendirilmistir. Arastirma, bu orneklerin iiretim
oncesi, liretim ve liretim sonrasi agamalarna odaklanarak ayni zamanda bu yeni teknolojiyle birlikte icerik ve bicim
konusundaki c¢aligmalarin nasil bir degisim gecirdigini ortaya koymayr amaclamaktadir. Calismanin dayanak noktasini
olusturan denetimsiz teknoloji, insan miidahalesi ve kullanic inisiyatifi gerektirmeden bagimsiz karar alip uygulama yetisine
sahip pratik uygulamalar biitiiniidiir. Dolayisiyla yapay zeka, denetimsiz teknoloji olarak da tanimlanabilir. Her teknolojik
tirlin gibi yapay zekanin da, olumlu ve olumsuz yonleri bulunmaktadir. S6z konusu yonler makalenin odak noktasi olan
sinemada kronolojik olarak ele aliip gelisim cizgisi ile buna bagl olarak sagladigi avantajlar ve ortaya c¢ikarabilecegi
sorunlar baglaminda incelenmistir. Ayrica yapay zeka teknolojisinin diger sanat alanlarna getirdigi yenilikler ve bunun
sonuglari cesitli yonleriyle tartismaya agilmugtir.

Anahtar Sozciikler: Yapay Zekd, Sinema, Robot, Kiiltiir Endiistrisi, Denetimsiz Teknoloji

Abstract

In today's world where technology is developing at a dizzying speed, artificial intelligence has taken its place in cinema as in
many areas. Especially in recent years, artificial intelligence has started to be frequently preferred as it facilitates production
in the cinema industry. However, this process can be characterized as a transition period. There has been very little research
on the consequences of the unsupervised use of artificial intelligence, which is not yet governed by the rules and laws and is
new to the cinema industry. The study aims to make an evaluation of the purpose of artificial intelligence in the cinema
industry and the films produced with artificial intelligence. In the research, movie samples in which artificial intelligence-
based technology was used for the first time were determined and evaluated in terms of ease of use. Focusing on the pre-
production, production and post-production stages, the research also reveals how the work on content and form has
undergone a change with this new technology. Unsupervised technology, which is the mainstay of the study, is a set of
practical applications that have the ability to make independent decisions without requiring human intervention and user
initiative. Therefore, artificial intelligence can also be defined as uncontrolled technology. Like every technological product,
artificial intelligence has positive and negative aspects. These aspects are discussed chronologically in cinema, which is the
focus of the article, and examined in the context of its development line and the advantages it provides and the problems it
may cause. In addition, the innovations brought by artificial intelligence technology to other fields of art and its results have
been discussed in various aspects.

Keywords: Artificial Intelligence, Cinema, Robot, Cultural Industry, Unsupervised Technology
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Giris

Giinlimiizde insan hayatinin her alaninda yer alan teknoloji, sosyal ve kiiltiirel alanlarda da kendine yer
bularak c¢aligma, iletisim, arastirma, inceleme ve erigsim bicimlerini yeniden olusturup yasami
sekillendirmektedir (Featherstone, 2009, s. 2). Teknolojik cihazlarin ucuzlamasi ve bu sayede her
kesimden insanin erisebilecek duruma gelmesi, ilk etapta insan hayatini kolaylastirmasi agisindan
mantiklt gibi goriilse de ilerleyen zamanlarda Onlem almmadigr takdirde birtakim riskler
barindirabilecegi kesindir. Artik hemen hemen her sosyo-ekonomik diizeyde insana ulagabilen cep
telefonlar1, tabletler, laptoplar ile medyaya kolay erisim saglanmasi giiniimiiziin yadsinamaz
gercegidir. Ancak yapay zekdnin giindelik hayatta kullanim1 su an i¢in pek yaygin degildir. Giinliik
hayatta kullanilan yapay zeka, robot elektrikli siipiirgeler ve insansiz arabalardan ibarettir. Giiniimiiz
bilgi teknolojisini kullanan yapay zeka ise, yazili metni konusma diline uyarlama, endiistriyel olarak
kullanilan uzman sistemler, goriintii ve ses tanimada kullanan endiistriyel medya igerikleri ve yapay
sinir aglarindan olugsmaktadir (Kim, 2018, s. 427).

Birkac yi1l 6nce web sitelerinde terciime icin kullanilan yapay zeka, hatalardan kullanilmaz durumda
iken, icinde bulundugumuz donemde son derece basarili bir performans sergiledigi soylenebilir.
Google DeepMind'den AlphaGo, ROSS Intelligence tarafindan istihdam edilen yapay zeka avukati
Gwacheon, Giiney Kore IBM'in Gil Medical Center'da tanitilan bir yapay zeka doktoru olan Watson
for Oncology, ilerleyen zamanlarda mesleklerin bile yapay zekanin tekeline gececeginin fragmani
gibidir. Bu sekilde yapay zeka teknolojisi, insanlarin ¢caligmakta giicliik ¢ektigi alanlarda da biiyiik bir
boslugu doldurmaya baglamistir (Kim, 2018, s. 428).

Bu gii¢ alanlardan biri olan sanat da yapay zeka teknolojisi ile sekillenmeye baslamigtir. Yeni
teknolojilerle birlikte sanatgilarin diinyaya bakis agisiyla bigimlenen yeni sanat akimlari ortaya
cikmaktadir. Teknoloji ile birlikte sanat eserinin bi¢im ve igeriginde de degisimler yasanmakta, yapay
zekd teknolojileri ile birlikte resim, miizik ve sinema alaninda farkli bir gelisme karsimiza
cikmaktadir. Oyle ki yapay zeka, sanatci olmadan da cesitli sanat eserlerine imza atabilmektedir
(Giiney ve Yavuz, 2020, s. 416). Giiniimiizde sanat eseri yaratmak i¢in basit bir teknik aragtan cok
daha fazlas1 olan yapay zekd, yaratim diisiincesinin yeniden sekillendirilmesi olarak da
nitelendirilebilir (Shen ve Yu, 2021, s. 2).

Calismanin amaci sinema sektoriinde yapay zekanin kullamim amaglar1 ve yapay zeka teknolojisiyle
iiretilen filmlere iligkin 6zgiin bir degerlendirmede bulunmaktir. Arastirmada yapay zekd tabanli
teknolojinin ilk defa kullanildig1 film Ornekleri belirlenmig ve kullanim kolayligi agisindan
degerlendirilmigtir. Arastirma, bu orneklerin iiretim Oncesi, liretim ve {iretim sonrasi asamalarina
odaklanarak ayn1 zamanda bu yeni teknolojiyle birlikte igerik ve bi¢im konusundaki ¢aligmalarin nasil
bir degisim gecirdigini ortaya koymay1 amaglamaktadir. Her teknolojik iiriin gibi yapay zekanin da
olumlu ve olumsuz yonleri bulunmaktadir. S6z konusu yonler makalenin odak noktasi olan sinema
sektoriinde sagladig1 avantajlar ve ortaya ¢ikarabilecegi sorunlar baglaminda incelenmis, yapay zeka
teknolojisinin diger sanat alanlarina getirdigi yenilikler ve bunun sonuglar1 cesitli yonleriyle
tartismaya acilmistir. Calismanin amaci, sinema sektoriinde yapay zeka kullaniminin dogurabilecegi
yeni sorunlar1 ve tartismalar1 betimsel bir analiz ile degerlendirmektir. Bu ¢alismada yapay zek&nin
yillar icinde geligimi ve sanat dallarinda kullanimi, insan emegiyle karsilastirmali olarak ele
alinacaktir. Teknoloji ve sinema iligkisi, yapay zekanin kronolojik olarak sinemada kullanim amaci ile
kullanim alanlar1 ve teknikleri incelenecektir. Sonu¢ boliimiinde de yapay zekdnin ilerleyen
donemlerde yapay zekd uygulamasinin sinema sektoriinde yayginlagmasiyla ortaya cikabilecek
sorunlar ve yapay zekinin sinema sektorii iizerinde beklenen olumsuz etkilerini azaltmak igin
oOnerilebilecek coziim yollan tartigilacaktir. Ayrica yapay zekinin gelisiminin kontrol edilemez bir
hizda ilerlemesi sonucunda sosyal adaptasyon deneyleri ve gecmiste yapilmig teknoloji karsit1 bir¢ok
hareket ve ayaklanma incelenecektir.
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1. Teknoloji ve Sinema

Genel olarak “sinema” denildigi zaman akla ilk gelenler film, izleyici ve sinema salonudur. Cogu
zaman bu iiclii birbirine baglhdir. Sinemanin bu sekilde algilanmasinin temel nedenlerinden biri, filmi
ilk defa sinema salonlarinda izlemenin ya da kendine 6zgii mekénlarda bir ritiiel olarak deneyimlemis
olmanin etkisi olarak gortilebilir. Ancak dijital devrimle birlikte bu iicii arasindaki iligkide degisim
gozlemlenmistir (Kirel, 2012, s. 17).

Sinema sanati i¢in teknoloji giiniimiizde vazgeg¢ilmez unsurlardan biridir. Bir fikrin gorsellestirilmesi
endiistriyel icatlar sayesinde miimkiindiir. Teknik donanimlar olmadan sahne c¢ekilemez ve
kurgulanamaz (Bazin, 2011, s. 23). Sinema tecimsel, teknik ve estetik ogeler lizerinden varligim
stirdiiriir (Rotha’dan aktaran Cevher ve Aydin, 2020, s. 615). Teknoloji kullaniminin etkisiyle sinema
sanat1 diger sanatlardan ¢cok daha hizli geligmistir. Erken donem sinema 6rnekleri incelendiginde, bir
ay farkla bile cevrilen iki film arasinda gerek teknik gerek anlatim agisindan kayda deger farkliliklar
goriilmektedir (Adanir’dan aktaran Unal, 2010, s. 9).

Teknolojinin analog ve elektronik araglardan giiniimiizde mevcut olan dijital teknolojiye evirilmesi
anlamina gelen dijital devrim, bilgi ¢aginin baglangici olarak da nitelendirilmektedir. 1980'li yillarda
bilgisayar nispeten kolay ulasilabilir bir cihaz haline gelmistir. 1990'larda World Wide Web, piyasaya
stirtilerek ticari faaliyetlerin ve giinliik yasamin 6nemli bir parcasini olusturmusgtur. 2000'li yillarda cep
telefonlar1 insan hayatina girerek, internet kullanici sayisinin tiim diinyada artmasia yol agmuigtir.
2010 ve sonrasinda sinema ve TV icerikleri cep telefonlarinda izlenebilir hale gelmistir. Dijital
teknoloji, sesli ¢ekim imkani, 15181 ayarlayabilme, filmin banyo gerektirmemesi, kolay kurgu
yapilabilmesi gibi avantajlar saglamistir. Ayrica izleyicinin konumunu pasiften aktife ¢evirebilmesi,
istedigi filmi secebilmesi, yorum yazabilmesi gibi demokratik olanaklar sunmasi sonucunda izleyici
aligkanliklariyla birlikte arz talep dengesini de degistirmistir (Sualp, 2010, s. 119).

Seyirci tanimi, geligsen teknoloji ile birlikte degisime ugramistir (Timisi, 2010, s.176-177). Son 40
yilda sinema filmleri dikkat cekici bir sekilde hem izleyici profili hem de bigimsel olarak farklilik
gostermigtir. Akilli TV ler, tabletler, konsollar ve dijital TV platformlarinin insan hayatina girmesiyle
film izleme pratigi kamusal alandan bireysel alana ge¢mis ve yalnizca film ve izleyici odakli yeni
yapimlar ortaya ¢ikmaya baglamigtir (Muratoglu, Pehlivan ve Tiirkgeldi, 2020, s. 2643).

2. Yapay Zekanin Gelisimi

Yapay zeka (Artificial Intelligence) ilk kez, 1956 yilinda Dartmouth College'da (Hannover, ABD)
John McCarthy, Marvin Minsky, Nathaniel Rochester ve Claude Shannon adli dért Amerikali bilim
insan1 tarafindan diizenlenen Dartmouth Konferansinda tanimlanan ve kabul edilen bir bilim dalidir
(Ganasia, 2023). Genel olarak insan ve hayvanlarin hedeflerine ulagsmasina yarayan algi, ¢agrisim,
tahmin, planlama, motor kontrol gibi psikolojik aktiviteleri iceren yapay zeka, zihinsel becerileri
kullanmaya programlanan bir tiir yazilim sistemidir (Boden, 2016, s. 1). Goriintii, dil, planlama gibi
birgok alt disiplinlere ayrilabilen yapay zeka aym zamanda diisiinme, anlama ve uygulamay1 saglayan
bir bilgi isleme caligmasidir (Pirim, 2006, s. 84). Yapay zekanin tanimi bakis agisina gore iki farkli
yonden ele alinmaktadir: bunlardan ilki kullanigli olmasi ve insanlarin islerini kolaylastirmasi iken,
ikincisi insan wrkinin potansiyel yok edicisi oldugu kamisindan kaynaklanmaktadir (Mueller ve
Massaron, 2018, s. 1).

Yapay Zekd baglangicta insan, hayvan, bitki, sosyal veya filogenetik zeka gibi cesitli zeka
yeteneklerinin bilgisayar modellemesiyle ugragan bir bilim alaniydi. Bu bilimsel disiplin, 6grenme,
diistinme, hesaplama, algilama, hafiza, hatta bilimsel kesif veya sanatsal yaratim gibi tiim biligsel
iglevlerin, bir bilgisayar1 yeniden iiretecek sekilde programlamayi miimkiin kilacak bir dogrulukla
tanimlanabilecegi varsayimma dayanmaktadir (Ganasia, 2023). Bu terimin fikir babasi modern
bilgisayar biliminin kurucusu, bilim insam1 ve matematik¢i Alan Turing’dir. Aym zamanda 1935
yilinda yapay zeka kavramini, biiyiik miktarda bellege aktaran ve bu bellegi yonetebilen bir tarayiciya
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sahip bir bilgisayar olarak formiile eden kisidir (Sidorov, 2023). 1950'li yillarda bilgisayarlarin
insanlara ait her tiirli biligsel faaliyetleri kopyalayabilecegini Ongdéren Turing, insanlarin
bilgisayarlarin diisiinebilecegini kabul etmek istemeyeceklerini varsayiyordu (Say, 2019, s. 83). Bu
yiizden 1950’lerin basinda makine zekasini insan zekasindan ayirt etmek icin 6zel bir test gelistirdi
(Sidorov, 2023). Sonradan Turing testi olarak nitelendirilecek bu caligma, bir bilgisayarin belirli
kosullar altinda insan tepkilerini taklit edebiliyorsa yapay zekaya da sahip olabilecegi 6ne siiriilerek
gelistirilmisti (George ve Gillis, 2023).

Turing, Taklit Oyunu ad1 verdigi bu ¢aligsmada, li¢ ayr1 odada ii¢ insan katilimciy1 bir araya getirir. Her
oda bir ekran ve klavye ile birbirine bagldir, birinde bir erkek, digerinde bir kadin ve digerinde bir
erkek veya kadin sorgucu bulunur. Kadin, sorgucuyu erkek olduguna ikna etmeye calisir ve sorgucu
hangisinin kadin ya da erkek oldugunu anlamaya calisir (Say, 2019, s. 83-85). Daha sonra insan
katilimcilar yerini yapay zekdya birakarak, insanlan test eder. Amag yapay zekanin insan davranigini
taklit edebilecek duruma gelip gelmedigini anlamaktir. Turing’in bu deneyi yaptig1 donemde ve takip
eden altmig yil boyunca, "yapay zeka" terimi popiiler hale gelmis ve akilli teknolojiler diinyanin
cehresini degistirmede 6nemli bir rol oynamistir (Ganasia, 2023).

Yapay zeka, sadece mantiksal diigtinme ve taklit etmekten ibaret degildir. Duygunun da olaya dahil
olmas1 demektir. Mantiksal karsilastirma ve duygusal yeteneklerin bir arada kullanilmasinin insan
zekasinin iistesinden gelebilecegini hatta bunun da yakin gelecekte insan emeginin yerini alabilecegi
konusunda ciddi endiseler vardir (Zang ve Lu, 2021). Insan gibi diisiinebilen ve karar verebilen bir
makinenin giinliik hayat1 kolaylastirmasinin yan1 sira oldukg¢a korkutucu bir yani da s6z konusudur.

3. Denetimsiz Ogrenme ve Yapay Zeka Teknolojisinin Gelecegi

Yapay zekénin bir alt dali olan makine 6greniminin bes ana algoritma grubundan biri olan denetimsiz
O0grenme, giinlimiizde insan yasamindaki giinliik rutin ve deneyimlerin bircok alaninda yer almaktadir.
Netflix’in film Onerisi ya da Google Maps’in seyahat zamanini tahmin edebilmesi gibi (Hos, 2022).
Denetimsiz 6grenme, modelin insan tarafindan denetlenmesini gerektirmeyen bir makine 0grenim
teknigidir (Oztiirk, 2020). Makine Ogrenimi, analitik modellerin ¢ozemedigi problemleri ¢ozmek
iizere gelistirilmistir (Deveci, 2020). Bilgiyi bulabilmek i¢in modelin bagimsiz bir sekilde caligmasina
izin verilir (Oztiirk, 2020). Denklem ve yasalar yetersiz kaldiginda, bir modeli egitim verilerinden
tiretmek i¢in makine 6grenim teknikleri kullanilmaktadir (Deveci, 2020). Giinlimiizde denetimsiz
o0grenmeden genel olarak siniflandirma amacli faydalanmilmaktadir. Yiizlerin, hayvanlarin ve bitki
tiirlerinin fotograflarinin siiflandirilmasi, egitimsiz 6grenmeye bir ornektir (Oztiirk, 2020). Bunun
diginda veri kiimesindeki sira dig1 verilerin tespiti i¢in de kullanilmaktadir (Deveci, 2020).

Son bes yilda aragtirmacilar, 6grenebilen algoritmalar gelistirip gercekei goriintiiler, videolar ve hatta
miizikler yaratma konusunda biiyiik adimlar attilar. Uretken Karsilikli Aglar (GAN'lar) ve Degisken
Otomatik Kodlayicilar (VAE'ler) gibi iiretken modeller, yaratict siireci otomatiklestirip genis Slcekte
yiiksek kaliteli icerigin iiretilmesini saglayarak, eglence, tanitim ve moda gibi sektorlerde devrim
yaratma potansiyeline sahiptir. Denetimsiz 6grenmedeki bir diger yeni gelisme de gozetimli 6grenme
ve gozetimsiz Ogrenme unsurlarini birlestiren hibrit bir yaklasim olan kendi kendini denetleyen
Ogrenmenin ortaya ¢cikmasidir. Yapay zeka sistemleri, otomatik denetimli 6grenmede veriler icin kendi
etiketlerini olugturmay1 ve deneme yanilma siireciyle kendi kendilerine egitim vermeyi 6grenirler. S6z
konusu yaklagim, ¢cok miktarda isaretli verinin elde edilmesinin genellikle zor veya pahali oldugu
dogal dil isleme ve bilgisayar goriisii gibi alanlarda yeni gelismelere gebedir (Frackiewicz, 2023).

S0z konusu gelismelerden sonra popiiler hale gelen “yapay zeka” terimi biiyiik tartismalara sebep
olmus, bu konuda bircok uluslararasi sempozyum ve etkinlikte farkli goriiglerdeki bilim insanlari
tarafindan ele alinmugtir. Ingiltere’nin 6nde gelen bilim insanlarindan biri olan Stephen Hawking,
yapay zekanin insan varlig1 igin tehdit olusturdugunu agik bir sekilde ifade etmistir. ilkel yapay zeka
formlarinin yararli oldugunu ancak ilerleyen donemlerde insanlarla boy olgiisebilecek ya da onlar
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agabilecek tiirde bir olusumun sonuglarinin da yikici olabileceginin altini ¢izer. Hawking’i bu konuda
destekleyen isimlerden biri olan Elon Musk da yapay zekay1 insanlarin en biiyiik diismanlarindan biri
olarak tamimlamigtir (Cellan-Jones, 2014). 2014 yilinda Massachusetts Institute of Technology'de
diizenlenen bir etkinlikte Elon Musk, izleyicilerin sorularina cevap verirken: "Yapay zeka konusunda
cok dikkatli olmamiz gerektigini diisiinliyorum" demistir. "Yapay zeka ile seytan1 ¢agiriyoruz". Ayni
yil insanliga doniik varolugsal riskleri inceleyen Yasamin Gelecegi Enstitiisii (Future of Life Institute),
Porto Riko'da yapay zeka konusuna odaklanan 6zel bir konferans diizenlemistir. Orada bir konugma
yapan Musk, yapay zekanin kimse farkinda olmadan tehlikeli alanlara girebilecegini savunmustur
(Metz, Mac ve Conger, 2023).

Verdigi bir bagka roportajda ise Musk, "Yapay zeka, orne8in yanlis yonetilen ugak tasarimi veya kotii
araba tiretiminden daha tehlikelidir" demistir (Mancini, 2023). Stephen Hawking ve Steve Wozniak
gibi bir¢ok bilim insaninin da katildigr bu goriisii yillar 6nce Ted Kaczynski dile getirmigti.
“Endiistriyel Toplum ve Gelecegi” adiyla kaleme aldig1 eser, internet daha emekleme
asamasindayken, masaiistii bilgisayarlar biiyliik boyutlu iken, bilgisayar yazilim ve donanimi c¢ok
pahaliyken, dahas1 yapay zeka bir¢ok kisinin alay konusu olan bir bilim dali iken, eski model bir
daktiloda yazilmigti. Ted Kaczynski durumu soyle agikliyordu: “Toplum ve onun kars1 karsiya oldugu
sorunlar giderek daha karmagik hale geldik¢e ve makineler giderek daha zeki hale geldikge, insanlar
giderek makinelerin kendileri adina daha fazla kararlar1 almasina izin verecekler ¢linkii makine yapimi
kararlar, insan yapimi olanlardan daha iyi sonuglar getirecek. Sonunda sistemi ¢aligir durumda tutmak
icin gerekli kararlar o kadar karmagik olacak ki, insanlar akillica karar veremeyecekler ve bu agamada
insanlar makineleri kapatamayacaklar c¢iinkii onlara o kadar bagimli olacaklar ki, onlar1 kapatmak
intihar anlamina gelecek” (Sanchez, 2020).

Ted Kaczynski’nin bu sozleri hi¢ ilgi ¢ekmedi c¢iinkii 1978 ve 1995 yillar1 arasinda ii¢ kisinin
oliimiiyle sonuglanan 16 bombalama olayidan sorumluydu. 16 yasinda Harvard Universitesi’ne kabul
edilen Kaczynski, 25 yasinda Berkeley Universitesi'nde yardimci dogent olmustu (Garbut, 2023).
Unabomber olarak bilinen Theodore Kaczynski, Amerika'nin en iinlii suclularindan biriydi. 1995
yilinda kaleme aldig1 Manifesto'su, 'Endiistriyel Toplum ve Gelecegi' isimli makalesinde teknolojinin
insan yasami lizerinde agacagi yikimi ele almisti (Sovacool ve Dunlap, 2022:207). Nisan 1995'te The
New York Times'a 'terérist grup FC' (Ozgiirlik Kuliibii) adina yazilan bir mektupta Kaczynski,
makalesi yayimlanirsa bombalama kampanyasini1 sonlandiracagina s6z vermigti. Vaatten ziyade tehdit
olan bu mektubu degerlendiren Washington Post, makalesini revizyonsuz olarak kabul etti ve 19 Eyliil
1995'te yayinladi (Sovacool ve Dunlap, 2022, s. 208).

Kaczynski’'nin temel tezi sanayi devrimi ve sonuglarmin insan irkim felakete siirtikledigidir.
Kaczynski, “gelismis” iilkelerde yasayanlarin yasam beklentisinin sanayi devrimi sonrasinda arttigini,
ancak toplumun istikrarsizlagtirildigini, hayatin tatsiz hale getirildigini, insanlar1 agagilamaya maruz
biraktigii ve dogaya biiyiik zararlar verdigini savunmaktadir. Uciincii Diinya iilkelerinde yasanan
psikolojik acilar1 da gozler oniine seren Kaczynski, sistemi iyi niyetli sonuglar doguracak sekilde
reforme etme ya da degistirmenin miimkiin olmadigin bu yiizden en kisa siirede teknolojinin tamamen
yok edilmesi gerektigini One slirmektedir (Garbut, 2023).

Kaczynski, sanayi devriminin insan iizerinde yarattigi yikimi, alayci bir dille 6zetler: “Hayat pek ¢ok
acidan oldukca kolaydir. Kiigiik bir teknik beceri kazanmak i¢in bir egitim programindan ge¢mek,
sonra ise zamaninda gelmek ve bir isi siirdiirmek igin gereken cok miitevazi cabayi gostermek
yeterlidir. Tek gereksinim, makul miktarda zekd ve hepsinden Onemlisi, itaattir.” Ancak sistemin,
insanlarin 6zerk olmaya ve zor hedeflere ulasmaya yonelik ihtiyaclarini yok saymasi bosluk yaratir ve
bu akil sagligi bozulmasi, depresyon, aile i¢i siddet ve hayal kiriklig1 olarak insanlara geri doner. Bu
sikintilart ¢ozmek yerine hastalara antidepresan ilaclar verilmesi de sistemin devamini saglamanin
yollarindan biridir (Garbut, 2023).
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Kaczynski’ye gore oOzgiirliik, insanin kendi hayati iizerinde kontrol sahibi olmasidir ancak bu,
sanayilesmis bir toplumda miimkiin degildir. Sistemin calismasi i¢in insan davraniginin diizenlenmesi
zorunludur. Is yerinde insanlar kendilerine sdyleneni yapmak zorundadir, itaatsizlik olursa iiretim
sekteye ugrar. Kaczynski, genetik miihendisligi iizerinde de durur. ilerleyen dénemlerde itaat ve
sistemi devam ettirecek huylarin pekistirilmesi igin hiikiimetin ¢ocuklarin genetik yapisini
diizenlemeye baglayacagi glinlerin ¢ok da uzak olmadigini soyler. Bunun pesinden insan miidahalesi
olmadan yalnizca yapay zeka ve robotlar tarafindan uygulanan genetik miihendisligi ortaya ¢ikacaktir
ve bu miihendisligin sonuglar korkung olacaktir (Garbut, 2023).

Kaczynski, yapay zeka teknolojisinin insan emegini gereksiz kilacagina ya da amacsiz hale
getirecegine inanmaktadir. Diigiik beceri diizeylerine ve egitim alma olanagina sahip olmayanlarin
calismamaya mahkiim edilecegini, kalanlarin ise giderek daha fazla uzmanlagmis beceriler
kazanmalar1 ve kiiciik digliler haline gelmelerinin an meselesi oldugunu iddia eden Kaczynski,
ongoriistinde teknoloji tarafindan tasarlanmig ve yonlendirilen genel bir sistemin insanlar evcil
hayvan statiisiine indirgeyecegini iddia etmistir (Garbut, 2023).

Kaczynski ayrica “Teknisyenlerin Islak Riiyalari/The Techies' Wet-Dreams” isimli makalesinde,
teknisyen olarak adlandirdigi yeni teknolojiye ilgi duyan bilim insanlarini, ritya gérmekle suclayarak
elestirir. Bunlardan ilki 6liimsiizliik riiyasidir. Kaczynski, 6ltimsiizliik riiyasini tice ayirir: Birincisi var
olan insan viicudunun siiresiz olarak korunmasi, ikincisi insanlarin makinelerle birlesmesi ve ortaya
cikan insan-makine melezlerinin siiresiz olarak hayatta kalmasi, iiciinciisii ise zihinlerin insan
beyninden robotlara veya bilgisayarlara yiliklenmesi, ardindan yiiklenen zihinlerin sonsuza kadar
makinelerde yasamasidir. Her ii¢ secenegi de kendini kandirma olarak goren Kaczynski’ye gore
makinelerin yakinda zekd agisindan insanlar1 gececegi gercegi gbz Oniine alindiginda birdenbire
olmasa da bir dizi asamada insanhig1 ortadan kaldirabilecek sistemler ortaya ¢ikacaktir. Insanlart
gereksiz kilmak i¢in makinelerin belirli 6zel zeka tiirlerinde insan zekdsini ge¢mesi bile yeterlidir
clinkii insanlar zaten ortadan kaldirilacaksa bu becerilerin higbir uygulamasi olmayacaktir. Ilerleyen
zamanlarda insanlarin teknik kararlar1 vermede onlardan daha iyi performans gostermesi gerekecektir.
Bu da insanligin demode olacaginin bir gostergesidir (Kaczynski, 2016).

Kaczynski, ayrica teknolojinin baglangicta istege bagh olarak tamitildigini, ancak toplumu kendisine
bagimh kildigin1 ve bu teknolojiyi kullanmadan islev gérmenin imkéansiz hale geldigini sdylemistir.
Steve Chapman, 2017 Chicago Tribune raporunda, iPhone X'in Kaczynski’yi hakli ¢ikardigini ortaya
koydu. Cep telefonlar1 ilk ortaya ciktiklarinda, kabul edilebilecek veya reddedilebilecek bir baglanti
secenegi sundular. Ilk etapta ok gerekli goriilmeyen cep telefonlar1 bagimhilik gelistirdi. Artik cep
telefonsuz evden ¢ikmak panige yol acabilmektedir. Chapman, "'Taginabilir bir iletisim cihaziniz
olabilir'den 'taginabilir bir iletisim cihaziniz olmali'ya neredeyse bir gecede gittik" diye yazmuistir
(Sanchez, 2020).

Kaczynski’nin manifestosu, ii¢ taninmig akademisyenin fikirlerinin bir sentezidir: Fransiz filozof
Jacques Ellul, Ingiliz zoolog Desmond Morris ve Amerikali psikolog Martin Seligman. Ayrica,
Meksikali terorist grup Individualidades Tendiendo a lo Salvaje (ITS) gibi teknoloji karsiti radikal
gruplara da ilham kaynag1 olmustur (Sovacool ve Dunlap, 2022, s. 207).

Bununla birlikte, Google CEO'su Larry Page ve Ray Kurzweil ve Google DeepMind CEO'su Demis
Hassabis de dahil olmak iizere yapay zekayi olumlu bir teknolojik gelisme olarak géren uzmanlar da
mevcuttur. Insanhigm atesi kullanmay1 dgrenmesi gibi yapay zekiyr da uygun ve olgiilii bir sekilde
kullanirsa gercek hayatta basarili bir sonug¢ ortaya c¢ikacagi mantigiyla hareket etmektedirler (Kim,
2018, 5. 426).

4. Yapay Zeka ve Sanat
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Sanat alaninda yapay zekad kullaniminin ge¢cmisi 1960’11 yillarin bagina dek uzanir. Yapay zeka ve
sanatt birlestiren ilk isimlerden biri olan ressam Harold Cohen sanat egitimi icin San Diego’ya
giderken tesadiifen yolda Macintosh’un yaraticilarindan biri olan Jef Raskin ile tamigir. Raskin
Cohen’e bilgisayar programlama dillerini 6gretir. UC San Diego’da profesorliige yiikselen Cohen
1971 yilinda iglerini kolaylastirmasi igin bilgisayar ile yapilacak bir boyama sistemi icat ederek
konuyla ilgili bir makale yazar. Hem sanat hem de teknoloji diinyasina yeni bir soluk getiren Cohen,
Stanford Yapay Zeka Laboratuvari’na misafir 6gretim iiyesi olarak davet edilir ve iki yil boyunca
yapay zeka ile ortaya cikan bir boya sistemini gelistirir (Evli, 2020). AARON adin1 verdigi programi
kodlarken resim kuraminin temellerinden baglayarak calisir. Yaklagik 10 yil siiren caligmasinda ii¢
boyutlu uzayda taslar, bitkiler ve insanlar gibi objeleri basarili bir sekilde konumlandirabilirken,
renklendirme yetisini kodlayabilmesi yaklagik 20 yilin1 alir. Ancak daha sonra bilgisayar yazilimimin
kendisinden daha iyi renklendirme yapti§ini1 sOyleyerek yapay zek&nin insan yeteneginin Oniine
gectigini kabul eder (Say, 2019, s. 110).

Bu konuda ¢aligma yapmus bir diger isim ise Leone Moura’dir. 1990’11 yillarin sonunda yapay zeka ve
robotik sanati bir araya getiren ressam, 2000’li yillarin baginda renk yogunluguna dayali ¢izimler
yapabilen mobil robotlar iiretir. Moura’nin ¢aligmalari Cohen ile kargilastirildiginda Moura’nin sahip
oldugu dinamiklerin daha kolektif oldugu goriilmektedir. Her biri farkli renkte miirekkeple ve yerlesik
yazillminin PVC yiizeyinin ne zaman isaretlenecegine karar vermesine yardimci olan bir renk
sensoriiyle donanmig plastik tuval iizerine birakilan robotlar, tek bir vurusla ¢ok renkli bir tablo ortaya
cikarmaktadir. Moura kendisiyle yapilan bir sdyleside, bir sanat eserinin kimin tarafindan yapildiginin
hicbir 6nemi olmadigim ciinkii insanlarin eser sahibinin kim olduguyla ilgilenmedigini sOylemistir
(Audry ve Ippolito, 2019:2).

Elz¢ Siguté¢ Mikalonyté ve Marku Kneer “Yapay Zeka Sanat Yapabilir mi/Can Artificial Intelligence
Make Art?” isimli makalelerinde Turing testini referans gosterirler. Yapay zeka artik insan yapimi
sanattan bile ayirt edilemeyecek derecede bagaril isler ¢ikarmaktadir. Ayn1 zamanda bu eserler estetik
degere sahip olarak da algilanmaktadir (Mikalonyté ve Kneer, 2022, s. 2).

Yapay zeka ile miizik yapimindaki ilk caligmalar 1980'de bilgisayar bilimcisi Kemal Ebcioglu, Johann
Sebastian Bach tarzindaki koralleri armonize eden CHORAL adli bir program gelistirmesiyle bagladi.
1990'1arin baginda biligsel bilimciler Lee Spector ve Adam Alpern tarafindan gelistirilen bir bagka
yazilim olan GenBebop programlandi (Pineros, 2020). Yine 1990l yillarda iinlii sarkict David Bowie
tarafindan gelistirilen bir uygulama olan verbasizer fikri, sarki sozii olarak kullanilacak yeni kelime
kombinasyonlar1 olugturmak icin kaynak metinleri alip kelimeleri rastgele yeniden siralamakti. David
Bowie'nin bu bulugu daha sonra Kurt Cobain gibi {inlii isimlere ilham kaynagi olurken, yapay zekanin
miizik ve metin konusundaki ilkel 6rneklerinden birini olusturacakti (Kelion, 2016).

2022 yilinda Rapgi Curtiss King, ABD'de yapay zeka destekli bir albiim ¢ikarmak i¢in LyricStudio'yu
kullanmigtir. Yapay zeka, kompozisyon ve sarki sozlerini daha akici hale getirmeye yardimeci olurken
yaraticithigin daha istikrarhi bir hale gelmesini ve iyilesmesini saglamigtir. King, “DIY 2” isimli
alblimiiyle iyi bir ¢ikig yakalamigtir (Neu, 2023).

Yaklagik 20 yil once yapay zek@nin yaratict olamayacagi konusunda yapilan tartigmalar giintimiizde
yerini yapay zeka ile yapilan resimlere, jeneriklere ve metinlere birakmistir. Ayrica sanatin
sorgulanmasini saglamistir. Sanatin da bir matematigi oldugu kabul edildiginde ve bu matematigin
coziilmesi durumunda yapay zekanm sanat icra edebilecek konuma gelmesi, toplumda sanata ve
sanatciya bakis acisini degistirebilecegi gibi, sanatin ¢cok kolay bir sekilde iiretilip tiiketilmesine kisaca
meta haline gelmesine yol agabilir. Bunun sonucunda sanatin ve sanat¢inin toplumdaki sayginligi yok
olma tehlikesiyle kars1 karsiya kalabilir.

5. Kiiltiir Endiistrisi alaninda yapay zekanin kullanim
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Filmleri, TV sovlari, miizigi ve oyunlartyla siirekli biiyliyen bir endiistri olan kiiltiir endiistrisi yapay
zek@nin katilimiyla farkli bir yone evirilmektedir. Yapay zekd komut dosyalartyla miizik ve gorsel
efektler olusturulma siirecinde yardimer olabilir, kullanicilarinin tercihlerine gore yonlendirmede
bulunabilecegi gibi, igerikte de iyilestirme yapabilir. Netflix'in tavsiye sisteminde yapay zekanin
kullanilmasi, Amper Music'in yapay zeka tarafindan olusturdugu miizik ve ScriptBook gibi sirketlerin
yapay zeka yardimiyla metin yazabilmesi gibi 6rnekler cogaltilabilir (Puglia, 2023).

Kiiltiiriin de bir montaj hattinda {iretilecegi bir doneme girildigi konusunda tartigmalar devam
etmektedir. Adorno'nun bahsettigi "kiiltiir endiistrisi" bu sefer insan miidahalesinden yoksun bir
sekilde caligmaya baglamistir (Pineros, 2020). Sanat ve eglencenin tamamen makineler tarafindan
iiretilmesinin ne gibi sonuglara yol acacagi heniiz bilinmese de oldukc¢a korkutucu olabilecegi
uzmanlar tarafindan dile getirilmektedir.

6. Sinema alaninda yapay zekamin kullanimi

Film ana hatlanyla, iiretim Oncesi, iiretim ve {retim sonrasi olarak adlandirilan ii¢ asamadan
olusmaktadir. Uretim oncesinde ¢ekimden evvelki hazirliklar yapilirken, iiretim siireci iginde ¢ekim,
mekan, oyuncu ve teknik ekip ile c¢aligitimaktadir. Uretim sonrasi asamada ise cekimler
tamamlandiktan sonraki kurgu, dublaj, miizik ve pazarlama siirecleri yer almaktadir.

Uretim Oncesi (Pre-Production)

Sinemada iiretim Oncesi asama, iiretime hazirlik ve tiretimin planlanmas1 olarak ele alinabilir. Bu;
senaryo yazimi, biitge hazirlanmasi, gorsellestirme (storyboarding) teknik ekipman, ekip ve yetenek
secimi, grafik tasarlama, gercek ¢ekim giinii planlama ve kurgu i¢in hazirlik etab1 gibi siiregleri icerir
(Cartwright,1996, s. 2). Bu asama senaryoyu miimkiin olan en iyi sekle sokmak, dogru mekanlar
bulmak, yetenekli oyuncular1 ve ekibi toplamak ve senaryo analizi i¢in onemlidir. Uretim 6ncesi
donem, bagaril1 bir sekilde yonetildiginde kargilagilabilecek sikintilar1 en aza indirger (Cleve, 2006, s.
59). Bu dénemin en énemli unsurlarindan biri senaryodur. Unlii yonetmen Akira Kurosawa senaryoyu
filmin iskeleti olarak tanmimlar. Ona gore iyi bir senaryodan kétii bir film ¢ikabilir ancak koti bir
senaryodan iyi bir film ¢ikmasi miimkiin degildir (Ozon, 1968, s. 436). lyi bir senaryo yazmak icin
gozlem ve iletisim kurma becerisi gereklidir.

Iletisim kurma becerisi genel olarak, duygusal bir deneyimden yola ¢ikilarak birbirinden farkli
duygusal yoriingeleri takip eden ve insan icin anlamli kaliplar olugturan hikayelerin paylagilmasi
olarak nitelendirilebilir. Vladimir Propp’un 1928 yilinda yaymladigi “Masalin Bigimbilimi” isimli
eser, yeryliziinde anlatilan biitlin masallarin ayni yapisal dizilim icerisinde olusturuldugunu ortaya
koymustur. Popiiler romanlarda yer alan bigimbilimsel anlatim kodlandiginda, bu verilerle donanmig
bir bilgisayar, temel bir hikdye olusturabilir. Yapay zekanin yazarlik konusunda bir diger hiineri de
duygusal egilimleri goze alarak heniiz video ortaya ¢ikmadan isitsel ve gorsel ogelere dayali olarak
hikdyeyi olusturma yetenegine sahip olmasidir. Son dénemde yapilan arastirmalarda, film indirme
sayisina gore hangi duygusal egilimin revagta oldugu cok rahat bir sekilde gortilebilmektedir. Ayrica
yapay zeka bir videodaki yorumlardan yola c¢ikarak, videoda onu bagarili kilan ortak duygusal
egilimleri kavrayip ona uygun metin yazarak ekran basindaki izleyiciyi aglatabilir (Carter, 2018).

2016 yilinda ilk defa yapay zekayla bir kisa film senaryosu yazilmistir. “Beni seviyor musun? / Do
you love me?” Isimli ii¢ dakikalik bu filmde, karakter isimleri, diyaloglar1 ve filmin ismi ve metnin bir
kismi yazilim tarafindan bulunmustur. Cleverbot isimli robot, filmin yapimcisi Chris R. Wilson ile bir
konugma yaparak metni ortaya cikarmistir (Bosker, 2017). Bu dénemden sonra internet iizerinden
yapay zeka ile senaryo yazimi Ornekleri cogalmistir. Hayalet yazar isteyenler ya da yapay zeka
tecriibesi edinmek isteyenler i¢in OpenAl'nin ChatGPT'si DeepMind'in Dramatron'u bireysel
kullanicilara da hizmet vermektedir. Bunun iizerine Amerikan Yazarlar Birligi, Sinema ve Televizyon
Yapimecilan Birligi ile telif hakki konusunda goriismelere baglamistir. Film ve yazarlar1 temsil eden
is¢i sendikas1 yapay zekénin bir yaraticidan ziyade bir ara¢ olarak ele alinmasi konusunda onerilerde
bulunmugtur. Su donemde tamamen yapay zeka ile yazilan bir senaryonun basaril1 olabilecegine dair
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itirazlar bulunmaktadir. Teknik olarak heniiz istenilen performansi veremeyen yapay zekénin iirettigi
senaryo calismalart1 uzmanlar tarafindan kurgu konusunda yetersiz olarak nitelendirilmektedir.
Senaryo yaziminda tutarsizliklarin olmasi ve hikdye Orgiisiiniin birbirine baglantili olarak ele
alinamamas1 sonucu gimdiye kadar ¢ok revagta olmayan yapay zekd ile senaryo yazimi daha cok
bireysel kullanicilarin tercihi olarak goriilmektedir. Bilim kurgu dergisi Clarkesworld, yapay zeka
tarafindan iiretilen Oykiilerin dergiye yollanmasinin ardindan, dergi web sitesini yazarlardan gelen
Oykii gonderimlerine kapatmistir (Hurler, 2023).

Uretim Asamas: (Production)

Uretim filmin ¢ekim asamasini olusturan siiregtir. Bu siirecte oyuncular, oyunculari denetleyen yapim
sirketi yoneticileri, set fotograf¢isi, kameramanlar, 1sik¢ilar, kostiim tasarimcisi, sanat yonetmeni,
birim iiretim miidiirleri, miidiir yardimcilari, iiretim denetcileri, tiretim koordinatorleri gibi birgok
insan caligir (Honthaner, 2010, s. 3). Ancak giiniimiizde fotograf¢ilik, kameramanlik, oyunculuk,
iretim denetcileri gibi bircok meslek yok olmak tizeredir.

2010’Iu yillarm sonunda diinyada popiiler bir trend olan selfie ¢cekimi icin 6zel bir robot tiretilmisgtir:
Selfiebot. Bu robot, 1,8 metre boyunda, yiikseltilmis bir fotograf kabini, kameraman ve fotograf
yazicist olarak piyasaya stirtilmiistiir (Mok, 2023). Eski donem hatira fotograf¢ilarinin yerini alan bu
uygulama genel olarak tatil beldeleri, turistik alanlar ve aligveris merkezlerinde yerini almigtir.
Ilerleyen dénemlerde selfiebotlarin sinema sektdriinde kullanimi kaginilmaz gériinmektedir.

Bir bagka yenilik ise drone kameralardir. 2020 pandemisinde hayatimiza giren dronelar, kamerali bir
halde satisa sunulunca film alaninda da kullanilmaya baglanmigtir. Cevresini algilayip, analiz edebilen,
kendi inisiyatifiyle nesnelerin arasinda gezinebilen, kor noktasi olmayan c¢oklu, akilli robot
kameramanlarin piyasaya siiriilmesi film sektoriinde yeni bir donem baglatmistir (Sheth, 2019). Daha
once insan kameraman olmadan ¢ekim yapilmazken, yapay zeké ile onceden tasarlanmadan insansiz
cekimler yapilmaya baslanmustir.

Oyuncu secimi, biitce hesabit ve hasilat tahmini konusunda da yapay zeka destegi kullanilmaya
baglanmistir. Yapay zeka destekli film yapim girketlerinin ¢ogu Largo.ai isimli bir yazilim sayesinde
%86'lik bir dogrulukla film kazanglarin1 tahmin edebilmektedir. Yazilim; oyuncu uygunlugu, gise
hasilati, performans ve diyalogla ilgili ongérii hizmetlerini yillardir sunmaktadir (Davies, 2020).
Oyuncu secimi, biitce hesab1 ve hasilat tahmini gibi 6nemli gorevlerin tamamen yapay zekaya
birakilmasi durumunda bu konuda gorevli iiretim koordinatorleri, muhasebeci ve yapim sorumlularina
ihtiyag¢ kalmayacaktir.

2020 yilinda pandeminin yeni ortaya ¢iktig1 donemde COVID-19'a neden olan virtis SARS-CoV-2'ye
bagisiklig1 olan bir oyuncu arayigina giren yapimeilar Erica isimli bir oyuncu robota bagrol oynatmaya
karar verirler. Erica’nin bir filmde bagrol oynayacak ilk yapay zekali oyuncu olmasi ¢ok da sasirtict bir
durum degildir. Ciinkii uzmanlar 2017’den beri hareket ve duygularin simiile edilmesi ve disa vurumu
gibi konularda hazirlik yapmaktadir (Linder, 2020). 2021 yilinda ilk Tiirk robot oyuncu Aypera ortaya
cikmigtir. 26 Ekim 2020 dogumlu olan ve 21 yasinda olan Aypera, yapimci Birol Giiven ile "Digital
Human" filmi i¢in sézlesme imzalayarak oyunculuk hayatina adim atmistir (Gilidiim, 2021).

Uretim Sonras: (Post Production)

Uretim sonrasi, tamamlanan gekimlerden sonra iiriiniin biitiin 6gelerini (diizenlenmis bir resim, miizik
ve ses efektleri, gorsel efektler, dublaj ve bagliklar) bir araya getirme siirecidir. Temel ¢ekimler
bittikten sonra kurgu asamasi baglar (Honthaner,2010: 463).

Yapay zekadan dublaj alaninda da faydalanilmaya baglanmigtir. Ses sanat¢ilarinin sesinin kopyalanip,
sanatcinin  kendi sesi gibi dublaj yapabilecek seviyeye ulagsma konusunda heniiz tam bagari
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saglanamasa da miisterilerin talepleri dogrultusunda o6zel sesler olusturulabilmektedir. Sesli kitap,
reklam, pazarlama, oyun ve sanal asistanlar gibi sesli icerik tiirleri icin farkli ¢oztimler
iiretilebilmektedir (Soykan, 2023).

Yapay zekadnin film teknolojisine getirdigi diger bir yenilik ise deepfake’tir. Tiirkgede “derin
aldatmaca” anlamina gelen deepfake bir kisinin yiiziiniin ya da bedeninin bagka birisi gibi goriinmesi
amaciyla dijital olarak degistirildigi bir ortamdir. Deepfake yazilimi, secilen sesin istenilen kisiye
uyarlanarak, kisinin aslinda hi¢ sOylemedigi bir seyi soyliiyormus gibi yapay zeka tarafindan
desteklenerek kurgulanmasidir. Deepfake teknolojisi, insanlarin rizast olmadan pornografik icerik
olusturmak i¢in kullanildiginda veya yanlis bilgi ya da dezenformasyon yaymak i¢in bir ara¢ olarak
kullanildiginda oldukga tehlikeli hale gelebilmektedir (Morris, 2023).

Deepfake’in bireyler icin, organize suglarda ya da ulusal giivenlik alaninda bir tehdit olup olmadig1 da
tartistlmaktadir. 2017 yilinda yetigkin icerik sayfalarinda kullanilan videolarda tinliilerin yer aldigi
bilinmektedir (Siislii, 2020). Deeptrack Labs tarafindan 2019 yilinda yapilan bir arastirma, deepfake
videolarin yiizde 96'sinin pornografik icerikli oldugunu ortaya ¢ikarmigtir. Margot Robbie ve Scarlett
Johansson’un, bu tiir pornografinin ilk kurbanlarindan olduklari sdylenebilir. Boris Johnson'in
Rusya'ya destegini ilan ettigi sahte video da internette oldukga ilgi toplamigtir (Morris, 2023). Bunun
disinda yapay zeka tarafindan hazirlanan Macron’un Fransiz emekli maaglarim1 protesto ettigini
gosteren gerceginden ayirt edilemeyen sahte fotograflar sosyal medyada servis edilmigtir
(Mouriquand, 2023).

2015 yilinda Google bagta olmak iizere yapay zeka ile calisan sirketler, bilgisayarlara goriintiileri
analiz etmeyi 6gretme konusunda bir toplant1 gerceklestirmistir. Yeni donemde video goriintiileri
icindeki hareketi, odaklanmay1 ve niyeti analiz edebilen bilgisayarlar ortaya ¢ikarmak amaglanmustir.
Diizenlenmis malzemelerin bilgisayara yiiklenmesi ile potansiyel olarak bilgisayara videoyu nasil
diizenleyecegini Ogretebilecegi hipotezinden yola cikilarak bagarili olunmustur (Bogan, 2023). Eyliil
2016’da IBM Watson tarafindan olusturulan yapay zeka ilk defa bir film fragmani olusturmustur. IBM
aragtirmacilart Watson'a, ayr1 ayr sahneler igeren 100°den fazla korku filmi fragmam yiiklemigtir. Her
sahnede analiz edilen gorseller, ses ve kompozisyonlar bir fragmanin nasil olusturulacagina dair yapay
zekdya fikir vermigtir. Tutarli bir hikaye olusturmak i¢in hala bir insan editore ihtiya¢c duyulmasina
ragmen yapay zeka ile yapilan fragman kurgulama iglemi, siireci 24 saate diisiirmiistiir (Desai, 2019).

Sonug¢

Calisma, yapay zekdnin ve sinemadaki teknolojik gelismelerin film endiistrisini tiim yonleriyle ve
nasil etkiledigini betimsel analiz yontemiyle ele almugtir. Uretim 6ncesi, iiretim ve iiretim sonrasi
yapilan iglemlerde c¢alisan insan giiciiniin yerini biiyilik oranda yapay zekdya birakmasinin olasi
sonuglarina odaklanmigtir.

Yapay zekanin caligmada ele alinan sinema sektoriindeki olumsuz etkilerinin yani sira olumlu etkileri
de mevcuttur. Buna &rnek olarak fragman hazirlama siireci verilebilir. Oneri sistemleri ve derin
O0grenme algoritmalar1 kullanilarak, izleyici tercihlerini analiz etmek ve izleyici tercihlerine uygun
fragmanlar1 diizenlemek isgiiciinden dolayisiyla maliyetten tasarruf ettirebilir. Diger bir ornek ise
senaryo yazim konusunda verilebilir. Dogal dil isleme ve duygusal analiz teknikleri kullanilarak,
senaryolarin duygusal etkileri ve hikdye yapis1 izleyicinin filmi daha iyi degerlendirmesini
saglayabilir. Bu sayede, izleyiciler iizerinde hedeflenen duygusal etkiye daha giiclii bir sekilde
ulagilabilir. Bunun diginda yapay zeka tabanli sistemlerin, izleyicilere kisisellestirilmig bir izleme
deneyimi sunmast izleyicinin zamaninin daha verimli sekilde kullanmasim saglamaktadir. Izleyicilerin
tercihleri, izleme aligkanliklar1 ve demografik verileri analiz edilerek, onlara 6zel film Onerileri
sunulmaktadir. Ayrica, yapay zeka destekli 6neri sistemleri, izleyicilerin ilgi duyabilecegi sahneleri
veya diyaloglar1 vurgulayabilir, boylece hem izleme deneyimini daha keyifli hale getirilebilir hem de
senaryonun izleyici lizerinde biraktig1 etkiyi giiclendirebilir.
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Giintimiizde olumlu olarak degerlendirilen bu tiir gelismelerin yam sira yapay zekanin olumsuz
yonlerinden de ana hatlariyla s6z etmek yerinde olacaktir. Ornegin, sinema teknolojisinin ilk
kullanildig1 giinden bu yana var olan bir¢ok yan sektor yok olmus ya da silinmeye yiiz tutmugken,
tamamen yapay zekad teknolojisine gecilmesiyle birlikte sinema sektoriiniin piyasadan biitiintiyle
silinmesi s6z konusu olabilecektir. Miizik iiretimi, dublaj ve kurgu alaninda yapay zekanin bagarisi 6n
plana ¢ikarken, oyunculara ve teknik ekibe de fazla ihtiya¢ kalmamigtir.

Daha da onemlisi anlaimda meydana gelebilecek degisimdir. Bundan yiizy1l 6ncesinde salt komut
dogrultusunda giinlerce caligilarak yapilabilecek bir is, giiniimiizde yapay zeka destekli teknik
personel tarafindan birkac saat iginde ortaya cikarilarak izleyiciye farkli mesajlar vermesi
saglanabilecektir. Kanadali iletisim teorisyeni Marshall McLuhan’in “ara¢ mesajdir” sOylemi, yapay
zek@nin mesajdan ¢ok daha 6n plana c¢ikarak mesaji onemsizlestirecegi konusundaki savini yeniden
hatirlatmustir.

Sinema ile baglantili ya da tam bagimsiz olarak da kullanilabilen deepfake teknolojisinin ortaya
cikmasiyla “aldatict veri” olarak kabul edilen ve bireysel kisilik haklarindan iilke giivenligine kadar,
gercek olmayan bir¢cok veri internet tlizerinden kiiciik diislirme ya da propaganda amach
kullanilabilecektir. Yapay zekdnin en biiyilik tehlikesini "herkesin erigimine tecimsel olarak acik
olmas1" olarak vurgulayan uzmanlar, bu konudaki kontrol ve gelismeleri takip edebilecek ve
gerektiginde miidahale edebilecek yasal bir otorite bulunmadigina dikkat ¢cekmistir.

Bir diger 6nemli sorun ise sadece sinemada degil, tiim sanatsal ve kiiltiirel iirlinlerde 6zgiinliigiin
ortadan kalkmasidir. Yapay zeka algoritmalarimin yaraticilifin matematigini ¢6zme agamasinda
olacag1 yakin gelecekte, normalde insan yasaminin tecriibelerinden, duygu ve diisiincelerinden ortaya
cikan kiiltiir endiistrisi iiriinleri, yapay zeka teknolojisinin tekeline girerek siradanlasacak, birbirinin
aym1 c¢aligmalar ¢ikmasina neden olacaktir. Kiiltiir endiistrisi {irlinlerinin tamamen yapay zeka
tarafindan iiretilmesinin ne gibi sonuglara yol acacagi hala bilinmezligini korumaktadir.

Stiphesiz en can alic1 noktalardan biri de yapay zekanin geligimini tamamladiginda, kiiltiir endiistrisi
alaninda insan kaynagina ihtiya¢ kalmayacak olmasi, dolayisiyla da sinema ya da iletisim okullarina
olan gereksinimin de ortadan kalkacak olmasidir. Bu baglamda s6z edilmesi gereken olumsuz
sonuglarin en Onemlilerinden biri de igsizliktir. Karl Marx, iinlii kitab1 “Kapital/Das Kapital”’de
sirketlerin i¢inde bulundugu rekabet ortaminin sirketleri iiretim maliyetini diiglirmeye zorlayacagini ve
en kolay vazgegecekleri seyin insan emegi olacagimi belirtmistir. Bu da sirketlerin insan kaynagi
yerine teknolojiye yatirim yapmasiyla sonuglanacak, giderek daha az isci ¢ok daha diisiik ticretler
karsilig1 igse alimacaktir. Marx’a gore igsizlik ve igsizlik kaynakli yoksulluk, oziinde teknolojik
sorunlardir (Pineros, 2020). Sanayide, kiiltiirde ve sanatin bircok branginda karsilasilabilecek bu tiir
teknolojik sorunlarin sinema sektoriinde de karsimiza ¢ikmasi kaginilmazdir.

Yapay zeka uygulamasinin sinema sektoriinde yayginlagmasiyla ortaya ¢ikabilecek sorunlar sunlardir:

e Yapay zeka kullanimi ile insanlarin film, sinema ve video yapimu iizerindeki kontroliiniin
azalmasi,

e Insanlar tarafindan yapilan islerin yapay zeka tarafindan yapilmasmin toplumdaki ekonomik
ve dijital farkliliklar1 derinlestirerek sosyal karmasaya yol agmasi riski,

e Yapay zekaya bagiml hale geldik¢e film sektoriinde ¢alisanlari becerilerinin azalmasi,

e Insanlarm kontrolden ¢ikmis gercek olmayan dublaj ve yapay zekd yardimiyla iiretilmis
goriintii kayitlar1 yoluyla dolandiriciliga ve giivenlik agiklarina maruz kalmasi,

e Yapay zekanin hizli gelisimi ile film endiistrisinin ve buna bagl olarak sinema okullarinin
ortadan kalkmasidir.
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Yapay zekanin sinema sektorii iizerinde beklenen olumsuz etkilerini azaltmak icin onerilebilecek
¢Oziim yollar1 arasinda:

e Telif konusunda is birligi gelistirilerek yapay zek&nin sanatin ve sanat¢inin iizerinde
olusturdugu olumsuz sonuglarinin azaltilmast,

e Yapay zekanin sinema alaninda verdigi eserlerin insan ve kamu yararina yonelik olmasi i¢in
caligmalar yapilmasi,

e Ekonomi, siyaset, egitim, sinema ve propaganda konularinda onceliklerin, bireylerin yapay
zekd ile savasinda onde kalmalarini saglayacak sekilde diizenlenmesi gibi maddeler yer
almalidir.

Ancak yapay zekanin ortaya ¢ikmasindan etkilenecek tek sektor sinema degildir. 2018 yilinda yapilan
bir aragtirmada 979 aragtirmaci, teknoloji uzmani, akademisyen ve is insam yapay zeka ile ilgili su
soruya cevap aradilar: “Yapay zeka sayesinde insanlar daha iyi durumda olacaklar m1?” Bu soruya
cevap olarak uzmanlar, bilgisayarlarin karar verme, akil yiiriitme, 6grenme ve dil cevirisi gibi
gorevlerden insan zekisma yakin ve hatta ¢ok daha iyi bir performans sergileyebilecegini ortaya
koydular. Sunulan biitiin bu akilli sistemler sayesinde zaman ve paradan tasarruf edilebilecegini ve
bireylere daha ozgiirlestirilmis bir hayat ve keyifle gecirebilecekleri zaman da verilebileceginin altini
cizen uzmanlar uzun vadede endiselerini de dile getirdiler (Anderson ve Rainie, 2018).

Son birkag yil icinde en ¢ok tartigilan konulardan biri olan yapay zeka, giiniimiizde hala tartigmalarin
merkezinde yer almaktadir. 2023 Mart doneminde Elon Musk ve birka¢ uzman yapay zekinin
gelisiminin kontrol edilemez bir hizda ilerlemesi konusunda endiseye kapilip, konusmaya dayal
metinler ortaya c¢ikarmak icin iiretilen bir dil uygulamasi olan GPT-4'ten daha giiclii bir sistem
iizerinde calisilmasina karg1t ¢cikmigtir. Calismalarin duraklatilmasi konusunda israr eden uzmanlar
olay1 “kontrolden ¢ikmuis bir yaris” olarak nitelendirmiglerdir (Akpinar, 2023).

Robot ya da yapay zekadan soz edildiginde, James Cameron’un 1984 yapimi bilim kurgu filmi
(insanlar1 yok etmek i¢in zamanda yolculuk yapan robot) “Terminator” akla gelmektedir. Fakat Elon
Musk makinelerin ya da yapay zekanin insanligi terminatér boyutunda yok etme riskini ¢ok diigiik
olarak degerlendirmistir. Musk, ayn1 zamanda ucuz mal ve hizmet yaratarak "bolluk cag1" baslatacak
olan yapay zekanin, ilerleyen donemlerde teknolojinin her tiirtinii (bilgi islem, silah vb.) ele gecirmesi
durumunda insanlignt yok etmeye yonelmek yerine kontrol altina almaya baglayacagim ileri
siirmektedir (Subramanian, 2023).

Bu konuda en ayrintili bilgileri kaleme alan ve protesto amach saldirilari nedeniyle cezaevinde
hayatin1 kaybeden Ted Kaczynski, yillar once ele aldig1 “Endiistriyel Toplum ve Gelecegi” isimli
manifestosunda durumu anlatmigtir. Ona gore, kapasitesi sinirlt insan zekasi yerine zor ve karmagik
sorunlar1 hizli bir sekilde ¢oziime ulagtiran yapay zeka vazgecilmez hale gelince insan 1rki gereksiz
duruma gelecek ve yok olacaktir (Sanchez, 2020). Kaczynski’nin goriisiinii paylasan arastirmacilar
ilerleyen zamanlarda mesleklerin yok olacagini, uzmanligin ortadan kalkacagim soyleyerek bu derece
hizli ilerleyen bir teknolojiye kars1 toplumun nasil tepki gosterecegi konusunda kesin goriisler 6ne
stirememektedir.

Sosyal adaptasyon deneyleri insanlarin itaat etme potansiyelinin yapay zekadan etkilenebilecegini,
kitlelerin kolayca manipiile edilebilecegini ve kontrollii bir kiiltiire dogru yonlendirilebilecegini
gostermektedir. Nerede, ne zaman ya da neyin yapilacagini tamamen yapay zekdya birakan bir insan
neslinin ¢ok da uzakta olmadig1 diisiiniildiigiinde, yeme, i¢me, uyuma, beden ihtiyaclarim1 giderme,
giizel vakit gecirme ve dinlenme dongiistiyle sinirli bir yagsam bi¢imini kabullenmek zorunda birakilan
insanligin, onlar adina diigiinen yapay zekalarin varligim kabullenme egilimine yonelmesi olasidir
(Kafal1, 2019, s. 159).
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Ancak tarihsel olarak incelendiginde bu potansiyel kabullenme egilimine karsin, teknoloji kargiti
birgok hareket ve ayaklanma da goriilebilmektedir. Ornegin Luddizm akimi, Neo-Luddizm ya da yeni
Luddizm, modern teknolojilerin pek ¢ok bigimine karsi ¢cikmaktadir. Sozii edilen felsefenin kokeni,
19. yiizy1l baglarinda Ingiltere'de makinelesmeye karsi c¢ikan ve igsiz kalmaktan korkan tekstil
is¢ilerinin protestolarina dayanmaktadir. 1990’11 yillarda Neo-Luddizm olarak yeniden hayat bulan
felsefenin, yasaklanmasini savundugu teknolojilerden biri de psikolojik rahatsizliklara, sosyal iletigim
ve uyum kaybina, toplumda ekonomik ve sosyal esitsizlige yol acacagi iddia edilen yetenekli yapay
zeka robotlaridir (Erdogan, 2021, s. 121). Gilinlimiiz insanimn 19. yiizyil insanindan farki, yapay
zekanin hayat1 kolaylastirmasini heyecanla izlemesidir. 19. yilizyilin tekstil makineleri igverenlere hiz
ve ekonomik agidan fayda saglasa da iscilerin hayatim1 zorlastirmaktan baska bir iglevi yoktu.
Giintimiizde ise teknoloji, insan aligkanliklarin1 ve kiiltiiriinii etkileyip, degistirme giicline erigmistir.
Sanayi devriminden bu yana insanlara yiiklenen yogun isgiicli ve itaat mekanizmasinin yerini bog
vaktin ve eglencenin almasi, giinlik islerin bile robotlar tarafindan yapilmasi fikri giiniimiiz
toplumuna oldukca cazip gelmektedir.
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