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Oz: Bu ¢aliymanm amaci Gorsel Programlama Dersinde uygulanan proje tabanh dgrenme yaklasmma iligkin
6grenci goriislerinin incelenmesidir. Cahsyma 2015-2016 giiz yartyilinda Tiirkiye’deki bir tiniversitenin Teknoloji
Fakiiltesi, Yazihm Miihendisligi Boliimiinde yiiriitiilmiistiir. Caliyma grubu olarak Gorsel Programlama Dersini
alan 11 6grenci segilmistir. Ders kapsaminda 5 dgrenci bagimsiz, 6 dgrenci ise ikiser kisilik gruplar halinde
cahsmustir. Ogrenciler gorsel programlama ortaminda, belirledikleri konulara yonelik projeler iiretmislerdir.
Calgma siirecinde bireysel ¢alisan 1 6grenci ve 2 grup cahymadan ayrilmustir. Arastirmada nitel aragtirma
yontemi kullanilmig, projelerini basariyla tamamlayan 4 bireysel ve bir grup olarak ¢alisan toplam 6 6grenci ile
miilakat yapilmustir. Elde edilen veriler icerik analizine tabi tutulmustur. Calismadan elde edilen sonuglar proje
tabanh 6grenme yaklagimnm o6grencilere 6grenme siirecinde Onemli katkilar sagladigmni ortaya koymaktadir.
Bununla birlikte sinirli da olsa olumsuz yonde goriis ortaya konulmustur.
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Abstract: This study aims to investigation of students’ opinions about project based learning approach
implemented in Visual Programing Course. The study was conducted in Technology Faculty, Software
Engineering Department of a university in Turkey in 2015-2016 fall semester. 11 students taking Visual
Programing Course were chosen as sample group. In the scope of the course 5 students studied independently, 6
students studied in groups consisting of two students. Students produced projects for the subjects they choice in
visual programing environment. During the study an individual participant working alone and 2 groups left the
study. Qualitative research method was used in the study, and interviews were conducted with 6 students in total
- four individual students and two students studying in a group. The data obtained from interviews were
subjected to content analysis. The results of the study show that project based learning approach contributes the
learning process of the students at a significant level. However, even if they are in limited numbers there are also
negative views about the approach.

Keywords: Project based learning, visual programing, engineering education, active/cooperative learning

See Extended Abstract

1. Giris

Son yillarda Sgrencilerin 6grenmelerini zenginlestirmek igin farkli yontem ve
tekniklerin ise kosuldugu 6grenci merkezli 6grenme ortamlari siklikla olusturulmakta ve
kullanilmaktadir. Ogrenci merkezli 6grenme ortamlarinin olusturulmasinda fazlaca
kullanilan yaklagimlardan biri de proje tabanli 6grenmedir. Bir¢ok farkli yaklagimi
biinyesinde bulundurma 6zelligi ile Proje Tabanli Ogrenme (PTO), 6grenciyi merkeze
alarak onlarin 6grenme siirecinde aktif rol oynamalari, kendi 6grenmelerinden sorumluluk
duymalari, problem ¢6zmeleri, ger¢ek yasamla baglanti kurmalar1 ve yaparak-yasayarak
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Ogrenmeleri gibi bircok 6zelligi ile 6ne ¢ikmaktadir (Ay, 2013; Bayraktar, 2015; Jeon,
Jarrett & Ghim, 2014). Bunlara ek olarak triin odakli, siirece dayali ve isbirlikei
caligsmalara olanak saglamasi agisindan da tercih edilen PTO, bireylere bir iiriin ortaya

¢tkarma ve bu {riinii sunma gibi farkli beceriler de kazandirmaktadir (Atic1 ve Polat,
2010).

PTO 6grencilere eski bilgilerini organize etme, kullanma ve yasamda karsilasacaklari
problemleri bir senaryo ¢ergevesinde ¢cozme becerisi kazanmada etkili bir yontemdir. Bu
yontemde 6grenci kendi 6grenme siirecini kontrol etmek durumunda kalacaktir. Cogu
zaman simf ortaminin disina ¢ikan bu siiregte ger¢ek yasam deneyimleri de 6grenme
siirecine dahil olmaya baslayacaktir (Ay, 2013; Gomleksiz ve Fidan, 2013; Tosun, 2014).
Bunlarin yaminda PTO, giiniimiiz bireylerinin tasimas1 gereken oOzellikler arasinda
siralanan kritik diisiinme, problem ¢6zme, girisimcilik, yaraticilik ve bir ekibin pargasi
olarak yer alma gibi becerilerin kazandirilmasinda da 6nemli bir role sahiptir (Bacanak,
Aydin ve Cepni, 2013; Fallik, Eylon & Rosenfeld, 2008; Yal¢in, Turgut ve Biiyiikkasap,
2009). Nitekim PTO yaklasininda dgrenciler giinliik yasamdan secilen problemleri
cdzmek icin planli ve uzun siireli bir calisma igine girmektedir. Ogrenciler bu siirecte bir
iiriin ortaya koymak i¢in ugragmakta, bu iiriiniin gelistirilmesinden sunumuna kadar gecen
siirecte bircok sorunla karsilasmakta ve bunlarin ¢oziimlerine yonelik stratejiler
gelistirmektedir. Bu siirece bir biitlin olarak degerlendirildiginde 6grencilerin bu siireg
sonunda 6nemli kazamimlar elde edecekleri sdylenebilir (Stewart, 2007).

PTO yaklasimimn getirmis oldugu yenilik¢i bakis agilarindan birisi de dgrencilerin ilgi
ve yeteneklerini ortaya ¢ikarmasidir (Atici ve Polat, 2010). Nitekim PTO ortamlarinda
ogrenciler kendi ilgi ve yetenekleri dogrultusunda arastirma ve uygulama yapma imkani
bulmaktadir. Bu yaklagimin sunmusg oldugu avantaj sayesinde dgrenciler kendi konularin
secebilmekte ve kendi yeteneklerini 6n plana ¢ikarabilmektedir. Bu sayede 6grencilerin
bireysel 6zelliklerinin de 6grenme ortamlarina yansimasi ve bu dogrultuda daha basarili
olmalar1 ile sonuglanabilmektedir (Ay, 2013; Bayraktar, 2015; Chen, 2004; Yasin &
Rahman, 2011). Literatiirde PTO yaklasiminin uygulandig1 ¢alismalara bakildiginda, bu
caligsmalarin agirlikli olarak ilk-orta 6 gretim seviyesinde farkli sinif ve derslerde yapildig:
goriilmektedir (Atic1 ve Polat, 2010; Ay, 2013; Baran ve Maskan, 2009; Ozdener ve
Ozcoban, 2004). Bununla birlikte ilk-orta 6gretimde oldugu kadar yaygin olmasa da
yiiksekdgretim seviyesinde de son yillarda yapilan ¢alismalar goze batmaktadir (Atict ve
Polat, 2010; Aydin ve Yel, 2013; Bayraktar, 2015; Ozer ve Ozkan, 2013). Bu ¢aligmalar
da agirlikli olarak egitim fakiiltelerinin farkli boliimlerinde okuyan dgretmen adaylari ile
yiiriitiilmiistiir. Ulkemizde miihendislik egitimi ile ilgili sinirli sayida ¢alisma yapilmis
olmas1 PTO yaklasiminda da kendini gdstermistir. Nitekim yurtcisindaki literatiirde PTO
ortamlarinin miihendislik egitimi baglaminda degerlendirilmesine yonelik c¢alismalarin
cokluguna karsin (Abdulaal, Al-Bahi, Soliman & Iskanderani 2011; Beddoes, Jesiek &
Borrego, 2010; Jeon ve ark., 2014; Palmquist, 2005; Stewart, 2007) {ilkemizde bu alanda
yapilmis caligmalarin eksikligi dikkat ¢ekmektedir. Miihendislik egitiminin oncelikli
olarak 6grencilerin problem ¢6zme yeteneklerine odaklandigi (Chua, Yang & Leo, 2014)
gdz Oniine alindiginda PTO yaklagimmin bu anlayisa oldukga uygun oldugu
gorilmektedir. Problem ¢dzme becerisinin mithendis adaylarinin meslek hayatlarinda
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iistlenecekleri gorevleri yerine getirirken karsilagabilecekleri sorunlarla baga ¢ikmada en
onemli yardimcisi olacagi asikardir. Mills ve Treagust (2003) bir miihendis tarafindan
mesleki uygulamalarda gergeklestirilen hemen her gérevin bir proje ile iliskili olacagin
ifade etmektedir. PTO yaklasgtmimin miihendislik egitimine dahil edilmesi, miihendis
adaylarinin is yasamlarinda karsilagacaklar1 problem durumlari ile bas etmelerinde onlara
onemli kazanimlar saglayabilir. Bu sayede Ogrenciler ger¢ek hayatta karsilasacaklari
projelerin benzerleriyle 6nceden karsilasma ve bu konuda deneyim kazanma firsati da
yakalamis olacaktir. PTO yaklasimimnin miithendislik egitimine entegre edilmesiyle
ogrencilere kendi kendine dgrenebilme, problem ¢dzme, yaraticilik (Chua ve ark., 2014;
Frank, Lavy & Elata, 2003; Zhou, 2012) gibi mesleki gereklilikleri kazanma ya da var
olan ozellikleri giliclendirmenin yani sira bireysel Ozelliklerini gelistirme sansi da
sunulabilecektir. Bununla birlikte bu yontemin proje siire¢ yonetimi, zaman ydnetimi,
kendine giiven ve iletisim becerileri gibi mesleki agidan 6nemli 6zelliklerin gelismesi i¢in
de yararli oldugu sdylenebilir (Dori & Tal, 2000; Jollands, Jolly & Molyneaux, 2012;
Palmer & Hall, 2011; Zhou, 2012).

Diinya standartlarinda egitim yapabilmek, teknolojinin ve ¢agin sorunlarina ¢6ziim
iiretebilen miihendisler yetistirmek {ilkemizdeki miihendislik ve teknoloji fakiiltelerinin
onemli bir sorumlulugudur. Bu sorumlulugu yerine getirme 6z denetiminin yapilabilmesi
adina miihendislik egitiminde miihendisligin dogasina uygun 6gretim yaklasimlarinin
kullanilmas1 ve degerlendirilmesi 6nem tagimaktadir. Mason, Shuman ve Cook (2013),
¢alismalarinda mithendislik egitiminin hedefleri arasinda karsilastigi problemleri ¢6zmek
i¢in akil yiiriiten ve kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu alan bireyler yetistirmeyi
saymaktadir. Miihendislik egitimi baglaminda PTO yaklasimi miihendis adaylarinin
mesleki gelisimlerinde 6nemli bir yere sahip olabilir. Ayrica toplumun sorunlarina ¢agin
getirileri agisindan ¢6ziim iiretebilen miihendisler yetistirmek i¢in de 6nemli bir arag
olabilir. Miihendislik boliimlerinde uygulama agirlikli egitim verilmesi ve sorunlara etkili
¢0Ozlim liretebilen mithendis adaylarinin yetigtirilmesi amaci proje tabanli uygulamalarin
yayginlastirilmasinmi gerekli kilmaktadir. Bu agidan bakildiginda genelde miihendislik
egitimi icin dzelde ise yazilim miihendisligi béliimiinde bir¢ok derste PTO yaklagiminin
getirmis oldugu avantajlardan yararlanilabilir. Bu durum PTO yaklasiminin uygulanmasi
ve degerlendirilmesini gerekli ve onemli kilmaktadir. Bu baglamda ¢aligmada yazilim
miihendisligi boliimii gorsel programlama dersinde PTO uygulamasi yapilmustir.
Caligmanin amaci gorsel programlama dersinin PTO yaklasimina uygun olarak
yiiriitiilmesine iliskin &grenci goriislerinin belirlenmesidir. Bu amag¢ dogrultusunda
calismanin arastirma sorusu, “Gorsel Programlama dersinde PTO yaklagiminin
kullanilmasina iliskin 6grenci goriisleri nelerdir?” seklinde olusturulmustur.

2. Yontem

Bu caligma yazilim mithendisligi 6grencilerinin Gorsel Programlama Dersinin proje
tabanli olarak yiiriitiilmesine iliskin goriislerinin derinlemesine incelenmesini amaglayan
ve bu dogrultuda nitel arastirma yaklasimi temel alinarak olusturulan betimsel bir
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calismadir. Bu baglamda calismada 6grencilerin goriislerini belirlemek i¢in miilakat
teknigi kullanlmistir. Miilakat bireylerin bir konu hakkindaki fikirleri ve ne disiindiikleri
o6grenmede tercih edilen yollardan birisidir (Yildirim ve Simsek, 2008).

2.1. Calisma grubu

Calismanin katilimcilarini Tiirkiye’deki bir {iniversitenin Teknoloji Fakiiltesi, Yazilim
Miihendisligi Bolimii, Gorsel Programlama Dersini alan toplam 11 6grenci
olusturmaktadir. Caligma siirecinde ¢alismadan ayrilanlar olmus ve ¢alisma 4 bireysel ve
1 iki kisilik grup olarak toplam 6 6grenci ile tamamlanmustir. Ogrencilerden 1°i kiz 5°i
erkektir. Calisma 2015-2016 giiz yariyilinda yiriitilmiistiir. Arastirma sorusunun
yanitlanmasi i¢in 0rneklemin proje tabanli yontemi en az bir kere kullanmig olmasi
gerektiginden Gorsel Programlama Dersini takip etmeyi birakmayan 6grenciler amagl
orneklem secimi ile belirlenmistir.

2.2. Uygulama siireci

Caligma Gorsel Programlama Dersi kapsaminda bir donem boyunca yiiriitiilmiistiir. Bu
ders 3. sinif se¢gmeli dersi olup derste 6grencilere gorsel bir programlama dili araciligr ile
masaiistli programlama ve {iriin gelistirme yeterliliginin kazandirilmas: amaglanmaktadir.
Ders kapsaminda gorsel programlama araci olarak Microsoft Visual Studio ortaminda C#
dili secilmis ve bu ortamda form uygulamalar1 yapilmas1 hedeflenmistir. Ogrenciler bu
derse kadar birinci ve ikinci siniflarda genel programlama, veri yapilari, veri tabani tiirii
temel dersleri almigtir. Bu derste iiriin odakli ¢alisma, 6grencilerin is diinyasina ve meslek
hayatlarina hazirlanmasinda onlara 6nemli kazamimlar saglayabilir. Bu baglamda dersin
yiiriitiilmesinde geleneksel yontemlerin yerine Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirebilecegi ve onlara proje gelistirme siirecinde katkilar saglayabilecegi
diisiincesiyle PTO yaklasini benimsenmistir. Diger bir ifade ile 6grenci merkezli farkli
yaklasimlardan bu dersin icerigine ve hedeflerine ydnelik olarak PTO yaklasiminin uygun
olacagi ve bu dogrultuda etkin bir bigimde kullanilabilecegi diisiinilmiistiir.

Dersin yiiriitiilmesinde, PTO yaklasiminin asamalar1 (Korkmaz ve Kaptan, 2000)
hayata gecirilecek sekilde bir organizasyon yapilmistir. Bu dogrultuda, ilk hafta dersi alan
11 6grenci ile PTO yaklasinu hakkinda tartismalar yiiriitilmiis ve ogrencilere bu
yaklasimla ilgili genel bilgiler verilmistir. Dersi alan 6grenciler, bu derste bir program
yazma ile ilgili temel becerilere sahip olmakla birlikte ortaya bir {iriin koyma noktasinda
siire¢ ¢alismasi yapmalar1 konusunda cesaretlendirilmistir. Ardindan 6grenciler bireysel
ya da gruplar halinde proje konusu sec¢iminde serbest birakilmigtir. Uygulama
baslangicinda 11 kisilik 6grenci grubu kendi tercihleri dogrultusunda 5 bireysel ve 3 ikiser
kisilik grup halinde organize olmus ve konularimi se¢migtir. Bu asamada O6grenciler
gelistirecekleri projelere iliskin planlar yapmuslar ve gelistirecekleri iiriinleri 6zelliklerini
ve kullanacaklar1 programlama bilesenlerini belirlemislerdir. Proje gelistirme asamasi ise
hem ders i¢i hem de ders dis1 galigma olacak sekilde bir siire¢ olarak planlanmugtir. Ders,
her hafta 2 saat olacak sekilde bilgisayar laboratuvarinda yuritiilmiistiir. Laboratuvar
ortaminda dersin sorumlusu da bulunmus ve 6grencilerin ¢alismalarinda onlara rehberlik
yapmistir. Bu sayede siirecin isleyisi, projelerin gelisimi ve 6grencilerin siirece katilim1
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gdzlemlenmistir. Ogrenciler ders saatleri disinda da projeleri ile calismislar ve derse
geldiklerinde her hafta ders sorumlusu ile paylasimlarda bulunmuslardir. Uygulama siireci
boyunca derse devam eden ve donem sonunda projelerini basar1 ile tamamlayan
ogrencilerin sayisi altidir. Diger bes 6grenci ise ders siireci boyunca projelerini basariyla
tamamlayamamis ve siiregten kopmustur. Donem sonunda son derste dersin iiriinii olarak
ortaya ¢ikan projeler sunulmus ve projeler iizerinde degerlendirmeler yapilmistir. Tablo
1°de projesini basariyla tamamlayanlarin proje konulart ile projelerinin amag ve igerikleri
verilmistir. Ogrenciler Ogrl, Ogr2, ... , Ogr6 olarak kodlanmistir. Tablo 1°de goriildiigii
gibi, ilk dort 6grenci bireysel calismisken son iki 6grenci birlikte ¢alismistir.

Tablo 1. Ogrencilerin proje konular1 ve amaglar

Ogrenci kodu Projenin konusu Projenin amaci ve icerigi
Ogrl Kiitiiphane Amag: Veri tabaniuygulamasi gelistirmektir.
otomasyonu

icerik: Proje kapsammnda gelistirilecek yazilim 6grencilerin
herhangi kiitiiphaneye iiye olabilecekleri, kitap &diing
alabilecekleri, bu o6diing sisteminin takibinin yapilabildigi,
istenilen zamanda gerekli sorgulamalarin yapilabildigi bir
tirtindr.

Ogr2 Okey oyunu Amag: Okey oyunu gelistirmektir.

Icerik: Proje kapsaminda gelistirilecek yazihm gergek okey
oyununun Ozelliklerini tasiyan, ii¢ oyuncusunun bilgisayar
tarafindan atandigi ve oynatildigl, bir oyuncusunun ise
yazilmu kullanan kisi olacak sekilde tasarlandigi bir
triindiir.

Ogr3 Tavla oyunu Amag: Tavla oyunu gelistirmektir.

icerik: Proje kapsammnda gelistirilecek yazilim tavla
oyununun Ozelliklerini tagiyan, bir oyuncunun bilgisayara
kars1 tavla oynayabilecegi bir tiriindiir.

Ogr4 Akis diyagram ve Amag: Akis diyagramu ve algoritma ile programlama
programlama dgretim Ogretim ortanu gelistirmektir.
ortami

Icerik: Proje kapsaminda gelistirilecek yazilim algoritma
gosterim bi¢imlerinden olan akis diyagramlart yardmu ile
algoritma tasarlamak, bu algoritmay1 ¢alistrmak, izlemek ve
bu algoritmanin farkli programlama dillerindeki kod
karsiliklarmin otomatik olarak iiretilmesini saglayacak bir
riinddir.

Ogr5, Ogré Satrang oyunu Amag: Satrang oyunu gelistirmektir.

icerik: Gergek satrang oyununun oOzelliklerini tasiyan iki
kisinin ~ karsiikh ~ olarak  oynayabilecegi, bir tasin
yapabilecegi hamleleri gdsteren bir liriindiir.
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2.3. Veri toplama araci

Caligsmada veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis miilakat formu kullanilmustir.
Bu form arastirmacilarin birisi tarafindan gelistirilmis, digeri tarafindan kontrol edilerek
nihai halini almistir. Miilakat formundaki sorular 6grencilerin derste temel alinan yonteme
iligkin bakis agilarimi farkli yonlerden ortaya koyacak sekilde titizlikle seg¢ilmistir.
Miilakat formundaki sorularin agik ve anlasilir olmasina 6zen gosterilmistir. Miilakat
formu 6grencilere verilmis ve kendilerine yoneltilen sorular1 bireysel olarak yanitlamalari
saglanmistir. Calismamin sonunda, ¢alismaya katilan ve iirlin ortaya c¢ikaran toplam 6
ogrenci ile miilakat yapilmistir. Ogrenciler kimlik bilgilerini gizlemisler, dolayisiyla
kimin hangi cevabi verdigi bilinmemektedir. Miilakat sorular1 asagidaki gibidir:

Gorsel Programlama dersinde uygulanan proje tabanli Ogrenme hakkindaki
goriisleriniz nelerdir?

e Derste kazanilan becerilere iliskin goriisiiniiz nedir?

e  Bireysel gelisiminiz, bireysel ozelliklerinizin kullanimi ve bunlarm farkinda
olmaniza iligkin goriisiiniiz nedir?

Cahsma aligkanhklariniz tizerindeki etkisi nedir?

Mesleki gelisiminiz iizerindeki etkisi nedir?

Proje tabanli 6grenmeye iliskin olumlu ve olumsuz yonler nelerdir?

Bu siiregte karsilastiginiz sorunlar nelerdir?

Bunlarm dignda eklemek istediginiz neler var?

2.4. Verilerinanalizi

Caligma kapsaminda miilakatlar sonucu elde edilen nitel veriler icerik analizine tabi
tutulmustur. Ogrenciler Ogrl, Ogr2, ..., Ogr6 olarak kodlanmistir. Ogrencilerden yazili
olarak elde edilen nitel veriler yanlis anlagilmalarin dniine ge¢mek i¢in katilimcilara teyit
ettirilmistir. Ogrencilerin sorulara verdikleri yanitlarda soylemek istedikleriyle
aragtirmacilarin metinlerden anladiklar1 karsilastirilmis ve yanlis anlagilmalar gerekli
durumlarda metinlerin yanina alinan notlarla engellenmistir. Bu asamadan sonra analizin
giivenirligini arttirmak i¢in aragtirmaci iiggenlemesi yapilmis veriler iki aragtirmaci
tarafindan ayr1 ayri tekrar tekrar okunarak kodlamalar yapilmistir. Bu kodlardan yola
cikilarak temalar ve alt temalar olusturulmustur. iki arastirmacimn ayri ayr1 yapmis
olduklar1 kodlama ve temalar karsilastirilmistir. 1ki analiz arasindaki &nemsiz
sayilabilecek tutarsizliklar iizerinde tartigilip ortak kararlar alinarak nihai temalara
ulagilmstir. Bu siirecin sonucunda elde edilen temalar ve alt temalar frekans bilgileriyle
birlikte sunulmustur. Analizin onaylanabilirligi icin temalara iliskin 6grenci goriisleri
yorum katilmadan dogrudan alintilarla sunulmustur. Aktarilabilirlik i¢in 6rnekleme iliskin
secim yontemi ve nedeni belirtilmis ve ¢aligma siireci agik sekilde betimlenmistir.

3. Bulgular

Bu boliimde, PTO uygulamasi bitiminde dgrencilerle yapilan miilakatlarin analizi
sonucunda elde edilen bulgulara yer verilmistir. Analiz sonucu c¢ikarilan temalar, alt
temalar ve bunlara iliskin frekans bilgileri kolay goriinir olmasi i¢in semaya
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doniistiiriilmiis ve Sekil 1’de sunulmustur. Ogrencilerin proje tabanli dgrenme
deneyimlerine iligkin goriisleri dort ana tema altinda toplanmistir. Bu temalar “Mesleki

Deneyim”, “Ogrenme Katki”, “Bireysel Ozelliklere Katki” ve “Arastirmaya Ayrilan
Zaman” basliklar1 altinda bir araya getirilmistir.

Mesleki Deneyim Bireysel Ozelliklere Katki
Proje siireg yonetimi (5) Planli/diizenli ¢alisma (4)
Tecriibe (5) Ozgiiven kazandirma (3)
Kod yazma/okuma (3) Sorumluluk bilinci (3)
Is hayatma hazirlik (3) Kendini tanima (3)

Pratik kazanma (2)

PTO’ye
iliskin
goriisler

Ogrenmeye Katki
Problem ¢ozme becerisi (4)
Ust diizey biligsel beceri (2)

Kalict Ogrenme (2)
Zaman (3) Kendi kendine 6grenme (2)

Arastirmaya Ayrilan

Sekil 1. Veri analizi sonucu elde edilen ana tema ve alt temalara iligkin bilgiler

Sekil 1°de olumlu goriisleri temsil eden temalar1 gdsteren oklar {izerine + simgesi,
olumsuz goriisleri temsil eden temayr gosteren ok iizerine — simgesi yerlestirilmistir.
Ayrica her bir tema/alt temaya iliskin tekrar edilme sikligim gosteren frekans bilgileri de
ilgili tema/alt temanin yaninda belirtilmistir. Olumsuz goriisii ifade eden ve “Arastirmaya
Ayrilan Zaman” olarak adlandirilan tema diger temalardan bagimsiz ve alt tema
icermeyen bir yap1 sergilemektedir. Bu yiizden yalnizca tekrar edilme sikligiyla birlikte
tek basmna gosterilmistir. Analiz sonucunda elde edilen tema/alt temalarin
anlagilabilirligini kolaylastirmak i¢in dogrudan alintilara yer verilmistir.
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Ogrencilerin goriislerinden elde edilen “Proje siire¢ yonetimi”, “Tecriibe”, “Kod
yazma/okuma”, “Is hayatina hazirlik”, “Pratik kazanma” olarak adlandirilan temalarin,
yazilim mithendisligi meslegi deneyim/tecriibesiyle ilgili oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle
ilgili temalarin “Mesleki Deneyim” ana temasi altinda toplanmasinin uygun olduguna
karar verilmistir.

Ogrenciler proje tabanli §gretim yontemi ile birlikte proje gelistirme siirecini tanima
ve anlama deneyimi yasadigindan sdz etmistir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu (n=5) proje
gelistirme siireci i¢erisinde karsilagilmasiolasi sorunlar ve bu sorunlarin iistesinden gelme
deneyimlerinin kendilerine katkis1 oldugundan s6z etmistir. “Proje siire¢ yonetimi” alt
temasina iliskin Ogr4 ve Ogr6’nin goriisleri asagidaki gibidir;

Ogrd: ...Proje siirecini yasamis oldum, bu siireg i¢erisinde ¢ikabilecek sorunlar nelerdir,
bunlart nasu ¢ézerim bunlar: gordiim, bu a¢idan faydal oldu...

Ogr6: Yazilim gelistirirken siiregleri kontrol etme becerim gelisti... Mesleki olarak proje
tabanly 6grenme bana bir projenin nasil yiiriitillecegini, proje yaparken hangi
asamalardan gegilecegini gosterdi...

Ogrencilerin biiyiik kismi1 (n=5) proje tabanli 6gretim yonteminin meslekleriyle ilgili
uygulamaya yonelik tecriibe edinmelerini sagladigini ifade etmistir. Ogr3, Ogr5 ve
Ogr6’min “Tecriibe ” alt temasina iligkin goriisleri agagidaki gibidir;

Ogr3: ..Yeni edinilen bilgilerin uygulamaya dékiilmesini sagladi, uygulama yaparak
tecriibelerimizi daha da arttirds...

Ogr5: ...Bireysel olarak proje yaparak ilerledigimi, tecriibe kazandigim diigiiniiyorum...

Ogr6: ...Zamanla karsilastigin sorunlara ¢éziim bulurken yeni bir seyler 6greniyorsun ve
tecriibe kazaniyorsun...

Ogrencilerin yaris1 (n=3) proje tabanli Ogretim yonteminin kod yazma/okuma
deneyimlerine katkisi oldugunu belirtmistir. Ogrl ve Ogr6’nin “Kod yazma/okuma” alt
temasina iliskin goriisleri asagidaki gibidir;

Ogrl: ..Kodlama yetenegimin gelistigini diisiiniiyorum...
Ogré6: ...Kod yazma ve okuma yetenegim gelisti...

Ogrencilerin yaris1 (n=3) proje tabanli $gretim ydnteminin kullanilmastyla bir nevi is
hayatinin kii¢iik bir provasim yaptiklarin diisiindiiklerini belirtmislerdir. Ogrl ve Og3’{in
“Is hayatina hazirlik” alt temasina iliskin goriisleri asagidaki gibidir;

Ogrl: ...Sektore hazirladigim diisiiniiyorum...

Ogr3: ...Bir miihendis adaymnin nasil kodlama yapmasi gerektigini ve nasu bir tasarim
siirecinden gegtigini ogrenmis olduk. Is hayatina yénelik ¢alismalar yaptigimiz igin
proje tabanl gelistirme ile daha ¢ok verim elde edilebilecegini gérdiim...

Ogrencilerin bir kismi1 (n=2) proje tabanl1 6gretim yontemi ile teorik bilgileri pratige
doniigtirme deneyimi kazandiklarini belirtmislerdir. Ogr3’tin “Pratik kazanma” alt
temasina iligkin goriigleri agagidaki gibidir;
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Ogr3: ...Bildigimiz teorik bilgileri ve yeni 6grendiklerimizi uygulamaya dokmek pratiklik
kazandirmig oldu. Teorik 6grenmekten ziyade bu tarz uygulamalarm daha basarili
sonuglar verdigini gérdiim...

Ogrencilerin goriislerinden elde edilen “Planli/diizenli ¢alisma”, “Ozgiiven
kazandirma”, “Sorumluluk bilinci” ve “Kendini tanima” olarak adlandirilan temalarin,
Ogrencilerin bireysel 6zelliklerine olumlu katkist olan durumlar oldugu goriilmiistiir. Bu
nedenle ilgili temalarin “Bireysel Ozelliklere Katki” ana temasi altinda toplanmasinin
uygun olduguna karar verilmistir.

Ogrencilerin bityiik bir kismi (n=4) proje tabanli 6gretim yontemi ile calisma
aliskanliklarinda bir takim degismeler oldugundan séz etmektedirler. Ogrenciler planli ve
diizenli bir ¢aligma aligkanligi edindigini belirtmistir. Ogrl, Ogr3 ve OgrS5’in
“Planli/diizenli ¢alisma ” alt temasina iliskin goriisleri agagidaki gibidir;

Ogrl: ...Diizenli olarak kodlama yapma aliskanhgi kazandirdi...

Ogr3: ...Planli programii calisma aliskanhgim gelisti. Calismalarimin planlama sayesinde
daha da iyi olabilecegini gérdiim...

Ogr5: ...Kendime bir yolve zaman ¢izelgesi olusturmam saglyor, sistematik ve programi
gitmeme yardimct oluyor ve bu proje sayesinde verimli ¢alisma yollarmmin farkina
varyorum...

Ogrencilerin yaris1 (n=3) proje tabanli dgretim yontemi ile basarma duygusunun
Ozgiivenlerinde  degisim  olusturdugundan s6z  etmektedirler. Bir  projeyi
tamamlayabileceklerini gormek ve ortaya bir iriin c¢ikarabilmenin &zgiivenlerini
arttirdigini diisiinmektedirler. Ogr1, Ogr2 ve Ogr5’in “Ozgiiven kazandirma” alt temasina
iligkin goriisleri agagidaki gibidir;

Ogrl: ...Bir projeyi yapamayacagim seklinde onyargilarim yikmamu sagladi. Bir proje
yapabilecegimi gordiim...

Ogr2: ...Bir seyler yapabildigimi gérmek beni her zaman mutlu etmigtir, burada da aynist
oldu, okulun sonlarma dogru yaklastik¢a artik kendime ogrenci degil de yazilim
miihendisi olarak bakmama sebep oldu...

Ogr5: ...Elimizde kendi yaptigimiz bir seylerin olmasi oz giiven veriyor ve bir adim daha
atma istegi uyandirryor ...

Ogrencilerin yaris1 (n=3) proje tabanli dgretim yontemi ile sorumluluk alma ve
sorumluluklarini yerine getirme gibi 6zellikler kazandiklarini diiginmektedirler. Ogr3 ve
Ogr5’in “Sorumluluk bilinci” alt temasina iliskin goriisleri asagidaki gibidir;

Ogr3: ...Sorumluluk bilincimizi gelistirdi...

Ogr5: ... Arastirma ve bize verilen sorumluluklar: yerine getirme zorunlulugu hissettirmesi,
bu sekilde yeni seyler 6grenmek gayet giizel bir sey bence...
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Ogrencilerin yaris1 (n=3) proje tabanli dgretim yonteminin miihendislik meslegi
acisindan kendilerini daha iyi tamimalarini sagladigini diisiinmektedirler. Ogr3 ve Ogr4’iin
“Kendini tanima” alt temasna iliskin goriisleri asagidaki gibidir;

Ogr3: ...Bizim eksigimizi gérmemizi sagladi. Proje yaparken eksik yanlarimizi gérdiik ve bu
eksiklerin bu tarz uygulamall projeler ile giderilebilecegini ogrendik ...

Ogr4: ...Eger gercgekten projenin iizerinde ¢alisiyorsak kendimizin neler yapabildigini
gorme imkdni saglyor ...

Ogrencilerin goriislerinden elde edilen “Problem ¢ozme becerisi”, “Ust diizey bilissel
beceri”, “Kalict Ogrenme” ve “Kendi kendine 6grenme” olarak adlandirilan temalarin,
Ogrencilerin 6grenmeleri tizerindeki olumlu etki ile ilgili oldugu goriilmiistiir. Bu nedenle
ilgili temalarin “Ogrenmeye Katki” ana temasi altinda toplanmasinin uygun olduguna

karar verilmistir.

Ogrencilerin biiyiik bir kismi (n=4) proje gelistirme siireci igerisinde karsilastiklar
¢esitli mesleki sorunlara ¢6ziim bulmaya g¢alismalarinin problem ¢ézme becerilerini
gelistirdigini ifade etmektedir. Ogr4, OgrS ve Ogr6’nin “Problem ¢ézme becerisi” alt
temasina iligkin goriisleri agsagidaki gibidir;

Ogr4: ...Ben bu derste, sorunlar iizerinde diigiinmeyi ve bir nebze de olsa ¢oziim
tiretebilmeyi 6grendim...

Ogr5: ... Yeni seyler 6grenirken problemlere ¢oziim arayarak ilerliyoruz bir¢ok konuda, bu
da iyi oluyor ...

Ogr6: .. Kisisel olarak sorunlara ¢oziim bulma yetenegim arttigini diisiiniiyorum...

Ogrencilerin bir kism1 (n=2) proje gelistirme siireci icerisinde karsilastiklar:
problemler ve bu problemleri ¢6zmek i¢in yiiriittiikleri zihinsel faaliyetlerin kendileri i¢in
yararli oldugu iizerinde durmustur. Ogrd’iin “Ust diizey bilissel beceri” alt temasina
iliskin goriisleri asagidaki gibidir;

Ogrd4: ...Mantik yiiriitme ve karar verme gibi yonlerimi gelistirdi...

Ogrencilerin bir kismi1 (n=2) proje tabanli 6gretim yonteminin onlara yiikledigi
sorumluluk dogrultusunda kendi ¢abalartyla 6grenmenin kaliciligint  vargulamstir.
Ogr6’nin “Kalict ogrenme” alt temasina iligkin goriisii asagidaki gibidir;

Ogr6: ...Proje tabanl 6grenmenin olumlu tarafi her seyi kendin arastirip yaptigindan daha
iyi kafana oturuyor. Ogrenme uzun siirse de bir daha unutmuyorsun...

Ogrencilerin bir kismi (n=2) proje tabanl1 §gretim yontemi ile 6 grenmenin ders diginda
devam ettigini, kendi kendine arastirarak bilgi birikimlerini arttirdiklarim belirtmislerdir.
Ogr5’in “Kendi kendine 6grenme ” olarak isimlendirilen alt temayla ilgili goriisii asagidaki
gibidir;

Ogr5: ...Ders disi zamanda arastirma ve dgrenmeye dayali proje gelistirerek kendime yeni
seyler katiyorum...
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Ogrencilerin yaris1 (n=3) proje tabanli 6gretim yonteminde arastirma yapmak ve
karsilasilan sorunlara ¢6ziim bulmak i¢in harcadiklari zamanin olduk¢a fazla oldugu
lizerinde durmaktadirlar. Bu goriis “Arastirmaya Ayrilan Zaman”  olarak
isimlendirilmistir. Bu temamn diger temalarla ilgili olmadigt ve yalin bir sekilde
belirtildigi i¢in de herhangi bir alt temaya sahip olmadigi goriildiigiinden yalmz
birakilmigtir. OgrS ve Ogr6’nin bu ana temaya iliskin goriigleri asagidaki gibidir;

Ogr5: .. Arastrma ve alt yapi olusturmada kendi kendimize ilerleyerek fazla zaman
kaybetmemiz bu yontemin olumsuz yoniiydii...

Ogr6: ...Proje tabanli ogrenmenin olumsuz tarafi ¢ok zamanwumzi harciyor olmasi.
Bilmedigimiz bir noktayr arastirirken ¢ok zaman kaybettik ...

4. Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Bu ¢alismada yazilim miihendisligi 6grencilerinin gérsel programlama dersinde PTO
yaklasiminin  kullanilmasina iligkin goriisleri incelenmistir. Calismanin sonuglari
ogrencilere gore PTO yaklasimimin derste kullanilmasinin ii¢ ana boyutta toplanabilen
olumlu degisimlere neden oldugunu gostermektedir. Degisimin meydan geldigi boyutlarin
mesleki, egitimsel ve bireysel dzellikler oldugu dikkat gekmektedir. Ogrencilerin agirlikly
olarak ayni goriiste oldugu mesleki boyut ele alindiginda yazilim miihendisligi meslegi ile
ilgili pek ¢ok faktorii PTO’iiniin kullamldigi ders sayesinde yasama/tecriibe etme
firsatindan s6z edildigi goriilmektedir. Mesleki deneyim olarak adlandirilan bu boyutun
barindirdigi  “proje sire¢ yonetimi”, “tecriibe”, “kod yazma/okuma”, “is hayatina
hazirlik”, “pratik kazanma” olarak isimlendirilen faktorlere bakildiginda 6grencilerin
yazilim miihendisligi is hayatinin kiigiik bir provasim yaptiklarim fark ettikleri
goriilmektedir. Bu aymi zamanda PTO’niin dogasinda var olan eski bilgileri organize
etme, kullanma ve yasamda karsilasilabilecek problemleri bir senaryo gergevesinde ¢dzme
becerisi kazanma, sinif ortaminin disina ¢ikan gercek yasam deneyimleri (Ay, 2013;
Gomleksiz ve Fidan, 2013; Tosun, 2014) yapilan calismada ortaya ¢iktiginin
gostergesidir. Bu sonuca dayanarak PTO’niin yazilim gelistirme siireci, bu siiregte
karsilagilabilecek problemler, problemlere ¢oziim iiretebilme ve ortaya iiriin ¢ikarma gibi
yazilim mithendisligi mesleginin temelini olusturan durumlara egitimsel anlamda oldukca
uygun bir yontem oldugu sdylenebilir.

Bireysel ozellikler boyutu ele alindiginda 6grencilerin “planli/diizenli g¢aligma”,
“Ozgiiven kazandirma”, “sorumluluk bilinci”, “kendini tanima” seklinde ifade edilen
faktorlere dikkat ¢ektigi goriilmiistiir. Bu faktérler irdelendiginde PTO’ niin dgrencilere
yazilim miihendisinde olmas1 beklenen kisisel dzellikleri (Jollands ve ark., 2012; Palmer
& Hall, 2011; Zhou, 2012) kazandirma adina 6nemli bir rol oynadigi gériilmektedir.
Yiiksek olasilikla biiyiik projelerin bir parcasit olarak is hayatinda ¢alisacak yazilim
miihendislerinin “planli/diizenli ¢alisma” ve “sorumluluk bilinci” gibi kritik dzellikleri
barindirmas: gerekliligi kagimlmaz goriinmektedir. PTO’niin &grencilerin ¢alisma
aligkanliklarini degistirdigi, kendilerini tanimalar1 ve bireysel 6zelliklerini gelistirmede
onemli katkilar sagladigim gosteren ¢aligmalar da (Ay, 2013; Budak, Nalcaci ve
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Késeoglu, 2006; Tosun, 2015) gz dniinde bulunduruldugunda bu yontemin miihendislik
egitimine dahil edilmesinin 6nemli katkilar1 beraberinde getirecegi asikardir.

Egitimsel boyutun altinda yer alan ve &grencilerin aym goriisii en sik dile getirdigi
“problem ¢ozme becerisi” ile ilgili literatiirde 6zellikle miihendislik egitiminin odak
noktasi olarak s6z edilmektedir (Chua ve ark., 2014; Lin ve ark., 2013; Rugarcia ve ark.,
2000). PTO yaklasimiyla birlikte problem ¢dzme becerilerinin gelistigini ifade eden
ogrenciler “kendi kendine ve kalict 6grenme” ve “iist diizey zihinsel becerilere” de vurgu
yapmaktadirlar. Egitimsel boyut biitiiniiyle degerlendirildiginde hem mithendislik egitimi
acisindan hem de genel egitim amaclar1 dogrultusunda Ggrenciler iizerinde 6nemli
degisiklere neden oldugu goriilmektedir. Ogrencileri kendi 6 grenme siirecinde sorumluluk
almaya iten bu yontem, ayni zamanda &grencilerin ilgi ve yeteneklerine uyum saglayan
(Atic1 ve Polat,2010) yapisi ile rahat bir 6grenme ortami olusmasina katkida bulunmustur.
Ogrenciler kendi 6grenme hizlarina gére ve kendi segtikleri konulara gore projelerini
aragtirip,  yapilandirtp,  gelistirdiklerinden  &grendiklerinin  kaliciligina  katkida
bulunmusgtur.

Ogrencilerin bir kismi PTO’niin tiim olumlu &zelliklerinin yam sira “arastirmaya
ayrilan zaman” 1n fazla olmasim dezavantaj olarak gormiistiir. Benzer sekilde Bayraktar
(2015) da calismasinda PTO’niin dezavantajlar1 arasinda arastirmanin fazla zaman
almasim gdstermistir. Bu durum aslinda PTO niin dogasinda var olan bir durumdur. Proje
gelistirme i¢inde arastirmayi barindiran uzun soluklu bir siire¢ oldugundan zaman almasi
kagimilmaz goriinmektedir. Bu durum dezavantaj gibi goriinse de aslinda dolayli olarak bir
kisim olumlu alt temanin olugmasina hizmet ettigi goriilmektedir. Nitekim arastirma i¢in
ayrilan zaman aktif 6grenme siirecinin yasandigi dolayisiyla da kalici 6grenme, kendi
kendine 6grenme, problem ¢dzme ve mantiksal diigiinme siireglerinin yasanmasi gibi
olumlu pek ¢ok durumun ortaya ¢ikmasina (Atici ve Polat, 2010; Gomleksiz ve Fidan,
2013) zemin hazirlamaktadir.

Bu ¢aligma bir ders kapsaminda simrli 6grencinin katilimi ile yiiriitiilmiis ve yalnizca
dgrenci goriislerine yer vermis smirli bir ¢alismadir. PTO yaklasimi ile 6grencinin
merkeze alindigi, problem ¢ézme ve iist diizey biligsel becerileri gelistirdigi
diistiniildiigiinde bu tiir yaklasimlar &zellikle uygulamaya doniik ve ortaya bir {iriin
cikacagn diistiniilen derslerde etkin bir sekilde kullamilabilir. Nitekim 6zellikle yazilim
miithendisligi basta olmak iizere bilgisayar kodlama ve iiriin odakli derslerin ¢ok oldugu
bilgisayar bilimleri ile ilgili meslek derslerinde bu tiir uygulamalar 6grencilerin mesleki
yasamlarina hazirlanmada onlara 6nemli kazanimlar saglayacaktir. Bu agidan bakildiginda
bu béliimlerde PTO temelli uygulamalarin artirilmasi yararli olacaktir. Bu galigmaya ek
olarak gelecek calismalarda PTO yaklasimimn kodlama ve iiriine yonelik derslere iligkin
akademik basari, kalicilik ve yaraticilik gibi alanlarda etkileri incelenebilir.
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Investigation of Students’ Opinions about Project Based Learning
Experience in Visual Programing Course

Extended Abstract

In recent years student centered learning environments are often created and evaluated in
which different methods and technics are included in order to improve the students’
learning. One of the most frequently used approaches used in creating student centered
learning environments is project based learning. Project Based Learning (PBL) including
several different approach in itself becomes prominent by locating the student at the center
with such characteristics which enable students to participate actively to the learning
process, be responsible for their own learning, solve problem, connect with real life, learn
by doing/living (Ay, 2013; Bayraktar, 2015; Jeon, Jarrett & Ghim, 2014). PBL has an
important role in enabling student to gain such skills as critical thinking, problem solving,
entrepreneurship, creativity, participating to a team which is required for individuals
(Bacanak, Aydin & Cepni, 2013; Fallik, Eylon & Rosenfeld, 2008; Yal¢in, Turgut &
Biiyiikkasap, 2009). One of the innovative perspectives brought by PBL approach is to find
out the interest and skills of the students (Atic1 & Polat, 2010). There are lots of studies
which use the PBL approach in literature. It is seen that these studies have been carried out
in different grade and courses at primary-secondary school level (Atict & Polat, 2010; Ay,
2013). Besides, there are also studies conducted at higher education level in recent years
even if they are not as much as the ones at primary-secondary school level (Atic1 & Polat,
2010; Aydin & Yel, 2013; Bayraktar, 2015; Ozer & Ozkan, 2013). These studies are
carried out with candidate teachers studying at different departments of educational faculty.
The fact that there are studies about engineering education in very limited numbers in our
country is also valid for PBL approach. However, there lots of studies conducted with
different engineering students based on PBL approach in international literature (Abdul aal,
Al-Bahi, Soliman & Iskanderani 2011; Beddoes, Jesiek & Borrego, 2010; Jeon et al., 2014;
Palmquist, 2005; Stewart, 2007). The fact that practice weighted education is given in
engineering department may require to extend the use of project based practices. In this
regard, advantages of PBL can be utilized in engineering education generally and in many
courses in software engineering specifically. The study aims to investigation of the
students’ opinions about PBL approach practice in Visual Programing course.

In this study, qualitative research method was used. Participants of the study consist of 11
students taking Visual Programing course in Technology Faculty, Software Engineering
Department of a university in Turkey. The study was conducted in fall semester in 2015-
2016 inthe scope of visual programing during a semester. Visual Programing course is 3rd
grade selective course and in the course it is aimed to enable students to gain skills for
making desktop programing and creating products with a visual programing language.
Language C# in Visual Studio environment is chosen as visual programing tool in this
course. Students take such fundamental courses as general programing, data structure, and
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database in the first and second grades till third grade. At the first week of the course
general information about PBL approach were given to 11 students taking the course. At the
beginning of the practice, group consisting of 11 students was organized as 5 individual
students and 3 groups consisting of 2 students and chose their subjects. The course was
carried out for two hours in computer laboratory every week. At the end of the semester,
products of 6 students - 4 individual students and a group consisting of 2 students - who
continued the course and produced their project successfully came out. Other student failed
to complete their project during the course and broke away from the process. At the end of
the semester projects came out as the products of the course were presented in the last
course and evaluations were made for the projects. Students were coded as Stdl, Sdt2, ...,
Std6. The first four students studied individually and Std5 and Std6 studied in group.
Interviews were made with the regarding students at the end of the process. Semi-structured
interview form which is developed by researchers was used as data collecting tool. In order
to enable the validity and reliability of the study, expert views were utilized. Quantitative
data obtained from the interviews were subjected to contend analysis.

According to the results obtained from the study, students’ views about PBL approach are
mostly positive. It can be also said that there are negative views in limited number. Three
themes among four themes where the views of software engineering students are collected
demonstrate the positive views, whereas one of them shows the negative views. Among the
main themes showing the positive views of the students, the theme ‘Professional
experience” consists of five sub-themes and these themes are the indicators for how it
contributes to the professional experiences of the students. Given these sub-themes, it can
be said that PBL approach enables students to gain skill for project management process,
experience, skill for writing/reading code and practical experience and it prepares students
to the professional life. Another main theme showing the positive views of the students in
terms of reflections from the practice of PBL approach in visual programing course, is that
it contributes the individual characteristics of the students. Sub-themes located under this
main theme show that positive changes occurred in personalities of the students during PBL
practice. Such items as enabling to gain habit of regular/planned study, self-confidence,
sense of responsibility and making them to realize their limits are placed under this main
theme. Another main theme on which the positives views of the students focus is the main
theme of individual learning. Views about the effects of PBL approach on individual
learning of the students are collected under this theme. According to the views of the
students, PBL contributes to improve problem solving skills and high level cognitive skills
such as logical thinking and deciding, and creates opportunity for permanent and self-
learning. Beside positive aspects of PBL approach in important and high numbers, views
showing the negative feature of the approach, even if in limited numbers, take the attention.
The negative view of the students about the PBL approach is that in this approach research
process takes along time which arises from the nature of the approach. Half of the students
participated in the study regard the view that long time is spent for researching in this
approach as a negativeness beside the positive aspects of this method.
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