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Klonlarin var olma ¢abasi: “Ada” filminin Greimas’in eyleyensel ornekg¢esi

baglaminda ¢oziimlenmesi

Oz

Anlati, insanligin en eski iletisim kurma araglarindan biridir.
Tarih boyunca insanlar, birbirlerine deneyimlerini, bilgilerini
ve beklentilerini anlati araciligiyla aktarmigtir. Masallar,
efsaneler, destanlar, romanlar, dykiler gibi tirlerde ortaya
¢ikan anlatilar, toplumlarin ve kiiltiirlerin kimliklerinin,
degerlerinin  ve gecmislerinin  bir yansimasi olmustur.
Sinemanin ortaya ¢ikmasi anlatimin gorsel ve isitsel kodlarla
islemesini saglamistir. Sinema bu yoOniiyle hem anlati
gelenegini devam ettirmekte hem de gorsel ve isitsel kodlar ile
filmin etkileyiciligini ve giiciinii artirmaktadir. Giicli bir
karakter gelisimi, iyi yapilandirilmis bir hikdye ve gorsel dil,
izleyicinin anlatiyla bag kurmasmi, disiinmesini ve
etkilenmesini saglarken, bunun yaninda toplumsal ve kiiltiirel
etkilesimi de tegvik etmektedir. Gostergebilim, 6zellikle
toplum, kiiltiir ve dilin anlaml bir biitiin olarak nasil bir araya

Semra Keles*

Arastirma makalesi
Research article

Gelis - Submitted: 29.04.2023
Kabul - Accepted: 28.09.2023

Atf — Reference: Keles, S.
(2023). Klonlarin var olma
¢abasi:“Ada”filminin Greimas’in
eyleyensel 6rnekcesi baglaminda
¢cozlimlenmesi. Nosyon:
Uluslararasi Toplum ve Kultlr

geldigini inceledigi bir metodolojidir. Bu yaklagim, bir filmin
anlati yapisindaki derinlikli yapilar ortaya ¢ikarmak amaciyla
sikea tercih edilmektedir. Gostergebilim, bir eserin igerdigi
semboller, isaretler ve anlamlar arasindaki iligkileri analiz ederek, bu unsurlarin toplumsal, kiiltiirel ve dilbilgisel
baglamdaki 6nemini anlamaya yodnelik bir arastirma yontemidir. Bu sayede, bir filmdeki gorsel ve sozel
unsurlarin 6tesinde yatan derin anlamlarin ¢dziimlenmesi ve eserin toplumsal baglam iginde nasil islediginin
anlagilmas1 miimkiin kilmaktadir. Bu g¢alismada Michael Bay’in yonettigi “Ada” (The Island, 2005) filmi
Greimas’in eyleyensel ornekgesi kullanilarak gostergebilim ile anlati ¢oziimlemesine tabii tutulmustur. Bu
¢oziimleme ile filmin anlati yapisindaki temel 6geler ve karakterlerin eylemlerinin altindaki derin anlamlar
ortaya c¢ikarilmistir.

Calismalar: Dergisi, 12, 1-16.

Anahtar Kkelimeler: Algirdas Julien Greimas, anlati ¢oziimlemesi, gostergebilimsel analiz, eyleyensel
drnekge, gosterge

Existence struggle of clones: an analysis of the movie “The Island” in the
context of the actantial model by Griemas

Abstract

Narrative is one of humanity's oldest means of communication. Throughout history, people have used narrative
to share their experiences, knowledge and expectations. Narratives in genres such as fairy tales, legends, epics,
novels and stories have reflected the identities, values and histories of societies and cultures. The advent of
cinema has enabled narrative to function through visual and auditory codes. In this way, cinema not only
continues the narrative tradition, but also enhances the impact and power of film through visual and auditory
codes. Strong character development, a well-structured story and visual language allow the audience to connect
with the narrative, to think and be affected, while also encouraging social and cultural interaction. Semiotics is a
methodology that specifically examines how society, culture and language come together as a meaningful whole.
This approach is often preferred to reveal the deeper structures in the narrative structure of a film. In other
words, semiotics is a research methodology that analyses the relationships between the symbols, signs and
meanings in a work in order to understand the significance of these elements in a social, cultural and linguistic
context. In this way, it is possible to analyse the deeper meanings that lie beyond the visual and verbal elements
in a film and to understand how the work functions within its social context. In this study, the film "The Island"
(2005), directed by Michael Bay, was subjected to a semiotic narrative analysis using Greimas' agentic sampler.
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This analysis reveals the basic elements of the film's narrative structure and the deeper meanings underlying the
characters' actions.

Keywords: Algirdas Julien Greimas, narrative analysis, semiotic analysis, actant analysis model, sign

Giris

Gosterge, temelde kelime, harf, sembol, ikon ve isaret gibi kendi disinda bir seyi temsil eden
ve temsil ettigi seyin yerini alabilen goriingiilerdir. Gostergebilim ise jestler, mimikler,
oyunlar, dini ayinler, edebiyat eserleri, sarkilar, reklamlar ve sinema filmleri gibi i¢inde
yasadigimiz diinyayr anlamlandirmamizi saglayan gostergeler ve gosterge dizgelerini
inceleyen bilim dalidir (Parsa & Parsa, 2013, s. 1-2; Rifat, 2009, s. 27). Insanlar arasindaki
iletisimin yontemlerini inceleme ve anlamlandirma ihtiyact sebebiyle 20. yiizyil baslarinda
gdstergebilimin tohumlari ortaya atilmistir (Kiran, 1990, s. 58). Isvigreli dilbilimci Ferdinand
de Saussure ve Amerikali filozof Charles Sanders Peirce bu calismalara onciiliik etmistir
(Rifat, 2009, s. 41-69). Saussure ve Peirce’in caligmalari sadece dilbilimsel gostergeler
tizerinedir. Ancak gostergebilim, gelistirdigi modeller ile diger beseri bilimlere katki
saglamakta ve film, drama, haber gibi bir¢ok alanda yeni bir gostergebilimsel ¢éziimleme
alan1 sunmaktadir.

Greimas, Saussure’lin aksine anlatilarin sadece dil ozelliklerine gore ele alinmasinin
sakincal1 oldugunu diisiinerek anlatim ve igerik ayrimi yapmus, dilsel olmayan gostergelerin
varhigr iizerinde durmugtur. Saussure’lUn dil ve dil dis1 gosterge dizgilerini inceleyerek,
gosterge, gosteren ve gosterilen iliskisi lizerine aktarimlarini yani dil ve diisiince arasindaki
iliskiyi ortaya cikaran diislincesini daha da genisleterek igerik ayrimini getirmistir (Parsa &
Parsa, 2013, s. 69). Bu ayrim, bu analizin yazili ve goriintiilii iceriklerde uygulanmasini
kolaylastirmistir. Bdylelikle Greimas’in  yapisaler ¢alismalari, dizisel ve dizimsel
cozlimlemeleri birbirine yakinlagtirmistir (Parsa & Parsa, 2013, s. 69-70). Bu yakinlasma,
gostergebilimin sinemada, reklamda, tiyatroda, televizyonda ve mimaride analiz yontemi
olarak daha kolay kullanilabilmesini saglamistir.

Greimas, ayni zamanda Vladimir Propp’un yapisalci bigimsel yaklagimindan da
etkilenerek eyleyensel drnekgesini gelistirerek ortaya ¢ikarmustir. Ik olarak Propp’un 31
islevden olusan anlati fonksiyonlarmi 20’ye diisiirmiis, ardindan bu islevleri “sozlesme,
sinama, yer degistirme ve iletisim” olan dort temel kavrama indirmistir. Greimas’in
eyleyensel Ornekgesinde eyleyen sayisi 6’dir. Bu eyleyenler “gdnderen, nesne, 0Ozne,
gonderilen, yardimer ve engel/engelleyici”dir (Gilindes, 2003, s. 56). Greimas bu ¢alismasi ile
Propp’un anlati ¢éziimlemesine bir alternatif analiz semasi gelistirmistir.

Bu calismada Michael Bay’in yonettigi “Ada” (The Island, 2005) filmi Greimas’in
gelistirdigi eyleyensel drnekcesi kullanilarak gostergebilimsel yontem ile ¢dziimlenmistir. Tlk
boliimde gostergebilimin kokenleri tartisilmis, ardindan Greimas’in eyleyensel ornekgesine
iligkin agiklamalar yapilmistir. Son olarak, “Ada” filmi 6zetlenerek eyleyensel 6rnekceye gore
¢Ozliimlenmistir.

1. Cagdas Gostergebilimin Temeli

Cagdas gostergebilimin tohumlar1 20. yiizyil baslarinda atilmis ve 1960’1 yillardan sonra da
bagimsiz bir bilim dali haline gelmistir. Cagdas gostergebilimin kurumsal ilerleyisini gérmek
adima Saussure ve Peirce’den soz etmek gerekmektedir. Avrupa gelenegine yon veren
Saussure’iin ¢alismalarin1 Louis Hjelmslev, Roland Barthes, Claude Levi-Strauss, Julia
Kristeva, Christian Metz, Algirdas J. Greimas ve Jean Baudrillard gibi arastirmacilar gelistirip
devam ettirmistir. Amerika gelenegini yon veren Peirce’in ¢aligmalarmi ise Charles W.
Morris, Ivor A. Richards, Charles K. Ogden, Umberto Eco ve Thomas Sebeok gibi
arastirmacilar benimseyip, devam ettirmistir (Rifat, 2009, s. 41-69). Goriildiigii lizere bir¢ok
iIsim gostergebilim {izerine ¢aligmalar yapmistir. Bu isimlerden her birinin ¢aligmalar1 ve
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gorlislerine yer vermek calismanin amacinda sapmalara neden olacagindan bu baslik altinda
sadece Ferdinand de Saussure, Charles Sanders Peirce, Roland Barthes ve Christian Metz’in
goriislerine ve ¢aligmalarina yer verilecektir.

Avrupa geleneginin Onciisii Saussure, “Course in General Linguistics” adli eserinde
gostergebilim hakkinda goriislerini ayrintili olarak aciklamistir. Bu eserinde yazar,
gostergebilimi gostergelerin insan yasami i¢indeki konumunu inceleyen bir bilim dali olarak
adlandirmistir (Saussure, 1998, s. 18). Saussure, ¢aligmalarinda dilbilimsel gosterge lizerinde
durmus ve bu gostergeleri ses imgesi ve kavram olarak ele almigtir (Biiker, 2012, s. 32-33).
Saussure’e gore, gosterenler ve gosterilenler dis nesnelerden bagimsizdir ve hem kavramlar
hem de ses imgeleri kolektiftir. Gostergelerin olusumu toplumsal uylasima dayanmaktadir.
Saussure’e gore “kus” gostergesi, hem “k-u-s” ses imgesi gostereninden hem de “kus”
kavrami1 gosterileninden olusmakta ve bu ikisinin bir araya gelmesi ile de gosterge
olugsmaktadir (Saussure, 1998, s. 110). Saussure’iin gostergebiliminde; her gdsterge bir
gOsterenden ve bir gosterilenden olusmaktadir. Gostergenin fiziksel boyutu gosteren yani ses,
gorlintli ve nesne ile gostergenin kavramsal boyutu yani gosterilenden olusmaktadir
(Saussure, 1998, s. 154). Gosterilen; nesnenin zihinsel ingasidir (Saussure, 1998, s. 115;
Barthes 1993, s. 40-41). Ornegin; “Cicek” kelimesindeki gdsterilen cicek kelimesinin kendisi
degil onun zihinsel yarattmidir (Saussure, 1998, s. 110-111; Yumlu 1994, s. 84). Gosteren;
belirli bir fikri veya anlami iletmek i¢in kullanilan bir kelime veya kelime grubuna karsilik
gelmektedir. Gosterenin 6zyapist da tipki gosterilende oldugu gibi iliskiseldir (Saussure,
1998, s. 152; Barthes 1993, s. 43- 44). Gosterge, gosteren ve gosterilen arasindaki iligkiyi bir
ornek ile ele almak yerinde olacaktir. Bu 6rmek LALE so6zciigii olsun; Gosterge: “lale”
sozeiigli- Gosteren: “l-a-l-e” ses dizisi- Gosterilen: “lale” kategorisidir. Yazili dilde LALE
gostergesinin  gostereni dort harfin bir araya gelmesinden olusurken, gosterileni lale
sOzciigiinilin kendisi degil de onun zihinsel imgesinden meydana gelmektedir.

Saussure’e (1998, s. 10-116) gore, gostergenin iki 6zelligi bulunmaktadir. Bunlar
gostergenin keyfi (arbitrary) olusu ve cizgisel olusudur. Gostergenin keyfi olusu gdsteren ve
gosterilen arasindaki iliskide neden baginin olmamasidir. Saussure, bu fikrini “gdstergenin
cift dogas1” teorisine dayandirmistir. Ona gore, bir gosterge iki boliimden olusur; birincisi
“s0zliikk” (langue), yani bir dilin biitiiniidiir, ikincisi ise “konusma” (parole), yani bireylerin
kullanimindaki gergek dil ornekleridir (Saussure, 1998, s. 119-155; Unal, 2016, s. 383-386).
Saussure’e gore, gostergelerin keyfi olusu, onlarin sozliikk diizeyindeki anlam ve kullanimina
baghdir. Ornegin, arkadas kavrammin kendisine gosteren olan a-r-k-a-d-a-s ses dizilisi ile
arasinda higbir i¢ bagintis1 bulunmamaktadir. Her dilde ayni nesneye farkli bir kavramsal
tanimin yapilmasi bunun en 6nemli kanitidir. Kopek gosterileninin gostereni Fransa’da c-h-i-
e-n, Ingilizce’de d-0-g, Tiirkge’de k-0-p-e-k harflerinin bir araya gelmesiyle olusmaktadir.
Gosterenin ¢izgiselligi ise, gosterenin isitimsel olmasidir. Bu nedenle zaman iginde yer alarak
gerceklesmekte ve zamandan kaynaklanan 6zellikler tasimaktadir. Bir yayilim gostermektedir
ve bu yayilim da tek bir boyutta dlciilebilmektedir: O da bir ¢izgiselliktir (Saussure, 1998,
s.184, Rifat, 20009, s. 5).

Amerika geleneginin Onciisii Peirce ise, gostergenin islevleri ile ilgilenmis ve
gostergenin mantikla olan iligkisi tizerinde durmustur. Ona gore gosterge mantig1 sergiledigi
icin onemlidir ve incelenmelidir (Peirce, 2004, s. 126). Peirce’a gore, simge, belirti ve ikon
olarak ii¢ gosterge bulunmaktadir (Kiran &Kiran, 2003, s. 322). Peirce gostergeyi, bizler i¢in,
yasam igerisinde bir seyin yerini, bir acidan veya bir sifatla tutan herhangi bir sey olarak
tanimlamaktadir (Wollen, 2008, s.109-111). Hayat icerisinde siirekli bu gostergelerle karsi
karsiya kalinmaktadir. Bu nedenle gosterge bizlere yoneliktir. Rifat, gostergelerle
karsilastigimizda onun zihnimizde daha 6nceden var olan seylere karsilik geldigini ve hatta bu
durumun daha da gelismis gostergelerin yaratimima olanak tanidigin1 aktarmaktadir (1999, s.
132). Peirce, gostergeyi tanimlarken, bu gostergeye atifta bulunan gdsterenin ve gostergenin
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mubhataplarin1 bir iicgenin koseleri seklinde ele almaktadir. Bu ii¢ koseli tasarimda, tiim
koseler diger koselerle yakindan iliski igerisindedir ve bu koseler diger koselerle iliskisi
tizerinde anlagilmaktadir (Erkman, 1987, s.28).
Peirce’in bu s0ylemlerinin anlam 6geleri asagidaki modelde karsilik bulmaktadir:
Gosterge

Yorumlayicr » Nesne
Sekil 1. Peirce’e gore gosterge siireci (aktaran Parsa & Parsa 2013, s. 8)

Sekil 1°de de goriildiigl iizere, her kavram bir digeri ile iliskili olarak anlagilabilmektedir.
Gosterge, kendisi disindaki bir nesneye gonderme yapan, duyularla tanimlanabilen ve fiziksel
bir varliga sahip Ogelerdir. Gostergenin varligi, kullanicilarin ortak kabuliine baglidir.
Yorumlayicr ise, gostergenin kullanicis1 degil, gosterge ile nesnesi arasindaki iligkiyi iireten
zihinsel etkiye karsilik gelmektedir (Gokge, 2002, s. 60). Peirce, gostergenin dis diinyada {i¢
bicimde, ikon, belirti ve simge olarak bulunduklarini belirtmektedir (Parsa & Parsa, 2013, s.
9). Peirce’a gore, nesnesi ile aralarinda gercek ve dogrudan bir baglanti olan gostergeler
belirtidir. Ornegin, bulutlar yagmurun, esneme de uyku gelmesinin bir belirtisidir (Gokge,
2002, s. 61). Ikon, asil nesneyi cagristiran, bu nesne ile benzerlik tasiyan gostergedir. ikon
ayn1 zamanda goriintiisel gosterge olarak da anilmaktadir (Erkman, 1987, s. 47). Simge ise,
belirli bir nesne, diislince veya kavrami temsil eden ve temsil ettigi sey arasinda herhangi bir
dogal baglantis1 olmayan bir isarettir (Gokge, 2002, s. 61). Bu anlamda, simgelerin anlam1
tamamen toplumsal bir anlagmaya ve kiiltiirel kodlara dayanmaktadir. Ornegin, bir bayrak
sadece bir kumasg pargasidir ancak toplumda belli bir anlama ve degere sahiptir. Peirce, {i¢lii
gosterge ayrimiyla farkli iliskilere sahip gosterge formlari olugturmaya ¢alismistir (Deledalle,
2001, s. 14). Bu farkli iligkiler, gostergelerin ne ise yaradigini anlamamiza yardimci
olmaktadir.

Saussure ve Peirce’in ¢aligmalarinda etkilenen Roland Barthes ise dili gdstergebilimin
en degismez olgusu olarak goriir. Bunun nedeni moda, mutfak, goriintii, yazin gibi gosterge
dizgelerinin ancak dil destegiyle bir gerceklik kazandigina olan inancidir (Rifat, 1998, s. 162).
Barthes’a gore, dil sadece sozciiklerin ve climlelerin yiizeyindeki anlamlar ifade etmez. Ona
gore, dil birer semboller biitiiniidiir ve sembollerin ardindaki derin anlamlar kesfetmek
gerekmektedir. Dilin Gtesine gecerek sembolik yapilar1 anlamlandirmak, gostergebilimin
temel amacidir (Culler, 2008, s. 81). Baska bir deyisle gostergebilimi yananlam agisindan
(toplumbilimsel egilimli) tasarlar. Barthes’a gore insanlarm kullandig1 her gosterge dizgesi,
ancak dil araciligiyla gerceklik kazanir. Bu nedenle, gosterge dizgelerini sadece dizgeleri
inceleyerek degil, bu dizgelerden s6z eden sdylemleri de inceleyerek degerlendirir. Barthes
gostergebilim ilkelerini yapisal dilbilimden hareketle dort ana baslikta toplar: dil/soz,
gOsteren/gosterilen ve dizanlam/yananlam. Barthes, dil/ s6z ayriminin kategorilere ayrilarak
gostergebilimsel gecis yapmasi durumunda degisiklige ugrayacagini belirtir. Bunu da moda
coziimlemesiyle ortaya koyar. Herhangi bir moda dergisinde sadece gorinti olarak goriinen
giysi gercekte dizgeli bir gostergeler ve kurallar biitlintidiir. Barthes’a gore her gosterge li¢
cesit iliskiden olusur: Ilki gdstereni gosterene baglayan bir ic iliski, ikincisi gdstergeyi i¢inde
yer aldig1 6zgiil bir gostergeler dagarcigiyla birlestiren dizgesel ve dizisellik 6zelligi tasiyan
bir dis iliski, liglinciisii gostergeyi soylem iginde kendinden O6nce ve sonra gelen gostergelerle
baglayan dizimsel oncelikli dis iliskidir. Diizanlam bir gostergenin neyi temsil ettigi,
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yananlam ise gdstergenin nasil temsil edildigidir (Barthes, 2009, s. 91).

Barthes “Gostergebilimsel Seriiven” adli ¢aligmasinda gostergebilimin  temel
konusunun anlam oldugu {izerinde durarak, giinlilk yasamin gostergelerini analiz eder ve
onlarin nasil anlamlar iirettigini agiklar. Charlie Chaplin filmleri, sabun reklamlari, kadinlarin
magazin reklamlari, avant-garde romanlar gosterenler dizgesi olarak karsimiza cikar (Barthes,
1993, s. 51-52). Barthes ile beraber gostergebilim, gostergelerin sosyolojik fonksiyonlarina
denk gelir (Cigek, 2016, s. 32). Ona gore bir gosterge bagimsiz bir anlama sahip degildir,
diger gostergelerle birlikte anlam kazanir. Daha ¢ok popiiler kiiltiir iiriinleri iizerinde ¢alisan
Barthes, yazinin sadece diiz bir metin olmadig1 ve sosyal bir yonii oldugunun altim ¢izer.
Barthes, Fransiz toplumunun giindelik nesnelerini mit olarak ele aldig1 filmlerin, reklamlarin,
yeme-igmenin yarattig1 burjuva degerleri ve bunlarin ideolojik sdyleme doniismesini gozler
onune serer (Barthes, 2009, s. 22). Bu analizler bir toplumun temelinde yatan kilturel
degerleri ve ahlaki anlayis1 ortaya koymaktadir. Sonu¢ olarak, Roland Barthes’in
gostergebilim {izerine olan diisiinceleri, dilin ve iletisimin sinirlarini genisletir. Dilin 6tesinde
sembolik yapilar1 kesfetmek, anlamin ¢oklugunu ve katmanliligini anlamamiza yardimci
olmaktadir.

Barthes gibi Christian Metz de popiiler kiiltiir iirlinlerinde karsimiza ¢ikan
gostergelerin anlamini ortaya koymak i¢in gostergebilime basvurmustur. Metz’in ¢aligmalari
sinema alaninda gostergebilimsel arastirma yonteminin gelismesine oldukc¢a katki saglamistir.
Gostergebilimin anlam bilimi olmasiyla sinema gostergebilimi de filmin anlami nasil
kurduguyla ilgilenmektir. Metz, bir filmin seyredilmesini olanakli kilan yasalar1 tespit etmeyi
ve her filmi kendine 6zgii kilan anlam kaliplarin1 ortaya ¢ikarmayi amaglamaktadir (Ala,
2012, s. 533). Metz, sinemanin bir dil olgusu oldugunu ve sinemanin dil ile benzerlikleri ve
farkliliklarinin ortaya konmasinin 6nemini aktarir (Metz, 1985, s. 222). Sinema dili
evrenseldir, sinemada goriintii hem gosterendir hem de gosterilendir. Yonetmen filmde agag
gostermek istediginde bir aga¢ gosterir. Metz’e gore filmi gii¢lii bir anlati arac1 yapan da
budur (Biiker, 2012, s. 41). Sinema bu yapisindan dolay1 yananlam yaratir, bagka yananlam
yaraticilarina gerek yoktur. Metz filmlerin kiiltiirel ve 06zgiil kodlara dayandigini1 soyler.
Kiiltiirel kodlar toplum icinde asina oldugumuz seylere denk diiser. Bu nedenle kiiltiirel
kodlar1 anlamak icin bir egitime gerek olmakla beraber, o toplumda dogup biiylimiis olmak o
kodlar1 agiklamak igin yeterlidir. Kurgu, kamera hareketleri, optik etkiler gibi yontemler ise
ozgiil kodlardir. Ozgiil kodlar1 ise 6grenmek gerekir. Metz’e gore goriintii anlamim kiiltiirel
kodlardan &tiirii ya da baglamdan 6tiirli edinir. Her goriintii tek basina bir anlam tagir, ama
baska goriintii goriintiilerle birlikte oldugunda yeni yananlamlar edinir (Biiker, 2012, s. 42).

Greimas’in gostergebilim iizerine yaptigi ¢alismalar filmlerin igerisinde var olan derin
anlamlar1 ortaya ¢ikarmaya olanak tanimaktadir. Buna yol agan ise Greimas’in gostergeden
cok anlam tlizerinde durmasidir (Yiicel, 2001, s. 9). Greimas’a gore, anlatilar sadece dildeki
kelimelerin ve ciimlelerin bir araya getirilmesinden ibaret degildir. Aksine, anlatilar daha
karmagik yapilar olarak karsimiza ¢ikarlar ve sembolik ifadeler, imgeler, metaforlar, temalar
ve diger dil-dis1 unsurlar1 igerirler (Rifat, 2009, s. 56-58). Bu nedenle anlatilari
anlamlandirmak i¢in yalmizca dilbilimsel yontemlere bagvurmak yetersiz kalabilir ve diger
gostergebilimsel yaklasimlarin da kullanilmasi gerekebilir. Ornegin, bir resim sanatmi sadece
resimdeki yazilar {izerinden anlamlandirmak sakincalidir. Ona gore resimdeki yasanmig
olanlarin ve hissedilmis olanlarin altindaki anlamlandirmalarin da isin i¢ine katilmasi
gerekmektedir. Bu nedenle gostergebilim, sinema, reklam, televizyon vb. alanlara
yonelmektedir (Parsa, 2008, s. 70). Greimas gosterge kavramina anlatim ve igerik gibi
unsurlart da dahil ederek goOstergebiliminin gorintili ya da yazili tim metinlere
uygulanabilmesini kolaylastirmaktadir.

2. Gostergebilim ve anlati
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Insanlik tarihiyle birlikte var olan anlati iizerine birgok tamimlama mevcuttur.
“Gostergebilimsel Seriiven” kitabinda Roland Barthes (1993, s. 84) anlatiy1, “ya olaylarin
siradan ve anlamsiz bir bigimde dile getirilmesidir... ya da baska anlatilarla ortak olan,
¢oziimlemeye agik bir yapiy1 igermesi” olarak tanimlarken, Mehmet Rifat ise (1999, s. 15)
“gercek ya da kurmaca olaylarin, ¢esitli gdsterge sistemleriyle anlatilmasi sonucu ortaya ¢ikan
bir biitiindiir” olarak tanimlamaktadir. Anlatisal metin, bir olayin, olgunun ya da dykiiniin
anlatildig1, olaylarin seyrinin belirli bir zaman ve mekana yerlestirdigi, olaylarin asamalarini
betimledigi, siirelerini ve sinirlarint belirledigi bir yapidir (Kiran & Kiran, 2003, s. 53-54).
Anlati, bir olayin yeniden sunumu ve bi¢imi olarak tanimlanmaktadir (Adanir, 2003, s. 48).
Bir olay, aktarildiginda, yeniden anlatildiginda, hikayelestirildiginde anlati olmaktadir. Bagka
bir deyisle bir olayin yeniden sunumudur. Anlati sayesinde insanlar diinyay1
anlamlandirmaktadir (Fiske, 2003, s.153). Bu nedenle her toplumun ortak bir paydada
bulustugu anlatilar vardir. Bunlar masal, destan, dykii, roman, fotograf, sinema filmleri ve
televizyon dizileri gibi genis bir yelpazeye yayilmaktadir. Bu anlatilar, belli bir zaman ve
mekanda meydana gelen, sebep-sonug iliskisi igerisinde birbirine baglanan olaylar dizisidir
(Parsa, 2008, s. 69). Her anlati bes asamadan olusmaktadir. Bunlar; baslangi¢ durumu,
doniistiiriicii 6ge, hareket tarzi, dengeleyici/diizeltici 6ge ve bitis durumudur (Akbulut, 2002,
s. 67). Akbulut, bu bes evrenin hem Propp’ta hem de Greimas’in eyleyensel ornekgesinde
bulundugunu aktarmaktadir.

Anlati ¢ozliimlemesi yapilirken merkezde anlatilarin yapisi bulunmaktadir. Anlati
coziimlemesi yapilirken, dramatik yap1 icerisinde karakterler/kisiler, olay orgilisii ve
karsitliklar ele alinmaktadir (Ozden, 2014, s. 148). Parsa, anlati ¢dziimlemelerinin temelde iki
kaynaktan ortaya ¢iktigmi aktarmaktadir. Bunlardan ilki dizimsel yaklagimdir. Bu yaklagim
Propp’un big¢imci kuramindan kaynaklanmaktadir. Anlatidaki olay akisi {iizerinde
durulmaktadir. Ikincisi ise dizisel yaklagimdir. Bu yaklasim Claude Lévi-Strauss’un yapisalci
calismalarindan kaynaklanmaktadir. Anlat1 igerisinde ikili karsitliklar ve bunlarin hikayenin
gelisimine nasil katkida bulundugu iizerinde durulmaktadir (Parsa, 2008, s.70-71).

Bu iki ¢oziimleme yontemi anlatilarin nasil bir sistematige oturtulacagina yardimci
olmaktadir. Bu sistematiklestirme anlati ¢éziimlemelerinin merkezini olusturmaktadir (Butler,
2011, s. 66). Propp ilk ¢aligmalarin1 anlatinin yapisi1 ve kodlar1 iizerine yapmistir. Masallarin
anlat1 yapis1 iizerinde duran Propp, ylizlerce Rus Halk Masallarini incelemistir. Bu inceleme
sonucunda masallarin ortak yapi birimlerini ve karakterlerini belirlemistir (Propp, 1985, s.
13). Propp inceledigi masallarin ortak noktalarina bakarak bir anlat1 fonksiyonunun 31 tane
islevi oldugunu ortaya ¢ikarmistir. Propp da islev temel anlat1 birimidir. Propp’a gore, islev
kisinin eylemidir ama bu eylem de olay OoOrgilisiiniin akigi icindeki anlamina gore
belirlenmektedir. Bir baska deyisle, kisilerin eylemleri, masallarin temel bolimleridir ve
Propp bu eylemleri, kisilerin her masalda stirekli degisebilen 6zelliklerinden soyutlayarak ele
alir ve her eylemi, anlatinin akis1 i¢indeki yerini dikkate alarak belirlemektedir (Propp, 1985,
s. 6). Masallardaki kisilerin, birbirlerinden farkli olmalarina karsin, yaptiklart eylemler
birbirine benzemektedir. Bu nedenle Propp’un islev diye adlandirdig: bu eylemler, masallarin
siirekli var olan ogeleridir. Kisiler ne olursa olsun, bu islevlere rastlanmakta, anlatiy
olusturan da bu islevler olmaktadir (Abali, 2013, s. 30). Propp masallardaki gézlemlerini dort
maddede siralamustir:

1. Kisiler kim olursa olsun ve islevler nasil gergeklestirilirse gerceklestirilsin, masalin degismez,
stirekli 6geleri, kisilerin islevleridir, islevler masalin temel olusturucu boliimleridir.
2. Olaganiistii masalin igerdigi islevlerin sayis1 sinirhidir.

3. Islevlerin dizilisi her zaman aynidr.
4. Biitlin olaganiistii masallar yapilari agisindan ayni tiire baglanirlar (Propp, 1985, s. 31-33).

Propp anlat1 incelemeleri sonucunda ortaya koydugu 31 islev sirasiyla agagidaki gibidir:

1. Uzaklagma: Aileden biri evden uzaklagir.
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2.Yasaklama: Kahraman bir yasakla karsilagir.

. Yasak ¢ignenir: Yasak bozulur.

. Sorusturma: Saldirgan bilgi edinmeye ¢alisir.

. Bilgi Toplama: Saldirgan kurbani ile ilgili bilgi toplar.

. Aldatma: Saldirgan kurbanini veya servetini ele gegirmek i¢in onu aldatmay1 dener.

. Suga Katilma: Kurban aldanir ve istemeyerek diismanina yardim etmis olur.

. Kaétiiliik: Saldirgan aileden birine zarar verir.

. Aracilik, Gegis Ani: Kotiiliigiin ya da eksikligin haberi yayilir; bir dilek veya buyrukla
kahramana bagvurulur, kahraman gonderilir ya da gider.

10. Karsit Eylemin Baglangici: Arayici-kahraman eyleme ge¢meyi kabul eder ya da eyleme
gecmeye karar verir.

11. Gidis: Kahraman evinden ayrilir.

12. Bagis¢inin ilk iglevi: Kahraman biiyiilii bir nesneyi ya da yardimciy1 edinmesini saglayan bir
sinama, bir sorgulama, bir saldir1 vb. ile karsilagir.

13. Kahramanin Tepkisi: Kahraman ileride kendisine bagista bulunacak kisinin eylemlerine tepki
gosterir.

14. Biiyiilii Nesnenin Alinmast: Biiyiilii nesne kahramana verilir.

15. ki krallik arasinda yolculuk, bir kilavuz esliginde yolculuk: Kahraman aradigi nesnenin
bulundugu yere ulastirilir. Kendisine kilavuzluk edilir ya da gotiiriiliir.

16. Catigma: Kahraman ve saldirgan bir ¢catismada kars1 karsiya gelirler.

17. Ozel Isaret: Kahraman &zel bir isaret edinir.

18. Zafer: Saldirgan yenik diiser.

19. Giderme: Baslangigtaki kétiiliik giderilir ya da eksiklik karsilanir.

20. Geri Doniis: Kahraman geri doner.

21. izleme: Kahraman izlenir.

22. Yardim: Kahramanin yardimina kosulur.

23. Kimligi Gizleyerek Gelme: Kahraman kimligini gizleyerek, kendi iilkesine ya da baska bir
iilkeye varir.

24. Asilsiz Savlar: Diizmece bir kahraman asilsiz savlar ileri siirer.

25. Giig Is: Kahramana giic bir is 6nerilir.

26. Giig Isi Yerine Getirme: Giig is yerine getirilir.

27. Taninma: Kahraman taninir.

28. Ortaya Cikarma: Diizmece kahramanin, saldirganin ya da kétiiniin kimligi ortaya ¢ikar.

29. Bigim Degistirme: Kahraman yeni bir goriiniim kazanir.

30. Cezalandirma: Diizmece kahraman ya da saldirgan cezalandirilir.

31. Evlenme: Kahraman evlenir ve tahta ¢ikar (1985, s. 36-69).

O 03N L AW

Propp’un ortaya koydugu bu 31 islevin 1-7 aralig1 hazirlik, 8-10 aralig1 karisiklik, 11-
15 aralig gidis, 16- 19 aralig1 doviis, 20-26 aralig1 doniis ve 27-31 aralig1 ise tekrar tanima
olarak nitelendirilebilir (Hansen, vd., 1998, s. 15, aktaran Parsa & Parsa, 2013, s. 74). Bu 31
islev masallarin ana yapisimi olusturmaktadir. Bu islevleri anlatida bulup ortaya ¢ikarmak
nesnel ¢oziimleme yapmaya olanak tanimaktadir. Sirasi degismeyen bu 31 o6zelligin her
birinin bir masalinda ge¢mesi gerekmemektedir. Her olay, bir dongii olusturarak Onceki
olayin iglevselligini tamamlamaktadir. Propp, bu islevlerin kisilere gére dagilimmi analiz
ederek, bunlar1 7 rol temelinde siralar:

1. Saldirganin (ya da kotii kisinin) eylem alani: Bu iglevler kotiiliik, catisma ve kahramana
kars1 siirdiiriilen baska kavga bigimleri, izlemeyi kapsamaktadir.

2. Bagis¢inin (ya da saglayicinin) eylem alani: Bu islevler biiyiilii nesnenin aktarilmasinin
hazirlanmasi, biiyiilii nesnenin kahramana verilmesini kapsamaktadir.

3. Yardimcinin eylem alani: Bu islevler kahramanin uzamda yer degistirmesi, kotiliigiin
ya da eksikligin giderilmesi, izlenme sirasinda yardim, gii¢ igleri yerine getirme, kahramanin bigim
degistirmesini kapsamaktadir.

4. Prensesin (aranan kisi) ve babasinin eylem alani: Bu islevler gii¢ isleri yerine getirme
istegi, bir ozel isaretin zorla benimsetilmesi, diizmece kahramanin ortaya g¢ikarilmasi, gergek
kahramanin taninmasi, ikinci saldirganin cezalandirilmasi, evlenmeyi kapsamaktadir.

5. Gonderenin eylem alani: Bu islevler yalmizca kahramanin gonderilmesini
kapsamaktadir.

7. Diizmece kahramanm eylem alani: Bu islev arayis amaciyla gidisi, bagig¢mnin
isteklerine karsi gosterilen ve her zaman olumsuz tepkiyi, asilsiz savlar1 kapsamaktadir (Propp,
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1985, s. 83-84).

Yukarida sayilan bu rollerin ayr1 eylem alani bulunmaktadir. Bu rollerin hepsinin tek
bir masalda bir arada olmas1 zorunlu degildir. Propp’un masallara uyguladig: islevlerin ortaya
kondugu bu yontem, anlati1 ¢oziimlemesinde ¢ok sik kullanilmistir ve diger arastirmalara yol
gosterici olmustur. Sivas’a (2012, s. 531) gore “Propp’un islev kavramina yaklasimi filmler,
televizyon Oykiileri, ¢izgi Oykiiler gibi anlati tiirlerine de uygulanabilirligi agisindan énem
tasimaktadir”. Propp’dan etkilenen Greimas da eyleyensel ornekgeyi bu temeller iizerine
kurarak gelistirmistir.

3. Algirdas Julien Greimas’in eyleyensel 6rnekcesi

Yukarida da tizerinde duruldugu gibi Greimas, eyleyensel ornekgesini olustururken
Ferdinanad de Saussure ve Vladimir Propp’dan etkilenmistir (Yiicel, 1999, s. 119). Greimas,
Saussure’lin dil ve dil dis1 gosterge dizgilerini inceleyerek, gosterge, gosteren ve gosterilen
iliskisi tizerine aktarimlarini yani dil ve diisiince arasindaki iliskiyi ortaya ¢ikaran diisiincesini
daha da genisleterek anlatim/ igerik ayrimini getirmistir (Parsa &Parsa, 2013, s. 69). Bu ayrim
bu ¢6ziimleme yonteminin yazili ve goriintiilii igeriklerde uygulanmasini kolaylastirmaktadir.
Boylelikle Greimas’in yapisalct ¢aligmalari, dizisel (karsilastirmaya dayanan) ¢oziimlemeler
ile dizimsel (birlestirme 6zelligine dayanan) g¢oziimlemeleri birbirine yakinlastirmaktadir
(Parsa &Parsa, 2013, s. 69-70). Bu yakinlasma, gostergebilimin sinemada, reklamda,
tiyatroda, televizyonda ve mimaride analiz yontemi olarak daha kolay kullanilabilmesini
saglamaktadir. Greimas, Propp’un 31 islevini dncelikle 20’ye diisiirmiis, ardindan bu islevleri
dort temel kavrama indirmistir (Greimas, 1966, s. 84). Bu dort temel kavram “sézlesme,
simnama, yer degistirme ve iletisim”dir. Propp’un islev olarak adlandirdig1 anlatidaki noktalari
Greimas eyleyen olarak tanimlamaktadir (Aydin& Sivas, 2018, s. 6). Eyleyen kavramina
karsilik gelen sadece kisi degildir (Uzdu, 2019, s. 255). Bu kavram Kkisiyi de igine alan daha
genis bir anlama karsilik gelir; eyleyen insan ya da nesne olabilecegi gibi, bunlar tekil, cogul
ya da somut veya soyut varlik da olabilmektedir (Akbulut, 2002, s.71). Eyleyen insan
olabilecegi gibi nesne, tekil, cogul, soyut ya da somut herhangi bir varlik da olabilir (Medin,
2019, s. 152). Eyleyensel ornekgede eyleyen sayisi 6’dir. Bu eyleyenler, gonderen, nesne,
ozne, gonderilen, yardimci ve engel/engelleyicidir. Eyleyenlerin aralarindaki iliskiler belirli
bir semaya uygun ilerlemektedir. Greimas bu ¢alismasi ile Propp’un anlati ¢éziimlemesine
alternatif bir ¢oziimleme semasi gelistirmistir.

Alic1

Gonderici ———»  Nesne S

T

Yardmci — > Ozne <+ ——— Engelleyici

Sekil 2. A. J. Greimas’in gelistirdigi Eyleyensel Ornekge (Kiran &Kiran 2003, s. 216)

Sekil 2’de de goriildiigii lizere Greimas’in alti eyleyeni belli bir diizlemi takip
etmektedir. Buradaki 6zne eylemi gerceklestiren ve eylemden etkilenen baskarakterdir. Bu bir
bilgiyi elde etmek, Katili yakalamak, Ulkeyi zombilerden kurtarmak olabilir. Nesne ise
eylemin konusudur. Anlatinin bagindan sonuna dogru evrilmede 6zne bu nesnenin pesindedir.
Ulkeyi hastaliklardan kurtarmak igin eylemde bulunan baskarakterin panzehiri yapacak
bilgiye ulasmasi1 onun nesnesidir. Gonderen eylemi belirleyen, eylemin kokeninde yer alan
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eyleyendir. Ozneyi eylemde bulunmaya gorevlendiren gondericidir. Gonderici bazen 6znenin
kendisi olabilecegi gibi bir bagka kisi ya da durum da olabilir. Alic1 ise eylemi gerceklestiren,
eylemin etkileri ve sonucundan etkilenendir. Son iki eyleyen ise yardime1 ve engelleyicidir.
Yardimci eylemin gergeklestirilmesine yardim ederken, engelleyici ise eylemin olugsmasini
engelleyendir. Greimas her bir eyleyeni yaptig1 eylem ve yerine getirdikleri islev iizerinden
degerlendirmekte ve bu eyleyenleri kendi aralarinda ikiserli olarak birlestirmektedir. Greimas
yaptig1 semalastirma ile eyleyenler arasindaki etkilesimleri de tamimlamaktadir. Eyleyen
cizgisi bu etkilesimi belirlemede kullanilmaktadir.

Iletisim Ekseni

GoOnderici ——» Nesne — Alia

T Isteyim ekseni

. Engelleyici
Yardimci —_— Ozne —

Gii¢ Ekseni

Sekil 3. A. J. Greimas’in gelistirdigi eyleyensel siniflandirmalar (Kiran &Kiran, 2003,
s. 217)

Sekil 3°te de goriildiigii gibi Greimas alti eyleyeni kendi aralarinda ikiserli olarak
birlestirmektedir ve bu eyleyenler arasinda ¢ift tarafli bir iligki bulunmaktadir. Bir eyleyenin
varhig1 digerini gerekli kilmaktadir. Ornegin, 6znenin nesnenin varligna ihtiya¢ duymast,
nesnenin degerinin 6znenin varligina bagl olmasi gibi. Tiim bunlarin arasinda tek farklilik,
gonderen ile alici arasindadir. Bu iki eyleyen arasindaki iligki tek taraflidir. Yani alici,
gonderenden bilgi alir ve yoluna koyulur. Gonderen, 6zne iizerinde etkili olan ve onu
yonlendirme giicline sahip olan eyleyendir. Gonderen bazi seylerin, degerlerin el
degistirmesini istemektedir. Bu el degistirme eyleyenler arasindaki karsitliklar ve iliskilerle
olusurken, bu olusum ii¢ eylem ekseni {izerinde kurulmaktadir. Bu ii¢ eylem eksenini
yukaridaki semada da goriildiigii iizere iletisim ekseni, isteyim ekseni ve gii¢ (edim/ yapim)
eksenidir (Kiran & Kiran 2003, s. 217).

Iletisim ekseni gdnderen-nesne-alict arasinda kurulmaktadir. Bu eksende gondericinin
islevi aliciya bir sey iletmek ya da hangi nesneye gereksinimi oldugunu belirtmektir. Nesne
gonderenin ilettigi ya da alicinimn yitik nesnesi olarak tanimlanabilir. Isteyim (eding) ekseni,
6zne ile nesne arasindaki iliskidir. Oznenin, génderilen tarafindan belirtilen nesneyi elde etme
isteginde olmasi1 gerekmektedir. Bu eksen istekten kaynaklanan edimlerin olusturdugu bir
eksendir. Burada Ozne, nesnenin aliciya ulagmasi i¢in karsisina ¢ikan olast engelleri
asmaktadir. Bu iliskinin temelinde arayis vardir. Dolayisiyla anlatida her sey nesnenin el
degistirmesi lizerine kurulmaktadir. Son eksen olan gii¢ eksenidir. Bu eksen yardimci-6zne-
engelleyici arasindadir. Burada 6zne nesnesine kavusmasi igin gerekli olan gii¢ ile donanir.
Bu gii¢, 6zneye yardimci tarafindan saglanan bazen bir bilgi, bir nitelik, bazen de bir nesne
olabilir. Engelleyici ise, 6znenin eylemini giiclestiren bir bilgi, bir nitelik veya bir kisi
olabilmektedir (Soydan, 2007, s.11).

Bir anlatida bu eyleyenlerin hepsi ayri eyleyenler tarafindan gerceklestirilirken, bazen
de tek bir eyleyen birden fazla islevi tek basina yerine getirebilir. Bu nedenle bir anlatida alt1
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eyleyenin hepsi her zaman bulunmayabilir. Ancak her anlatida 6zne ile nesnenin varligi
zorunludur. Bir anlatida, gonderen ile 6zne arasinda bir anlasma kurulmaktadir. Bu anlagmada
O0zne gorevini yerine getirirse Odiillendirilmekte, yerine getirmezse cezalandirilmaktadir.
Anlatilarda edim ve durum s6zcesi olmak {izere iki tiir s6zce vardir. Bunlar 6zne ve nesnenin
konumlarina gore belirlenmektedir (Akbulut, 2022, s. 72). Edim sdzcesi bir eylemi
gerektirmektedir. Baska bir deyisle, 6znenin nesneye sahip olmak icin harekete gecmesi
gerekir. Durum sdzcesi ise, 6znenin nesneye sahip olmasi ya da olmamasiyla ilgilidir.

Greimas, tim metinlerde ortak bir anlam ekseni oldugunun altin1 ¢izmektedir. Temel
bir anlatinin var olmasi i¢in bir baslangi¢ ve sonucun olmasi gerekmektedir. Baslangi¢ ile
bitis durumu arasinda bir degisim, doniisiim gergeklesmektedir. Bu doniisiim siirecinde
eyleyenlerin her biri farkli roller tistlenirler (Giines, 2014, s. 7). Bu eyleyenler baglangic ve
bitig arasindaki degisimlerle kendileri de degisip donlismektedir. Greimas bu dontistimii dortlii
sema igerisinde incelemektedir. Anlat1 ¢izgisi, durum sozcesi ile edim sézcesinin mantiksal
etkilesiminden olusan temel dizimdir ve dort evreden olusmaktadir (Akbulut, 2022, s. 73). Bu
evreler; eyletim, edinim, edim ve yaptirimdir (aktaran Soydan, 2007, s. 9).

1. Evre-Eyletim (Gonderme): Eyletim/Gonderme evresi bir anlatinin ilk evresidir.
Eyletim evresinde olaylar dizisi olugsmaya baslamaktadir. Anlatilarda 6zneyi (kahramani)
gdrev olan eyleme gonderen ya da gorevlendiren (eyleten) kisi ya da durumlar vardir. Ozne
(kahraman) bu gorevi her zaman birinin Onerisi ya da zorlamasiyla yapmaz, bazen de kendi
motivasyonu ile bu gorevi istlenir. Burada gonderici ile 6zne arasinda bir sozlesme
yapilmaktadir.

2. Evre-Eding (Yeterlilik, Guclenme): Bu evrede yapilan sézlesmenin sonucu olarak
kahraman eylemde bulunur. Burada kahraman nesnesine kavusmak i¢in gerekli bilgiye
kavusur ve bu bilgi ile giiglenmektedir.

3. Evre-Edim (G@sterme): Bu evrede kahraman edindigi bilgi ve gii¢ ile anlatinin asil
konusunu gerceklestirir. Doniisiimle birlikte anlatinin sonucuna dogru yaklagmaktadir (Saki
Aydm, 2017: 95).

4. Evre-Yaptirim (Teyit etme): Burasi taninma ve yaptirim evresidir. Burada kahraman
eylemi gerceklestirme bigimine gore takdir edilir. Basartya ulasirsa odillendirilir,
ulasmamigsa cezalandirilir.

Filmler de bir anlat1 etrafinda sekillenmektedir. Baslangi¢ ve sonucun igerisinde olay
Orglisiiniin basat oldugu sinema filmleri de bu nedenle Greimas’in eyleyensel 6rnekgesine
gore analize tabi tutulabilmektedir. Caligmada bu diisiinceden yola ¢ikarak “Ada (The
Island)” filmi ¢oziimlenecektir. Bu film klasik bir anlatiya sahiptir. Bu yonii ile eyleyensel
ornekce ile incelenmesi konusunda 6nemli agilimlar saglayacagi diistincesi ile film secilmistir.
Calismada ilk olarak film dort kesite boliinerek her kesitin eyleyensel 6rnekgesi ayri ayri ele
alinacaktir. Ardindan filmin anlat1 ¢6ziimlemesi yapilacaktir.

3.1. “Ada (The Island)” filmi!

Michael Bay’in yonettigi “Ada” (The Island, 2005) filmi gen teknolojisindeki gelismeler
sonucu insanlarin klonlanarak organlari i¢in satildigi karamsar bir gelecek tasavvuru
sunmaktadir. Olaylar 2019 yilinda klonlarin iiretildigi ve saklandiklar1 bir tesiste gegmektedir.
Film burada her seyden habersiz yasayan Lincoln-6-Echo’nun gergekleri kesfedip tesisten
kagisini konu edinir.

! Filmin Kunyesi: Yonetmen: Michael Bay, Senarist: Caspian Tredwell-Owen Alex Kurtzman, Oyuncular:
Ewan McGregor- Scarlett Johansson, Muzik: Steve Jablonsky, Stidyo: DreamWorks SKG, Warner Bros.
Pictures, Parkes/MacDonald Productions, Dagitici: Warner Bros. Pictures (ABD), Turu: Macera, Bilimkurgu,
Gerilim, Yapim yihi: 2005, ABD, Sure: 136 dakika.
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Filmde Merrick adinda bir sirket miisterileri icin yedek pargalar (organ) Tiretir.
Miisterilerin saglik sorunu yasadiginda kullanilmak i¢in iiretilen bu yedek pargalar, aslinda
onlarin birer kopyasidir. Sirket bu durumu klonlardan gizlemek i¢in onlara “tesiste yasayan
herkesin artik yasanamaz hale gelen diinyadan kurtarilmis oldugunu” sdyler. Ancak bu
tesisten c¢ikmanin tek yolu vardir: O da adaya gitmektir. Ada diinyada temiz kalmis ve
kurtarilmis tek bolgedir. Zamani geldiginde de herkes adaya gidecektir. Klonlar da her seyden
habersiz adaya gidecekleri giinli sabirsizlikla beklerken, Lincoln-6-Echo, zamanla garip
riyalar ve hatiralar gérmeye baglar. Bu hatiralar, gergek diinyaya dair ipuglart tasir ve
Lincoln’un kendi kimligini ve tesisin ger¢ek amacini sorgulamasina yol agar. Jordan-2-Delta
adinda bir diger klon karakterle yakinlasir ve ikisi birlikte tesisin digina kagmay1 planlarlar.
Lincoln ve Jordan, tesisin kontroliinden kagarak dis diinyay1 kesfederler ve gergek insanligin
izlerini bulurlar. Ancak tesisin sahipleri ve gorevlileri, kagiglarin1 durdurmak i¢in peslerine
diiser. Ikili hem hayatta kalmak hem de gergegi aciga ¢ikarmak icin zorlu bir miicadele verir.
Film ilerledik¢e, Lincoln ve Jordan, klonlarin insanlik ve 6zgiirliik haklar1 konusunda
bilinglenmesini saglamak i¢in diger klonlarla birlik olurlar. Bu, tesisin ger¢ek yiiziinii
gormeye baslayan klonlarin ayaklanmasina yol agar. Film bu yOniiyle insan ruhunun essizligi
ve insanlarin seri sekilde klonlanabilmesi arasindaki celiskiyi temele alarak ¢atismasini kurar.

3.2. “Ada (The Island)” filminin eyleyensel 6rnekceye gore ¢oziimlenmesi

Film 4 kesite boliinerek c¢oziimlenecektir. Her kesitin eyleyenleri ayr1 ayri1 tanimlanip
eyleyensel drnekceye uygun semasi ¢ikarilacaktir.

Birinci Kesit “Bilgiye Ulasma”: Filmin bu Kkesitinde zaman, mekan, olay ve
karakterler hakkinda bilgi verilmektedir. Filmin girig boliimii olan bu kesitte besin boliimiinde
calisan Lincoln teknik boliimiindeki arkadasi Mac’i gérmek icin teknik boliime gecmesiyle
olaylar sekillenmeye baslamaktadir. Mac tesiste calisan teknisyendir ve dis diinya ile
baglantis1 olan biridir. Mac, Lincoln i¢in dis diinyaya acilmasina yardimci olan kopriidiir. Bu
nedenle Lincoln’un Mac ile birlikteyken karsilastigi seyler onda sorgulandigi seyleri
derinlestirilmekte ve arizalanma durumu daha da artmaktadir. Bu kesitte Lincoln aradig:
ipucuna ulasir. Bu ipucu kelebektir.

Birinci kesitin dznesi ve alicis1 (O/A) Lincoln’dur. Lincoln’u bu eylemi yapmasi i¢in
gonderen kendisidir. Bu nedenle birinci kesitin direkt bir gondericisi (G) yoktur. Lincoln
gercegl 0grenmek icin etrafinda olan biteni sorgular ve gergegi bulmak i¢in kendi kendini
gorevlendirir. Sorgulamasmin sonucunda olusan durumdan Lincoln’un kendisi etkilenecegi
icin 6zne de kendisidir. Bu kesitin nesnesi (N) bilgiye ulagsmak ve gercegi 6grenmektir
(Lincoln, adanin olup olmadigi, neden beyaz giydikleri vb. birgok sorguladigi seyin bilgisine
ulasmak istemektedir). Bu kesitin alicis1 da (A) Lincoln’dur. Ciinkii sonunda kendi istedigi
seye yani sorguladigi seyin bilgisine ulasir. Bu kesitte Lincoln’un yardimcist (Y) arkadasi
Mac ve kelebektir. Onlarin yardimiyla ger¢ege yani nesnesine ulagmaktadir. Bu kesitte
engelleyici (E) ise doktor ve korumalardir. Lincoln’un bilgiye ulagsmasma engel olurlar.
Lincoln’a engel olmalarimin nedeni tesis hakkinda bilgiye sahip olmasinin kurulan diizeni
bozma ihtimalidir. Diizen bozulmasi tiim gercegin de herkes tarafindan 6grenilmesi anlamina
gelmektedir.

Lincoln agisindan bu kesitin eylemsel 6rnekgesi Sekil 4’te belirtilmistir. Birinci kesit
Lincoln’un bilgiye ulagmasi ile bitmektedir.
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Lincoln (G) emmm——p  Bilgiye Sahip Olmak (N)  ee——mmmm—p  Lincoln (A)

Mac/Kelehek (V) e Lincoln (0) g Doktor/Kommalar (E)

Sekil 4. Lincoln agisindan birinci kesitin eyleyensel 6rnekgesi

Ikinci Kesit “Gergege Ulasma”: Bu kesit Lincoln’un tesis hakkinda bilgiye sahip
olmasi1 ve tesisten kagmaya c¢alismasi arasinda olusmaktadir. Bu kesitin 6znesi Lincoln’dur.
Clinkii 6grendigi bilgiler gercegi tam olarak kavramasi igin yeterli degildir. Bilgisi halen
eksiktir ve 0zgiirliigiine kavusmasi i¢in bilgisinin tamamlanmas1 gerekmektedir. Nesnesi ise
Jordan’1t kurtarmaktir. Ciinkii hastanede adanin var olmadigin1 ve adaya diye gidenlerin
oldiriildiigiinii gérmiistiir. Bu nedenle amaci Jordan’t kurtarmaktir. Bu kesitte de Lincoln
kendi kendisinin gondericisidir. Amaci Jordan’1 kurtarmak olan Lincoln bu amaca ulasmak
icin kendisini gonderir. Alict Jordan ve kendisidir. Ciinkii hem Jordan’in hem de kendisinin
hayatin1 kurtarir. Buradaki yardimcist Mac’tir. Mac ona gergekleri anlatir ve amacina
ulagmasi i¢in yardim eder. Bu kesitin engelleyicisi basta doktordur. Ama tam engelleyicisi
olan miidahale eden, kagmamasi i¢in ¢caba gosteren giivenlik sefi ve ekibidir. Bu kesit gercegi
Ogrenip sponsorlarini bulmak igin yola ¢ikmalari ile son bulur (Sekil 5).

Lincoln (G) emmmmm——— Jordan’s Kurtarmak (N) e Lincoln ye Jordan (A)

I

Mac (Y) ——— Lincoln (O) - Doktor/Albert (E)

Sekil 5. Lincoln agisindan ikinci kesitin eyleyensel 6rnekgesi

Uclincli Kesit “Sponsorlara Ulasma”: Bu kesitte Mac’ten aldiklar1 bilgilerden sonra Lincoln
ve Jordan sponsorlarini bulabilmek i¢in yola koyulurlar. Klonlarin bu kesitteki yitik nesneleri
sponsorlaria ulagsmaktir ve bunun i¢in miicadele vermektedirler. Bu kesitte 6zne Lincoln’dur.
Clinkii 6zgiir olmak i¢in, Tom’u bulmak i¢in kendi kendisini gonderir. Nesnesi 6zglir olmaktir
ve buna kavusmak i¢in tiim kesit boyunca miicadele etmektedir. Gonderici Lincoln’un
kendisidir. Alicis1 da Lincol’dur, ¢iinkii bu isin sonunda o ve sevdigi kadin ozgiirliigiine
kavusacaktir. Yardimcist Jordan’dir. Engelleyici yine pesinde olup onlar1 yakalamak isteyen
giicii elinde tutan yonetici ve korumalardir. Tom’un 6liip Lincoln’un artik 6zgiirliigiine
kavusmasiyla da bu kesit biter (Sekil 6).

12



Semra Keles Nosyon 2023, 12, 1-16

Lincoln (G) » Ozgiir olmak (N) == Lincoln (A)
Jordan (Y) =g  Lincoln (O0) e————————  Korumalar (E)

Sekil 6. Lincoln agisindan tigilincii kesitin eyleyensel 6rnekgesi

Dérdiincii Kesit “Ozgiirliie Kavusma”: Bu kesitte artik 6zgiir olan Lincoln, diger klonlarm
da ozgiirliige kavugmasi igin tekrar tesise gider. Amaci sistemi devre disi1 birakarak klonlara
gercegi gosterip, Ozgiir olmalarim saglamaktir. Bu kesitin gondericisi Lincoln’dur. Ciinkii
arkadaglarin1 kurtarmak ister, onu kimse gondermez, o arkadaslarini sevdigi i¢in bunu yapar
ve kendi kendini gorevlendirir. Bu kesitin 6znesi de Lincoln’dur. Ciinkii eylemi o
gerceklestirmektedir. Nesnesi ise klonlar1 kurtarmaktir. Cilinkii Lincoln kendisi kurtulduktan
sonra arkadaslarinin dlmesini istemediginden onlar1 da ne pahasina olursa olsun kurtarmak
istemektedir. Bu kesitin alicis1 klonlardir. Ciinkii eylemin sonunda onlar bu durumdan
yararlanip, kurtulurlar. Eylem onlarin kurtulmas: i¢in yapilmaktadir. Bu kesitin yardimcisi
Albert ve Jordan’dir. Klonlarin kurtulmasi i¢in Lincoln’a yardim ederler. Bu kesitin de
engelleyicisi korumalar ve doktordur. Cinkii doktor kurdugu diizenin yikilmasini
istememektedir. Klonlarin 6zgiirliigiine kavusmasi ile bu kesit son bulur (Sekil 7).

Lincoln (G) ——p Klonlany Kurtarmak (N) e  Klonlar (A)

I

Jordan/Albert (Y)  eommmmm————p Lincoln (0) Doktor/Korumalar (E)

Sekil 7. Lincoln agisindan dordiincii kesitin eyleyensel 6rnekgesi

3.3. “Ada (The Island)” filminin anlati durumu

Greimas’m anlatt durumunun analizi i¢in acikladig: siire¢ filmsel anlatimin ¢oziimlenmesi
icin de kullanilabilmektedir. Her bir anlati bir baslangi¢ durumu ile bir sonu¢ durumu
arasindaki dontisimiin gergeklesmesiyle olusmaktadir (Rifat, 2009, s. 75). Bu nedenle bir
anlatinin olugmasi i¢in en azindan bir baglangic ile bir sonu¢ durumun (durum sodzcesi)
gerceklesmesi gerekmektedir. Bu iki durum arasinda temel donilisiimii de (edim sdzcesi)
gerceklestirecek doniistiiriicli 6znenin olmas1 zaruridir. Yukarida da degindigimiz gibi anlati
durumu eyletim, edinim, edim ve yaptirim olan dort evreyi igermektedir (aktaran Soydan,
2007, s. 9). Filmde anlatinin baslangic durumunu, eyletim 6znesi olan Lincoln-6-Echo’nun
her seyi sorgulayarak gercegi bulma istegi ile kelebegi bularak harekete gecmesi arasinda
kurulmaktadir. Filmde durumu/olay1 baslatan eyletim 6znesi de gonderen de Lincoln’dur.
Filmde Lincoln’un sorgulamasi ve bunun i¢in ipucu olarak kelebegi bulmasi ile baslangi¢
durumu gergeklesmektedir. Baslangictan sonuca dogru temel doniisiimii saglayacak evreler
film icerisinde asagidaki gibi ger¢eklesmektedir:
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1. Evre-Eyletim (GoOnderme): Anlatinin ilk evresi olan eyletimde olaylar dizisi
olusmaya baslamaktadir. Filmde Lincoln etrafinda olan her seyi sorguya baslamasiyla anlati
kurulmaktadir. Bu evrede Lincoln yasadigi olaylar1 anlamlandirmak i¢in ipucu arar. Aradig
ipucuna kelebegi bulmasi ile kavusur. Tesisin bolmeleri arasindaki buldugu kelebegi takip
ederek gercege ulasir. Gergege ulasmasi onu doniistiirmiistiir, ¢iinkli gercek sandigi her seyin
yalan oldugunu 6grenir. Burada aranilan 6zne, génderen olan Lincoln’dur. Anlatilarda 6zneyi
(kahramani) eyleme gonderen ya da gorevlendiren (eyleten) kisi ya da durumlar vardir.
Filmde de Lincoln hem gonderen hem de 6znedir. Lincoln kendi motivasyonu ile bu gorevi
istlenir. Buradaki eyletim asamasi gonderen ile 6zne arasindaki iligkidir. Yani bir anlamda
Lincoln ve Lincoln arasinda gergeklesir. Gonderen olan Lincoln, 6zgiirliigiine kavusmak icin
elinden geleni yapar, bunun i¢in tesisten kacar, sponsorunu bulmak i¢in ajanlarla savasir ve
oliim tehlikesi atlatir. Bunlarin hepsini 6zgiirliigline kavusmak i¢in yapar. Boylece Lincoln’un
kendi kendini giidiileme ile eyletim evresi baslamis olur. Bagka bir deyisle kendisi ile
sOzlesme yapar. Sozlesmenin konusu da kendisinin ve diger klonlarin 06zgiirliigline
kavusmasidir.

2. Evre-Edinim (Yeterlilik, Glg¢lenme): Bu evrede kahraman nesnesine kavusmak igin
gerekli bilgiye kavusur ve bu bilgi ile giliglenir. Filmde Lincoln’un bu evrede 6zgiirligiinii
kazanmak icin gerekli giicii/yetenegi kazanmasi icin c¢aligmasi gerekir. Kahramanimiz bu
evrede ameliyathanede olanlar1 gormesi ile Ada denilen yerin olmadigini 68renir. Ama
giiclenmesi i¢in bu bilgi yeterli degildir. Bilgisini giiglendirmek i¢in arkadasi Mac’den,
bilmediklerini de 6grenir. Bu ikinci evre, yeterlilik/gliclenme evresidir. Bu evrede yavas
yavas eyletim islevi sona erer. Eyletim olan Lincoln bilgisini artirir ve ilerleyen asamalardaki
ozne olan Lincoln’a odaklanir. Lincoln burada farkli imtihanlardan gecer: Jordan’i onunla
gelmeye ikna etmesi, Mac ile gercegi anlatmasi i¢in ugrasmasi, ajanlardan kagmasi ve
sponsorunu kendine inandirmast gibi. Lincoln’un hem kendi ozgiirligii hem klonlarin
Ozgiirliigiinii kazanmas1 hem de temel doniisiimii yapabilmesi i¢in bu yeteneklerle donatilmasi
gerekmektedir. Bu asamada Lincoln’un ve klonlarin 6zgiirliiglinii elde etmesi i¢in ona yardim
eden Jordan, Mac ve kelebektir. Engelleyicileri ise, doktor, korumalar, polislerdir.

3. Evre-Edim (Gosterme): Lincoln hem kendini hem de klonlar1 6zgiirlestirmek igin
caba harcamaktadir. Bunun igin gerekli bilgiye ulasir. Edindigi bilgi dogrultusunda
sponsoruna giden Lincoln bu olaymn durulmasi i¢in yardim isterken ajanlarin saldirisina karsi
hayatta kalmaya ve gercegi duyurmaya ugrasir. Kendisi kurtulmasina ragmen arkadaglarini
kurtarmak i¢in de ¢aba harcar. Hayatin1 tehlikeye atarak tekrar tesise girer. Gerekli bilgiye
ulasir ve tiim engellemelere karsi dontlisiimiin gergeklesecegi sona dogru yaklagir.

4. Evre-Yaptirim (Teyit etme): Teyit evresinde Lincoln olay 6rgisi icerisinde
gerceklestirdigi seyleri yine kendisi degerlendirir. Kendisi kurtulmus ve ozgiirliigiine
kavusmusgken oradan uzaklasmak yerine tesiste yasadiklarini diisliniir ve tek kendisinin
kurtulmasiyla degil tiim klonlarin kurtulmasiyla 6zgiirlesmenin gerceklesece§ine karar verir
ve tekrar tesise gidip arkadaslarini kurtarir. Verdigi miicadele sonunda artik hem kendisi hem
de tiim klonlar kurtulmustur. Anlatinin basinda kendisiyle arasindaki s6zlesmenin sonucunda
klonlar1 ve kendisini kurtardig1 i¢in diillendirilir. Odiilii sevdigi kiz ile sonsuza kadar 6zgiir
yasamaktir.

Sonug

Bu calisma, Greimas’in eyleyensel ornekcesini kullanarak “Ada (The Island)” filminin
coziimlemesini sunmustur. Filmin eyleyensel 6rnekgesine gore ¢oziimlenmesi Greimas’in dil
dig1 gostergeler hakkinda sdyledikleri konusundaki hakliligini ortaya koymaktadir.
Coziimlenen film klasik (diiz) anlat1 yapisina sahiptir, olay orgiisii baslangictan sonuca dogru
ilerlerken, hikdyenin akis1 eyleyensel Ornekgeye dair pargalari ortaya koymaktadir. Bu da
filmin anlat1 yapisindaki unsurlarin net bir bi¢gimde ortaya ¢ikarilmasina olanak saglamaktadir.
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Filmin anlatis1 igerisindeki derin anlamlarin ortaya konmasi ve olay Orgiisiiniin analizinin
saglikli yapilabilmesi i¢in eser 4 kesite bollinerek incelenmistir. Her kesit i¢cin o kesitte
yasananlara uygun olarak eyleyensel 6rnekgesi ortaya konularak o kesite ait 6zne, nesne, alici,
gonderici, engelleyici ve yardimci eyleyen bulunarak, anlatiya katkisi iizerinde durulmustur.
Ik kesit anlatmin giris kismma denk diismektedir. Bu kesitte filmin kahramani Lincoln-6
Echo yasadigi tesis hakkinda bilgiye ulasir. Bilgiye ulagsmak onun filmin devamindaki
eylemlerini gergeklestirmek icin kilit 6neme sahiptir. Gereken bilgiye ulagan Lincoln-6-Echo
ikinci kesitte gercege ulasmak icin eylemde bulunur. Gergege ulasan Lincoln-6-Echo uglnci
kesitte sponsora ulagsmak i¢in eylemde bulunur. Son kesit ise filmin doruk noktasi sonrasi
¢oziilme ve finale giden kisma denk diiser. Bu kesitte Lincoln-6-Echo tim engellemelere
ragmen klonlar1 tesisten kurtarir. Coziimlemenin ilk kisminda filmi kesitlere bolerek ilerlemek
olay Orgilisiiniin daha iyi anlagilmasi ve anlati yapist icerisinde kahramanin ve diger
karakterlerin eylemlerini anlamlandirmaya olanak saglamistir.

Ikinci kisimda ise film Greimas’in anlati ¢dziimlemesi temelinde incelenmistir.
Yapilan ¢oziimleme ile evrensel anlati kodlari ile film metni arasindaki iliskilerinin varligi
ortaya konmustur. Filmin anlatt durumu temelinde yer alan hikayenin akisini saglayan
eyletim, edinim, edim ve yaptirim evreleri detayl1 bir sekilde ele alinmistir. Bununla filmin
anlat1 yapisindaki unsurlar net bir sekilde ortaya konmustur. Distopik anlatiya sahip film
Greimas’in eyleyensel ornekgesine uygun olarak bi¢cimlenmistir. Filminin anlati durumunun
incelenmesi ile filmin derin anlamda ne ifade etmek istedigi de ortaya ¢ikarilmistir. Film
ylizeyde yer altindaki tesisten kagisi anlatsa da derin anlamda kapitalist diizen igerisinde
insanlarin bile metaya doniisiip alip satilabilecegi, hayatlarmma dair sadece kendilerinin sz
sahibi olmadig1 diger insanlarinda bunda etkili olabilecegini gostermektedir. Film derin
anlamda bizi karanlik gelecegin bekledigini ortaya koyarken klonlarin hayatta kalmalarinin
ozgiirlesmeleriyle miimkiin olabilecegi aktarilmistir. Film, Lincoln-6-Echo kendisinin ve
diger klonlarin gercekligi kesfetmesi ve sistemi degistirmeye calismasi etrafinda donerken,
yasam ve 0liim, gerceklik ve illiizyon ve 6zgiirliik ve kontrol gibi karsitliklar: da sorgulamaya
agmaktadir.

Calismada filmin ana karakterlerinin eylemlerinin ve c¢atigmalarinin sembolik
anlamlarinin incelenmesi ile filmin temel bir hikayesi oldugu ve bu hikdyenin insanin
dogasina ve Ozgiirliikk arayisina dair oldugu ortaya ¢ikmistir. Bu ¢oziimlemede Greimas’in
eyleyensel oOrnekgesi film dilini ¢oziimlemek ve filmin anlatisindaki derin anlamlari
kavrayabilmek i¢in uygun araglar sunmustur.

Kaynakca

Abaly, 1. (2013). Yapisal folklor kurami baglaminda bir masal incelemesi 6rnegi. Idil Dergisi,
Cilt 2, Say1 8, 26-40.

Adanir, O. (2003). Sinemada anlam ve anlatim. Istanbul: Alfa.

Akbulut, H. (2002). Matrix filminin Propp ve Gremas o6rnekgelerine gére c¢dziimlenme.
Kocaeli Universitesi Iletisim Fakiiltesi Arastirma Dergisi, 2, 66-87.

Barthes, R. (1993). Gostergebilim seriiveni (M. Rifat, S. Rifat, Cev.). Istanbul: Yap: Kredi
Yaymlari.

Barthes, R. (2009). Yazimn sifir derecesi-yeni elestirel denemeler (T. Yiicel, Cev.). Istanbul:
Yap1 Kredi Yaynlari.

Bay, M. (YOnetmen). (2015). Ada (The Island) [Film].

Butler, A. M. (2011). Film ¢alismalar: (A. Toprak, Cev.). Istanbul: Kalkedon Yayinlari.

Biker, S. (2012). Sinemada anlam yaratma (2. Baski). Istanbul: Hayalperest Yaymevi.

Culler, J. (2008). Barthes (H. Gir, Cev.). Ankara: Dost Kitabevi.

Cicek, M. (2016). Gostergebilim ve sinema ya da sinema gostergebilimi. Kesit Akademi
Dergisi, 2(3), 25-41.

15



Semra Keles Nosyon 2023, 12, 1-16

Deledalle, G. (2001). Charles S. Peirce’s philosophy of signs: Essays in comparative
semiotics. Indiana University Press.

Erkman, F. (1987). Géstergebilime giris. Istanbul: Alan Yayncilik.

Fiske, J. (2003). lletisim galigmalarina giris (S. Irvan, Cev.). Ankara: Bilim ve Sanat
Yayinlar.

Gokee, O. (2002). Iletisim bilimine giris. Istanbul: Turhan Kitabevi.

Greimas, A. J. (1966). Sémantique structurale. Paris: Larouss.

Greimas A.J. (1995). Kusur konusunda (A. Kiran, Cev.). Istanbul: Yap1 Kredi Yaynlar1.

Giindes S. (2003). Film olgusu: kuram ve uygulayim yaklagimlar:. istanbul: Inkilap Yaymnlari.

Glines, A. (2014). Melih Giilgen’in Tatar Ramazan Siirgiinde filminin Greimas’in eyleyenler
modeline gore ¢oziimlemesi. Istanbul Arel Universitesi Iletisim Calismalar: Dergisi, 3
(5), 1-31.

Kiran, A. (1990). Dilbilim-gostergebilim iliskileri. Dilbilim Arastirmalar: Dergisi, 1, 51-62.

Kiran, A. & Kiran, Z. (2003). Yazinsal okuma siiregleri. Ankara: Segkin Yaynlari.

Medin, B. (2019). Film anlatisinda kahramanin degisen 6zne konumu: Baskalarinin Hayati
Filmi Ornegi. Erciyes Iletisim Dergisi, 6(1), 149-168.

Metz, C. (1985). Sinematografik dil kavrami iizerine. S. Blker & O. Onaran (Der.), Sinema
kuramlar: (s. 221-231) iginde. Ankara: Dost.

Ozden, Z. (2014). Film elestirisi (3. Bask1). Ankara: Imge Kitapevi.

Parsa, A. (2008). ‘Mutluluk Paradoksu’ Greimas’in eyleyenler 6rnekgesiyle. S. Parsa (Der.),
Film Coziimlemeleri (s. 67-88) i¢inde. Istanbul: Multilingual Yaynlar.

Parsa, S. & Parsa A. F. (2013). Gostergebilim c¢oziimlemeleri. Izmir: Ege Universitesi
Basimevi.

Peirce, C. S. (2004). Mantik iizerine yazilar, (H.Y1ldiz, Cev.). Ankara: Oteki Yaymlari.

Propp, V. (1985). Masalin bicimleri (M. Rifat, S. Rifat, Cev.). Istanbul: BSF Yaynlari.

Rifat, M. (1998). XX. viizyilda dilbilim ve gostergebilim Kuramlar:. Istanbul: Yapr Kredi
Yayinlar.

Rifat, M. (1999). Gosterge elestirisi. istanbul: Kaf Yayinlari.

Rifat, M. (2009). Gostergebilimin abc ’si. Ankara: Say.

Saussure, F. (1998). Genel dilbilim dersleri (B. Vardar, Cev.). Multilingual Yaymlari,
Istanbul.

Sivas, A. (2012). Gostergebilim ve sinema iliskisi iizerine bir deneme. Istanbul Ticaret
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 21, 527-538.

Soydan, M. (2007). Yavuz Turgul’un Goniil Yarasi filminin Greimas’in eyleyensel
ornekgesine gore ¢oziimlenmesi. Manas Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, 9(18), 1-
15.

Sak1 Aydn, O. & Sivas Gulgur, A. (2018). Animation and semiology: analyzing Coco movie
in terms of Greimas’ Actant Model. The Journal of Academic Social Sciences, 6(70),
1-13.

Uzdu Yildiz, F. (2019). Mai ve Siyah romaninin gostergebilimsel ¢oziimlemesi. Soylem
Filoloji Dergisi, 4(2), 254-281.

Unal, M. F. (2016). Gostergebilimin seriiveni. Miitefekkir, 3/6, 379-398.

Wollen, P. (2008). Sinemada géstergeler ve anlam (Z. Aracagdk ve B. Dogan, Cev.) Istanbul:
Metis

Yumlu K. (1994). Kitle iletisim kuram ve arastirmalari. izmir: Nam Basim.

Yicel, T. (1999). Yapisalcilik. Istanbul: Yap1 Kredi Yayinlari.

Yicel, T. (2001). Genel gostergebilim. E. Onat & S. Yildinm (Ed.), Gostergebilim
tartismalari (s. 9-14) icinde. Istanbul: Multilingual Yaynlari.

Arastirmacilarin Katki Orani:

16



Semra Keles

1. Yazar: %100

Catisma Beyani: Herhangi bir ¢ikar ¢atismasi bulunmamaktadir.

Destek ve Tesekkiir Beyani: Belirtilmemistir.
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	Öz
	Anlatı, insanlığın en eski iletişim kurma araçlarından biridir. Tarih boyunca insanlar, birbirlerine deneyimlerini, bilgilerini ve beklentilerini anlatı aracılığıyla aktarmıştır. Masallar, efsaneler, destanlar, romanlar, öyküler gibi türlerde ortaya ç...
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