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Dil Ogretiminde Giincel Yeni Teknolojiler

0z

Giiniimiizde teknoloji kullanimi, 6grenme siirecinin onemli bir parcasi haline gelmistir. Okullarda,
egitim verilen tiim ortamlarda ve iiniversitelerde teknoloji ve dijital egitim materyallerinin kullanim
temel gereklilik olarak goriilmektedir. Dil 6grenen bireylerin 0grenmesini  kolaylastirmak igin
ogretmenlerin  kullandiklart kaynaklar artik artiriloug  gercgeklik, sanal gergeklik, robotic siire¢
otomasyonlari, yapay zeka gibi teknolojik olanaklarla zenginlesmistir. Teknolojik egitim materyalleri
araciligi ile dil 6grenmek icin ilgi ¢ekici yollar bulunmaktadr. Artirilmig gerceklik, goriintii ve konusma
tamima, navigasyon uygulamalar, 'akilli telefon kisisel asistanlart' ve ¢ok daha fazla teknolojik araglar
egitim sektoriinde kullanilmaktadwr. Sadece dil ogretiminde degil tiim egitim alanlarinda 'halogram
goriintiiler, sesler veya veriler olusturmak icin yapay zekanin yaratici giicti'nden yararlanimaktadir.
Egitim uygulamalarinda metaverse, artirilmig gerceklik, yazilim araglari, ses kayit cihazlari, video
konferans, genisletilmis gerceklik, cep telefonlari, bulut uygulamalari, 3D baski, robotik siire¢
otomasyonu gibi kavramlar onemlidir. Bu ¢alismada egitimde teknolojik yaklasimin kullaniminin o6nemi
vurgulanmistir. Ve aym zamanda, dil 6gretiminde kullanilan giincel teknoloji hakkinda detayl bilgiler

sunulmustur.
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Current New Technologies in Language Teaching

Abstract

At the present time, the use of technology has become #s an important part of the learning process.
The use of technology and digital education materials in schools and in all educational environments is
seen as a basic necessity. The resources used by teachers for individuals, who are learning language, to
faciliate their learning have already gotten rich (been enriched) by technological opportunities such as
augmented reality, virtual reality, robotic process automations and artificial intelligence etc. There are
interesting ways to learn languages through technological educational materials. Augmented reality,
image and speech recognition, navigation applications, 'smartphone personal assistants' and many
more technological tools are used in the education sector. Not only in language teaching, but in all fields
of education, 'the creative power of artificial intelligence to create halogram images, sounds or data'is
benefitted from. Concepts such as metaverse, augmented reality, software tools, audio recording devices,
video conferencing, extended reality, mobile phones, cloud applications, 3D printing, robotic process
automation etc. are important in educational applications. In this study; The importance of using the
technological approach in education was emphasized. And, at the same time, detailed information about

the current technology used in language teaching was presented.

Keywords: Language teaching, technology in education, current technological materials

Giris

Egitim teknolojisi araclari, dil 6grenen bireylerin aktif katilimini artirmaya ve olumlu dil
o0grenme sonuglarini en st diizeye ¢ikarmaya katki saglar. Bu nedenle egitim verirken
kullanilan teknolojik araglar dil egitmenlerine bliyiik 6l¢iide yarar saglamaktadir. Giinlimiizde
teknoloji kullanimi, sinifi¢i ve siif dis1 6grenme siirecinin dnemli bir pargasi haline gelmistir.
Okullarda, egitim verilen tiim ortamlarda ve {iniversitelerde temel gereklilik olarak
goriilmektedir (Pratibha, 2019). Modern dil ogretme ve Ogrenme teknolojisi dil
laboratuvarlarini, dijitallestirmeyi, multimedya cihazlarmi, cep telefonlarini, gorsel/isitsel
multimedya icerigini, EdTech ¢6ziimlerini ve daha hizli ve daha kapsamli dil ilerlemesini
kolaylastirabilen sosyal medyay1 i¢ermektedir (Klimova vd., 2023). Ancak dil 6gretimi
amaciyla uygulanan giincel teknoloji bunlarla siirl degildir. Ornegin, siifta multimedya
iceriginin uygulanmasi, 6grencilere dilin kelime dagarcigini1 ve yapisimi tanitmak icin basili
metinleri, videolari, 6grenme oyunlarini ve interneti entegre edebilir veya anadilini konusan

bireylerle telaffuz ve konusma pratigi yapmalarina izin verebilir (Zhang, 2022).
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Giliniimiizde cep telefonlari, tablet, yapay zeka uygulamalari, 3D baski gibi yeni
teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla, 6grenme uygulamalar1 geleneksel tekniklerden dijitale dogru
degismistir. Ogrenciler, &grenimlerinde yeni teknolojinin kullanimini  benimsemeye
baslamislardir (Algahtani, 2019). Farkli teknoloji bigimleri her zaman 6gretme ve 6grenme
ortammin bir pargast olmustur. Ogretmenlerin dil &grenen bireylerin  dgrenmesini
kolaylastirmak icin kullandiklar1 kaynaklar artik artirilmig gergeklik, sanal gerceklik, robotic
slire¢ otomasyonlari, yapay zeka gibi teknolojik olanaklar artmistir (Zakian vd., 2022).
Ogretme-6grenme siireci, degisen dfrenme uygulamalarina uyum saglamalidir. Teknoloji
egitim alan1 dahil her alana girmistir. Teknoloji araglar1 siirekli gelisen Ogrenme
gereksinimleriyle basa ¢ikmak i¢in giiglii araglar oldugundan, degisen dil 6grenme taleplerine
yonelik araglart kullanmak icin teknik becerilerin giincellenmesi gerekmektedir (Lin, C. &

Mubarok, 2021).

Son yillarda yapilan arastirma bulgulari, 6grenme siirecinde &grenciyi tesvik etmenin
onemin, vurgulamaktadir (Chung & Bong, 2022; Dizon, 2020; Hein vd., 2021; Zakian vd.,
2022). Teknoloji alanindaki yenilikler ve uygulamalar1 sayesinde 6grenme ve dgretme igin
kalic1 ve verimli hizmetler vardir. Bunlardan dil 6grenimi i¢in mevcut olan teknolojik araglar,
bu araclarin potansiyelleri ve etkin kullanimlar1 konusunda yapilan arastirmalar artmaktadir.
Teknoloji kullanarak egitimi giliglendirme ve ayni zamanda 6grencilerin 6grenmesini gelistirme
amaciyla ogretmenlerin en son teknolojik araglardan ve hangi 6zel aracin hangi &gretme-

O0grenme amacina uygun oldugundan haberdar olmalari gerekir (Shadiev & Wang, 2022).

Teknolojinin egitim hizmetlerinde nasil kullanilacagi 6grenen bireylere, dgretmenlere ve
ogretimin amacima baglidir. Teknolojik aracin etkililigi, 68ren bireyin veya Ogretmenin
secimine baglidir. En verimli 6grenme i¢in kullanilacak aracin tasimabilirligi, maliyeti,
multimedya etkileri ve kullanilabilirligi dikkate alinarak aracin secilmesi gerekir (Nagy, 2021).
Ayrica egitimde kullanilacak teknolojilerin yerel kosullara ve ihtiyaclara uygun olmasi da
onemlidir (Algahtani, 2019). Artik 6§renmek i¢in her zamankinden daha zengin ve daha ilgi
cekici yollar bulunmaktadir, ancak bu, yeni araclarla etkilesim kurulmasini ve 6grenenler i¢in
secim yapma, yaraticilik ve 6zyOnetim saglama potansiyelleri hakkinda daha derin bir anlayis
kazanmalarini gerektirmektedir (Zhang, 2022). Baz1 yeni 6gretme-6grenme metodolojileri ile
ogrenenlerin  siirekli motivasyonlarinin saglanmas1 gerekmektedir. Ogretme-6grenmeyi
gelistirmeye yonelik arastirma siirekli bir siirectir. Bu siirecte yenilik¢i yontemler devreye

girmektedir (Pratibha, 2019). Yeni teknolojilerin dil 6grenimine yardimei olmak igin nasil
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kullanilabilecegi ve hangi yenilik¢i uygulamalarin 6grencilerin siirekli artan taleplerini

karsilamaya yardimci oldugu bu ¢alismanin odak noktasidir.
1-Egitimde Kullanilan Giincel Araglar

Popiiler teknolojik araclar artik bilgisayar, cep telefonlari, iPod'lar, CD'ler, podcast'ler
disinda daha detayli uygulamalar1 kapsayan teknolojik uygulamalari kapsamaktadir. Dizon
(2020) egitimde teknolojini kullaniminin basariy1r artirmada ve bilginin ediniminde destegi
bulundugunu belirtmistir. Glinlimiizde artirilmis gerceklik, sanal gerceklik, bulut uygulamalari,
yapay zeka ve robot tasarimlari, blockchain, dijital immune sistemleri, hiper otomasyon gibi
pek c¢ok uygulama vardir (Klimova vd., 2023) ve egitim sektoriinde de kullanimlari

yayginlagsmaya baslamistir (Pratibha, 2019; Zhang, 2022).

Egitimde verilerin dogru ve giivenli bir sekilde sunulmasi ve saklanmasi, {iniversitelerde
talep goren bir uzmanlik haline gelmistir. Robotik Siire¢ Otomasyonu araciligi ile egitimde veri
bilimcisi, artirtlmis gergeklik miihendisi, robotik arastirmacisi, yapay zeka mimari, makina
Ogrenimi miithendisi, robotik tasarimcisi, dron siiriiciiliigii, is zekas1 analisti gibi yeni meslekler
olusmustur  (United Nations-Technology and Innovation Report, 2023). Egitim
uygulamalarinda teknolojik araglarin ¢esitliligi arttikca bilgisayar teknolojisi uzmanlarina, veri
bilimcilerine, miihendislere, teknisyenlere, dijital yoneticilere ve ¢ok daha fazlasina ihtiyag
artmaktadir. Birlesmis Milletler Teknoloji ve Inovasyon Raporunda (2023) yapay zekanin tiim
aanlarda oldugu gibi Ozellikle egitim uygulamalarinda biiylimesine tanik olunacagi
vurgulanmaktadir. Artirilmis gerceklik, goriintii ve konugma tanima, navigasyon uygulamalari,
akilli telefon kisisel asistanlar1 ve c¢ok daha fazla teknolojik araclarin istiinliigii egitim
sektoriinde de kendini gostermistir. Sadece dil dgretiminde degil tiim egitim alanlarinda
halogram goriintiiler, sesler veya veriler olusturmak i¢in yapay zekanin yaratict giiclinden

yararlanilmaktadir (Shadiev & Wang, 2022).

Ogretmenler, dgrencileri bilgiyle donatma, ilerlemeyi kontrol etme ve aktivitelerini
degerlendirme rollerini desteklemek igin teknolojiyi kullanmaktadir. Ogrenciler arastirma
projelerini yliriitmek, verileri analiz etmek, problem ¢ozmek, {iriin tasarlamak ve ¢alismalarini
degerlendirmek i¢in teknolojiyi kullanmaktadir. Ayn1 zamanda ogrenciler, yeni bilgi ve
anlayislar yaratmak ve iletmek i¢in bagkalariyla birlikte dijital ortamda caligabilirler (Timmis
vd., 2015). Egitim alaninda yeni uygulamalar gelistiren aragtirmalar bu uygulamalara giincel
bilgiler saglamaktadir. Chen (2020) web tabanli Ingilizce destekli 6gretim sisteminin tasarimi
ve uygulamast konusunda yaptigi arastirmada kaynak paylasimimi ve egitim planlamay1

gelistirmek i¢in Ingilizce destekli bir web tabanli sistem gelistirmistir. Bu ¢alismada uzaktan
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talimat verebilen ve erigsebilen Android iizerinde calisan bir mobil istemcisi gelistirmistir.
Sistemi uygulamak i¢in bir web sunucusu ve bir Android mobil terminali kullanilmis ve web
tabanli bir veri entegrasyon modiilii olusturulmustur. Cevrimi¢i egitimde smif egitiminin
etkililigini degerlendirmek amaciyla, bir optimizasyon modeli 6nermistir. Daha sonra bir egitim
ortaminda bu uygulamanin gegerliligini test etmek i¢in bu modeli kullanmistir. Deneysel
bulgular, geleneksel derslerle karsilastirildiginda, ¢evrimigi egitimin hedeflenen beceriler
iizerinde daha iyi bir 6grenme etkisine sahip oldugu saptanmistir. Son yillarda pek ¢ok okul ve
iiniversitede egitim ve dgretim sisteminin kalitesini artirmak, okul kosullarini iyilestirmek ve
Ogretim yonetimi reformunu tesvik etmek ig¢in, simf i¢i Ogretim ve pratik Ogretim
kombinasyonunu gergeklestirmeye yonelik uygulamalar artmistir. Egitimde kullanilan giincel

uygulamalardan bazilar1 asagida 6zetlenmistir:
2-Metaverse

“Dijital evren” olarak tanimlanan metaverse, egitim uygulamalarinda artik sik karsilasilan
bir kavramdir. Metaverse, kullanicilarin birbirleriyle ve cevreyle gercek zamanli olarak
etkilesime girebilecekleri sanal bir diinyay ifade etmektedir. Kullanicilarin internet ortaminda
olusturabilecekleri, kesfedebilecekleri ve islem yapabilecekleri dijital bir alandir. Metaverse
son derece etkilesimli ve ilgi ¢ekici sanal ortamlar yaratmayr miimkiin kilan sanal gergeklik
teknolojisinin yiikselisi nedeniyle son yillarda egitim uygulamalarinda popiilerlik kazanmistr.
Metaverse yalnizca egitim verme veya sosyallesmenin yeni bir yolu degil, ayn1 zamanda
internet ve dijital teknoloji diinyasinda bireyleri kokten degistirme potansiyeline sahiptir. Genel
olarak metaverse, egitimde yenilik, yaraticilik ve kesif i¢in sonsuz olanaklar sunan heyecan
verici yeni bir siir olarak degerlendirilmektedir (Yaman & Oztiirk, 2019; Yildiz & Bozkurt,
2023).

3-Artirllms Gergeklik

Artinlmis gergeklik, gergek diinya ile birlestirilmis veya ger¢ek diinyadaki nesnelerle iist
iste bindirilmis sanal nesnelerin kullanicilar tarafindan birlikte algilanmasini saglayan bir
teknolojidir (Chung & Bong, 2022). AG teknolojisi sayesinde dgretmenler, bireylerin zorlu
konular1 gorsellestirmelerine ve anlamalarmma yardimci olmak i¢in soyut kavramlari
somutlagtirabilir. Artirilmis gerceklik, 6zellikle egitim alanindaki yetkinligi nedeniyle son
zamanlarda egitimde gelisen milkemmel yansimaya sahip yeni teknolojilerden biridir (Wolf vd.,
2020). Egitim alaninda artirilmis gerceklik teknolojilerinin kullanimiyla ilgili literatiir
incelendiginde farkli alanlarda ve cesitli sekillerde artirilmis gergeklik destekli uygulamalarin

kullanildig1 goriilmektedir. Kitaplara {i¢ boyut destegi kazandirilmasi, biligsel ve psikomotor
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alanlar1 gelistiren egitim iceriklerinde, bilim miizelerinde, fen bilimleri alanina yonelik bazi
kavramlarin ii¢ boyutlu sergilenmesinde, deney iceriklerinin somutlastirilmasinda, matematik
ve geometri derslerine yonelik birtakim kavramlarin uzamsal iligkilerinin gorsellestirilmesinde,
cografya kavramlariin gorsellestirilmesinde, saglik egitimi alanina yonelik cesitli beceri ve
bilgilerin kazandirilmasinda, miihendislik alanindaki egitimlerde kullanilacak materyaller ile
ilgili beceri ve bilgi kazandirilmasinda, 6gretmenlere egitimlerine yonelik tecriibeler
kazandirilmasinda artirilmis gerceklik uygulamalar1 kullanilmaktadir (Sayimer & Kiigiiksarag,
2015). Aym1 zamanda artirilmis gerceklik ile kullanicilarin oyun oynayabilecegi, sosyal
etkilesimde bulunabilecegi, is yapabilecegi ve daha fazlasini yapabilecegi sanal bir diinya

yaratilabildigi i¢in dil 6gretiminde de yogun kullanilmaktadir (Hein & Wienrich, 2021).
4-Egitimde Yazihhm Araclar

Yazilim araglar1 video konferans, bloglar, skype, facebook, podcast'ler, youtube, yahoo
gruplari, powerpoint, slideshare, google drive (6nceki adi1 docs), belge arsivleme hizmeti, video
sunucular (blip tv ve youtube), dijital ses ve video kaydediciler, medya oynatici, windows
movie mak, Instagram, linkin, twitter, facebook, skype ve whatsapp gibi uygulamalari
kapsamaktadir (Karaca & Karaca, 2021; Parlak, 2017). Aym1 zamanda Google Drive,
powerpoint sunumlari, video konferans, telefonla giris programlari, video oyunlari, medya
oynatici, yahoo ve google gibi arama motorlar1 akademik ve akademik olmayan amagclar i¢in

kullanilmaktadir (United Nations-Technology and Innovation Report, 2023).
5-Ses Kayit Cihazlari

Geleneksel egitim uygulamalarinda verilen bilgilerin 6grenilmesini pekistirmek veya giincel
bilgilere ulasmak i¢in ses kayit cihazlar1 kullanilabilir. Konusan fotograf albiimleri, sozlii
anlatim igeren hikayeler dil egitiminde basariyla kullanilmaktadir (Zheng vd., 2021). Albiimiin
her sayfasina fotograflarla birlikte metin eklenebilir ve kullanict daha sonra ilgili anlatimi
kaydedebilir (Pratibha, 2019). Kayit cihazlarinin ayrica, sozlii calisma Orneklerinin
kaydedilebilmesi ve Ogrenme siirecindeki ilerlemeyi gostermek i¢in daha sonra tekrar
kullanilabilmesinin degerlendirmede 6nemli bir rolii vardir. Yiiksek kaliteli ses ile net bir
sekilde iletisim kurma yetenegi, Ogrencilerin etkili bir sekilde Ogrenmesini ve iletisim
kurmasini saglayan egitim deneyimlerine ulasmak icin ¢ok 6nemlidir. Ogretmenler igin ses
teknolojisinin kullanimi, fiziksel ve dijital siniflarda iletisimi gelistirmeye ve ilgi ¢ekici

ogrenme deneyimlerini desteklemeye yardimci olabilir (Stockard vd., 2018).
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6- Video Konferans

Egitimde video konferans, dgretmenlerin nerede olurlarsa olsunlar 6grencilerle baglanti
kurmasini saglar. Bu uygulama hem isitsel hem de gorsel olarak gergek zamanl etkilesim
kurulmasini saglar. Kurumlar yeni teknolojilere ve hem Ogrencilerin hem de 6gretmenlerin
degisen ihtiya¢larina uyum sagladikca, bu ara¢ egitim diinyasinin giderek daha fazla bir pargasi
haline gelmektedir. Video konferans, egitimde 6grenen ve katki saglayan bireyleri siniflara
davet etmenin ve 6grencilerin uzaktan isbirligi yapmalarini saglamanin verimli bir yoludur. Bu
yontemle, dgrenciler anadili Ingilizce olan kisilerle tanisir ve bu uygulama aym zamanda
kiiltiirel aligverisi kolaylastiir. Bu kaynak daha sonra birka¢ kurum arasinda kolayca
paylasilabilir (Shadiev & Wang, 2022). Bu etkilesimli oturumlar, bir 6gretmenin miidahalesiyle
kolaylastirilabilir. Ogrenciler, kiiltiirel ortamlariyla birlikte ana dile maruz kalirlar. Bu
uygulamalar, dgrencilerin kavramlar1 kolayca anlamalarm saglayacaktir. Ogrenciler fonetik
dogrulugu gelistirmek icin agiz hareketlerini video kameralarla kaydedebilir; kayitlar daha
sonra internetten alinan standart modellerle karsilastirilabilir (Dizon, 2020). Ogrenme
ipuclarma sahip olmanin yani sira, bu etkilesimli videolar son derece motive edicidir.
Ogrenciler videolar: takip edebilir ve kendi telaffuzlarim gelistirebilirler (Chen, 2020; Nagy,
2021).

7-Genisletilmis Gergceklik (extended reality)

Genisletilmis gergeklik, sanal gerceklik, artirilmis gergeklik, karma gerceklik ve aradaki
diger tiim teknolojik uygulamalar1 kapsayan, gercek ortami simiile eden teknolojileri
icermektedir. Bu uygulamalar 6nemli bir teknoloji trendi haline gelmistir, ¢linkii 6zellikle
diinyanin s6zde gercek sinirlarindan kurtulmayi ¢ok isteyen gengler bu uygulamay: kullanmay1
istemektedirler. Herhangi bir somut varlig1 olmayan bir gerceklik yaratan bu teknoloji 6zellikle
oyuncular, tip uzmanlari, dil 6grenenler ve eglence amaciyla kullananlarin sik tercih ettigi
uygulamalar arasindadir. Genisletilmis gerceklikle ilgili olarak, oyun oynamak, iist diizey
nitelikler gerektirmeyen, daha ¢ok ¢evrimici oyun tutkusu gerektiren bir alandir. Dil le igili ya
da baska bir konunun 6gretilmesinde oyun tasarimi, animasyon ve diizenleme programlari

genisletilmis gercekligi kapsamaktadir (Badilla-Quintana vd., 2020).
8-Cep Telefonlar:

Rahat tagmabilen mobil cihazlar 6grenmede konforu saglamaktadir. Akilli telefonlar,
dinleme, okuma, yazma, konusma, kelime dagarcigi, telaffuz ve gramer gibi dil becerilerini
ogrenmek i¢in ¢evrimig¢i materyallere erismek i¢in bilgisayarin islevselligini tiim olanaklarla
birlestirir. Cep telefonlar1 dil 6greniminde internet erisimi, sesli mesajlasma, SMS metin mesaj,
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kameralar ve video kaydi 6zelliklerinin kullanimini saglar. Tiim bu 6zellikler, iletisimsel dil
pratigine, 6zgilin icerige erisime olanak tanir (Harris & Cooper, 2019). Ayn1 zamanda uzaktan
Ogrenenler icin telefonla giris programlarr yaygin bir uygulamadir. Kablosuz teknoloji, cep
telefonu ve tiim tiirevleri, egitim sektdriinde devrim niteligindeki gelismelere enerji veren
katalizorlerden biridir (Nagy, 2021). Mobil telefonlar ile insanlarin mekan ve zamandan
bagimsiz olarak birbirleriyle sayisiz sekilde iletisim kurmalart miimkiin olmaktadir ve egitim
amacl bu etkilesim gerceklestirildiginde bireylere kolaylik saglamaktadir. Mobil iletisim anlik
veya gecikmeli olabilse de insanlar ucuz ve rahat bir sekilde konusabilmekte, kisa mesaj
gonderebilmekte, e-posta, video konferans, Tweet ya da diger sosyal medya mesaji
paylasabilmektedir. Bu durum egitim alaninda mobil telefonlarin kullanim sikligini

artirmaktadir (Harris & Cooper, 2019).
9-Bulut Uygulamalar:

Bulut uygulamalar1 fotograf, pdf dosya ya da video gibi egitsel materyallerin sanal ortamda
korundugu bir alandir. Telefon ve bilgisayarlarin depolama alanlar1 yeterli gelmediginde ya da
daha kalic1 bir ¢6ziim arandiginda bulut depolama sistemlerine basvurulmaktadir (Aydin,
2022). Covid-19, bulut uygulamalarina gecise neden olmustur. Ancak, pandemi olmasa bile
bulut tabanli araglarin popiilaritesi egitim uygulamalarinda zaten fazladir. Bulut biligim tabanli
teknolojiler, modern dijital diinyada talep edilen ve aktif olarak gelisen alanlarindan biridir.
Egitim siirecinde bulut teknolojilerinin kullanimi1 giderek daha popiiler hale gelmektedir ve hem
egitim kurumlar1 hem de 6gretmenler ve 6grenciler i¢in birgok firsat sunmaktadir (Anand &
Kamayan, 2015). Bulut sistemlerinden yararlanilarak okullagsma, uzaklardaki kitlelere
ulasabilmektedir. Ornegin “google smifi” bir bulut uygulamasidir. Bu uygulama 6grencilerin
platforma bilgisayarlardan, tabletlerden ve akilli telefonlardan erigsmesini saglamaktadir. Bulut
uygulamalar i¢inde “yazi tahtasi (blackboard) uygulamasi”, egitim saglayicilarimin egitim,
iletisim ile ilgili hizmetlerini saglar. Ayn1 zamanda bulut uygulamalari ile ¢evrimigi etkilesimli
oyun benzeri simiilasyonlar, kolej ve lise 6grencilerine ders vermede sik kullanilmaktadir (Roy

& Sinha, 2014).
10- Egitimde 3D Baski

Inovasyon ve teknolojideki 6nemli bir uygulama, prototipleri formiile etmek i¢in kullanilan
3D baskidir. Bu teknoloji, 6zellikle biyomedikal ve endiistriyel sektorlerde etkili olmustur. Bir
yazicidan gergek bir nesne yazdirilmasi, egitim uygulamalarinda ilgi ¢ekicidir (Klimova vd.,

2023).
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11- Robotik Siire¢c Otomasyonu

Egitim stireclerini otomatiklestiren bu teknoloji, uygulamalar1 yorumlama, bilgileri igleme,
hatta e-postalart yanitlama gibi slirecleri otomatiklestirmek i¢in kullanilan yazilimlart
icermektedir. Robotik siire¢ otomasyonlar1 stirekli yapilan ve tekrarlayan gorevleri otomatik
hale getirmektedir. Robotik siire¢ otomasyonu, 6gretmen ve dgrencilerin dijital ortamdaki diger
bireylere rutin, monoton ve kural tabanli gorevleri devrederken daha karmagik ve daha degerli
gorevlere odaklanmalari i¢in bir ¢dziim olarak son zamanlarda egitim uygulamalarinda giderek

daha fazla benimsenen yeni bir teknolojidir (Costa, Mamede & Silva, 2022).
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Tartisma ve Sonug¢

Teknoloji hayatimizin 6énemli bir parcasi haline gelmistir. Cep telefonlara ve diger tiim
teknolojik materyallere kolay erisim ve ayni zamanda egitim teknolojilerinin ucuz
bulunabilirligi ile gadget'lar 6grencilerin yasaminin bir parcasi haline gelmistir. Bu durum
bireyleri giinliik yasamda karmasik iletisim ihtiyaglar1 ile daha bagimli hale getirmistir (Harris

& Cooper, 2019; Parlak, 2017).

Teknolojinin kullanimiyla birlikte, 6gretmen merkezli 6grenmeden Ogrenci merkezli
O0grenmeye net bir gecis yapilarak 6grenme Ogrenenler i¢in daha ilgi ¢ekici ve etkili hale
gelmistir. Teknoloji, 6grencinin dil 6greniminde bagimsiz olmasini saglar. Boylece teknoloji
Ogrenenin ¢abalarin1 daha kolay ve hizli hale getirmektedir. Egitimde kullanilan uygulamalar

sayesinde dgrenci, belirli bir dil becerisini 6grenmeye daha fazla odaklanabilir.

Egitim alaninda uygulanan teknoloji hem 6grenciler hem de 6gretmenler tarafindan sik tercih
edilmektedir. Iletisim ihtiyaclar1 da dahil olmak iizere her ihtiyag icin egitimde kullanilan
teknolojiye ihtiyag ve bagimlilik da artmaktadir. Ogrencilerin teknolojiye olan bagimlilig: dil
ogrenimine yonlendirilmelidir. Her yas araligindaki bireyler, yeni bilgi 6grenmek i¢in oyun
benzeri olanaklarla yeni teknolojilere ilgi duymaktadirlar. Egitim amaciyla kullanilan
teknolojinin yas, icerik, miifredat ve teknik hususlar bakimindan uygunlugu ya da ne kadar
yararli oldugu hem 6gretmene hem de 6grenciye bagli olmaktadir. Mobil teknolojiler, tasinabilir
olmalari, bilgisayardan daha uygun maliyetli olmalari, bulunabilirlikleri vb. nedeniyle birgok
ogrenci i¢in hazir bir egitim materyalidir. Cep telefonlarinin dezavantajlar, kii¢iiltiilmiis ekran
boyutlari, sinirl gorsel-isitsel kalite, sanal klavye ve tek parmakla veri girisi ve sinirlt olmasidir.
Bilgisayar, gorsel, isitsel ve metinsel bilgiler gibi gesitli bilgi tiirlerini islemek igin cep
telefonundan daha 1iyidir, ancak cep telefonu tasinabilirlik acisindan bilgisayardan stiindiir.
Mobil materyallerin yanisira artirilmis gerceklik uygulamalari, yapay zeka, bulut uygulamalari

gibi pek cok giincel teknoloji artik egitim sektoriinde sik uygulanmaktadar.

Gelismis teknik araglar1 ve karmagik sosyal yapilari ile niifusun ¢ogunlugunun modern kiiltiir
ve toplumla biitiinlesmesi isteniyorsa, egitimde teknolojik yaklasim ka¢inilmazdir. Son
arastirmalar, teknolojik yaklagimin avantajlarimi = gostermektedir. Kurtoglu Erden ve
Uslupehlivan (2019) yaptiklari arastirmada 6gretmenlerin ¢ogunlukla, egitimde teknoloji
kullanimina iliskin olumlu diislinceler igerisinde olduklarini, ¢aga ayak uydurabilmek ig¢in
egitim siireclerinde teknoloji kullaniminin gerekliligine dair diisiincelere sahip olduklarini,

fakat teknoloji kullaniminin her zaman da gerekli olmadigini ifade ettiklerini belirtmislerdir.
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Genel olarak egitimde teknoloji kullanimina iliskin 68retmen goriislerine bakildiginda
etkilesimli tahta ve tabletlere agirlik verdikleri goriilmektedir. Y1ldiz Durak ve Saritepeci’nin
(2017) Fatih Projesi kapsaminda egitimde teknoloji kullaniminin sinif yonetimine etkisinin
incelenmesi konusunda yaptiklari calismada elde edilen sonuglara gore, teknolojinin kullanimin
ardindan smif i¢i iliski ve davranis yonetiminin daha yiiksek oldugu belirlenmistir.
Ogretmenlerin smifta teknoloji kullaniminin simf yonetimi iizerindeki etki diizeyinin orta
diizeyde oldugu saptanmistir. Ayni zamanda bu calismada Ogretmenlerin teknoloji
kullanimlarinin smif yonetimi iizerindeki etkilerinin “giinliik internet kullanim1” degiskenine
gore anlaml farklilik gosterdigi tespit edilmistir. Zhang (2022) 6gretmenlerin sinifta teknoloji
kullanimina yonelik hizmet i¢i egitimler almalarina ragmen egitimlerde verilen bilgiler
arasindaki farkliliklar nedeniyle bu hizmet i¢i egitimlerin kalitesinin sorgulanmasi gerektigini
belirtmistir. Wolf ve diger arastirmacilar (2020) artirilmis gerceklik uygulamalarinin 6grenme
etkinligi olarak tasarlanmasi konusunda yaptiklar1 ¢alismada egitimde teknoloji kullaniminin
maliyet, erisim ve hiz agisindan avantajlar saglayabilecegini vurgulamaktadirlar. Egitimde pek
¢ok ders power point slaytlarla ve gorsel kullanarak aktariimaktadir. Ogretmenlerin bu yolu
kullanmalar ile ilgili sorun yagamamalarinin ve genel olarak yiiksek diizeyde doyuma sahip
olmalarinin temel nedeni projector ile yansitarak gorsellerin ve yazilarin kullanilmasinin
genellikle sorunsuz bir teknoloji olarak kullanilabilecegi yoniindeki inanglaridir (Y1ldiz Durak
& Saritepeci, 2017). Chen (2020) web tabanl ingilizce destekli dgretim sisteminin tasarimi ve
uygulamas1 konusunda yaptig1 calismada sunumlarin ders igerigini 6grencilere aktarmada en
cok tercih edilen teknolojik uygulamalar oldugunu c¢iinkii 6grenenlerin/katilimcilarin bunlar
daha kolay kabul etmesinin sinif yonetimini destekledigini belirtmektedir. Parlak (2017) ile
Yaman ve Oztiirk (2019) erkek dgretmenlerin teknoloji kullaniminin kadin 6gretmenlere gore
daha yiiksek oldugunu belirtmektedirler. Bu c¢aligmalarda cinsiyete gore yapilan
degerlendirmeler, erkek 6gretmenlerin smifta teknoloji kullaniminin sinif yonetimine daha

olumlu etkilerinin oldugunu gostermektedir.

Egitim uygulamalarinda sadece dil Ogrenenlere degil tiim egitim alanlarinda nitelikli
ogrenmeyi saglayan teknolojiler kullanilmalidir ve miimkiin oldugu kadar fazla pratik yapma
firsatlar1 sunulmalidir. Teknoloji, Ogrencilere, genellikle 6grendikleri dili anadili olarak
konusan bagkalariyla iletisim kurma firsati saglama potansiyeline sahiptir. Ogrenenlerin
dikkatini ¢ekebilmek i¢in 6grencilere ¢esitli teknolojik olanaklar saglanmalidir. Destekleyici
bir 6grenme ortami, dil Ogreniminde basarili teknoloji entegrasyonu i¢in Onemlidir.
Ogretmenlerin saglikli bir insan altyapisina ve islevsel ve kullanigh bir teknik altyapiya erismesi

gerekir.
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Sonug olarak, egitim teknolojisinin tasarlanmasi, degerlendirilmesi ve kullanilmasi i¢in
bilimsel yontemlerin uygulanmasi gerekliligi ortaya ¢ikmaktadir. Ogretmenin mesleki
faaliyetinde pedagojik teknolojinin hangi yeri almasi gerektigini anlamak Onemlidir.
Ogretmenlik en yiiksek diizeyde bir sanattir. Egitimde teknoloji, dgretmenin yaraticiligimni
gelistirmeyi ve mesleki faaliyetlerinde daha yiiksek bir seviyeye ulagmak i¢in yeteneklerini
gelistirmeyi amaglar. Mimarin ¢ok katli binalarin insasi i¢in yapi taglarin1 kullanmasi gibi,
ogretmen de Ogrencilerin zekasini, becerilerini ve bilgilerini gelistirmek icin egitimde
teknolojiyi kullanmak zorundadir. Bu bilgilere dayanilarak giiniimiizde bilgi ve iletisim
teknolojisi kullaniminin, o6zellikle o6grencilerin yeni bilgilerden yararlandigi egitim ve
ogretimde Ozel bir oneme sahip oldugu sonucuna varilabilir. Bilgi teknolojisi, tim bilim
alanlarinda onceki bilgilerin bir devami ve uzantisidir ve giinliik yasamda kullanilan standart
yazilim uygulamalari ile teknolojinin basarili ve bagimsiz kullanimi i¢in bilgi ve gerekli
becerilerin kazanilmasi ile ilgilidir. Bu nedenle egitimin tim alanlarinda teknolojinin

kullaniminin gerekli oldugu ve verimliligi artiracagi diistiniilmektedir.
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