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OZET

Bu ¢alismada, cografya ogretiminde problem ¢ozme yontemi olarak
dramatizasyonun kullanilmasi ve égrencinin akademik bagarist ve hatirlama
diizeyine etkisi arastirilmistir. Ogrencilerin cinsiyetinin, ailelerin sosyo-
ekonomik durumu, d&grencilerin cografya dersine ilgi duyma durumlar: ve
cografya dersi ile ilgili degerlendirmelerinin basariya etkisi, 6grencilerin ders
calisma aliskanliklart ve ders c¢alisma ortamlarimin  basariya  etkileri
incelenmistir.

Anahtar Kelimeler: Ortadgretim égrencileri, dramatizasyon, problem
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ABSTRACT

In this study, the implementation of dramatization as problem solving in
geography teaching on the success and recalling level of the students. The effect
of the usage of the dramatization method as problem solving strategy in
geography teaching on the success and recalling level of the students, the effect
of sexes of the students on their success, the affect of the socio-economic
situation and education level of the families on students' success, the motivation
of the students toward geography course and the effect of the evaluations
regarding geography on success level , studying habits of the student and the
impact of the studying medium is examined in this study.
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1-GIRIS

Toplumlar cagdaslasma ve kalkinmanin gerektirdigi niteliklere
sahip insan giiclinii yetistirmekle gorevlidir. Bu gorev ancak egitim ile
yapilabilir. Egitim ise belirli ilkeler ¢ercevesinde yontem ve tekniklerle
miimkiindiir. Bunun i¢in insanoglu ¢esitli egitim stratejileri gelistirmistir.
Son donemde ortaya ¢ikan egitim stratejileri iginde bireyin kendi
uygulama imkani buldugu teknikler, en iyi egitim stratejileri olarak
benimsenmektedir. Bunlar bireye elestirel ve yapilandirict diisiinme,
isbirligi yapma becerilerini kolayca kazandirir.

Bireyin gilincel hayatta karsilasabilecekleri problemleri, daha
kolay ¢ozmelerine yardimci olmak amaciyla kullanilan 6gretim
yontemlerinden biri de dramatizasyon yontemidir. Bu yontem; giincel
hayatta ortaya g¢ikabilecek gesitli durumlari, 6grencilerin oyuncu olarak
katildiklar ¢esitli sahneler i¢inde ortaya koymak ve dersi bunun iizerine
bina etmektedir.

Dramatizasyon sozciigii Yunanca “drao” “yapmak, ugrasmak”
anlamma gelen kelimesinden tiiretilmistir. Dilimize ise Fransizca’dan
‘dram’ olarak girmistir. ‘Drama’ kelimesi, oyunlastirma canlandirma, her
trlii taklidi temsil anlamina gelir. Egitim literatiiriinde ise dramatizasyon
kavramlarin1 tercih etmistir (Onder-1999:29). Dramatizasyon “oyun
iginde egitim”dir (Nas-2000:147). Bu yoniiyle egitimde dramatizasyon
daha cok nasil gerceklestirildigi ve ¢ocuklarin kendi buluslart oldugunu
on plana cikar.

Dramatizasyon yoluyla diisiince ve duygular, hareketlerle jest ve
mimiklere doniistir. Bu yontem derste 6grenci katilimini arttiran
ogrencilerin ilgilerini uzun siire koruyan bir O6grenme modelidir.
Dramalar, 6grencinin olusturmaci ve eglendirici bir etkinlik olarak daha
psiko-motor davraniglarini gelisimini saglar.

Bu yontemde oOgrencilerin bazilar1 uygulamaci, bazilar1 ise
izleyici durumdadir. Drama konusu olaylar1 izleyen grup hadiseyi
yasamaktadir. Uygulayan grup ise hem yapmakta, hem de yasamaktadir
(Bilen—1999:189). Boylece ogrenciler 6grenme ortaminda direk olarak
giidiilenmis ve 6grenme gerceklesmistir.

Dramatizasyon yoOntemi, derste Ogrenci katilimint artiran,
ogrencilerin ilgilerini uzun siire koruyan eglenceli bir yontemdir. Bu
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yontem; O0gretmene kalabalik siniflarda, 6grencilerini kolaylikla idare
etmede yardimci olur.

Dramatizasyon yontemi uygulamada birbirinden farklilik gosteren
cesitlere ayrilmaktadir. Bunlar; parmak oyunu, pandomim (s6zsiiz oyun),
taklidi oyun, bagimsiz dramatizasyon, bagimli dramatizasyon ve
kukladir.

Bunlardan parmak oyunu; daha c¢ok ilkdgretimin birinci
basamaginda uygulanan bir etkinlik tiiriidiir. Ogretmen dramasi yapilacak
olaym metnini 6nceden okur ve buna gore 6grencilerin nerelerde hangi
parmak hareketlerini kararlastirir. Parmak oyunu daha ¢ok diger tiirlere
gecis stlireci seklinde algilanir. Pandomim ise; diisiince, duygu ve
fikirlerin konusmadan el, kol ve yiiz hareketleriyle anlatilmasidir. Taklidi
oyun; konularin iglenmesinde taklidi oyunlar yaparak uygulanmasidir.
Bagimsiz dramatizasyon; sozsiiz oyunlar ve taklidi oyunlarin gelismis
seklidir. Burada olay canlandirilirken metne siki sikiya bagli kalmadan,
Ogrencilerin hayal gii¢clerine gore canlandirmasidir.

Bagimli dramatizasyon; canlandirilacak olayin metnine bagli
kalinarak sergilenen oyunlardir. Bu dramalar piyesleri kapsar. Burada
dikkat edilmesi gereken husus egitsel degeri olana metinlerin
kullanilmasie Ogrenciyi sikmamamsidir. Kukla; konunun kukla ve
bebekler yardimiyla dramatize edilmesidir. Cesitli insan ve hayvan
figlirlerin yardimiyla oynanacak oyunlar Ogrencilerin Ogretim ve
gelismelerinde fayda saglayacaktir.

Sonu¢ olarak dramatizasyon, konusu ve amaci Ogretmen
tarafindan belirlenen, 6gretmen ve ogrencilerin katkisiyla gerceklestirilen
ve grup calismasi 6n plana cikarilan, g¢esitli hareket, soz, sarki gibi
etkinliklerden olusan bir egitim siirecidir. Dramatizasyonun hangi tiirii
olursa olsun temel amag egelendirerek dgretmektir. Egitimdeki 6nemi de
buradan gelir.

2-YONTEM

Yapilan bu aragtirmada deneme — tarama modeli uygulanmastir.
Ortadgretim cografya dersinde 6grencilerin problem ¢6zme konusundaki
basar1 ve hatirlatma diizeyi ile problem ¢6zme stratejisi olarak
dramatizasyonun kullanilmasi arasindaki iliski arastirilacaktir.
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Deney ve kontrol grubu olarak iki smif ele alinmistir. Kontrol
grubundaki Ogrencilerle yapilan ¢aligmada, problem ¢ozme siireci
igerisinde yalniz problemin okunmasi ve dogrudan c¢oziimlenmesi gibi
klasik metotlar kullanilacak; deney grubundaki Ogrencilere ise
problemler dramatizasyon yolu ile ¢dziimlendirerek ders islenmistir. iki
grup arasindaki basar1 farkini tespit etmek amaciyla karsilagtirmalar
yapilmistir.

Arastirmanin evreni, 2005-2006 &gretim yilinda Istanbul ili,
Beyoglu ilgesi Dilnihat Ozyegin Lisesi olusturmustur. Orneklemi ise
Dilnihat Ozyegin Lisesi’nin 9/S ve 9/T smflarinda okuyan 76 dgrenci
meydana gelir.

Arastirmada Ogrencilerin kisisel bilgileri 6grenci bilgi formu ile
Ogrenilecek ve problem ¢ozme basarilarinmi etkileyip etkilemedigi tespit
edilmigtir. Uzman goriisii alinarak arastirmaci tarafindan hazirlanan
Olcme araglart ile 6grencilerin problem ¢ézme tespit etmek amaciyla ve
Ogrencilere ait kisisel bilgilerin problem ¢ézme basarisina etki edip
etmedigi belirlenmistir.

Daha once yapilmis ¢aligmalardan yararlanilarak, Ogrencilerin
ders calisma aliskanliklarini, cografya dersi ile ilgili degerlendirmelerint,
problem c¢6zmede kullandiklar1 genel problem c¢ozme teknikleri ve
ailelerinin sosyal, ekonomik ve kiiltiirel durumlarini tespit etmek
amaciyla hazirlanacak bilgi formu hazirlanmistir.

Verilerin Toplanmasi; 0grencilerin problem ¢6zme basarilarini
O0lemek i¢in Ontest-sontest ve hatirlama testi olarak gelistirilen 6lgme
araci, lise 1. sif diizeyinde rutin olmayan problemlerdendir.
Baslangigta, 15 sorudan olusturulacak 6l¢me araci, uygulama okulunun
disinda bir okulun toplam 30 Ogrenciye 15 giin ara ile iki defa
uygulanacak Spearman Teknigi ile dl¢egin giivenirligi tespit edilecektir.

Hazirlanan egitim programinda, aragtirmanin basinda Ontest,
hazirlanan  e8itim  programi  bittiginde  sontest uygulanmistir.
Aragtirmanin  deneysel kismini  olusturan kisminda Ogrencilerin
davraniglart hazirlanan goézlem formuyla izlenmistir. Arastirmanin
amacima uygun olarak problem ¢6zme stratejisinde dramatizsyonun
kullanilmast literatiirde anlatildigi gibi O6gretimin etkililigini artirip
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arttirmadigr belirlenecektir. Daha sonra tutum testi uygulanacaktir. Bu
dersler sirasinda gozlemler arastirmacilar tarafindan yapilmstir.

Dramatizasyon yoluyla problem ¢6zmenin Ogrenci basarisi
tizerindeki etkisini tespit etmek amaciyla uygulama oOncesinde verilen
problemler benzer arastirmalar 6rnek alinarak son test olarak tekrar
verilmistir. Son testten sonra, konuyu ogretmekte kullanilan yontemin
hatirlamaya etkisini gérmek amaciyla hatirlama testi uygulanmistir.

Veri Coziimleme Teknikleri; Gozlem sonuglarmin frekans ve
yizde dagilimi hesaplanmistir. Cikan veriler SPSS 10.0 paket
programindan faydalanilarak Ol¢iimii  yapilmis ve  givenirlikleri
bulunmustur. Anket formlari, gézlem formlari, tutum 6lgekleri, Ontest ve
sontestlerden elde edilen bulgular SPSS 10.0 paket programi yardimi ile
degerlendirilmistir.

3-BULGULAR VE YORUM

Tablo-1: Problem Cézme Basarisinin Cografya Dersinde Problem Cozmeyi Sevme
Durumuna Gére Degisip Degismedigi lle llgili Varyans Analizi Sonuglar
Varyansin Kareler Kareler s.d F p
Kaynagi Toplam Ortalamast

Gruplar Arasi 60.010 30.005 2

Grup I¢i 9829.725 134.654 73

TOPLAM 9889.735 75 223 | -

Tablo-1’e gore problem ¢6zme basarist Cografya dersinde
problem ¢6zmeyi sevme durumuna goére manidar bir fark
gostermemektedir (p >.05).

Tablo-2: Problem Cozme Basarisimn Cografya Dersini
Calisma Sekline Gore Farklilasip Farklilasmadig 1le Ilgili
Varyans Analizi Sonuglart

Varyansin Kareler Kareler sd| F P
Kaynagi Toplam Ortalamas1

Gruplar Arasi 1345.196 448.399 | 3

Grup I¢i 8544.539 18.674 |72

TOPLAM 9889.735 75 |3.778 .05
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Tablo-2 ye gore Ogrencinin problem ¢dzme basarisi cografya
dersini c¢alisma sekline gore .05 diizeyinde manidar bir farklilik
gostermektedir (p <.05).

Tablo 3: Cografya Dersini Calisma lle Ilgili
Aritmetik Ortalama ve Standart Sapmalar

Cevaplar n |x S.S
Okuyarak 2112122 |9.70
Problemler Cozerek 37 130.22 | 12.97
Goz Gezdirerek 7 120.71 | 4.96
Arkadaglarima Sorarak 11|27.62 |6.78
TOPLAM 7626.48 | 11.48

Tablo-3 incelendiginde en yiiksek basari ortalamasinin cografya
dersini problem ¢ozerek ¢alisan gruba ait oldugu; en diisiik ortalamanin
ise bu dersi goz gezdirerek ve okuyarak c¢alisan gruplara ait oldugu
goriilmektedir.

Arastirma bulgularina dayali olarak su sonuglara ulasabiliriz;
Cografya dersinde dramatizasyon yoluyla problem ¢ozme ile geleneksel
yolla problem ¢ézme arasinda anlamli bir farklilik bulunmustur. Ogretim
ara¢ ve gereclerini kullanarak o6grencilerin isbirligine dayali olarak
sergiledikleri dramatizasyon etkinligi problem ¢6zmeye karst ilgiyi
arttirmaktadir.

Cografya dersinde dramatizasyon yoluyla problem ¢6zme
hatirlamayr olumlu yonde etkilemektedir. Bunda cinsiyete, anne ve
babanin meslegi veya egitim diizeyine gore farklilasma yoktur. Diger
yandan; 6grencinin derslerine yardim eden kisilere gore farklilik bulunur.
Derste iglenen konularin tekrar sikligina gore farklilasma olup, konulari
diizenli tekrar eden Ogrencilerin problem ¢6zme basarilarinin daha
yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ders ¢alismaya baslamadan 6nce ¢alisma
plan1 yapma durumu problem ¢ozme basarisin1 etkilemezken, ders
calisma sekli basariyr arttirmaktadir. Ders ¢alisma ortamina, 6zet yazma
sikligima ve cografya dersini sevme derecesine gore farklilik
goriilmemektedir. Derse ait probleme uygun sekil ya da sema cizme
siklig1 anlasilmay1 kolaylastirmaktadir. Benzer problemlerin ¢oziimiinden
yararlanma siklig1 ve sonucunu tahmin etme sikligi, problem ¢dzme
basarisini etkilememektedir. Yine, 6grenilen bilgiler dogrultusunda yeni
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problemler olusturabilme durumu ve ders kitaplar1 disinda cografyayla
ilgili kitaplar1 okuma durumuna gore farklilasma yoktur.

Arastirmanin ortaya koydugu sonuglar, oyun oynamayla problem
¢ozme arasindaki iligki hakkinda yapilan bir¢ok arastirma tarafindan
desteklemektedir.

Pepler ve Ross’un oyunun benzer ve farkli problemleri ¢6zmedeki
etkisini gostermek i¢in yaptiklar1 arastirmada, farkli oyun deneyimleri
olan c¢ocuklarin farkli problemlere verdikleri tepkilerinde oyun
deneyimleri olmayan ve benzer oyun deneyimleri olan ¢ocuklara gore
diisiinme siirecinde daha farkli tepkiler verdikleri bulunmustur (Dinger,
Giineysu-1998:73,). Sosyo-ekonomik tabakalarin alt ve {ist seviyelerinde
yer alan o6grencilerin problem ¢ozme basarilar1 ve tutumlari arasindaki
anlamli iliskiler bulunur (Kasap-1997:120).

SONUC VE ONERILER

Gelecegin bilgi toplumunu yakalamak i¢in okuléncesinden
itibaren geng niifusun bilim ve teknolojiye ¢ok daha fazla ilgi duymasina
Ogrenciler, aragtirmaci olmaya, problem ¢ézmeye yonlendirilmelidir.

Ogrencilerin bu giine dek hep korkuyla yaklastiklar1 ders olan
cografya dersi problem ¢ozme etkinlikleriyle desteklenmeli, yaparak,
dramatizasyon  yontemi  ile  Ogrenciler  problem  ¢dzmeye
heveslendirilmelidir. Cografya dersi, bir takim kurallarin ezberlenmesine
dayali olarak degil 6grencilerde diisiinme giiciinii gelistirmeye yonelik
olarak verilmelidir. Oyun araglar1 kullanilarak cografya konulari
sevdirilmeli ve aragtirmaya dayali egitimle &grencilerin ilgileri
¢ekilmelidir.

Siniflar egitim araglari ile donatilmali 6zellikle cografya dersinde
O0grenme ve Ogretme siireci igerisinde Ogrencilerin gelistirdigi ara¢ ve
gerecler kullanilmalidir.

Egitimi verecek olan kisi 6grencilerde problem ¢ézme becerisini
gelistirirken, Ogrenciler arasindaki bireysel farkliliklar1 goz Oniinde
bulundurmalidir. Cilinkii 6grencilerin farkli ¢alisma aliskanliklar1 problem
cozmede kullandiklart  farkli  stratejiler Ogrencilerin  basarisini
etkileyebilecegi unutulmamalidir.
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Problem ¢6zme igin gerekli temel bilgi ve becerilerin kaliciligimin
saglanmast i¢cin Ogrencilerin diizenli tekrar yapmasma olanak
saglanmalidir. Bu tekrarlar &grencilere verilecek proje ve grup
calismalariyla desteklenmelidir.

Ogrencilerin cografya dersini dinlerken derse dikkatini vermede
giiclik ¢ekme durumunu engellemek icin islenen konular miimkiin
oldugunca somutlastirilmali, problemlere iliskin sekil ve sema ¢izme
becerisi kazandirilmalidir.

Gergek hayattaki problemlerin ¢6ziim asamalari, cografya
problemlerinin ¢6ziimii ile iligkilendirilmelidir. Bu ¢6ziim agamalari
hesaplama, uygulama ve degisik ¢6ziim yollariyla kazandirilmalidir.

Ogrencilerin ders kitaplar1 disinda da cografya ile iliskilerinin
devamu i¢in linlii cografyacilardan hayat hikayeleri drama edilmelidir.
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