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OZET

Tasarim, bir seyin bi¢imini zihinde canlandirip kaleme alinabilecek ilk seklini veya modelini hazirlamaktir. Peyzaj tasa-
rimi ise; peyzajlari ve mekanlart olusturma ve degistirme baglaminda, ekolojik, teknik, sanatsal ve estetik kriterler goz oniine
alinarak fiziksel stratejiler ve formlar olugturma eylemidir.

Peyzaj mimarhigi tasarim siirecinde teknolojik olanaklardan biri olan bilgisayar destekli tasarim ile hem zamandan ta-
sarruf edilmekte hem de daha etkin ¢éziimlere ulasiimaktadir. Giintimiizde yazilim ve donanim teknolojileri ile bilgisayarlar,
peyzaj mimarlarimn hayal diinyalarint sergilemek icin maketlere alternatif olmustur. Peyzaj mimarhigr ¢alismalarimda kulla-
nilan Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT) yazilimlar: tasarim ve sunum teknikleri alanminda ¢ok genis olanaklar saglamakta-
dir. BDT yazilimlarmmin ozellikle peyzaj mimarlhiginda maliyet, zaman, malzeme ve is¢ilikten kazanilmasinin yani swra etkile-
yici ve ger¢ege yakin goriintiilerin olusturulmasinda ne kadar etkili oldugu gosterilmektedir.

Alanya Iicesinde bulunan Atatiirk Parka, Belediye Sosyal Tesisleri ile 1. Derece Tarihi-Arkeolojik-Dogal-Kentsel sit alan:
olan Damlatas Magarasi arasinda yer almaktadwr. Deniz kiyisinda yer alan park 6955 m?’lik alani kapsamaktadr. Ancak
parkin mevcut hali estetik ve fonksiyonel agidan yetersizdir ve yeniden yapilandirilmas: gerekmektedir. Atatiirk Parkinin
ornek bir kent parki olmasi amaciyla tasarim siiregleri ile beraber irdelenmis tasarim yazilimlart kullanilarak oneri proje
verilmigtir.

Anahtar Kelimeler: Bilgisayar Destekli Tasarim, Peyzaj Tasarim, Bilgisayar Destekli Tasarim Siire¢leri

A RESEARCH ON COMPUTER USING POSSIBILITIES IN LADSCAPE ARCHITECTURE A DESIGN
PROCESS SAMPLE FOR ATATURK’S PARK IN ALANYA

ABSTRACT

Design is to prepare the first form or model of a thing after being imagined in one’s mind; on the other hand landscape
design is the action of creating physical strategies and forms considering ecological, artistic and aesthetic criteria in the
concept of creating or changing landscapes and places.

Landscape architecture having the benefit of PC-supported design which is one of the technological opportunities is able
to spare more time and also reach effective solutions in the process of design. Today, PCs with software and hardware tech-
nologies are seen as an alternative to models in order to display the imagination of architects. Computer Aided Design
(CAD) sofiware used in the works of landscape architecture provides a large variety in the field of design and presentation
techniques. In addition to this, it is effective at spending less material, time, money and workmanship, but also effective at
creating images that are almost real.

Atatiirk Park which is in the district named Alanya, is situated between Social Facility of the municipality and Damlatas
Cave which has a priority as an historical, archaeological, natural and urban area under protection .The park by the beach,
is 6955 m> Whereas, the present situation of the park aesthetically and functionally inadequate and needs to be re-
constructed. With the aim of making Atatiirk Park a good example among other city parks, a draft project shall be proposed
using SketchUp with the design process.

Key Words: Computer Aided Design, Landscape Design, Process of Computer Aided Design

GIiRiS tadur (http://www.dexigner.com/urun/haberler-
Design sozciigii Latince kdkenli 'designare'den tii- 2326.html).

remistir; anlami 'bir seye isaret etmektir'. Etimolojik
anlamda, uzakta olan bir sey isaret edilebilir; piktoral
anlamda 'de-sign' birden fazla seyin oldugu ortamda,
yalnizca tek bir seyi isaret edebilir. Ruhani anlamda
ise 'aklin gozii' betimlemesiyle; sozciliglin yogun bir
arinmadan gectigi hissedilir. Tasarlamak sozciigii ile
de; isaretlemek, iz birakmak, not etmek, altin1 ¢izmek,
damga vurmak, 6zglin olmak, biricik ve tek olmak,
belirginlestirmek, ayristirmak eylemleri vurgulanmak-

Glnlimiizde bilgisayarlar giderek giiclenen ve
karmagik hale gelen sorunlarin ¢6ziimiinde yaygin bir
sekilde kullanilmaya baglanmistir. Her alanda oldugu
gibi, peyzaj planlama caligmalarinda da 70’li yillardan
bu yana uygulamalar goriilmektedir (Alparslan 1991).

Bilgisayar grafikleri bir¢ok alanda yaygin olarak

kullanilmaktadir. Bu alanlardan en 6nemlileri sunlar-
dir:

T Bu makale Ahmet SAHIN’in yiiksek lisans tezinden ozetlenmigtir.

“Sorumlu Yazar: sonder@selcuk.edu.tr



http://www.dexigner.com/urun/haberler-g2326.html
http://www.dexigner.com/urun/haberler-g2326.html

27

A. Sahin ve S. Onder / S.U. Ziraat Fakiiltesi Dergisi 22 (46): (2008) 26-35

e Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT)
e Bilgisayar Destekli Uretim,
e Bilim ve Bilimsel Gorsellestirme,

e Egitim ve Ogretim,

e Eglence,
o Reklamcilik,
e Sanat,

o Sanal Gergeklik ve Giiglendirilmis Gergeklik,
e Web (Ugur 1996).

Peyzaj mimarliginda bilgisayar, yapilan ¢aligmala-
ra gore c¢ok farkli sekilde kullanilmaktadir. Peyzaj
mimarliginda, bilgisayarin temel kullanim amaci bil-
gisayar destekli tasarim gibi goziikse de ¢alisma konu-
larmin tiimiinde yer almaktadir. Peyzaj mimarliginda
bilgisayar ii¢ farkli amag¢ dogrultusunda kullanilmak-
tadir.

e Peyzaj tasarim caligmalari,
e Peyzaj planlama ¢aligmalart,

e insan kaynag: gelistirme ve egitim galismalaridir
(Kurum ve Cabuk 1998).

Polat (2003)’ a gore giintimiizde gelisen yazilim ve
donanim teknolojileri ile bilgisayarlar, mimarlarin
hayal diinyalarini sergilemek i¢in maketlere gii¢lii bir
alternatif olmustur. Bilgisayarlarin, ii¢ boyutlu etkile-
sim ve canlandirma teknikleri i¢in oldukga iyi ve hizli
bir ortam oldugu diisiiniiliirse, bilgisayar ve mimarli-
gin iyi bir ikili olmustur. Bilgisayarda ii¢ boyutlu
tasarim programlarinin, mimarliga sundugu firsatlar
sOyle siralanabilir:

o Gergekei goriintiiler olusturma: Isik etkileri ve-
rilmesi, nesnelere malzeme kaplanmasi gibi ko-
nularda bilgisayar ortaminin giiciinden yararla-
nilmaktadir.

e Ug boyutta daha gercekgi dlciilerle tasarim,

e Istenildigi anda ve istenilen sekilde iki boyutlu
goriiniim.

¢ Diisiik maliyetli ve hizli tasarim,

e Animasyon,

e Ayrintilari, istenen pargalar1 gorebilme yetenegi
ve kesit alabilmek,

e Degistirme ve Gelistirme kolayligi,
e Uc boyutlu ortamda dolasabilmek,

e Ug boyutlu esnek kiitiiphaneler olusturma, kop-
yalama gibi bilgisayar ortamimin sundugu ola-
naklardir.

Germen (2002)’e gore, BDT sistemi igerisinde ta-
sarlanmis bir obje, istenildigi kadar kopyalanarak
saklanabilmesi nedeniyle, ¢cok az yer isgal edecektir.
Bu sayede mimari ofislerin genelde karisik, diizensiz
olan ¢ehresi de biiyiik oranda degisebilecektir (Glingor
2003).

Giliniimiizde bilgisayar, tasarim ve planlama siire-
cinde vazgegilmez bir unsur olarak kullanilmaya bas-
lanmigtir. Bu ¢alisma, degisik dlgeklerde tasarim ve
planlama yapan peyzaj mimarlig1 disiplininde bilgisa-
yar destekli ¢alismanin nasil gergeklestigi, bunun icin
nasil bir sistem gerektigi, tasarim ve planlama siiregle-
rinde BDT’n roliiniin ve kullanim {stiinliiklerinin
neler oldugu gibi konularin incelenmesi ve arastiril-
mas1 amaglanmistir. Bu amag¢ dogrultusunda BDT ile
peyzaj tasarim siireci Alanya Atatiirk Parki 6rneginde
Orneklenmistir.

MATERYAL VE METOD

Aragtirma materyali olarak tasarimda kullanilan
programlardan Autocad2007, GoogleSketchUpPro6,
PhotoshopCS2, GoogleEarth v4.0,2737’ye ait deneme
stirimleri ve bunlara ait egitim kitaplari, daha dnce bu
konuda hazirlanmig olan akademik ¢alismalar, deger-
lendirilmesi yapilan programlara ait internet sayfala-
rindan edinilmis kullanma kilavuzlari, yardim dosya-
lar1, yazili ve gorintiili dokumanlar ile konuyla ilgili
internet sayfalarini kapsamaktadir. Ayrica, farkl bilgi-
sayar donanimlari ve ¢evre birimleriyle birlikte sunum
araglari da kullanilmustir.

Tez calismasinda Ornek alan olarak Antalya Ili
Alanya Ilgesinde bulunan Atatiirk Parki alinmistir.
Calisma alaninin uydu fotografi, 1/1000 dlgekli uygu-
lama imar plan1 ve alandan c¢ekilen fotograflardan
faydalanilmustir.

Alanya Atatiirk Parki, ilgenin turizm agisindan en
cok kullanilan plaji Kleopatra Plaji1 ile Damlatag Ma-
garasi’na komsudur. 6955 m? alana sahip calisma
alaninin deniz seviyesinden yiiksekligi 2 m olup egim-
siz ve engebesiz bir arazi yapisindadir. Batisinda
Alanya Belediyesi’ne ait sosyal tesisleri ile spor tesis-
leri, dogusunda Damlatag Magaras1 ve otopark, giline-
yinde Kleopatra Plaji, kuzeyinde aligveris ve turizm
tesislerinin yaninda Alanya Miizesi ile ¢evrilidir.
Alanya Belediyesinde bulunan kayitlara gore parkin
projesi M. Ali KOCAK tarafindan ¢izilmis ve 1983
yilinda parkin yapimi tamamlanmistir. 2000 yilinda
donat1 elemanlarinda yenileme yapilmis olup mevcut
haliyle kullanilmaktadir.

Caligmada, bilgisayar destekli tasarim siireci igeri-
sinde yer alan caligma siireci vurgulanarak Alanya
Atatiirk Parki Peyzaj Projesi ile ornek bir tasarim
olusturulmustur.

Tasarim siirecinin belirlenmesinde Giindiiz (1985),
Bayraktar ve Ozkan (1988), Ozkan ve ark. (1990),
Ozkan ve ark. (1993), Uzun (1998), Yilmaz ve Yilmaz
(2000), Onder ve Polat (2001), Polat ve Onder (2004)
caligmalar1 g6z Oniline alinarak tasarim asamalari aga-
gidaki sekilde siniflandirilmistir:

e (evre analizleri,
e Program gelistirme,
e Program iligkileri ve islev semasi,

e Tasarim ana ilkelerinin belirlenmesi,
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e Leke calismalari,

o Sirkiilasyon semasi,
e Avan proje,

e Uygulama projeleri.

Tasarim siirecinin her asamasinda ¢alismanin ama-
cina uygun olarak bilgisayardan yazilim ve donanim-
larindan faydalanilmistir. Tasarim asamalarinda 6zel-
likle 3D galismalarinda SketchUp yaziliminin yaninda
Ol¢iilendirmede AutoCAD, fotograflarin diizenlenme-
sinde Photoshop, uydu goériintiilerinin olusturulmasin-
da GoogleEarth yazilimlarindan faydalanilmustir.

ARASTIRMA BULGULARI
Bilgisayarin Genel Olarak Tanitimi

Tasarlandig1 giinden bugiine kadar degisik tanim-
lar1 yapilabilen bilgisayar (computer) aygitinin genel
tanimi kullanicidan aldigr verilerle aritmetik ve man-
tiksal islemleri yapabilen, ayrica yaptigi islemlerin
sonucunu saklayabilen elektronik bir aygit olarak
yapilmaktadir. Bilgisayar bu islemleri yaparken temel
islemler olarak; veriler girilir, islenir, depolanir ve
ciktis1 alinir. Elektronik bir aygit olmasi, bilgisayarla-
rin bir programa gore ¢alismasi ve islemleri yliriitmesi
gibi temel Ozelliklerin  yan1 sira  giiniimiizde
multimedya (¢oklu ortam) gibi gorsel ve isitsel an-
lamda ¢ok daha fazla yetenekleri olan bir bilesik aygit
haline gelmistir. Ornegin kisisel bilgisayarimzla film
izlemek, chat yapmak, resim yapmak, miizik yapmak,
ofis islemlerini yapmak, hatta aligveris yapmak bile
normal bir islem haline gelmistir (Kuzu 2008).

Bilgisayar Destekli Tasarim

BDT sistemleri diinyada ilk defa 1964 yilindan iti-
baren kullanilmaya baglanmistir. Bu tarihten giiniimii-
ze bir¢ok tasarim yazilimi gelistirilmistir. BDT sis-
temlerini diger klasik sistemlerden farkli kilan, bu
isler i¢in Ozel olarak gelistirilmis olan yazilimlar ve
bir takim donanimlardir. Bu yazilimlar mimariden
makineye, elektronikten reklamciliga, haritaciliktan
tip uygulamalarina kadar ¢izim gerektiren tiim konu-
larda kullanim alani bulmus ve bu meslek dallarindaki
gereksinimlere yanit verecek sekilde, bircogu ozel
olarak profesyonel mimar ve miihendisler tarafindan
hazirlanarak uluslararasi sanayi standardina ulagmig
bulunmaktadir (Benliay 2000).

Degisik isimler altinda birgok tasarim yazilimi ge-
listirilmistir. {lk tasarim yazilimi olan VersaCAD
madencilik alaninda yiizey tasarimcilifina yonelik
MOSS yazilimlarindan da bahsedilebilir (Anonim
1991).

Diinyadaki gelismelere paralel olarak iilkemizde
de BDT yazilimlarina biiyiik bir ilgi baslamis ve 1985
yilinda ilk olarak AutoCAD yazilimi Tirkiye'ye gir-
mistir. BDT yazilimlarinin uygulamalardaki basarisi,
iiniversitelerde verilen seminerler, fuarlarda yapilan
gosteriler yazilimlarin kisa siirede iilkemizde tanitil-
masini ve yayginlagmasini saglamistir. Biitiin diinya-

da cok yaygin olarak kullanilan AutoCAD yazilimi
basta olmak iizere Microstation, DesignCAD,
ArchiCAD gibi birgok tasarim yazilimi mimarliktan
makineye, elektronikten haritaciliga genis bir kullanim
alan1 bulmustur.

BDT egitimi, baslangigta yalniz BDT yazilimlari
satan firmalarin elemanlar1 tarafindan verilirken bu-
giin, firmalarla meslek odalar1 ve {iniversitelerin igbir-
ligi sonucu yayginlagsmis bulunmaktadir. Meslek oda-
lar1 bu amagla gesitli kurslar diizenleyerek, {iniversite-
ler bilgisayar merkezleri kurarak kendi elemanlarini
yetistirme ve lisans ve/veya lisansiistii diizeyde BDT
dersleri vererek bu egitime katkida bulunmaktadirlar.
Ayrica bazi lUniversitelerde, daha bu konuda egitim
verecek eleman, yazilim ve donanim yoniinden yeterli
bir alt yapr olusturulmadan, BDT derslerinin lisans
ve/veya lisansiistii programlarinda yer almasi da
onemli bir baglangictir (Benliay 2001).

Peyzaj Mimarhginda Bilgisayarin Yeri

Bilgisayar kullanimina yonelen bir peyzaj mimar-
l1ig1 biirosu, bilgisayar olanaklarmin peyzaj mimarligi
tasarim siirecine bagli olarak hangi temel amag¢ dog-
rultusunda kullanilacagimi belirlemelidir. Bu amaglar
dogrultusunda bilgisayarlar, ¢agdas insan igin daha
saglikli ¢evreler yaratmay1 amaglayan peyzaj tasarimi
caligmalarinda, dogal, kiiltiirel, sosyal, ekonomik ve
demografik veriler ve analizlere bagli olarak yapilan
peyzaj planlama ¢aligmalarinda ya da insan kaynagi
gelistirme ve egitim ¢aligmalarinda kullanilabilir (Ku-
rum ve Cabuk 1998).

Peyzaj tasarimcisi ii¢ boyutlu bir mekan yarata-
bilmek i¢in ¢alisir. Bu da onun bilgisayar destekli
tasarim uygulamalarinin disinda canlandirma ve ani-
masyon programlarindan da yararlanmasini zorunlu
kilar.

Peyzaj mimarlig1 tasarim siireci i¢inde peyzaj tasa-
rim1 ve g¢evre diizenleme islerinde elle ¢izildiginde
haftalarca siirebilen ¢izimler, gliniimiizde bilgisayar
destekli tasarim yazilimlari ile daha dogru ve saglikli
bir sekilde ¢ok kisa siirede liretilebilmektedir. Cogu
uygulamada islem sirasinda ayni zamanda tasarima
iligkin verilere bir veri tabani seklinde ulagilabilmek-
tedir. Ayrica Landcadd ve Landscape gibi ve bir ko-
nuda gelistirilmis AutoCAD gibi yazilimlar peyzaj
mimarlig1 uygulamalarinda agag, cali, kent mobilyasi
gibi sembolleri i¢eren sembol bankalari sa-dece bun-
lardan sadece birkacidir. Bunlarin disinda daha ¢ok
mekanik tasarim ve modellemeye yonelik CATIA,
CADAM ve CAEDS ile mimarlar ve insaat miihendis-
ligine yonelik AES, insaat miihendisligi ve madencilik
alaninda ylizey tasarimciligina yonelik MOSS yazi-
Iimlarindan da bahsedilebilir (Anonim 1991).

Peyzaj mimarlig1 tasarim siireci i¢inde peyzaj tasa-
rim1 ve g¢evre diizenleme islerinde elle ¢izildiginde
haftalarca siirebilen ¢izimler, gilinlimiizde bilgisayar
destekli tasarim yazilimlari ile daha dogru ve saglikli
bir sekilde ¢ok kisa siirede liretilebilmektedir. Cogu
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uygulamada iglem sirasinda ayni zamanda tasarima
iligkin verilere bir veri tabani seklinde ulagilabilmek-
tedir. Ayrica Landcadd ve Landscape gibi peyzaj
mimarlig1 uygulamalarinda agag, cali, kent mobilyasi
gibi sembolleri iceren sembol bankalari sayesinde,
tasarimeinin igi bilylik 6lgiide hafifler. Daha biiyiik
uygulamalarda bilgisayarlar, en elverisli ve ekonomik
kosullarin saglanmasi i¢in farkli alternatifler olustu-
rulmasini ve uygulamaya en uygun olanin belirlenme-
sini kolaylastirir ve gerekli hesaplamalar1 yaparlar
(Kurum ve Cabuk 1998).

Peyzaj tasarimcist i¢in bu asamadan sonra da bilgi-
sayardan yararlanma olanaklari agiktir. Projenin miis-
teriye sunumunda bilgisayar son derece efektif bir arag
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bu amagla Peyzaj Mimar-
liginda tasarim siireci i¢inde bilgisayar kullanimi bes
farkli yonde hizmet vermektedir. Bunlar:

e Projelerin bilgisayar ortaminda tasarlanip, ¢izil-
mesi; uygulamaya iligkin detaylarin olusturulma-
st,

e Elektronik sunularin hazirlanmasi ve projenin
slayt gosteri olarak miisteriye tanitilmasi,

e Bilgisayar destekli tasarim tabanli foto gergekgi
goriintiilerin  hazirlanmasiyla arazinin projenin
uygulanmasindan sonraki halinin miisteriye su-
nulmasi,

e Grafik programlartyla arazinin mevcut halinin
resmi iizerinde degisiklik yapilmasi ve fotograf
isleme yontemiyle arazinin projenin uygulanma-
sindan sonraki halinin miisteriye sunulmasidir.

Bilgisayar destekli tasarim tabanli animasyonlar
hazirlayarak arazinin projenin uygulanmasindan son-
raki halinin miisteriye bir video olarak sunulmasidir
(Kurum ve Cabuk 1998).

Cografi Bilgi Sistemleri (CBS)

Karmagik planlama ve yonetim sorunlarinin ¢ozii-
lebilmesi i¢in tasarlanan; mekandaki konumu belir-
lenmis verilerin kapsanmasi, yoOnetimi, islenmesi,
analiz edilmesi, modellenmesi ve goriintiilenebilmesi
islemlerini kapsayan donanim, yazilim ve yontemler
sistemidir. Daha basit bir ifade ile “diinya {izerindeki
bolgeleri tarif eden, verileri saklayan ve kullanan
bilgisayar sistemi” olarak da tanimlanabilir (Tastan
1991).

CBS’nin temel kullanim amaglari:

e Uygun yer secimi (Yogun kullanimlarin oldugu
bir yerde banka segimi),

e Optimum giizergah belirleme,
e Optimum koridor belirleme,

e  Modellendirme ve simulasyon,
e Kaynak tahmini ve yonetimi,

e Cografi bilgi iiretimi seklinde gruplandirilir (Ku-
rum 1997).

CBS’nin peyzaj mimarhgina katkisi

e Mevcut verinin daha etkin bir bigimde kullanim1
(Orn; standart bir CBS yazilimi egim haritalar,
herhangi bir herhangi bir kismimin kullanimu.)
CBS yazilimi kullaniciya sadece kendi amag ve
istekleri dogrultusunda haritasini tiretme imkani-
n1 da vermektedir.

e Cevresel degerlendirme ¢alismalarinda biiyiik
miktardaki data ve kriterleri ¢caligabilme imkant,

e Alan kullanim galismalarinda arazi degisiminin
izlenmesi,

o Gerek cevre etkileri, gerekse planlama ¢aligmala-
rii ileriye doniik olan kamuoyuna agiklayabil-
mek icin yapay simiilasyonlar yapabilme,

e Uzaktan algilama ile ilgili sayisal verilerin kulla-
nilabilmesine imkan saglama. Ornegin; orman
zararlilarinin neden oldugu bozulmalarin tespiti
gibi Birgok alanda uzaktan algilama ile en uygun
ve ekonomik anlamda alan kullanimi saglanabilir
(Polat 2003).

Peyzaj Mimarh@inda Kullanilan Bilgisayar
Yazihmlan

Kentsel ve kirsal takvim ¢aligmalarinda bilgisayari
¢ok farkli sekilde kullanmak miimkiindiir. Kent tiim
calismalarda (imar planlari, mimari projeler, meydan-
lar, park ve bahgeler, kent mobilyalar1 vb. ile bunlara
ait tim yapisal detaylar) bilgisayar ve buna baglh ola-
rak ¢ok farkli yazilimlar kullanilabilmektedir. Tasarim
yoniinden bakildiginda temel yazilan, bilgisayar des-
tekli tasarim yazilimidir. Tasarim ve ¢izim agamasin-
da bu programlar tasarimciya; ¢izim siirecini kisalta-
rak tasarim i¢in ayrilan zamani artirmak, ¢izim iglem-
lerini basit komutlar yardimiyla hassas ve hizli bir
sekilde gerceklestirmek, yazilimlarin mevcut sembol,
isaret, yazi, tarama ve detay vb. seceneklerini kullana-
rak degisik sunum teknikleri kullanmak, ¢izilen proje-
lerden istenilen olgekte ¢ikti alabilmek, yapilan tasa-
rimin sunulmasi igin fotogergekei goriintii {ireterek,
canlandirma ile simiilasyon yapilabilmek, son olarak
da cizilen projelerin kesif-metraj ve raporlarinin ya-
zilmasi gibi avantajlar saglamaktadir.

Catia, Cadam gibi yazilimlar daha ¢ok mekanik ta-
sarmma yéneliktir. Ug boyutlu ¢alismaya elverisli kul-
lanimi, modellemeye ydnelik ¢alisanlar i¢in avantajli-
dir (Polat 2003).

AutoCAD yazilimi diinyaca bilinen ve en yaygin
kullanilan, diinya ¢apinda standart ¢izim dosyas1 for-
matini ortaya cikaran yazilimdir. Aslinda AutoCAD
Bilgisayar Destekli Tasarima gegcisin ilk adimidir.
Yazilim i¢inde bulunan lisans programiyla yazilmis
bir¢ok farkli meslek disiplini igin binlerce farkli uygu-
lamasi vardir.

Landcadd ve Landscape peyzaj mimarligi alaninda
bu uygulamalardan en ¢ok kullanilan iki tanesidir. Bu
programlarin yardimi ile peyzaj mimarhigr gibi ¢ok
genis bir alanda ¢alisan ve ¢ok ¢esitli malzeme kulla-
nan bir meslek disiplini alana iligkin tek basina anlam
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tagimayan pek ¢ok ham veri, uygulamaya esas olacak
anlamli bilgilere doniigiir (Polat 2003).

SketchUp ise heniiz iilkemizde pek bilinen bir ya-
zilim olmamasina ragmen 2001 yilindan bu zamana
kadarki zamanda geliserek diinyaca iinli yazilim ve
internet konusunda lider Google sirketince satin alina-
rak Google SketchUp 6 Pro adi altinda ve ozellikleri
kisitlanmis {icretsiz slirlimil internet sayfasindan indi-
rilebilmektedir. Programin bu kadar kisa siirede popii-
ler olmasinin altinda kullanimin kolayli§i yaninda
birgok profesyonel yazlima uyumlu dosya formatlarini
isleyebilmesi ve yine bu dosya formatlarinda kayitlar
yapabilmesidir. Ayrica, eklenebilen bir¢ok arag yazi-
lim sayesinde gercekei goriiniime sahip resim ¢iktilari
da alinabilmektedir.

Profesyonel peyzaj mimarlig1 proje ¢aligmalarinda,
icerisinde yer alan kiigiik 6lcekten biiyiik 6lcege kadar
son derece onemli bir eksik, projenin uygulandiktan
sonra zaman siireci igindeki gelisiminin dikkate alin-
mamasidir. Oysa bu, peyzaj mimarligi gibi siirekli
degisen canli malzeme ile galisan bir meslek disiplini
icin son derece onemli bir eksiktir. Bilgisayar orta-
minda hazirlanan bir projede 3. boyut dikkate alinarak
¢izim yapildiysa bazit BDT uygulamalarindaki Growth
Simulator modiilii yardimi ile projenin uygulamasi
bittikten 10 yil sonraki halini gormek miimkiin olabi-
lir. Bu da projenin takdim edilmesi agisindan yarar
saglayacagi gibi, bitkilerin biiyiidiiklerinde alacaklari
sekli ve golge etkilerini gostermemizi ve boylece
varsa projedeki eksikleri ve hatalar1 belirlememizi
olasi hale getirir (Polat 2003).

Peyzaj Tasarim Siireci

Tasarim siirecini Giindiiz (1985), Bayraktar ve
Ozkan (1988), Ozkan ve ark. (1990), Ozkan ve ark.
(1993), Uzun (1998), Yilmaz ve Yilmaz (2000), On-
der ve Polat (2001), Polat ve Onder (2004) asagidaki
sekilde ortaya koymuslardir.

e Konunun ve amaglarin belirlenmesi (Program
olusturma),

e Mevcut durumu belirlemeye yonelik veri topla-
ma,

e Analiz ve islev semasinin olusturulmast,
e Tasarlama ve leke diyagraminin olusturulmasi,
e Gelistirme (Avan projenin olusturulmast),

e Degerlendirme, tasarim olarak alti asama belir-
lenmistir.

Alanya Atatiirk Parkinin Peyzaj Tasarim
Siireci ve Bilgisayar Kullanim Olanaklar:

Antalya {li Alanya lgesinde bulunan Atatiirk Parki,
Belediye Sosyal Tesisleri ile 1. Derece Tarihi-
Arkeolojik-Dogal-Kentsel sit alani olan Damlatas
Magarasi arasinda yer almaktadir. 6955 m? alana sahip
calisma alaninin deniz seviyesinden yiiksekligi 2 m
olup egimsiz ve engebesiz bir arazi yapisindadir. Park
Alanya’da en ¢ok kullanilan Kleopatra Plaji’nin he-

men yanindadir. Alanya Belediyesinde bulunan kayit-
lara gore parkin projesi M.Ali KOCAK tarafindan
¢izilmis ve 1983 yilinda parkin yapimi tamamlanmis-
tir. 2000 yilinda donati elemanlarinda yenileme ya-
pilmigtir.

Calisma alaninin cevre analizi

Alanya Tlgesinin cografi konumu: 36 30' 07" - 36
36' 31" kuzey enlemi, 31 38' 40" - 32 32' 02" dogu
boylamindadir. lge genelinde arazi yapisi genellikle
egim orani yiiksek engebeli bir topografyaya sahiptir.
Kuzeyde Toros Daglar ile giineyde Akdeniz arasinda
sikismig dar bir cografya iizerinde kurulmustur. Ca-
lisma alan1 diiz bir arazi yapisina sahip olup deniz
seviyesindedir (http://www.altso.org.tr/).

Alanya llgesi iklimi bélge itibariyle Alanya'da yaz-
lar1 sicak ve kurak, kislar ilik ve yagish gegen tipik
bir Akdeniz iklimi hakimdir. Alanya’da yapilan mete-
orolojik dlgiimlere gore uzun yillar hava sicaklik orta-
lamas1 20,0 °C, en yiiksek sicaklik 34 °C, en diisiik
sicaklik 2,4 °C’dir. Yagislarin yagmur seklinde genel-
likle kis aylarinda goriildiigii bir iklim kusagindadir.

Alanya iklim itibari ile kurak ve uzun yaz done-
mi gecirdigi i¢in ¢aligma alaninda sehir sebeke suyu
veya sondaj kuyusundan kullanilmak gereklidir.

Akdeniz dogal bitki ortiisii kurakliga dayanikli
maki bitki Ortiisiinden olugmakla birlikte ormanlarin
biiyiik bir kismint kizilgam ormanlari, ardig, mese,
sedir ve su kenarlarinda ¢marlardan olusmaktadir.
Sicaklik ve nispi nemin yeterliligi nedeniyle tropik
bitkilerin yetistirilmesine olanak vermektedir. Calisma
alan1 iizerinde yapilan gozlem sonucu hélihazirda
Phoenix canariensis, Ficus elastica, Ficus benjamin,
Ficus nitida, Acacia cynaophilla, Chamaerops
excelsa, Pittosporum tobira-nana, Hibiscus rosa
sinensis, Agave americana vb. bitki ¢esitleri bulun-
maktadir.

Cevresel kullanimlar

Caligma alan1 etrafi tiimiiyle turizm amagli kulla-
nilmaktadir. Kleopatra Plaji, Damlatas Magarasi,
Alanya Etnografya Miizesi, Alanya Kiiltiir Merkezi,
oteller ve restoranlar, spor tesisleri ve ¢ocuk parklari
ile ¢evrelenmistir. Bu verilere dayanarak ¢evre anali-
zinin 3 boyutlu gosterimi SketchUp yazilimi ile olus-
turulmustur. Sekil 1°de gevre analizi verilmistir.

Program gelistirme

Alanya Atatiirk Parkinin tasarim projesinde bolge-
nin turizm degeri, kullanim yogunlugu ve iklim et-
menleri gibi gereksinimler dikkate alinarak amfi tiyat-
ro, oturma elemanlari, gdlgeleme elemanlar: ile su
yiizeyleri planlanmistir. Yakimindaki diger kullanim
alanlarinda plaj, spor tesisleri, cocuk oyun alanlari,
¢esme, tuvalet vb. tesisler bulundugu ic¢in ¢aligma
alaninda bunlara yer verilmemistir.

Program iliskileri


http://www.altso.org.tr/
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Programa alinan tesis ye aktivitelerin analizi sonu-
cunda birbirleriyle iliskili olanlar saptanmis ve asagi-
daki sekilde gruplara ayrilmigtir:
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Sekil 1. Cevre analizi.
o Girigler,
e Siis havuzu ve golgeleme sistemi,
e Amfi tiyatro ve oturma birimleridir.
Tasarim ana ilkeleri

Calisma alaninin konumu ve bilyilikliigi, sirkiilas-
yon sistemi ile islev birimlerinin belirlenmesindeki
etkenlerdir. Calisma alani, kuzey-giiney ve dogu yon-
lerinden aktif olarak kullanilmaktadir. Batisinda bele-
diyeye ait sosyal tesislerin bulunmasi bu yone gecisi
tamamen kapatmustir. Kleopatra Plaji ile diger turizm
tesisleri arasinda yogun bir yaya kullanimina maruz
kalmaktadir. Ana aksin olugmasinda bu yaya kullani-
mi en biiyiik faktordiir. Kuzey kismindan arag trafigi-
nin yogunlugunun az olmasi nedeniyle giiriilti kirliligi

gibi bir sorunu bulunmamaktadir. Alanin dogusunda
yeteri kadar otopark alanin olmasi ve cadde iizerinde
iicretli otopark ihtiyacina cevap vermesi nedeniyle
tasarimda otoparka yer verilmistir. Yine alanin yaki-
ninda 3 adet ¢ocuk oyun alam bulunmaktadir. Iklimin
yaz aylarinda sicak gecmesi nedeniyle hareketli su
ylizeyine ve golgeleme sistemine agirlik verilmistir.

Leke calismasi

Tasarim ana ilkeleri dogrultusunda hazirlanan leke
diyagrami ve sirkiilasyon semasi bir arada hazirlana-
rak Sekil 2°de verilmistir.
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Sekil 2. Leke diyagrami ve sirkiilasyon semasi.

Avan proje

Avan projesi olusturulan ¢alismada, projenin uy-
gulanmasinda kolayligin saglanmasi igin Olgiilendir-
me, kesitler, bitki listeleri, detay projeleri olusturulur
(Sekil 3).

Olgiilendirmede yardime1 olmasi agisindan ¢alisma
alan1 pafta iizerinde karelere boliinerek dlgeklendiril-
mistir (Sekil 4). Plantasyon projesi Sekil 5’de veril-
mistir. Sekil 6’da alandan perspektif goriiniisler, Sekil
7’da kesit proje ve Sekil 8’de siis havuzu detay projesi
verilmistir.

ARASTIRMA SONUCLARI VE TARTISMA
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Giliniimiizde biitiin meslek dallarinda oldugu gibi bil-
gisayar teknolojisinden yararlanmanin peyzaj mimar-
11g1 iginde vazgecilmez bir unsur oldugu artik goz ardi
edilemez. Ozellikle peyzaj mimarlig1 mesleginin kap-
sam1 diigtiniilince konunun hassasiyeti daha 6n plana
cikmaktadir. Her gecen giin hizla gelisen bilgisayar
donanimi ve yazilimi peyzaj mimarlig1 meslek disipli-
ni i¢inde basar1 ve kalitenin tek yolu haline gelmistir.
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e Bilgisayar destekli gorsel analizlerin yapilabil-

mesi,

e Yaratilan ve var olan tasarim ve gevrelerin bilgi-

sayar ile modellenmesi,

e Tasarim kurallarinin yeniden gézden gegcirilebil-

mesi,

nilmasi yetisinin gelistirilmesi,

Yok olan kiiltiirel degerlerin sanal ortamda kaza-

e Mimarlik 6gretiminde ve uygulamalarinda kulla-

nimui ile yararlanmaktir
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Sekil 3. Avan proje.

Ulkemizde peyzaj mimarhigi mesleginin ilerleme-
sini engelleyen temel etken konusunda yetigmis kalifi-
ye elemanlarin yetersizligi ve peyzaj mimarlig1 ile
ilgili standart kalite Olciilerinin heniiz tam olarak se-
killenmis olmasidir. Bu bakimdan peyzaj mimarligin-
da planlama ve tasarim g¢aligmalarinda bilgisayardan
yararlanma, standart kalite Olgiilerinin olusmasinda
son derece biiyiik fayda saglayacaktir.

Bu bakimdan peyzaj mimarligi meslek disiplini
icinde hizmet veren herkesin bir an 6nce ¢agin gerek-
lerine uygun olarak etkin sekilde bilgisayardan yarar-
lanma konusunda egitilmesi gerekmektedir. Bu egi-
tim siirecinde en 6nemli gorev kuskusuz tiniversitelere
ve meslek odasina diismektedir.

Bilgisayar destekli tasarimdan beklenen;

e Fikirsel kalitenin arttirilmasi,

5
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Sekil 4. Olgiilendirme projesi

Bilgisayar teknolojisinin tim faydalarmin iyi ana-
liz edilerek peyzaj mimarlig1 egitimi biinyesinde uy-
gun olarak kullanilirligimin arttirilmasi gerekmektedir.

Bilgisayar teknolojilerinin giiniimiizde neredeyse
her eve girdigi goriilmektedir. Tasarim egitimi alan
her 6grencinin bir bilgisayardan faydalanmasi zorun-
luluk haline geldigi bu zamanda yazilim fiyatlar1 halen
erigilmesi uzak bir seviyededir. Bu yiizden, pahali
profesyonel yazilimlarin yaninda {icretsiz veya g¢ok
daha ekonomik segenekler goz ardi edilmemelidir.
Boylece yazilim korsanliginin engellenmesi amactyla
biiyiik bir unsur ortadan kaldirilabilir.
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Sekil 5. Plantasyon projesi.

Ornek calisma alani tasarim siirecinde kullanimina
agirlik verilen SketchUp yazilimmin kullanim agisin-
dan bir¢ok avantaj1 yaninda ticretsiz bir stirlimiiniin de
olmasi tercih sebebidir. Kullanim acgisindan diger
yazilimlara olan istiinliikleri soyledir:

e Ucretsiz siiriimii yaninda iicretli siiriimii benzer
tasarim yazilimlarina gore fiyat avantajma sahip-
tir.

e Basit ve anlagilabilir simgelerle gosterilmis bir
araylize sahip olmasi. Yabanci dil bilmeyen her-
hangi bir kullanicinin bile birkag saat igerisinde
bir¢ok oOzelligini kolayca kavrayabilmesini sag-
lamaktadir.

e Tam zamanlh 3 boyutlu calisma sayesinde za-
mandan kazanim olmaktadir.

e internet iizerinden herkese acik videolu egitim
desteginin bulunmaktadir.

Sekil 6. Perspektif goriiniis.

Model arag kiitiiphanesinin ve ¢esitliliginin genis
olmasi, yazilimin 3d warehouse adli internet si-
tesinde diinyanin her yerinden SketchUp kullani-
cilariin yaptig1 tasarimlarin ve hazir modellerin
herkese agik ve indirilebilir olmasidir.

Diger tasarim yazilimlarinin dosya formatlarimi
destekliyor olmasi. AutoCAD, 3DSMax dosya-
larim1 da isleyerek yine bu dosya formatlarinda
kayitlar yapabilmektedir.
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e Tasarim siirecinde farkli yazilimlarin iistiin yete-
neklerine bagvurmaya imkan tanimaktadir.

e Resim dosyalarindan 3 boyutlu modeller olustu-
ran PhotoMatch 6zellikle mimari tasarimda bii-
yiik bir yeniliktir.

e Bazi {icretsiz gorsellestirme eklentileri sayesinde
¢ok daha pahali emsallerini aratmayacak gergek-
likte ¢iktilar almaya imkan vermektedir.

e Yapilan tasarimlar1 degisik pozisyonlardan olu-
san gorlintiileri animasyon haline getirebilmekte-
dir.

Sekil 7. Kesit projeleri.

Yazilimin yukarida bahsedilen iistiinliikleri ya-
ninda, olumsuz olarak sdylenebilecek yani, artan dos-
ya boyutu ile birlikte bilgisayar sistemindeki yiiki
ayn1 oranda artirarak bilgisayarda yavaslamaya ve
hatta kilitlenmeye sebep olmasidir. Ancak, bu durum-
da bile ¢aligmada biiyiik bir kayip yasanmaz. Otoma-
tik olarak kisa zaman araliklart ile kayit yaptig1 icin
bilgisayarin sisteminde yasanacak bir kilitlenme yazi-
limin son otomatik kayit yaptigi hali ile saklannmis
olacaktir. Bu tiir bir problem sadece SketchUp icin
degil diger tiim CAD ve 3D yazilimlari i¢in gecerlidir.
Poligon sayisi ile bilgisayar islemci ve bellegi lizerine
binen yiik dogru orantilidir.

3 boyutlu tasarim amaciyla kullanilacak bir bilgi-
sayar sistemi herhangi bir ofis bilgisayarindan ¢ok
farkl1 donanimlara sahip olmak zorundadir. Ozellikle
islemcisi, 6n bellegi ve grafik kartinin {ist seviyede
kapasiteye sahip bir bilgisayarm kullanilmasi bilgisa-
yarli tasarim siirecinin hizli ve saglikli olmasina bii-
yiik katki saglayacaktir.
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Sekil 8. Siis havuzu detay projesi.

Arastirma kapsaminda verilen 6rnek alan {izerin-
de yapilan ¢alismada bilgisayar destekli tasarim yapi-
larak elle ¢izim ve bilgisayar destegi arasindaki fark
ortaya konmustur. Buna goére; zamandan ve sarf mal-
zemelerinin tasarruf saglanmistir. Yazilimlarin olgii-
lendirme, hesaplama gibi 6zellikler sayesinde teknik
caligmalarda kolayliklar saglanmigtir. 3 boyutlu ger-
¢ekei goriintiiler ve animasyon 6zellikleri ile gorsellik
katilarak ¢alismanin gergekte nasil goriinecegi konu-
sunda daha tatminkar sonuclar elde edilmistir.
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