l LJ IS'Q é I ) Uluslararasi Sanat Tasarim ve Egitim Dergisi | International Journal of Art Design and Education
~\ Bursa Uludag Universitesi TBMYO Grafik Tasarim Programi | © 2020 | https://uludag.edu.tr/ustad | elSSN: 2979-9775

ULUSLARARASI SANAT TASARIM VE EGITIM DERGISI

| Cilt 4, Say11, 20-32 | DOI: https://doi.org/10.5281/zenod0.8027367

Sayisal Tipografi Dersi Ogrencilerinin Adobe Illustrator Yazilimu ile
Tipografi Tasariminda Yaptiklar1 Hatalar ve Dogru Uygulama Ornekleri

Common Mistakes Made by Digital Typography Course Students in Typography Design with
Adobe Illustrator Software and Best Practice Examples

Dr. Ogr. Uyesi Evren TURAL

ORCID: 0009-0007-6713-9575+ Atilim Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi
Grafik Tasarimmi Boliimu - evren.tural@atilim.edu.tr

| Arastirma Makalesi | Research Article

Ozet

“Tipografi”, grafik tasarimi alani bagta olmak {izere, resim, resim 0gretmenligi ve son yillarda gittik¢e yayginlagan gorsel
iletisim tasarimi bdliimlerinin miifredatlarinda yer alan ve baski yontemlerinin siirekli gelismesine paralel olarak
genislemesini siirdiiren bir disiplindir. Tipografi egitiminde sayisal uygulamalar bu miifredatlar icinde dnemli yer tutar. Bu
baglamda dgrenciler ¢esitli yazilimlar araciligi ile yetkinliklerini gelistirirler. Bu disiplinlerde kullanilan yazilimlar baglica 3
grupta derlenir: Bitmap (Piksel Tabanli Yazilimlar), vektor tabanli yazilimlar ve 3D yazilimlar. Bu arastirma, vektor tabanli
bir yazilim olan Adobe Illustrator yaziliminda yapilan ¢aligmalart konu alir ve grafik tasarim egitimi alan 6grencilerin tipografi
uyglamalarinda Adobe Illustrator yazilimi kullanirken siklikla yaptiklari hatalari tespit etmeyi ve bu hatalar1 gidermede en
etkili yontem ve araclar1 ortaya koymay1 hedefler. Bu baglamda, calismada, Atilim Universitesi Sayisal Tipografi dersi
ogrenci ¢aligmalar ele alimmistir. Bu ¢aligmalar siklikla yapilan hatalarin tespiti lizerinden sistematik bigimde siniflandirilmig
ve bu smiflart temsilen ortak sorunlarimi aktarmak {izere olasilik dis1 6rnekleme yontemlerinden monografik 6rnekleme
yontemiyle secilmis ¢alismalar ele alinmistir. Bulgular, bu ¢aligmalarda siklikla yapilan hatalarin bir kisminin, 6grencilerin
matematik ve geometri bilgi ve becerilerindeki eksikliklerden kaynakli olabilecegini gdstermistir. Bununla beraber yapilan
hatali uygulamalarim bir kisminin yazilim bilgisi eksikligi kaynakli olabilecegi de goriilmiistiir. Metnin sonug bdliimiinde bu
tespitlerden hareketle merkezi siav sistemi ile 6grenci kabul yontemine ve 6gretim {iyelerinin kullanabilecekleri egitsel ortam

ve araglara iligkin 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Adobe Illustrator, Tipografi, Tipografi Hatalar1, Tipografide Dogru Uygulama Ornekleri.

Abstract
“Typography” is a discipline that continues to expand parallel to the continuous development of printing methods. It is widely

covered in the curricula of Painting, Art Teaching and Visual Communication Design Departments - which have become
increasingly widespread in recent years — and especially in the field of Graphic Design. Digital applications in typography
education have an important place within these curricula. In those, students develop their competencies through various
software. The software used in this context might be covered under three main groups: Bitmap (Pixel Based Software), VVector
Based Software and 3D Software. This research focuses on works done in Adobe Illustrator, which is a vector-based software,
and aims to identify the common mistakes that graphic design students make while using this software in typography
applications, and to reveal the most effective methods and tools for eliminating these. In this context, in this study, student
studies of Atilim University Digital Typography course are discussed. These studies are systematically classified on the
basis of the detection of frequently made mistakes, and studies selected by monographic sampling method are discussed in
order to represent the common problems of these classes. The findings reveal that some of the mistakes frequently made in
these studies may be due to the deficiencies in students' knowledge and skills in mathematics and geometry. However, it has

also been observed that some of the faulty applications may be due to lack of software knowledge. In the conclusion part of
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the text, based on these determinations, suggestions are made regarding the central examination system, the student admission

method, and the educational environment and tools that faculty members might effectuate.

Keywords: Adobe Illustrator, Typography, Typographic Mistakes, Best Practices in Typografic Applications

?iggsgraﬁ, bir diislincenin gorsellestirilmis ifadesidir. Bu ifadeyi olusturmak i¢in secilen formlar, ifade
edilen diisiinceyi ve okuyucunun duygularin1 dramatik bir sekilde etkileyebilir (Ambrose ve Harris,
2006). Erdal’in deyimi ile tipografi "iletmeyi ve iletilenlerin etkilerini” (2020:361) bilmek, tanimak ve
gormektir. Bir bagka deyisle, benzer diisiinceler, farkli yazi formlari ile ifade edildiginde alic1 tarafindan
¢ok farkli algilanabilir. Benzer yazi karakterleri arasindaki kiigiik bigimsel farklar bile alic1 iizerinde
farkli duygusal etkiler birakabilir. Bu nedenle tipografik detaylar, amac1 bir anlamda alg1 yaratmak olan

grafik tasarimi alani igerisinde oldukga belirleyici bir rol oynamaktadir.

Teknik olarak tipografinin izleri, Antik ¢agda miihiir ve paralarin iizerindeki kazimalarda goriiliir (Erdal,
2015:89). Ancak bu baskilar birkag harf ya da sembolle sinirli ve tipoprafik disiplinden yoksundur.
Ozellikle son 600 yilda, baski yontemlerinin siirekli gelismesine paralel olarak tipografi disiplini de
gelismistir. Yazi karakterlerinin gelisimi ise, hiyerogliflerin gilinlimiizde kullandigimiz Latin temelli
harflere evrimi nedeni ile daha uzun bir zaman araligina yayilmistir. Bu anlamda giinliik hayatimizda
cok dnemli bir yere sahip olan tipografi, baski endiistrisinin gelisimi ve bilgisayarin ortaya ¢ikisi ile

bugiinkii modern yapisina kavusmustur (Ambrose ve Harris, 2006).

Tiirkiye’de tipografi egitiminin tarihi, Cumhuriyet sonrasi agilan Giizel Sanatlar Akademileri’nde ilgili
derslerin miifredatlarda yer almasi ile baslamistir. Her ne kadar “tipografi” adiyla egitim i¢erisinde yer
almasa da “yaz1”, “giizel yaz1” gibi adlarla grafik tasarimi alan1 basta olmak iizere, resim, resim
Ogretmenligi ve son yillarda gittik¢e yayginlasan bir alan olarak gorsel iletisim tasarimi bolimlerinin

miifredatlarinda yer almistir.

Gunlmizde Guzel Sanatlar Fakultelerinin ilgili bélumlerinde tipografi egitimi genellikle iki donem
olarak verilmektedir. ilk donem verilen tipografi dersleri, teorik bilgiler, harf anatomileri ile dogru gizim
yontemleri ile geleneksel metotlar ile genel yazi uygulamalarini igerir. ikinci donem sayisal tipografi
olarak programlarda yer alan tipografi dersi igerisindeki uygulamalar ¢ogunlukla sayisal ortamda
ylrGtalur ve bu slregte bilgisayar yazilimlari kullanilir. Bilgisayar, aktarmaci bir anlayisla degil,
yaraticilik siirecini destekleyen, tasarimin deneysel yoniinii zenginlestiren bir arag olarak kullanilmalidir
Turker, 2005:83). Bununla birlikte sayisal tipografi uygulamalar igin pek ¢ok yazilim tercih edilebilir.
Son yillarda degisen tasarim anlayislarina bagh olarak, deneysel tipografi caligmalarini da kapsayacak
sekilde yazilima ihtiya¢ duyulmadan sadece bir fotograf makinesi ile sonuca gidilebilmektedir. Grafik

tasarim ve tipografik uygulamalar: iceren yazilimlar1 genel olarak ele aldigimizda temelde ii¢ grupta
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degerlendirebiliriz. Bunlar: Bitmap (Piksel Tabanli Yazilimlar), vektor tabanli yazilimlar ve 3D
yazilimlardir. Bu arastirma, vektor tabanli bir yazilim olan Adobe Illustrator yaziliminda yapilan

caligmalari1 konu edinmektedir.

Adobe INustrator Yazilimi

Adobe Illustrator 1986 yilinda ilk olarak Apple Macintosh bilgisayarlar i¢in, Adobe biinyesinde bir yazi
karakteri gelistirme yazilimi olarak ortaya ¢ikmustir. Genellikle dizgi gerektiren galigmalar, afis, brosiir,
logo gibi tasarimlar, tipografik diizenlemeler ve illiistrasyon gibi alanlarda kullanilmaktadir.

Adobe Tlliistrator, vektor tabanli bir yazilimdir. Vektér grafikler, kontrol noktalar1 ve diigiimler olarak
adlandirilan yerlerin olusturdugu vektorleri temel alir. Bu noktalarm her biri x ve y eksenleri iizerinde
kesin bir konuma sahiptir ve yolun yoniinii belirler. Ayrica her bir yol, kontur rengi, sekli, kalinlig1 ve
dolgu olarak da atanabilir. Bu 6zelliklerin vektor grafik dosyasinin boyutunu arttirmamasi 6nemli bir
noktadir. Pixel tabanli (Bitmap) grafiklerden farkli olarak vektor grafiklerin kalitede hicbir degisiklik
olmadan sonsuz ebatta byutilebilmesi de 6nemli bir avantajdir. Illiistrator progranmi sagladigi bu
avantajlarla hem tasarim silirecinde hem de baski siireclerinde tercih edilen bir yazilim olmustur.
Mlliistratér yazilimi yillar i¢inde yeni siiriimler yaymmlayarak oOzelliklerini gelistirmeye devam
etmektedir. Gelistirilen dzelliklerin iginde yer alan Pathfinder, Align Tools, Live Paint Tool ve Stroke

gibi araclar sayisal tipografi egitimi igerisinde siklikla kullanilan 6nemli araglardir.

Yontem
Arastirma grafik tasarim egitimi alan 6grencilerin tipografi uygulamalarinda Adobe Illiistratér yazilimi

kullanirken siklikla yaptiklar: hatalari tespit etmeyi ve bu hatalar1 gidermede en etkili yontem ve araglari
ortaya koymay1 hedeflemektedir. Bu baglamda, 2021-2022 yillar1 arasinda * Universitesinde Sayisal
Tipografi dersi kapsaminda toplanan Ogrenci c¢aligmalar1 (sayisal c¢izimler) gruplandirilarak

kodlanmustir.

Bu baglamda, c¢izimlerin ortak sorunlarin referansla sistematik olarak smiflandirilmis ve
gruplandirilmistir. Calismada, siniflandirilmis ¢izimlerin ortak sorunlarini aktarmak iizere olasilik dis1
ornekleme yontemlerinden monografik 6rnekleme yoOntemiyle se¢ilmis calismalar ele almmustir.

Sorunlarin analizi yapilmis ve olasi ¢oziimler bu baglamda tartigilmistir.

Nitel aragtirmalarda toplanan verilerin biitiinciil olmasi temel ilkelerden biridir. Bir biitliniin, onu
olusturan parcalarin toplamindan daha fazla bir anlam ifade ettigi gerceginden hareketle arastirma
konusu biitiinciil bir yaklagimla belirlenir ve toplanan bilgiler biitiinciil bir yaklasimla analiz edilir
(Bogdan ve Biklen, 1992). Bulgular her ne kadar gruplandirilsa da sorunlar1 derinlemesine incelemek

ve ¢oziimleri saptamak igin biitiinciil bakis agisiyla analizler ortaya konmustur.

Bulgular
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Yol Bulucu (Pathfinder) Araglarina Bagh Olarak Yapilan Tipografik Tasarim Hatalar: ve
Cozamleri

Yol Bulucu, etkilesim se¢eneklerini kullanarak birden ¢ok nesneyi birlestirmenize olanak tanir. Temel
sekillerden (daire, kare, dikdortgen vs.) yola ¢ikarak manuel olarak ¢izmeye gerek kalmadan herhangi

bir harfin kisimlarint olusturup birlestirmeyi oldukga pratik bir hale getirir.

Bilesik sekiller, birden ¢ok nesneyi birlestirmenize ve her nesnenin diger nesnelerle nasil etkilesime
girmesini istediginizi belirtmenize olanak tanir. Birlesik sekiller dort ¢esit etkilesim saglarlar: toplama,
¢ikarma, kesisme ve hari¢ tutma. Ayrica, temeldeki nesneler degismez, bdylece bilesik sekil igindeki

her nesneyi diizenlemek veya etkilesim modunu degistirmek i¢in secebilirsiniz.

Bilesik yollar, baska bir nesnede bir delik agmak i¢in bir nesne kullanmaniza izin verir. Ornegin, i¢ ice
iki daireden bir halka sekli olusturabilirsiniz. Bilesik bir yol olusturdugunuzda, yollar gruplanmis
nesneler gibi davranir. Dogrudan se¢im aracini veya grup sec¢imi aracini kullanarak nesneleri ayr1 ayri

segebilir ve degistirebilirsiniz veya birlestirilmis yolu segebilir ve diizenleyebilirsiniz.
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Problemler

Sekil 1. Bilegik Yollar hatali calisma ornegi

Yukaridaki 6rnekte 6grenci iki farkli harf tasariminda isaretlenmis bolgelerde iki bigimi {ist liste
bindirerek dolgu goriiniimil i¢in sorunsuz sayilabilecek bir goriintii elde etmis ve problemi hallettigini
diisiinmiistiir. Ancak ayni iki harfi kontur goriiniimiinde izledigimizde {ist liste binmis pargalar agikca
goriilebilmektedir. Bu tip hatalar, gériinlis olarak gizlenebilmekle beraber, baski asamasinda olumsuz
sonuclara yol acabilmektedir. Bir diger durum ise; gruplama yapilmadigi durumlarda pargalarin
dagilabilecegi ve tasima durumlarinda eksilmelerin yasanmasi olacaktir.

Cozumler

Bu ¢aligmada biiyiik B harfi igin Ust tiste binen kisimlarda yol bulucu efektlerinin birlestir komutu
(Unite) kullanilir ve iki bigim birbiri ile birlestirilir. Ayni1 sekilde biiyiik R harfi uygulamasi igin de hatali

bir uygulama olsa da iki kisimin yine ayni1 komutla birlestirilmesi ¢ok daha dogru olacakti.
\

Sekil 2. Bilesik Yollar dogru ¢calisma érnegi
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Sekil 2’de goriilen iki harf igin, tasarimsal sorunlarin disinda sadece yol bulucu aracina dayali hatali
kisimlarin giderildigi dogru uygulama goriilmektedir. Yol bulucu aracinin {ist iiste binen ya da birbiri
ile temasi olan bigimleri birlestiren “Unite” se¢enegi ile birlestirilmis kisimlar kontur gériiniimiinde tek

bir kapali parca olarak diizeltilmistir.

Hizalama Paneli (Align Tools)’ne Bagh Tipografik Tasarim Hatalar1 ve Coziimleri

Secili nesneleri sectiginiz eksen boyunca hizalamak veya dagitmak i¢in hizalama paneli iizerindeki
secenekleri kullanabilirsiniz. Referans noktasi olarak nesne kenarlarini veya baglanti noktalarini
kullanabilir ve bir segime, ¢caligma yiizeyine veya anahtar bir nesneye hizalayabilirsiniz. Hizalama Paneli
ile nesneleri birbirleri ya da anahtar nesneler ile hizalayabilecegimiz gibi harf diizenlemelerinde ya da
yeni bir karakter tasarlama siirecinde siklikla kullandigimiz birlestirme noktalarini (anchor point) hizlica
diizenlemek ve hizalamak i¢in de kullanabiliriz. Bu 6zelligi sayesinde hizalama paneli sayisal tipografi
egitiminde en ¢ok kullanilan araglardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Hizala segenekleri, bir veya
birden fazla nesne segildiginde kontrol panelinde belirir. Belirmemisse kontrol paneli meniisiinden
Hizala’y1 secebilirsiniz.

Problemler

Sekil 3. Hizalama Paneli hatali calisma érnegi

Sekil 3’te yer alan harf grubu, bir 6grencinin sayisal tipografi dersi i¢in kendi tasarladigi yazi karakterine
aittir. Illustrator programi kullanilarak sayisal ortama aktarilmistir. Oldukg¢a koseli hatlara, giigli
diyagonal vurgulara ve geometrik bir forma sahip olan harflere bakildiginda goze garpan bariz bir hatali
uygulama yoktur. Ancak yakindan bakildiginda tam olarak diiz olmasi gereken hatlarin ekseninin bir

miktar kaydig1 goriilebilmektedir.

Sekil 4. Hizalama Paneli hatali calisma érnegi Sekil 3 ¢oziimlemesi

Cozumler
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Buradaki problem yatay ve dikey diizlemde ayni eksen {iizerindeki baglanti noktalarinin
hizalanmamasindan kaynaklanmaktadir. Aynmi1 eksen iizerindeki baglanti noktalar1 ¢oklu secimle
secilerek hizalama aracinin (align tool) uygun segenegi ile hizalanmali ve baglanti noktalar1 yatay ve

dikey diizlemde diiz bir hat olusturacak sekilde diizenlenmeli idi.

Sekil 5. Hizalama Paneli dogru ¢alisma 6rnegi
Sekil 5’de diizeltilmis uygulamada ayn eksen tlizerindeki baglant1 noktalar her harfi¢in tek tek hizalama
islemi yapmadan, harflerin taban diizleminde ayni eksende bulunan baglanti noktalar1 ¢oklu olarak
secilerek yine ¢oklu olarak hizalanmis ve bdylelikle harflerin et kalinliklarinda da farklilik olugsmasinin

oniine gegilmistir.

Kalem Araci (Pen Tool) ve Baglanti Noktalar1 (Anchor Point)’ na Bagh Olarak Yapilan

Tipografik Tasarim Hatalar1 ve Coziimleri

Kalem araciyla gizebileceginiz sekil, iki baglanti noktasi olusturmak icin kalem araci secilerek yapilan
diiz bir ¢izgidir. Cizmeye devam ederek, kdse noktalariyla birbirine baglanmis diiz ¢izgi pargalarindan
olusan bir yol olusturursunuz. Bu yontem ile elde edecegimiz sekiller koseli sekiller olacaktir. Kivriml
bi¢imleri de yine Kalem araciyla kontrollii bir sekilde yapmak miimkiindiir. Ayn1 arac1 kullanarak bir
egrinin yon degistirdigi bir tutturma noktasi ekleyerek ve egriyi sekillendiren yon ¢izgilerini

stirtikleyerek bir egri olusturabilirsiniz. Yon ¢izgilerinin uzunlugu ve egimi egrinin seklini belirler.

Problemler
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Sekil 6. Kalem aract hatali calisma ornegi 1
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Sekil 6°’da ¢ok daha az nokta ile olusturabilecek koseli hatlarin ve 6zellikle kivrimli formlarin ¢ok fazla
nokta kullanarak yapildig1 gozlemlenmistir. Hatta cogu zaman sadece iki nokta ile olusturulabilecek diiz
bir hatta bile ¢ok fazla sayida nokta kullanildigi goriilmektedir. Bu durum diiz formlarin kirilmasina,
deforme olmasina, kivrimli formlarin ise girintili ¢ikitili bir hale gelmesine sebep olmaktadir.
Ornektede kullanilan baglant1 noktalar (Anchor Point) kirmizi ile isaretlenmistir. Bu noktalarm gereksiz
kullaniminin  harflerin gévde yapisinda olusturdugu kirikliklar ve  diizensizlikler acikca

gorilebilmektedir.

Cozumler
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Sekil 7. Kalem aract dogru ¢calisma ornegi

Sekil 7°de diiz bir hat iizerinde en fazla iki baglanti noktasi kullanilmig ve yon ¢izgilerinin uzunlugunu
ve agilarini ayarlayarak sekillendirme egrileri uygulanmis ve olasi hatalarin dniine gegilmigtir.

Problemler

S \ '\I’ )
)

Sekil 8. Kalem araci hatali calisma érnegi 2

Sekil 8’deki dairesel ve kivrimli formlarda bir 6nceki calismada oldugu gibi fazla baglanti noktasi
kullanilmasinin ortaya ¢ikardigi girintili gikintili ve diizensiz yapilar goriilmektedir. Ozellikle harflerin
egimli kisimlarinda ¢ok fazla baglanti noktasi kullanmak zaten zor kontrol edilen egim akiginin iyice
kontrolden ¢ikmasina sebep olur.

Cozumler
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Sekil 9. Kalem aract dogru calisma ornegi 2

Egimli formlarda baglanti noktas1 sayisini tipki diiz hatlarda oldugu gibi miimkiin oldugunca azaltmak
ve bunun yerine kilavuz ¢izgileri yardimi ile diizenleme yoluna gitmek daha kontrolli bir e§im
olusturmak i¢in uygun bir yontem olacaktir. Bu gibi formlar1 olusturmak i¢in miimkiin oldugunca hazir
bi¢im araglar1 (bu 6rnek icin daire araci) imkanlarindan faydalanmak, ekleme ve ¢ikarma yontemi ile

kusursuz egimler olusturmak daha uygun olacaktir.

Canh Boyama Araci (Live Paint Tool)’na Bagh Yapilan Tipografik Tasarim Hatalari ve
Cozimleri

Canli boyama araci, ¢esitli hazir ¢izim araglar ile planladiginiz ¢izime dolgu vermenin bir yoludur.
[lustrator'in vektor ¢izim araglarmin tamamini kullanmamzi saglar, ancak ¢izdiginiz tiim yollar1 ayni
diiz ylizeydeymis gibi ele alir. Yani, yollardan hi¢biri digerinin 6niinde ya da arkasinda degildir. Bunun
yerine, yollar, alanin tek bir yolla m1 yoksa birden ¢ok yolun parcalariyla mi bagli olduguna
bakilmaksizin, ¢izim yiizeyini herhangi biri renklendirilebilecek alanlara bdler. Sonug olarak, nesneleri
boyamak, bir boyama kitabini doldurmak veya bir kalem ¢izimini boyamak i¢in suluboya kullanmak
gibidir.

Problemler

Sekil 10. Canli Boyama aract hatali calisma ornegi

Sekil 10°da bir 6grencinin kendi tasarladigi yazi karakterine ait B, R ve T harflerinin Illiistrator
programinda sayisal ortama aktarilmis hali goriilmektedir. Bu ii¢ harften yuvarlak hatlar1 bulunan R ve
S harflerinin kivrimlar1 kalem aracinin hatali kullanimina baglh olarak girintili ¢ikintili bir yapidadir. S
harfinde ayrica anatomik deformasyon tespit edilmistir. Bazi bilinen yazi karakterlerinin deformasyonu

ile tiretilen yazi karakterleri alisilmig bir durumdur. Bu zaman zaman tasarimcilarin bagvurdugu bir
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yontem olmustur ve tasarimcinin bilingli bir tercihidir. Bu iki durum arasindaki farki birbirinden ayirt
etmek gerekir. Burada yapilan hata 6grencinin bilingli bir se¢imi degil, yanlis uygulama sonucu ortaya
¢ikan bir durumdur. Aksi durumda karaktere ait diger harflerde de benzer deformasyonlar yapilmasi
beklenirdi.

Cozumler

Sekil 11. Canli Boyama araci dogru ¢calisma ornegi

Bu harf i¢cin Canli Boyama Araci (Live Paint Tool) ile olusturulacak sablon ile hizli ve hatasiz sekilde
¢izimi tamamlamak miimkiindiir. Kalem araci (pen tool), Cizgi araci(Line Segment Tool) ve hazir
geometrik c¢izimler yapilmasina imkan taniyan ara¢ grubu (rectangle tool, ellipse tool vs) ile
olusturulacak sablon ile genel hatlar1 ile harf formu belirlenebilir ve bu agamadan sonra canli boyama
araci kullanilarak istenilen yerlere dolgu verilebilir. Sekil 11°te gri renkte gorillen 6grenci ¢aligmasi
iizerine gesitli araglar kullamilarak kilavuz cizgiler yerlestirilmis (kirmizi ¢izgiler), agilarin, hatlarin ve

egimlerin daha diizgiin olmas1 saglandiktan sonra canli boyama araci kullanilarak dolgu verilmistir.

Kontur (Stroke) Uygulamalarina Bagh Yapilan Tipografik Tasarim Hatalar: ve Coziimleri
Dolgu, bir nesnenin igindeki renk, desen veya degradedir. A¢ik ve kapali nesnelere ve canli boyama
gruplarinin yiizlerine dolgu uygulayabilirsiniz. Kontur ise bir nesnenin, yolun veya canli boyama
grubunun kenarmin goriiniir ana hatti, belirleyici dis ¢izgisidir. Bir konturun genisligini ve rengini
Illustrator’de kontrol edebilirsiniz. Yol sec¢eneklerini kullanarak kesikli konturlar olusturabilir ve
firgalar1 kullanarak stilize edilmis konturlar boyayabilirsiniz.

Problemler

\ Orijinal Tasarim

Dolguya cevirilmeden
klicltme sonucu
ortaya ¢ikan sonug

Sekil 12. Canli Boyama araci hatali calisma ornegi
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Ogrenci, yukaridaki calismada (sekil 12) kendi tasarladig1 yazi1 karakterini ¢izgisel olarak olusturmus ve
kalinlig1 da kontur araci ile belirleme yoluna gitmistir. Olusturdugu ¢aligmada herhangi bir metni ya da
tek tek harfleri kiicliltme islemi yaptiginda kontur kalmligi aym kalmis ancak kiitle kii¢iildiigii i¢in
cizgiler i¢ ice girmis ve orijinal tasarim tamamen farkli bir yapiya biirtinmiistiir.

Cozumler

_) N ] l Orijinal Tasarim

Dolguya cevirildikten
sonra kligliltme
islemi yapildi§inda

| ortaya ¢ikan sonug

Sekil 13. Canli Boyama araci dogru ¢calisma ornegi

Sekil 13 6rneginde goriilebilecegi gibi dogru uygulama, kontur kalinligini netlestirip tasarimi bitirdikten
sonra ¢izimi dolguya cevirmek i¢in ¢izime g¢evirme (expand) islemi yapilarak hatalarin Oniine
gecilmesidir. Bu islemden sonra yol bulucu araci kullanilip birbirini kesen pargalar birlestirilmeli ve

harflere daimf sekilleri verilmelidir.

Geometrik Bicim Araclar’’na Bagh Yapilan Tipografik Tasarim Hatalar1 ve Cozimleri

Adobe Illiistrator ve benzeri vektor tabanli yazilimlarin belki de ilk siiriimiinden beri var olan en temel
araclar, temel geometrik bicimleri pentool ile ¢izmeye gerek kalmadan dilediginiz en boy oraninda
¢izmenizi saglayacak dikdortgen, polygon, elips ve benzeri ¢izim araglaridir. Bu araglar1 kullanarak
zamandan tasarruf saglayacagimz gibi, ¢izimdeki olasi hatalarinda Oniine ge¢meniz miimkiindiir.
Ayrica, Ozellikle harf diizenlemelerinde farkli geometrik ¢izim aracglar ile gizilen gekilleri ayni anda
kullanip tipografik uygulamalar ¢ok daha rahat bir sekilde yapilabilir. Bu ara¢ gruplar ile temel olan
geometrik bicimler hizli bir sekilde tiretilebilirken, ayn1 zamanda ayarlar se¢cenegi ile amaglanan forma
ulasilmas1 da miimkiindiir. Ornegin poligon arac1 besgen bigimler ¢izme imkam verirken, aracin ayarlar
kullanilarak ayni1 zamanda bir iiggen ya da altigen ¢izmekte miimkiindiir. Ya da elips arac1 kullanarak
daire ya da yarim daire ¢izmek de miimkiindiir.

Problemler
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ABLOE
ABEDE

Sekil 14. Geometrik bigim araci hatali ¢aligma 6rnegi

Yukaridaki ornekte (Sekil 14), ikinci simif 6grencisi bir 6grencinin sayisal tipografi dersi kapsaminda
yaptig1 alfabe ¢alismasina ait birka¢ harf uygulamasmin dolgu ve kontur goriiniimleri goriilmektedir.
Ogrenci, bu yaz1 karakteri tasarimi i¢in iki ucu sivri elips bigimini ana yap pargasi olarak belirlemis ve
alfabeye ait harfleri bu anatomik 6zellik tizerine kurgulamaya ¢aligmistir. Fakat goriildiigi gibi her harf
icin olusturulan uglardan sivriltilmis elips bi¢cimi farkli sekillerde uygulanmigtir. Bu durum yazi
karakterinin bicimsel Ozelliklerinin her harfte farklilik gdstermesine sebep olmus ve genel yapida
biitlinliik kaybolmustur. Bu problemin nedeni 6grencinin temel elips aracina ufak bir miudahaleyle elde
edebilecegi bigimi kullanmak yerine, bahsi gecen temel bigimi, her harf i¢in ayr1 ayri olarak, pentool

araci ile el yordamu ile ¢izmeye ¢aligmasidir.

ABCDE
ABCDE

Sekil 15. Geometrik bi¢im aract dogru ¢alisma 6rnegi

Cozamler
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Bu ¢alisma i¢in Onerilen uygulama, elips araci yardimiyla belirlenen oranlarda bir elips ¢cizmek, daha
sonra tepe ve alt birlestirme noktalarini ayr1 ayri segerek her iki noktayi da doniistiir (convert) secenegi
ile koseli hale ¢cevirmektir. Boylece tamamiyla simetrik ve iki ucu sivri bir elips yapi elde edilebilir. Bu
temel eleman daha sonra her bir harfin anatomik 6zelliklerine gére buyiltup, kiculttlerek, ya da
cevrilerek kullanilabilir. Sekil 15°de hatali goriilen ayni harf grubunda 6nerilen uygulamanin yapildigi

ornek gorilmektedir.

SONUC

Ogrencilerin gogunun yapmis olduklari tipografik calismalarda, bu araglar1 ya hi¢ kullanmadiklari ya da
bir kisminda kullanip diger kisimlari manuel olarak ¢izme yoluna gittikleri gézlemlenmistir. Bunun
sebebinin tasarlayacagi bir harfin ya da geometrik bigimin temelinde hangi geometrik Ogelerin
bulundugunu 6ngéremedikleri diisiiniilebilir. Bu durum, matematik becerileri ve bilgisi bakimindan
eksiklikleri bulundugu diisiincesini akla getirmektedir. Ozellikle pek ¢ok iiniversitenin ilgili
bolimlerinde grafik tasarimi boliimlerine giriste yapilan yetenek siavlarinin zorunlu olmaktan ¢ikmasi
ile merkezi sistemle 6grenci alimi yoluna gidilmis, fakat taban puanlarmin ¢ok disiik tutuldugu
gOrlilmistiir. Arastirmada yer alan 6grencilerin tiimii merkezi yerlestirme ile ve diisiik taban puan ile
grafik tasarimi boliimiine yerlesen 6grencilerden olusmaktadir. Grafik tasarim alan1 hem gorsel hem de
sayisal bilgilerin bileseni durumundadir. Bu baglamda, matematik, geometri gibi alanlarda temel bilgi
eksikliginin beklenen bi¢imsel ¢dziimlemeye iligkin ortaya ¢ikan sorunlarin nedenlerinden olabilecegi

diistintilmektedir.

Ozellikle sayisal ortamda yapilan tipografik uygulamalarin ¢ogu, temel geometri uygulamalar1 ile
benzerlik gostermektedir. Geometrik uygulama ve hesaplamalarin esasen tipografik uygulamalarin
hemen hemen biitiiniinde genis 6l¢iide kullanildigr da bir gercektir. Buradan yola ¢ikarak tipografi
egitiminin verildigi grafik tasarimi ve benzer yiliksekogretim boliimleri programlarina, bir donem bile
olsa temel geometri bilgilerini iceren bir dersin zorunlu ders olarak entegre edilmesi oldukc¢a olumlu

sonugclar yaratabilir.

Bununla beraber yapilan hatali uygulamalarin bir kisminin yazilim bilgisi eksikligi kaynakl olabilecegi
de disiiniilebilir. Grafik Tasarimi Boliimii 2. Sinif programlarinda verilen tipografi ve sayisal tipografi
derslerinin 6grencilerin ¢ok daha fazla yazilim bilgisi sahibi olacaklar1 3. Simif programlar igine
alinmasi tlizerinde diisiiniilmesi gereken bir konudur. Bir diger o6neri de yazilim bilgilerini
gelistirebilmeleri adina mifredatlar daha yogun bilgisayar destekli tasarim dersleri konulmasi olabilir.
Giiniimiizde gelisen iletisim aglar1 ve 6zellikle internetin geldigi nokta ile bilgiye ulagsmaktaki kolaylik
diistintildiigiinde pek ¢ok popiiler video paylasim uygulamasi, program bilgisi eksikliklerinin
giderilmesi i¢in faydali bir ara¢ olarak kullanilabilir. Youtube ve benzeri pek ¢ok sosyal medya

uygulamasinda Adobe Illiistratdr ve diger grafik yazilmlarla ilgili pek ¢ok uygulama videosu bulmak

UST/AD
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miimkiindiir. Ogrencilerin bos zamanlarinda takip edebilmesi icin ders yiiriitiiciisii tarafindan faydal
olabilecek videolar ve icerik saglayicilarin belirlenmesi ve dgrenciler ile diizenli olarak paylasilmasi da
yazilim bilgilerinin gelismesi i¢in faydali olabilecek bir yontem olarak diigiiniilebilir.
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Catisma Beyam

Makalenin herhangi bir agamasinda maddi veya manevi ¢ikar saglanmistir.

Yayin Etigi Beyam

Bu makalenin planlanmasindan, uygulanmasina, verilerin toplanmasindan verilerin analizine kadar olan
tiim stiregte “Yiiksekogretim Kurumlar: Bilimsel Arastirma ve Yaym Etigi Yonergesi” kapsaminda
uyulmasi belirtilen tiim kurallara uyulmustur. Yonergenin ikinci boliimii olan “Bilimsel Arastirma ve
Yayin Etigine Aykir1 Eylemler” baglig1 altinda belirtilen eylemlerden higbiri gergeklestirilmemistir. Bu
aragtirmanin yazim siirecinde bilimsel, etik ve almti kurallarina uyulmus; toplanan veriler {izerinde
herhangi bir tahrifat yapilmamistir. Bu c¢alisma herhangi baska bir akademik yayin ortamina
degerlendirme i¢in gdnderilmemistir.
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