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OZET: Uygarlik tarihi incelendiginde kimi teknolojik buluslarin insan tiiriinii; genetik, sosyal, psikolojik ve
fiziksel olarak degisime ugratabildigi, yasayis bicimlerini kokten degistirebildigi ya da donistiirebildigi
anlasilmaktadir. Baslangigta yeni bir teknolojik gelismenin bin yillar gibi uzun zaman araliklarinda ortaya ¢iktigi
veya olgunlastigi, insanligin da tiim yonleriyle yeni teknolojiye ve sonuglarina uyumunun nesillere yayilan siirecler
boyunca gergeklestigi bilinmektedir. Ancak gittik¢e nicel ve nitel olarak artan teknolojik gelismelerin birbirini
desteklemesi ile dogru orantili olarak yeni teknolojilerin gelisim hizinin ve karmasikliginin da arttigi
goriilmektedir. Ote yandan tiim bu degisim ve doniisiime insanin yasam biciminin adaptasyonunun da dogru
orantili olarak hizlanmasini gerektirmektedir. Eski zamanlarda insan yasadigi ¢cevrede, farkinda olmadan teknoloji
temelli bu yeni yasam bi¢imini kendi kisitli fiziksel ¢evresinde igsellestirirken, teknolojik gelismelerin hig
olmadig1 kadar hizlandigi, i¢inde bulundugumuz dénemde ise birey yasami boyunca pek ¢ok yeni teknolojiye ve
beraberinde ortaya ¢ikan yeni sartlara internet teknolojisinin sonucu olarak kiiresel bir evrende uyum saglamaya
¢aligmaktadir. Bu nedenle, ¢cagin getirilerine toplumun ayak uydurmasinda giincel gelismeleri yakindan takip eden
bir egitim anlayis1 olduk¢a 6nemli olmaktadir.

Bu ¢aligmanin amaci son zamanlarda internet, dijital ve mobil teknolojilerde yasanan hizli gelismelerden oldukca
etkilenen grafik sanatinin tiikketim aligkanliklarinin ne yonde degistigini inceleyerek, iilkemizde grafik tasarim
egitimi bu degisimi destekliyor mu? sorusuna cevap aramaktir. Bu amagla nitel ve nicel yontem tekniklerinin bir
arada kullanildigi ¢alismada, gelisen teknolojinin grafik tasarim tiretim/tiiketim bigim ve aligkanliklarini ne yonde
bicimlendirdigi gdzlenmis, 6n lisans diizeyinde egitim veren yliksek 6grenim kurumlar1 ve ders programlari tema
analiz yontemi ile incelenmistir. Caligma, Tiirkiye’de devlet ve vakif tiniversitelerinde 6n lisans diizeyinde egitim
veren meslek yiiksekokullari grafik tasarimi programlarinda 6grenme ¢iktilarinimn dijital teknolojiler ile baglantili
oldugu dersler ile sinirlandirilmistir. Bu baglamda iilkemizde 6n lisans diizeyinde grafik tasarim egitimi alan
dgrencilerin; Illiistrasyon, Web Tasarim, Elektronik Yayincilik, Etkilesim Tasarimi, Dijital Baski Teknikleri, Ug
Boyutlu Modelleme, Hareketli Grafik Tasarim, Sanal Gergeklik ve Artirilmis Gergeklik, Yapay Zeka gibi
alanlarda 6gretim programlarinin desteklenmesinin 6nemi tartigtlmigtir.  Sonug olarak ¢alisma, meslek
yiiksekokullari grafik tasarimi programlari araciligiyla, evrensel diizeyde gorsel iletigsim tasarim dilini anlayabilen
ve Uretebilen teknik ve teorik bilgiye sahip profesyoneller yetistirilmesi ile ilgili 6neri getirmektir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Teknoloji, Egitim, Grafik Tasarim, Meslek Yiiksekokulu,

DIGITAL TECHNOLOGY AND EDUCATION OF GRAPHIC DESIGN

ABSTRACT: When we examine the history of civilization, it is understood that some technological inventions
can radically change the human species genetically, socially, psychologically, and physically or transform
lifestyles. It is known that a new technological development initially emerges or matures at long intervals, such as
millennia, and that humanity's adaptation to the new technology and its results in all aspects occurs through
processes that span generations. However, it is seen that the development speed and complexity of new
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technologies increase in direct proportion with the increasing quantitative and qualitative technological
developments supporting each other. On the other hand, all this change and transformation requires accelerating
the adaptation of human lifestyle in direct proportion. In the old times, people unconsciously internalized this new
technology-based lifestyle in their limited physical environment. At the same time, technological developments
accelerated more than ever. In older times, people unwittingly internalized this new technology-based way of life
in their limited physical environment. In the period in which technological developments are accelerating as never
before, the individual is trying to adapt to many new technologies and the new conditions that arise throughout his
life in a global universe due to internet technology. For this reason, an understanding of education that closely
follows current developments is essential in keeping up with the returns of the age.

This study aims to examine how the consumption habits of graphic art, which has recently been affected by the
rapid developments in internet, digital and mobile technologies, have changed. Does graphic design education
support this change in our country? It is the question to seek an answer. For this purpose, we use the qualitative
and quantitative methods techniques together in this study on how the developing technology shaped graphic
design production/consumption forms and habits were observed. The theme analysis method examined the higher
education institutions and curricula providing associate degree education. The study is limited to the courses in
which the learning outcomes are related to digital technologies in the graphic design programs of vocational
colleges providing associate degree education at state and foundation universities in Turkey. In this context, we
discussed the importance of supporting curricula in areas such as Illustration, Web Design, Electronic Publishing,
Interaction Design, Digital Printing Techniques, Three-Dimensional Modeling, Motion Graphics Design, Virtual
Reality and Augmented Reality, Artificial Intelligence of students who receive an associate degree graphic design
education in our country. As a result, the study suggests educating professionals with technical and theoretical
knowledge who can understand and produce the visual communication design language at a universal level through
the graphic design programs of vocational schools.

Keywords: Digital Technology, Education, Graphic Design, Vocational School

1. GIRIS

Insan yasamimin pek ¢ok alaninda etkisi hissedilen teknoloji, “insanin maddi ¢evresini
denetlemek ve degistirmek amaciyla gelistirdigi ara¢ gereglerle bunlara iliskin bilgilerin tiimii”
olarak tanimlanabilmektedir [1]. Bu tanimdan yola ¢ikarak kimi gevrelerce, insanin biyolojik
evrimi, zaman kullanimi, yasayis bicimi gibi farkli acilardan etkili olmas1 nedeniyle insanin
edindigi ilk teknolojisinin ates oldugu ileri siiriilmektedir. insanin yasayis biciminde benzer
etkileri olan, uygarlik tarihinde onemli sigramalara neden olan bagka Onemli teknolojik
buluslardan da s6z edilmektedir. Oyle ki Toffler’e [2] gdre sabanin bulunusunun sonucu olarak
yasanan “Tarim Devrimi”, buhar makinesinin icadi ile tetiklenen “Sanayi Devrimi”, olmak
iizere insanlik iki biiyiik degisim dalgas1 ge¢irmistir. Ii¢inde bulundugumuz iigiincii dalga igin
ise; “Uzay Cag1”, “Bilisim Cagi1”, “Elektronik Cag”, “Kiiresel Kdy”, “Teknotronik Cag”,
“Bilimsel Teknoloji Devrimi” gibi kavram arayislar1 oldugundan bahsetmektedir. Ugiincii
dalganin yasanmasinda da matbaanin icadi, radyo, telgraf, telefon, televizyon gibi kitlesel
iletisim araclarinin kesfi, program dillerinin yaratilmasi ve 1979'da ilk kez kullanima sunulan
masa tipi bilgisayarin dnceleri yalnizca sanayide kullanilsa da kisa siirede kisisel bilgisayarlara
doniismesi gibi bir dizi bulusun da giicii yadsinamaz [3]. Dénemin diger etkili bulusu olan
internet de kimilerine gére matbaanin icad1 ve elektrigin bulunmasi ile kiyaslanabilecek 6l¢iide
onemli teknolojik gelisme olarak kabul edilmektedir. Bu sonuca gerekge olarak, bilgisayar ve
internetin etrafinda sekillenen ve kisaca bilgi teknolojileri olarak adlandirilan dijital teknolojiler
ozellikle mobil teknolojilerin de katilimiyla ¢alisma, eglenme, 6grenme, yeme-igme, is yapis
bicimi gibi hayatin pek ¢cok alaninda genis kapsamli degisim ve doniisiimler yasanmasina neden
olmasi1 gosterilmektedir. Bu degisim ve doniisiimiin en ¢ok etkilendigi alanlardan birinin grafik
tasarim oldugu soylenebilir. Oyle ki dijital teknolojilerde yasanan gelismeler grafik tasarimin
caligma alanini genislettigi gibi artan ileti yogunlugu nedeniyle gorsel iletisimin 6nemi de
artmistir. Tiim bu gelismeler grafik tasarimin ilgi alanina giren yeniliklerin siirekli takip
edilmesini ve grafik tasarim egitiminin giinlin ihtiyaglarina gore siirekli giincellenmesini
gerektirmektedir.

24



Pala Oztiirk, Uluborlu Mesleki Bilimler Dergisi 6:1 (2023) 23-31

Bu c¢alismanin amaci, giinlimiiz dijital teknolojilerinin grafik tasarim {iretim ve tiiketim
aligkanliklarinin incelenerek ¢aga uygun grafik tasarim anlayisinin 6n lisans diizeyinde grafik
tasarim egitiminden beklentilerini sorgulamaktir. Grafik tasarimi ilgilendiren teknolojideki
gelismeleri ve bu gelismelerin etrafinda olusan tasarim anlayisini yakindan takip etmenin
onemini anlamig olarak anlayarak mezun olmus grafik tasarimcilarin, giincel evrensel tasarim
anlayisint yerel piyasaya tagimasinin ve kiiresel piyasada iiretim yapabilmesinin sartlarina
dikkat cekmesi bu calismanin 6nemini olusturmaktadir. Agirlikli olarak nitel ydntem
benimsenmekle birlikte belli bir noktada nicel yontemin de kullanildigir karma bir yontem
benimsenmistir. Calismada nitel veri toplama yontemlerinden biri olan dokiiman analizi
kullanilarak teknolojinin gelisimi ile ilintili olarak grafik tasarimin yonelimleri belirlenmistir.
Ayrica bu yonelimleri karsilayabilecek olan olasi ders kategorileri belirlenerek 6n lisans
diizeyinde egitim veren yliksek Ogrenim kurumlarinda bu derslerin verilme oranlari
belirlenmistir. Bunun i¢in iilkemizde on lisans diizeyinde Grafik Tasarimi Programi’ni
biinyesinde bulunduran  devlet ve vakif {iniversiteleri YOK Atlas veri tabani iizerinden
taranmis ve 47 devlet tiniversitesi ve 23 vakif {iniversitesine bagli en az bir Meslek Yiiksek
Okulunda (MYQO) Grafik Tasarimi Programi bulundugu tespit edilmistir. Bu programlarin
tamaminin web sayfalar1 lizerinden ders icerikleri incelenmis, teknik problem nedeniyle ders
igeriklerine ulasilmayan 3 MYO kapsam disinda birakilmistir. Yukarida belirlenen 9 ders
kategorisi bu ders igeriklerinde arastirilmis, tespit edilenler “zorunlu ders” ve “se¢meli ders”
kategorinde tablolastirilmistir. Ayrica 2 MYO’nun ders igeriginde derslerin zorunlu ya da

secmeli oldugu anlagilamamasi nedeniyle tabloda “belirsiz” kategorisinde yer verilmistir.

Grafik sanatinin, teknolojinin gelisimi ile dogrudan etkilenen yonlerinin sorgulandigi bu
calismaya gore Illiistrasyon, Web Tasarim, Elektronik Yayincilik, Etkilesim Tasarimi, Dijital
Baski Teknikleri, Ug¢ Boyutlu Modelleme, Hareketli Grafik Tasarim, Sanal Gergeklik ve
Artirillmig Gergeklik, Yapay Zeka olmak iizere belirlenen dokuz kategori giinlimiiz ve yakin
gelecekte grafik tasarimcilarda aranacak yetiler arasinda olacagi dngoriilmiistiir.

1.1. Grafik Tasarimda Teknolojik Gelisim ve Egitim Ekseninde Degerlendirilmesi

Oncelikli islevi, bir mesaj iletmek ya da bir iiriin veya hizmeti tanitmak olan grafik tasarim,
gorsel bir iletisim sanat1 olarak kabul edilmektedir. Bu agidan bakildiginda grafik tasarimin
tarihsel kokenlerini magara sanatina kadar indirmek miimkiin olsa da terim olarak grafik
tasarimin ilk kez 20. yiizyilin ilk yarisinda metal kaliplara oyularak yazilan, ¢izilen ve daha
sonra da ¢ogaltilmak lizere basilan gorsel malzemeler i¢in kullanildigi gériilmektedir. Teknoloji
gelistikce, sadece basilt malzemeler degil; film araciligiyla perdeye yansitilan, video ile ekrana
gonderilen ve bilgisayarlar yardimiyla iiretilen gorsel malzemeler de grafik tasarim kapsami
icine girmis ve bu terimin anlami olduk¢a genislemistir [4]. Bu agidan ele alindiginda grafik
tasarimin kisaca; gelisen teknolojilerin bir kismindan etkilendigi, doniisiime ugradig: hatta kimi
zaman teknolojinin 6znesi oldugu sdylenebilir.

El yazmasi kitaplardan Johannes Gutenberg’in matbaa teknolojisine gegiste tam bir teknik
donisiim yasandigi sdylenebilir. Bu tarihten sonra teknik olarak el yazmasmin bir kenara
birakildigi sdylenemese de matbaa, bilginin ¢ogaltilmasini hizlandirmis ve kitlelere yayilmasini
kolaylastirmis sonug olarak toplumsal aydinlanma ve gelismenin 6niinii agmistir. Klasik basim
teknikleri olarak degerlendirilen bu déoneminin yaklasik 500 yil boyunca énemli bir teknolojik
gelismeden etkilenmeden devam ettigi goriilmektedir. Ancak 20. yilizyildan sonra yayinciligt
ilgilendiren teknolojilerde iist iiste yasanan gelismelerin, giiniimiiz yayinciligini hem tiretim
bigimi hem de tiiketim anlay1is1 bakimindan bambaska bir noktaya tasidig1 sdylenebilir. Oyle ki
klasik basim tekniklerinin 1930’lardan sonra yerini foto dizgiye birakmistir. Diger yandan
1970’lerden itibaren alanda goriiniir olmaya baslayan bilgisayar temelli teknolojiler ise,
1980’lerin ikinci yarisindan sonra baglayacak olan ve baski dncesi teknolojisinde koklii bir
degisim ve doniisiim yaratacak olan masalistii yayinciligin (desktop publishing) habercisi
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olmustur [5,6]. Yayinciligin baski 6ncesi asamalarinin masaiistii yayincilik ile tamamlanabilir
hale gelmesinin ardindan 1990’larin basindan itibaren dnce siyah-beyaz, ardindan 1993’de ilk
dijital renkli baski makinesinin piyasaya sunuldugu bilinmektedir. Bu asamadan sonra,
masaiistli yayincilik sistemi ile baski 6ncesinden direkt olarak yiiksek kaliteli, kisisellestirilmis
baski elde etmenin Onii agilmis ve bu gelismeler baski diinyasinda yeni bir doniisiimii
tetiklemistir [7]. Giiniimiizde dijital baski teknolojisi; grafik iletisim, ambalaj, dekoratif ve
fonksiyonel baski gibi ¢esitli alanlarda, farkli malzemelerden olusmus 2 boyutlu yiizeylerden 3
boyutlu nesnelere kadar ¢ok genis bir gesitlilikte, 6zellikle kisisellesmis ya da 6zellesmis baski
icin siklikla tercih edilmektedir [8]. Ote yandan teknolojinin yaymciliktaki etkisi masaiistii
yayincilik ve dijital baski teknolojileri ile sinirli kalmayip giiniimiizde fiziksel baskiya 6nemli
bir alternatif olarak 6ne ¢ikan dijital yayinciliktan da bahsedilir duruma gelinmistir.

Yayincilikta basili kitap yerine kitabin dijital ekranlara tasinmasi fikrinin baslangicini 1940’lara
kadar dayandirmak miimkiindiir. Ancak elektronik kitaba (e-kitap) dair ilk gosterge, 1971
yilinda baglatilan ve glinlimiizde de hala devam etmekte olan Gutenberg Projesi olarak kabul
edilmektedir [9]. Bu proje bilginin dijital ortamda dagitilmasi ve arsivlenmesi igin ilk ciddi
girisim olma niteligindedir. Ancak kitap sektoriiniin dijitale dogru yonelisinde, ¢ok sayida
kitab1 kiigiik bir cihazda tasima kolaylig1 saglayan e-kitap okuyucu olarak 6zellesmis cihazlarin
yayginlasmasi oldukea etkili olmustur [10]. Ote yandan baski, tasima, stok ve raf maliyetlerinin
ortadan kalkmasi nedeniyle daha ucuz olmasi [11], kagida olan ihtiyacin, baskida kullanilan
kimyasallarin siire¢ disinda kalmasi ve hatta lojistikle baglantili maliyet ve hava kirliliginin
Oniline gegmesi gibi sebeplerle e-kitabin basili kitaba gore daha ucuz ve cevreci olmasi gibi
ozelliklerinin e-kitabin yayginlasmasinda etkili oldugu sonucu ¢ikarilabilir. Bu cihazlara ek
olarak ilk ornekleri 1989 yilinda piyasaya ¢ikmaya baslayan tablet bilgisayarlar ve 1996
yilindan itibaren piyasada yavas yavas goriiniir olmaya baslayan akilli telefonlar ya da
bilgisayarlar gibi ekrana sahip dijital cihazlar da e-kitaplarin tercih edilmesinde etkili olmustur
[12,13]. Bu gelismeler dokunmatik ekrana sahip cihazlarin kesfedilip hizla yayginlastigi bir
doénemin baglangici olmus, web 1.0’dan web 2.0’a gegisin kazandirdigi etkilesim olanaklarinin
da artmasi ile e-kitapta kullanicinin gorsel, isitsel ve dokunsal duyulari araciligiyla igerikle
etkilesime gegebilmesine olanak tanindig1r web yayincilifina dogru bir gecisin onii agilmistir.
Etkilesimli e-Kitap olarak da isimlendirilen bu format, harekete ve 1s1ga duyarli olmak,
kullanicinin g6z hareketlerini algilamak gibi giincel teknolojik gelisimin olanaklarinin
yardimiyla etkilesimi daha da zenginlestirmeye devam edecegi Ongoriilmektedir [14]. Bu
ongoriiniin kaynagini web teknolojilerinde yasanan gelismelerinde takip etmek miimkiindiir.

Bilgisayar, internet teknolojileri ve grafik tasarim ile iliskili onemli bir alan olarak web tasarim
gosterilebilir. 1990 yilinda ilk web sitesinin yayilanmasiyla baglayan web 1.0 doneminde site
yoneticilerinin sundugu bilgiyi kullanicilarin gorebilmesinden ibaret olan statik bir yap1 s6z
konusudur. 2004 yilinda web 2.0 déneminin baslamasiyla web sitesinde yayinlanan bilgi salt
okunur olmaktan ¢ikarak etkilesimli bir ortam yaratarak kullanicinin diger kullanicilarla fikir
ve diislincelerini paylasabilmesinin oniinii a¢ilmis diger bir degisle web siteleri sosyallesme
alanlarina doniismeye baslamistir. 2010 yilinda baslayan Web 3.0 donemi ise internet
ortaminda yer alan verilerin birbirleriyle iliski kurmasma, web sitelerinin kullanicilarin
kullanma ge¢mislerini kayit altina alarak kullanicilarina kisiye 6zel sonuclar tliretebilmesine
kisacasi kullanicilarin makineler ile anlagabilmesine olanak tanimistir [15]. Heniiz ¢ok yeni bir
olgu olan ve 2020 yilindan itibaren adindan s6z edilmeye baslanan web 4.0 ile ise 2011 yilinda
Almanya’da ortaya c¢ikan Endistri 4.0 kavrami ile web 4.0 ile iliskilendirilecegi
diisiiniilmektedir. Boylelikle daha verimli, listelik 6zellestirilebilir iiretim yapilmasinin 6nii
acilacaktir. Web ortaminin sinir tanimayan sekilde hizla gelismesi kablosuz aglarin artmasi,
mobil cihazlarin yayginlagmasi ile internet daha yaygin kullanilir hale gelmistir. Web 4.0 ile
birbirine bagli web sayfalari, web uygulamalari, videolar ve fotograflarin etkilesimli olabilecegi
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de baska bir boyutudur. Web 4.0 ile yapay zeka isletim sistemlerinin ve bulut bilisim
teknolojisinin devreye girecegi sanal bilgisayar ortamlarinin sunuldugu bir etkilesim ortaminin
cok yakinda yayginlasacagi diisiiniilmektedir [16]. Web teknolojilerinde yasanan bu hizli ve
radikal degisiklikler web tasarima olan ihtiyag ile baglantili olarak ilgi ve rekabeti artirmigtir.
Bununla birlikte web tasarimda etkilesimin de grafik tasarimda yeni alan olarak
belirginlesmesine sebep olmustur. Web teknolojilerinde yasanan gelismelere paralel olarak
grafik tasarim egitiminde web tasarim ders igeriklerinin stirekli glincellenmesi de zorunlu hale
gelmistir. Ornegin web tasarimi ortaya ¢ikaran teknolojik gelismelerin sonucu olarak web
tasarim dersleri erken zamanlarda birgok grafik tasarim egitim programlarina eklenmistir.
Ancak mobil dijital teknolojilerde yasanan patlama sonrasi ara yiiz tasariminin farkli ekran
Olciilerine sahip mobil cihazlarda goriintiilenmesi ile ilgili web tasarimin yeni bir sorunu ortaya
cikmistir. Bu soruna yonelik olarak her tiirlii mobil cihaza ekran uyum saglayabilen duyarl
(responsive) web tasarim anlayisinin gelistirilmesini gerektirmistir [22].

Bilgisayar ve web teknolojilerinin bu kadar yayginlagmasi, gerceklik ile sanallik arasinda
algisal bir gegirgenligi beraberinde getirmistir. Bazi yazilim ve donanimlarin yardimiyla sanal
ortamda ii¢ boyutlu deneyim yasatan sanal ger¢eklik ve dis diinyanin insana hissettirdigi
deneyimi bilgisayar programlar1 ve sanal gergeklik teknolojileri yardimiyla sanal ortamda
hissettiren artirllmis gergeklik uygulamalar ile ilgili ¢alismalarda pek c¢ok alan gibi grafik
tasarimda da kendine yer buldugu goriilmektedir [17,18]. Oyle ki Sanal gergeklik ve artirilmus
gerceklik uygulamalarinin farkli alanlarda kullaniminin basarili sonuglarini ortaya koyan
caligmalarda hizli bir artis oldugu gézlenmektedir. Genel bir degerlendirme ile basarinin temel
nedeninin {i¢ boyutlu olarak algilanan bir diizlemde kullanicinin etkilesim saglamasina olanak
taninmasi olarak dzetlenmektedir. Ornegin reklam grafigi alanindan degerlendirildiginde; hedef
kitleyi daha aktif bir konuma getirmesi, marka ve tiliketici arasinda duygusal bag olusturmada
daha basarili sonuglar vermesinin marka bilinirligine 6nemli katki saglamasi ve reklam verene
daha hizli geri bildirim olanag1 saglamasi gibi iistiinliikleri nedeniyle gittikge daha fazla tercih
edilir konuma gelmektedir [18].

Son yillarda tipki sanal gergeklik ve artirilmis gergeklik gibi farkli disiplinler tarafindan ilgi
ceken diger bir konu da yapay zeka uygulamalaridir. Makinelerin diigiinebilmesi fikrinin teorik
olarak 1950°den itibaren {izerine diisiiniilen bir konu oldugu bilinmektedir. Giiniimiizde
uygulamalart da siklikla giindeme gelen yapay zeka, verilen herhangi bir problemin
¢oziilmesine iligkin gereken adimlarin diizenli, acik ve sirali bir bigimde ifade edilmesi
anlamina gelen algoritmalar araciligiyla problem ¢6zme, akil yiiriitme, 6grenme, dogal dil
kullanma, bellek, alg: gibi insan zekasina 6zgii birgok 6zelligin biyolojik olmayan bir yap1
icinde var olmasi olarak tanimlanmaktadir. Ozellikle insanin aktif olarak gorev aldig1 galisma
alanlarinda yapay zeka kullaniminin gittikce arttigi goriillmektedir [19].

Grafik tasarim alanimi ilgilendiren diger iki 6nemli gelisme olarak, hareketli gorintiiler elde
edilmesi ve dijital illiistrasyon tretiminin olanakli hale gelmesini saglayan teknolojik
gelismeler karsimiza ¢ikmaktadir. Oyle ki bilgisayarlarm donanim 6zelliklerinin gelismest,
kullanilan yazilimlarin ¢esitlenip zenginlesmesi ve ¢izim tabletlerinin icadi gibi gelismeler
illistrasyonlarin eskizden son dokunusa kadar tamamen bilgisayar ortaminda {iretilebilmesine
olanak saglamistir. Bu gelismeler illiistrasyonun yasamin pek ¢ok alaninda yaygin olarak
kullanimini beraberinde getirmistir. Giiniimiizde illiistrasyonlarin, elektronik mesajlasmalarda
siklikla tercih edilen emotikonlar, sinema ve oyun sektoriinde karakter tasarimlart gibi dijital
teknolojilerin yarattig1 alanlarda yeni tiikketim alanlar1 agti1 goriilmektedir. illiistrasyonun artan
ve cesitlenen kullanim alanlar1 ile orantili olarak, illiistrasyonla ilgilenen kisilerin sayis1 da
artarak yaratici endiistriyi beslemektedir. Bu nedenle illiistrasyon, 1880’lerden 1930’lu yillara
kadar ozellikle Avrupa ve Amerika’yr kapsayan kitap, dergi, afis gibi grafik {riinlerde
kullanilan illiistrasyonlarin nitelik ve nicelik olarak yasadigi “Altin Cag”dan sonra giiniimiizde
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de ikinci altin ¢agim yasadig1 iddia eden géoriisler bulunmaktadir [20]. Illiistrasyonunu bu kadar
poplilerlesmesi, iyi yetismis illiistratorlere olan ihtiyaci artirmaktadir. Bu ihtiyaci karsilamak
lizere geg¢misten gliniimiize ortaya ¢ikan illiistrasyon teknik ve yetileri ile donanmis
illiistratorler yetistirilmesi grafik tasarim egitiminin 6nemli bir ugrasis1 olmaktadir. Bu amagla
MY O biinyesinde Grafik tasarim egitimi veren birgok programda illiistrasyon derslerine yer
verildigi goriilmiistiir. Baz1 programlarda ise illiistrasyon dersi, bilgisayar destekli illiistrasyon
ya da dijital illiistrasyon gibi isimlerle daha 6zellesmis bir sekilde ele alinmaya baglamistir.

Grafik tasarimi doniistiiren diger gelisme olarak, hareketli goriintiiler elde edilebilme ve
yayinlayabilmeyi saglayan teknolojiler oldugu iddia edilebilir. Sinemanin ortaya ¢ikisi ile ilk
ornekleri gortilmeye baslanan hareketli tasarimin kullanim alani televizyonun yayginlagmasi ile
genislemistir. Ancak asil sigramasi bilgisayar, yiiksek hizli internet ve mobil teknoloji ile
gergeklesmis ve gorsel medyanin ayrilmaz bir pargasi haline gelmistir [21]. Giiniimiizde hem
genis kitlelerin hareketli grafik tasarimi benimsemesi hem de Tlretim tekniklerinin
kolaylagsmasinda dijital teknolojiler cok 6nemli bir rol {istlenmektedir.

2. SONUC

Grafik tasarim disiplininin, teknoloji temelli yeni alanlarin ortaya ¢ikarak ilgi alanlarmin
cesitlenmesi, iiretim bigimlerinin degismesi, toplumun tiiketim aligkanliklarinin degismesi
bakimindan ele alindiginda dijital devrimden en ¢ok etkilenen meslek gruplarindan biri oldugu
diistiniilebilir. Teknolojinin gelisim hizindaki giderek artan ivmelenme ile baglantili olarak
yakin gelecekte de grafik tasarimin bambaska senaryolarla karsilasacagi sonucu ¢ikarilabilir.
Bu nedenle giinlimiiz grafik tasarim anlayisinin; giincel teknolojik gelismeleri yakindan takip
edecek donanima sahip, bilgi ve yeterliliklerini siirekli giincel tutan, disiplinlerarasi ¢alismay1
icsellestirmis meslek profesyonellerine ihtiyag¢ duydugu goriilmektedir. Bu ihtiyacin
karsilanmasinda en biiyiik sorumluluk grafik tasarim egitimi veren egitimcilere diismektedir.
Tiirkiye’de 6n lisans diizeyinde egitim verilen yiiksek 6grenim kurumlarinin bu ihtiyaci
karsilayip karsilayamadiginin irdelendigi bu ¢alisma sonucunda elde edilen veriler tablo 1°de
sunulmustur.

Tablo 1: Calisma kapsaminda belirlenen temalar1 igeren derslerin Tiirkiye’deki MY O’larda bulunma verileri.

Zorunlu | Se¢meli .
Ders Temalari Ders [;;ers Belirsiz
Mliistrasyon 54 13 2
Web Tasarim 35 23 2
Elektronik Yayincilik
Etkilesim Tasarimi
Dijital Baski Teknikleri 3 2 1
Uc Boyutlu Modelleme 5 15
Hareketli Grafik Tasarim 24 19
Sanal Gergeklik, Artirilmis Gergeklik
Yapay Zeka 1

Tabloda belirtildigi lizere giincel teknolojik gelismeler ekseninde grafik tasarim egitiminde yer
almasi1 Onerilen dokuz ana alan belirlenmis ve bu alanlarin Tiirkiye’deki on lisans diizeyinde
egitim veren devlet ve vakif iiniversitelerinin kaginda zorunlu veya se¢meli ders olarak yer
aldig1 gosterilmistir. Bu sonuglara gore ders igeriklerinde en fazla yer alan dersin illiistrasyon
oldugu gériilmektedir. illiistrasyon dersinin 54 MYO’da zorunlu, 13 MYO’da se¢meli olarak
yer aldig1 goriilmistiir. Ders igeriklerinde zorunlu ya da segmeli 0ldugu anlasilamayan derslerin
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belirsiz olarak ayr1 bir kategoride gosterildigi tabloda 2 MYO’da illiistrasyon dersi belirsiz
olarak nitelendirilmistir. Baz1 programlarin ders iceriklerinde illlistrasyon dersinin bilgisayar
destekli illiistrasyon ya da dijital illiistrasyon gibi isimlerle daha 6zellesmis bir sekilde ele
alindig1 goriilmiistiir. Ister ayr1 bir ders olarak ele alinsin ister illiistrasyon dersi olarak daha
genel gecer bir sekilde ele alinsin 6grencilerin vektorel ve piksel tabanli illiistrasyon hakkinda
yeterli bilgi ve donanima ulagsmasi uygun olacaktir.

Baslangigtan giiniimiize 6nemli degisiklikler gosteren web tasariminin 35 MYO’da zorunlu, 23
MYO’da se¢meli ders olarak okutuldugu, 2 MYO’da ders tiiriiniin belirsiz oldugu anlasilmistir.
Ulasilabilen ders igerikleri incelendiginde 6zellikle web tasarim dersi i¢in ders kapsaminin
cagin gerisinde kaldigt sOylenebilir. Bu sorunun ilan edilen ders igeriginin
giincellenmemesinden mi? Yoksa ders kapsaminin ¢ag1 yakalayamamasinda mi?
Kaynaklandigi anlagilamamistir. Bu baglamda derslerin ve ders igeriklerinin sik araliklarla
giincellenmesi énemli bir unsur olarak 6ne ¢ikmaktadir. Oyle ki teknoloji ile baglantili olarak
ortaya c¢ikan yeni alanlar ile ilgili dersler programa eklenmeli, ya da yeni bir teknolojik bulusun
grafik tasarim alaninda ortaya ¢ikardigi sorunlara getirilen ¢6ziim Onerileri dersin igerigine
dahil edilmelidir. Ornegin web tasarim ders icerigine esnek tasarim anlayigmin, yeni
programlama dillerinin ve giincel tasarim anlayislarmin eklenmesi 6nerilebilir. Ote yandan
klasik yayincilik anlayisindan farkli olarak web yayinciliginin biinyesinde toplamay1 basardig:
ses, hareketli goriintii, etkilesim gibi bilesenler hakkinda da bilgi sahibi olunmasini
gerektirmektedir. Bu bilesenlerin hareketli grafik tasarimi, dijital yayincilik gibi konularda da
yer bulmasi nedeniyle tiim bu ¢oklu ortam unsurlarinin Etkilesim Tasarim1 kapsaminda ayr1 bir
dersin konusu olarak ele alinmasi 6nemli hale gelmistir. Ancak hicbir MYO’da bu derse
rastlanamamis, az sayida okulda multimedya dersi kapsaminda bu bilesenlere yer verildigi
gorilmiustir.

Ozellikle dijital mobil cihazlarin yayginlasmasi ile hareketli gériintii ile grafik tasarim daha da
i¢ ice hale gelmistir. Bu nedenle grafik tasarimda hareketli goriintii elde etme ve hareket
prensiplerini anlama vazgecilmez hale gelmistir. Bu amagla, Hareketli Grafik Tasarim
Uygulamalari, Animasyon gibi derslerin 24 MYO’da zorunlu, 19 MYO’da se¢gmeli ders
kategorisinde yer aldig1 goriilmiistiir. Ders igerikleri incelendiginde kimi ders igeriklerinin
giincelden uzak oldugu tespit edilmistir. Ornegin 2016 yilinda piyasadan kaldirilan Adobe
Flash programinin derste anlatildifindan bahseden ders igeriklerine rastlanmistir. Bu ders
iceriklerinin gbdzden gecirilmesi, giincel ve gecerli olan animasyon programlarinin ders
iceriklerine dahil edilmesi Onerilebilir. Grafik tasarimcinin hareketli grafik tasarim
uygulamalar1 konusunda yeterli donanima sahip olmasinin kagiilmaz hale geldigi giiniimiiz
diinyasinda 3 boyutlu hareketli goriintii elde etme konusunda da bilgi sahibi olunmasi grafik
tasarimci adayini rakiplerinden bir adim Gteye tasiyacaktir.

Grafik tasarim alaninda 3. boyutun yer buldugu baska bir konu da 3 boyutlu baski1 teknolojisidir.
Dijital ve 3 boyutlu baski tekniklerinde yasanan gelismeler sonucunda giiniimiizde dijital
baskinin sik¢a tercih edildigi goriilmektedir. Bu nedenle 6zgiin baski teknikleri dersi
kapsaminda ya da ayr1 bir dersin konusu olarak 6grencilerin 3 Boyutlu Baski Teknikleri ve
farkl1 yiizeylerde Dijital baski ¢oziimleri konusunda bilgi sahibi olmalari 6nerilebilir. Calisma
kapsaminda bahsedilen icerikte bir derse rastlananmis ancak i¢ ve dis mekan dijital baski
sistemlerinin konu edildigi Dijital Baski Sistemleri gibi derslerin 3 MYO’da zorunlu ders, 2
MYO’da se¢meli ders, 1 MYO’da belirsiz tiirde ders olarak ders igeriklerinde bulundugu
goriilmiistiir. Dijtal baski sistemleri konusu alaninin 3. boyutu da kapsayacak sekilde daha da
genisletilerek yayginlasmasi onerilebilir.

Gilinlimiiz grafik tasariminda 3. Boyutun kendine yer bulmasi nedeniyle bu konu hakkinda
yeterli bilgi sahibi olunmasi, grafik tasarimcinin piyasada tercih edilmesinde arti deger
katacaktir. U¢ boyutlu modelleme konusu 3 Boyutlu Animasyon, 3D Modelleme Animasyon,
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3 Boyutlu Tasarim gibi dersler olarak MYO’larin 5’inde zorunlu, 15’inde se¢meli olarak
okutuldugu goriilmistiir. Bu derslerin yayginlagmasi onerilebilir.

Ozellikle mobil cihazlarin yayginlasmasina paralel olarak elektronik yayimciliga yonelimin de
arttig1 goriilmektedir. Web tasarim ve hareketli grafik tasarim uygulamalari konulari ile benzer
sekilde ses, harcket, etkilesim vb. unsurlarin siirece dahil edilebilmesi gibi Ozellikler
bakimindan ele alindiginda elektronik yayinciligin basili yayimneciliktan ayrildigi goriilmektedir.
Bu nedenle pek ¢ok MYO’nun ders planlarinda Yayin Grafigi gibi dersler kapsaminda
elektronik  yaymciliga yiizeysel olarak yer verilmesinin yeterli olmayabilecegi
diistiniilmektedir. Bu nedenle elektronik yaymciligin bagimsiz bir dersin konusu olarak ele
alinmasinin daha uygun olacag diisiiniilmektedir. Ancak hi¢cbir MYO programinda bdyle bir
derse yer verilmedigi gérilmiistiir.

Sanal ve artirllmis gerceklik konulariin grafik tasarimda kullaniminin basarili sonuglar elde
edilmesi grafik tasarim egitimine sanal ve artirllmis gergeklik uygulamalarini kapsayan
derslerin eklenmesinin 6nemi her gecen giin artmaktadir. Ancak iilkemizde higbir MYO’da bu
derslere rastlanmamustir. Ote yandan yapay zeka uygulamalarmin grafik tasarimu ilgilendiren
alanlarda da adindan soz ettirir duruma gelmesi yapay zekaya gorsel egitimci olacak, algoritmik
diisiinme yetisi gelismis uzman tasarimcilara ihtiyag¢ olacaginin isareti olarak diisiiniilebilir. Bu
nedenle yakin zamanda, yapay zekanin ihtiya¢ duydugu tasarimecilarin yetistirilmesine yonelik
egitim destegine de ihtiya¢ duyulacagi 6ngoriilebilir. Bu konuda da sadece 1 MYO’nun ders
iceriklerinde Yapay Zekaya Giris dersine rastlanmistir. Bu dersin de yayginlagmasi 6nerilebilir.
Ote yandan 7 MYO’da Mesleki Gelismeler dersine yer verildigi goriilmiis olup grafik tasarimi
ilgilendiren giincel teknolojik gelismelerin ve tasarim trendlerinin anlik takibi bakimindan
boyle bir dersin 6nemli oldugu sonucu ¢ikarilabilir.

Sonug olarak cagdas bir grafik tasarim egitimi igin giincel teknolojilerin grafik tasarim ile
iligkisinin gozlenmesi, kiiresel grafik tasarim egitim trendlerinin takip edilmesi yaninda
toplumun sosyal, kiiltiirel, psikolojik, ekonomik yapisinin, hedef kitle alg1 ve ilgisinin ne yonde
degistiginin gozlenmesi icin disiplinlerarasi referanslara bagvurulmasi da etkili olacaktir.
Calisma sonucunda elde edilen verilere gore Tiirkiye’de on lisans diizeyinde grafik tasarim
egitimi veren yiiksek dgrenim kurumlarinda derslerin giincel beklentilere uygunlugu oransal
olarak yetersiz bulunmus olup ¢alisma kapsaminda ortaya koyulan alanlarda derslerin yeniden
degerlendirilmesi Onerilebilir. Ders igeriklerinin gilincelliginin saglamasina ek olarak §gretim
elemanlarinin da bilgi ve yetisini donemin teknolojik ve akademik gerekliliklerine gore kendini
giincelleyecek esneklikte olmasi da diger 6nemli unsur olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
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