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Sosyal Mesaj iceren Konularda Etkilesimli “Google Doodle”
Interactive “Google Doodle” on Topics With Social Messages

Ars. Gor. Gamze BAL""'%, Dog. Dr. Tutku Dilem ALPASLAN"=?2

Oz

Bu aragtirmada, diinyaca taninmis arama motoru Google’m, Google Doodle tasarimlarmin gegmisten
giiniimiize tarihsel siireci, tasarimlarin yillara gore konu ve teknikler bakimindan dagiliminin incelenmesi
amaclanmistir. Arastirma (https://www.google.com/doodles) sitesinde yer alan ¢calismalarin baglangicindan
2021 yilina kadar olan siirecin tamami alinmistir. Tasarimlar “Dogum Giinii”, ‘Ozel Giinler’, “Bagimsizlik
Giint”, “Milli Giinler ve Bayramlar”, “Uluslararas1 Oyunlar”, “Kutlamalar”, “Y1l Doniimii”, “Sosyal Mesaj
Iceren Konular”, “Google Doodle Oyunlar1”, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” olmak iizere toplam 10
konu baslig1 altinda toplanmistir. Sosyal mesaj iceren konular ise, “Diinya Su Giinii”, “Diinya Giinii”,
“Diinya Kadinlar Giinii”, “Aga¢ Dikme Giini” ve “Covid-19 Salgini” olmak {izere bes baslik altinda
incelenmistir. Google Doodle tasarim teknikleri sabit, hareketli ve etkilesimli olmak iizere li¢ gruba
ayrilmistir. Etkilesimli tasarim teknikleri ise, slayt, video, tiklama/siiriikleme ve oyun olmak {izere dort
gruba ayrilarak incelenmistir. 1998-2021 yillar1 arasinda tasarlanan tiim Google Doodle tasarimlari yillara
gore, konu ve tasarim teknikleri bakimindan incelenerek elde edilen veriler dogrultusunda tablolar
olusturulmustur. Google Doodle tasarim konularindan en ¢ok “Dogum Giinii” igerikli tasarimlar yapilirken,
en az tasarim yapilan ise, “Sosyal Mesaj” icerikli konulardan olugmaktadir. Google Doodle tasarim
teknikleri bakimindan en ¢ok sabit doodle teknigi yapilirken, en az etkilesimli doodle tasarim teknigi
kullanilmistir. Aragtirmanin uygulama ¢aligmast, “21 Eyliil Alzheimer Giinii” konusu ile sinirlandirilmistir.
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Abstract

This study aims to examine the historical process of the world-renowned search engine Google's Google
Doodle studies from past to present, and the distribution of designs in terms of subjects and techniques over
the vyears. The whole process from the beginning of the studies on the website
(https:/iwww.google.com/doodles) to from 2021 years was taken in the research. Designs have been
gathered under a total of 10 topics including: “Birthday”, “Special Days”, “Independence Day”, “National
Days and Holidays”, “International Games”, “Celebrations”, “Anniversary”, “Social Message Topics”,
“Google Doodle Games”, “Seasons and Sky Events”. Google Doodle design techniques were divided into
three groups still, animated and interactive. Interactive design techniques, on the other hand, were divided
into four groups slide, video, click/drag and game. All Google Doodle designs created between 1998 and
2021 were examined in terms of subject and design techniques, and then tables were created in line with
the data obtained. Of the Google Doodle design changes, the "Birthday" content is the most sustained, while
the least designed is the "Social Message" content. In terms of Google Doodle design techniques, the fixed
doodle technique was used most, while the least applied one was the interactive doodle design technique.
The application study of this study was limited to the topic “21 September Alzheimer's Day”.
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Teknolojik gelismelerle artan iletisim kanallari, marka, kurum ve kuruluslarin sitirekli
degisen ve gelisen ¢aga uyum saglamasini gerektirmektedir. Her tiirlii bilgi ve gorselin dijital
ortamda yerini aldig1 bu ¢agda dijital ortama uyumlu tasarimlar ve yenilik¢i yaklasimlar1 zorunlu
kilmaktadir. Bu gerekliliklerden biri de gorsel anlatim bigimi olan logonun sabit (statik)
tasarimlarinin yerini dijital mecralara uygun dinamik logo tasarimlarmin yerini almasidir.
Diinyanin en ¢ok kullanici sayisina sahip Google arama motoru da bu teknolojik yeniliklere logo
degisimleriyle ayak uyduran en iyi 6rneklerden biri oldugunu sdylemek miimkiindiir. Google,
milyonlarca bilgiyi igerisinde barimndiran zengin bir arama motoru olmasinin yaninda, Google
Doodle adin1 verdigi logo tasarimlariyla da adindan gokga s6z ettirmeyi basarmaktadir. Google’in
orijinal logosunun yaninda, belirledigi konulara ©6zel olarak logosu {izerinde yaptig1
degisikliklerle dinamik logo tasarimlar1 ortaya koymaktadir. Boylece logosunu yasayan, hareket
eden ve dokunup etkilesim kurabilecegimiz bir tasarim yapisina doniigtiirmektedir. Kullanict
Google’in web sitesine bir konu hakkinda arama yapmak i¢in girdiginde es zamanli olarak siirekli
yenilenen tasarimlarla da karsilagmaktadir. Toplumda merak uyandirma ve takip etme istegi
uyandiran bu durum aslinda Google’in sadece bir arama motoru olmadigini, hedef kitle ile
iletisimi saglayan giiglii bir platform olusturdugunu gostermektedir.

Bu calismada yapilan arastirmalar kapsaminda oOncelikle 1998 yilindan bu yana
yayinlanan biitiin tasarimlar Google Doodle’1n “https://www.google.com/doodles” site arsivinde
incelenmistir. Sonrasinda tasarimlar yil, konu ve tasarim tekniklerine gore siniflandirilarak
basliklara ayrilmistir. Google’in Google Doodle arsiv sitesindeki tasarimlar incelenerek elde
edilen veriler dogrultusunda olusturulan tablolar incelenerek aciklamalarda bulunulmustur. Bu
calismanin evreni, Google Doodle tasarimlarinin baslangi¢ tarihi olan 1998 yilindan 2021 yilina
kadar olan siirecin tamamini kapsamaktadir. Google Doodle tasarimlariyla diinyanin hemen
hemen her kesimindeki bireye ulasabilme giiciine sahip olmasi nedeniyle toplumda farkindalik
olusturmak amaciyla “Sosyal Mesaj” verebilecek bir konu tizerinden segilerek, “21 Eyliil Diinya
Alzheimer Giinii” olarak belirlenmistir. Uygulama tasarimlari iki sabit, iki hareketli ve iki
etkilesimli olmak {izere toplam alt1 adet Google Doodle tasarim yapilmustir.

1.Dijjital Ortam ile Uyumlu Logo Tasarim

Latincede ‘logos’ kelimesi Tiirk¢cede logo kelimesine karsilik gelmektedir. “Logolar, bir
kurum, iirlin veya hizmeti tanitmak amaciyla tipografik harflerden olusturulan s6zciiklerin marka
veya amblem oOzelligi tasiyan simgeler sekline doniismiis bigimleridir” (Teker, 2009, s. 90).
Dolayisiyla logo, kurumun markasina attig1 imza, markanin 6zelliklerini tanitan bir tasarim olarak
tanimlanabilir. Bir kurum hizmet ya da irlinii anlatan sayfalarca yazilmig yazinin ya da
gorsellerin, tipografik ve ¢izgisel formlara dokiilerek az sozle, ¢ok sey anlatma yoludur.

Masaiistii yayinciligin hayatimiza girmesiyle tasarim igin gelistirilen Adobe Photoshop,
Adobe Illiistratér gibi programlar, grafik tasarim alammna ¢ok biiyiik katkilar saglamistir.
Dolayisiyla logolarin geleneksel yontemlerin disinda dijital ortam ile uyumlu logo tasarimlar1 da
uretilmektedir. Kullanildig1 mecraya paralel olarak logolar sabit formda yani statik olabildikleri
gibi devinim ic¢inde hareketli de olabilmektedir. Logolar tasarim yaklagimina bagli olarak
duragan, dinamik ve benzer tarzlara sahip olabilmektedir. Bununla birlikte logo etkilesimli bir
yapiya da dontigebilmektedir.

“Statik logo, adindan da anlasilacag: iizere genellikle basili mecralarda kullanilan
degisken olmayan ve tekrar etmeyen logo tasarimlaridir” (Uzuntas & Yazar, 2017, s. 101).
Dinamik logolar statik logolarin 6tesinde degisebilen ve farkli bigimlerde kullanilabilen gorsel
temsil araclaridir. Bir bagka deyisle dinamik logolar belirli bir diizen i¢inde birden fazla bigimi,
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rengi, ya da deseni olan logolardir. Bir markanin hikayesini izleyiciye en iyi aktarmanin
yollarinda birinin hareketli logo, oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ciinkii tasarimer hikayeyi
anlatma yolunda ne kadar esnek olursa, hikayede anlatilmak istenen mesaj hedef kitleye daha
rahat aktarilabilmektedir (Lélis & Kreutz, 2019, s. 2). Etkilesimli logo, dinamik ve hareketli logo
ile ayn1 degisim ve yenilikleri ek olarak logo tizerindeki buton, gorseller vb. yonlendirme tusglari
bulunmaktadir. Etkilesimli tasarimin sundugu olanaklar belirli bir ¢ercevede olusturulmaktadir.
Bunlar; kullanicinin uygulamaya miidahale edebilmeli ve kullanicinin zaman gegirebilecegi
oOlciide tasarlanmalidir. Kullaniciya uygulamada belli sinirlar ¢ercevesinde 6zgiir olma kontrolii
verilmeli ve uygulama hedef kitleye hitap etmelidir (Sims, 1999, s. 259). Dolayisiyla amag hedef
kitlenin en kullanigli ve ilgi ¢ekici bir etkilesimli tasarim deneyimini saglamak oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Ayrica her tasarimda oldugu gibi etkilesimli tasarimi olustururken, belirli
ilkeler 1s18inda ilerlemek daha estetik ve ilgi cekici tasarimlar ortaya koymamiza yardimei
olacaktir.

Gorsel, isitsel (ses) ya da metin olarak sunulan igerigin sade ve 0z bir anlatim
kullanilmasi, hedef kitleye verilmek istenilen mesaj1 kolay bir sekilde algilamasini saglayacaktir
(Pettersson, 2002, s. 50). Denge ilkesi, olusturulan tasarimda monotonluktan uzak, karsit ve
benzer unsurlarin kullanilarak kompozisyonda birlik ve diizenin saglarken (Kara, 2016, s. 13),
tasarimda gorsel biitiinlik ve diizen ile izleyici de olumlu bir etki birakmak i¢in uyum ilkesi
dogrultusunda tasarimlar olusturulmaktadir. Orant1 ilkesi “bir biitiiniin parcalar1 ya da birer birim
olarak algilanan iki ya da daha fazla gorsel 0ge arasindaki biitiinliik iligkisi olarak
tanimlayabilme” olanagi saglanirken (Bastan, 2009, s. 231), iki ya da daha fazla par¢anin bir araya
gelerek kompozisyonda olusturdugu uyum icin benzerlik ilkesinden yararlanilir (Tunali, 1989, s.
217). Ayrica kompozisyonu olusturan dgelerin birlik ve biitiinlik saglamasi adina, tasarimda
benzerlik ve devamliliktan yararlanilir. Tasarimda kullanilacak pargalarin 6nem derecesini
belirlemek amaciyla vurgu siralamasina gorsel hiyerarsi ilkesi de biiyilk oneme sahipken,
kompozisyonu olusturan 6gelerin arasi derinlik algisi, nesnelerin konumunu belirleme, uzaklik
mesafesini algilama ve nesnenin etrafinda dolasma eylemini gergeklestirmemizi saglamaktadir
(Bastan, 2009, s. 269). Dolayisiyla hedef kitlenin en kullanish ve ilgi gekici bir etkilesimli tasarim
deneyimini saglamak amac¢lanmaktir. Her tasarimda oldugu gibi etkilesimli tasarimi1 olustururken,
belirli ilkeler 15181nda ilerlemek amaca uygun tasarimlar ortaya konulmasina katki saglayacagin
sOylemek miimkiindiir.

Hareketli grafiklerde ya da animasyon tasarim ilkelerine bakildiginda, nesnelerin yiizeyle
temast, seklin formunu etkilerken, beklenti ilkesi, bir sonraki sahneye gegmeden 6nce nesnenin
eyleme hazirlanmasidir. Bir nesne ya da karakteri olusturan pargalarin hareketinin ana kiitleye
bagli olarak takip etme ve st tiste binme durumu olustugunu séylemek miimkiin iken, zamanlama
ilkesiyle, nesne ya da karakterlerin hareketlerinin izleyici tarafindan algilanma siiresini
etkilemektedir. Ikincil hareket ilkesine gore, bir nesnenin duvara atildiginda garpip geri gelmesi,
bir nesne serbest halindeyken itildiginde ileri dogru hareket etmesidir. Animasyonda nesne ve
karakter tasariminda kullanilan abarti yontemi, izleyicinin ilgi ve dikkatini ¢cekmek amaciyla
yararlanilmaktadir. Yavaglama ve ivmeleme ilkesine, arabanin ani fren ile durmasi durumunda
arabanin 6ne dogru gidip gelme hareketini goézlemlemek Ornek gosterilebilir. Sahneleme
(staging), kompozisyonu olusturan bagskarakterin ya da nesnenin 6n plana alinarak vurgu
yapilmasi, yan karakter ya da nesnelerin arka plana yerlestirilerek sahneden uzaklastirilmasi
durumudur. Tasarimi olusturan yaylar (arcs) ilkesi, animasyonda karakterlerin mekanik bir
ilerleme, donme gibi hareketlerin Oniine gegmek ve izleyicide gercekg¢i algi olusturma icin
tasarimlar belirli bir yay ¢izerek hazirlanmaktadir. Dosdogru animasyon yonteminde tasarimci
icin yaraticilik 6n planda oldugu dogaglama olarak gerceklesen bir teknik iken, pozdan poza
yonteminde ise, tasarimc1 kurguyu bastan olusturarak kontrolii saglamaktadir. Cazibe (appeal),
olusturulan tasarimin izleyicinin dikkatini ¢ekmek amaciyla kullanilan bir hareketli tasarim
ilkelerindendir.
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Gestalt kelime anlamiyla "bigim", "tamamlama", "biitiinlestirme"dir (Feder, 2006, s. 20-
21). Bundan dolay1 Gestalt terimi, insanlarin nesneleri bir biitiin halinde algilama ve bir grup
halinde degerlendirmesi olarak tanimlanabilir. Dolayisiyla Google Doodle tasarimlarinda
tipografi ve resimleme yonteminin bir arada kullanildig: sabit (statik) logo tasarimlar1 Gestalt
ilkelerine gore degerlendirilmistir. Etkilesimli tasarim ilkeleri ile benzerlik tagiyan Gestalt
kuram ilkelerinin basinda sekil-zemin iliskisi, yakinlik, benzerlik, tamamlama, devamlilik ve
basitlik sabit tasarim ilkeleri olarak belirtmek miimkiindiir (Eristi vd. 2013°ten akt. Yagmur, 2014,
s. 152).

Google Doodle etkilesimli tasarimlarinin incelemeleri dogrultusunda; kullanici
tasarlanan logo ile etkilesime girebilecegi, etkilesimli arayliz tasarimi, hareketli grafikler, ses,
miizik, slayt, video, oyun kullaniciy1r yonlendiren butonlar ve klavye tuslarindan yararlanildigt
gozlemlenmistir. Tim bu bilgiler dogrultusunda, Google Doodle logo arsivinde bulunan
etkilesimli, hareketli ve sabit tasarim ilkeleri konu ve yillara gére dagilimi agisinda incelemelerde
bulunulacaktir.

1.2. Google’in Logo Arsivi “Google Doodle”

Google, 1998 yilinda bilgiye daha kolay erisim saglanmasi amaciyla kurulan uluslararasi
bir arama motorudur. Diinyanin en ¢ok ziyaret edilen arama motorlarindan biri olan Google, 4
Eylil 1998 yilinda Larry Page ve Sergey Brin tarafindan sirketin merkezi Amerika’nin
Kaliforniya eyaletinde kurulmustur (Vise & Malseed, 2006, s. 30). 1997 yilina girildiginde Brin,
Page ve Motwani, ilk kez adin1 “web sayfalarindan gelen ya da gerideki baglantilardan” anlamina
gelen "BackRub" adinda heniiz gelistirme asamasinda olan anlasilmasi kolay bir arama motoru
gelistirmislerdir. Tk adi1 BackRub olan Google’mn 20 yilda yaklasik olarak 500 milyar dolarm
iizerinde piyasa degeri ile diinyadaki taninmis sirketler arasina girmeyi basarmistir (Shmueli,
2017, s. 18).

1997 yilinin sonlaria dogru Brin ve Page gelistirdikleri BackRub arama motorunun adini
degistirme karar1 almislardir. Google isim yaratim stirecinde, matematiksel Googol terimi esin
kaynagi olmustur. Googol, matematiksel ifade olarak yiiz sifirdan olusan bir sayidir. Bu biiyiik
saymin kisaca yazimi 10100 seklinde ifade edilmektedir (Sekil 1), (Sapet, 2012, s. 34).

Sekil 1. Google Arama Motoru Logosunun Tarihsel Degigimi.

BackRuh o= Google

1995 1997 1998
Google! GO()S[Q Goc )gle
1998 1999 2009

Google Google

Kaynak: http://blog.bilgiyazan.com.tr/googlein-tarihcesi/

Google arsiv sitesinde, doodle’in konu igerigini “Doodle'lar, tatil giinlerini ve yil
doniimlerini kutlamak, {inlii sanatcilari, kasifleri ve bilim insanlarin1 anmak amaciyla Google
logosunda yapilan eglenceli, sasirtict ve bazen de spontane degisikliklerdir” olarak
tanimlamaktadir (Google Doodles, 2023). Ryan ise, “6zel giinleri isaretlemek i¢in kullanilan
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Google logosunun yaratic1 varyasyonlar1” olarak tanimlamistir (Ryan, 2015, s. 79). TDK (2023)
gore, karalama kelimesini; “lstiinde diizeltmeler yapilan, temize cekilmemis yazi taslagi,
miisvedde” olarak tanimlamaktadir. Sharpe goére, karalamalar, “siyah beyaz veya renkli, organik
veya geometrik formda, anlamli, gevsek hareket eden cizgiler, tekrar eden desenler, ayrintilt
sekiller ve basit goriintiilerle sanat formlar1 olusturarak zihindeki diisiinceyi harekete geciren
smirsiz ¢izim aktivitesidir” (Sharpe, 2017, s. 9-10). Doodle alfabelerden, isaret ve sembollerden
olusan eglenceli ve kuralsiz bir anlatim bi¢iminin disavurum hali oldugu sdylenebilir.

Google arama motoru, sirket logosu tlizerine bukalemunvari aptigi degisim ve doniisim
ile kullanicilarin dikkatini c¢ekmeyi basararak milyonlarin begenisini aldigini sdylemek
miimkiindiir. Google Doodle ilk kez 1998 yilinda Burning Man (Yanan Adam) Festivali'ni
kutlamak i¢in tasarlanustir. Ilk animasyon 6zelligi bulunan Google Doodle tasarimi 2010 yilinda,
367. dogum giinii anisina Sor Isaac Newton i¢in yapilirken, 30. y1ldoniimii i¢in hazirlanan Pac-
Man'in ise, Google’in ilk interaktif (etkilesimli) doodle’dir.Google Doodle fikri ilk olarak
Neveda’da diizenlenen “Yanan Adam (Burning Man)” adli festivali ile ortaya ¢ikmustir (Sekil 2).
Festivale katilan Larry Page ve Sergey Brin Google arama sitesinin ¢dkmesi durumunda
kullanicilara bilgi vermek adina bir doodle tasarlanmistir. Google’in ilk doodle fikri olma 6zelligi
tagiyan tasarimi, 1998 yilinda logodaki ikinci “o0” harfinin arka planina yerlestirilen basit ve esprili
bir figlirden olusmaktadir (Elali, Keiser & Odag, 2012, s. 188-189). Tasarlanan doodle’in yogun
ilgi ve begeni gérmesi yeni doodle tasarimlarim da beraberinde getirmistir. ilk olarak D. Hwang,
Google’in Doodle sorumlusu olarak goreve baslamasiyla diizenli olarak doodle tasarimlari
yayimlanmaya baglanmustir. 1998 yilinda, ilk deneme ¢alismasiyla ortaya ¢ikan doodle fikri, 2010
yilinda Pac-Man 30. yi1l kutlamasi ve Isaac Newton’u anmak i¢in hazirlanan doodle tasarimlarina
yenileri eklenmistir (Balaban & Celik, 2020, s. 423). Bdylece, Google’in kurumsal logosunun
yerini varyasyonlari almaya baglamistir. Gece yarist (her iilkenin yerel saatine gore) yayinlanan
doodle’lar bir ya da birden fazla iilkede gdsterime girebilmektedir. 24 saati doldugunda doodle
tasarimlar1 Google’in Doodle arsivi internet sitesinde goriintiilenmektedir. 2008'den bu yana tiim
karalamalar hakkinda veriler “Google Doodle’lar1” adli sitede toplanmustir. Arsivde her doodle
i¢cin agiklamalarin, eskiz ¢aligmalarinin yer aldigi bilgiler icermektedir. Bu bilgilerin bazilarina
ulasabilmekle birlikte sitede erisime agik olmayan, gizli bilgiler de yer almaktadir (Shmueli,
2017, s. 41).

Sekil 2. Tlk Google Doodle, “Burning Man” (Yanan Adam) Festivali.

Gojgle!

Kaynak: https://www.google.com/doodles/burning-man-festival?hl=tr
2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Google Doodle’in 1998 (baslangig) - 2021 yillar1 arasindaki tasarimlarinin yillara gore
konu ve tasarim tekniklerinin dagiliminin incelenmesi bu arastirmanin temel amacidir. Ayrica
Google’1n “Sosyal Mesaj” iceren konulardaki tasarimlarin konu ve teknik bakimindan yillara gore
dagilimi incelenmesi bakimindan alt amaglar1 kapsamaktadir.

Arastirmanin 6nemi, konu itibariyle giincel ve hemen hemen herkes tarafindan bilinen bir
durum olmasi nedeniyle literatiire saglayacagi katki bakimindan birincil 6neme sahiptir.
Google’in Doodle, konularina bakildiginda, “Sosyal Mesaj” iceren tasarimlara ¢ok az yer
verilmesinden dolay1 “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” konusu ile ilgili tasarlanan doodle’lar
Google’a 6neri niteligi tagimasi ikincil oneme sahiptir.
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3. Yontem
3.1. Arastirmam Modeli

Caligmada, nitel aragtirma yontemlerinden biri olan durum analizi (¢aligmasi) yapilmistir.
Lincoln ve Denzin’e gore nitel arastirma; arastirdigi konuya yorumlayici ve dogal olarak yaklasan
ve birden fazla metotta odaklanan aragtirmadir (Linclon & Denzin, 1998).

3.2. Evren ve Orneklem

Google Doodle tasarimi ilk kez 1998 yilinda tasarlanmistir. 2022 yilinda yapilan bu
arastirmada, Google Doodle arsiv sitesinde (https://www.google.com/doodles) yer alan 1998-
2021 yillar1 arasinda yapilmis biitiin ¢alismalar yil, konu tasarim teknikleri adi altinda gruplara
ayrilarak incelenmistir.

3.3. Verilerin Toplama Teknigi

Bu aragtirmada, Google Doodle’1n 1998-2021 yillar1 arasindaki yapmis oldugu tasarimlar
incelenerek elde edilen veriler dogrultusunda tablolar olusturulmustur. Baglangicindan giintimiize
1998-2021 yillar1 Google Doodle tasarimlarinda yer alan konu ve tasarim teknikleri, bu konu ve
tasarim tekniklerinin yillara gore dagilimi ve “Sosyal Mesa;j” igerikli tasarim konularinin yillara
gore dagilimi olmak tizere dort baslik altinda veriler toplamistir. Elde edilen veriler tablolar haline
getirilmis, verilerden ¢ikarilan anlamlar yorumlanmaya calisilmustir.

3.4. Verilerin Analizi

Google Doodle, incelendiginde, “Sosyal Mesaj” konulu tasarimlara ¢ok az yer verildigi
tespit edilmistir. Bu bulgular dogrultusunda arastirmaci tarafindan 21 Eyliil tarihi “Diinya
Alzheimer Giinli” konulu Google Doodle tasarim tekniklerinden iki sabit, iki hareketli ve iki
etkilesimli olmak {izere toplam alt1 uygulama yapilmistir.

4. Bulgular

Arastirma verileri 1998-2021 yillar arasinda yayinlanmis Google Doodle tasarimlart ile
siirlandirilmigtir. Veriler https://www.google.com/doodles sitesinden alinmustir. Yillara gore
konu ve tasarim teknikleri bakimindan incelenerek elde edilen sayisal veriler kullanilmistir.
Konular dogum giinii, bagimsizlik giinii, milli giinler, y1l doniimii, kutlamalar, mevsimler ve
gbkytizli olaylari, Google Doodle oyunlari, uluslararasi oyunlar, 6zel gilinler ve sosyal mesaj
igeren konular olmak {izere 10 baslik altinda toplanmigtir. Baslik ve kapsadigi konular
bakimindan “Dogum Giinii”, “Bagimsizlik Giinii”, “Y1l Déntimii”, “Milli Giinler” (milli giinler,
milli bayramlar, cocuk bayrami, cumhuriyet bayrami, bagimsizlik bayrami), kutlamalar (festival,
karnaval, bastille giinii, cadilar bayrami...), “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” (giin dontimi,
sonbahar, kis ilkbahar, yaz, gokyiizii olaylar1), “Google Doodle Oyunlari” (Google Doodle
oyunlar1, Google Doodle mag¢ giinii), “Uluslararas1 Oyunlar” (olimpiyat oyunlari, diinya kupas,
sampiyonluk oyunlari, UEFA maglar1), “Ozel Giinler” (anneler giinii, babalar giinii, biiyiikbaba
ve bliylikanne giinii, ebeveyn giinii, kizlar giinii, sevgililer giinii, yashlara saygi giinii, okul giini,
Ogretmenler giinii, yilbasi(yeni y1l) giinii, anayasa giinii, se¢im giinii, tatil giinii, kesif giinii, gaziler
giinii), “Sosyal Mesaj Igeren Konular” (diinya giinii, diinya su giinii, kadinlar giinii, aga¢ dikme
giinii, Covid — 19 salginiyla miicadele giinii) olarak konu ve alt konu igeriklerinden olusmaktadir.
Bagliklar, Google Doodle’in baslangig tarihi olan 1998’den 2021 yilina kadar olan tasarimlarin
konularma gore olusturulmustur. 1998-2021 yillar arasinda tasarlanan konu igeriklerine gore
belirlenmistir. Her bir konuya 6zel tablolar olusturulmustur. Tablolar konularin yillara gére
dagilimi ve tasarim tekniklerinin (sabit, hareketli, etkilesimli) yillara gore dagilimi olarak
hazirlanmistir. Etkilesimli tasarimlar ise slayt, video, tiklama/stiriikleme 6zelligi, oyun olarak dort
tasarim teknigine ayrilmistir.

Sosyal mesaj igerikli konular ile ilgili 1998-2021 yillar arasinda tasarlanan tiim konular
belirlenerek yillara gore alt konu ve tasarim teknikleri bakimindan incelenmistir. Ayrica 1998-

374


https://www.google.com/doodles

Afyon Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi / Cilt: 27, Say1: 1, Mart 2025, 369-391
Afyon Kocatepe University Journal of Social Sciences / Volume: 27, No: 1, March 2025, 369-391

2021 yillan arasinda sosyal mesaj igerikli konu basliklar1 “Diinya Su Giinii”, “Diinya Giinii”,
“Diinya Kadinlar Giinii”, “Agac¢ Dikme Giinii”, ve “Covid - 19 Salgini” olarak belirlenmistir.
Sosyal mesaj igerikli konu bashgma 6zel tablo ve grafikler olusturularak degerlendirilmelerde
bulunulmustur.

1998-2021 yillar1 arasinda “Dogum Giinii”, “Ozel Giinler”, “Bagimsizlik Giinii”, “Milli
Giinler ve Bayramlar”, “Uluslararas1 Oyunlar”, “Kutlamalar”, “Y1l Déniimii”, “Sosyal Mesaj
Iceren Konular”, “Google Doodle Oyunlar1”, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” konularinda
arastirma verileri sonucunda toplam Google 4000’e yakin doodle tasarim incelenmistir. 1998 -
2021 tarihleri ile simirlandirilan bu arastirmada, tasarimlarin konulara gore dagilimina
bakildiginda, en ¢ok tercih edilen konular, “Dogum Giinii” (1379), “Ozel Giinler” (844) iken, en
az tercih edilen konular “Sosyal Mesaj igeren Konular” (101), “Google Doodle Oyunlar1” (79)
“Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1” (63)’dir. Bu tasarimlardan 2921 tane sabit tasarim, 812 tane
hareketli tasarim yapilirken, etkilesimli tasarim teknikleri toplam 248 etkilesim tasarimdan
olusmaktadir (Google Doodles, 2023), (Tablo 1). Tablo verileri dogrultusunda Google, 1998-
2021 yillar1 arasindaki doodle tasarim tekniklerinin tasariminda en ¢ok sabit doodle kullanildig:
sonucuna varilmistir. Sabit doodle tasarimlarindan sonra ise, sirasiyla, hareketli ve etkilesimli
doodle tasarimlari tercih ettigi goriilmektedir.

Tablo 1. Google Doodle’in 1998-2021 yillar1 arasindaki konu ve tasarim teknikleri.

Yil Konu Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilegimli
Slayt  Video Tik- Oyun  Toplam (%)
Stir

1998- Dogum Giinil 1202 124 15 24 4 9 1379 %35
2021
1998- Ozel Giinler 549 208 1 3 32 41 834 %21
2021
1998- Bagimsizlik 312 122 0 0 0 0 434 %11
2021 Giinii
1998- Milli Giinler ve 316 40 0 0 0 0 356 %9
2021 Bayramlar
1998- Uluslararasi 164 138 20 9 2 13 346 %9
2021 Oyunlar
1998- Kutlamalar 222 18 0 1 0 1 242 %6
2021
1998- Y1l Doniimii 104 36 2 6 0 0 148 %4
2021
1998- Mevsimler ve 18 42 1 2 0 0 63 %1
2021 Gokylizii

Olaylart
1998- Google Doodle 13 27 0 20 0 19 79 %2
2021 Oyunlari
1998- Sosyal Mesaj 21 57 3 6 3 11 101 %2
2021 Igeren Konular

Teknige gore %73 %21 %1 %1 %6 %6
yiizde dagilimi

375


https://www.google.com/doodles/world-water-day-2005
https://www.google.com/doodles/earth-day-2016
https://www.google.com/doodles/international-womens-day-2016
https://www.google.com/doodles/arbor-day-2015-brazil

Bal ve Alpaslan / Sosyal Mesaj Iceren Konularda Etkilesimli “Google Doodle” / Interactive “Google Doodle” on

Topics With Social Messages

Tablo incelendiginde, en ¢ok doodle tasarimin %11 ile 2018 yilinda, en az doodle tasarimi1

ise, %1 oranla 2004, 2005, 2007 yillarinda yapildig1 gériilmiistiir. En fazla doodle 422 tasarimla
2018 yilinda, en az doodle ise; iki tasarim ile 1998 ve 1999 yillar1 arasinda yapilmigtir. Genel
rakamlar incelendiginde, Google Doodle tasarimlarinin yillar igerisinde istikrarli bir artis oldugu
gorlilmektedir. 2006, 2015 ve 2018 yillarinda ise, diger yillara gore doodle tasarimlarinda ani artig
oldugu gézlemlenmektedir. Ayrica en ¢ok tasarimin “Dogum Giinii” konusu 157 doodle ile 2013

yilinda tasarlanmistir (Tablo 2). (Google Doodles, 2023).

Tablo 2. 1998-2021 yillar arasindaki Google Doodle konularinin yillara gére dagilimi.

Yil Google Doodle Tasarim Konular: Toplam  Yiizde
= 2 g - . 3 . -
f/T 5 & 5% 5 5 = g = 3
1998 - - - - - 2 - - - 2 %0
1999 - - - - 1 - - - - 2 %0
2000 - 4 - - 1 12 - - - - 17 %0
2001 1 3 - 2 2 2 - - - 1 11 %0
2002 3 2 - 1 6 3 - 1 - 1 17 %0
2003 4 3 1 4 1 3 - - - 1 17 %0
2004 2 5 0 4 1 16 - - - 1 30 %1
2005 3 5 2 2 1 3 - - - 3 20 %1
2006 4 3 3 4 32 17 - 1 - 1 65 %2
2007 2 6 4 6 11 5 - 1 - 1 36 %1
2008 21 12 18 7 3 28 2 1 - 1 93 %2
2009 43 16 17 15 3 9 4 2 1 2 110 %3
2010 66 20 20 22 5 38 2 1 - 2 173 %4
2011 105 19 34 19 3 13 2 1 1 3 200 %5
2012 118 30 40 18 1 6 4 1 1 3 222 %6
2013 157 26 36 21 2 8 11 1 1 4 267 %7
2014 113 50 33 32 66 11 20 1 6 2 334 %8
2015 81 75 21 31 18 10 25 7 8 3 279 %7
2016 102 80 16 38 10 11 26 19 5 2 309 %8
2017 121 95 17 43 21 9 16 1 5 2 330 %8
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2018 147 96 42 31 49 12 14 20 9 2 422 %11
2019 112 110 37 26 58 8 15 1 6 2 375 %9
2020 80 92 41 14 33 8 4 1 10 26 309 %8
2021 94 82 50 16 18 7 3 19 10 38 337 %8

1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle tasarim tekniklerinin yillara gére dagilimi
Tablo 3’te yer almaktadir. Bu dagilima bakildiginda, 2913 tasarim ile sabit doodle’a daha ¢ok yer
verilmistir. Hareketli tasarim teknigi ile toplamda 698 doodle ve etkilesimli tasarim teknigi ile
toplamda 339 doodle olusmaktadir. Google’in sabit doodle tasarimina en ¢ok, 2018 yilinda 249
tasarimla yer verilirken, hareketli doodle teknigi kullanilarak 2018 yilinda toplam 124 tasarim
yapilmistir. Etkilesimli doodle teknigi ise, en ¢ok 2020 yilinda 39 tasarimdan olugmaktadir.
Etkilesimli tasarim tekniklerinden en fazla doodle slayt 6zellikli etkilesimli tasarimlar 17 doodle
ile 2018 yilinda, video ozellikli etkilesimli tasarimlar 29 doodle ve 2018 yilinda, tiklama /
stiriikleme 0zelligine sahip tasarimlar ise, 2018 yilinda 30 tasarimla karsimiza ¢ikmaktadir.
Etkilesimli oyun tasarimlari ise, en ¢gok 2020 yilinda 39 doodle’dan olusmaktadir. Dolayisiyla en
cok tasarimin 2018 yilina ait olmakla birlikte toplamda 422 doodle’a %8 oranla yer verildigi tablo
verilerinde gérmek miimkiindiir. En az doodle ise, 1999 yilinda tasarlanmig bir sabit doodle
tasarimindan olugmaktadir.

Tablo 3. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle tasarim tekniklerinin yillara gére dagilimi.

Yil Google Doodle Tasarim Teknikleri
Sabit Hareketli Etkilesimli
Slayt Video Tik/Siir Oyun Toplam Yiizde (%)

1998 3 - - - - - 3 %0
1999 1 - - - - - 1 %0
2000 17 - - - - - 17 %1
2001 11 - - - - - 11 %0
2002 17 - - - - - 17 %1
2003 17 - - - - - 17 %1
2004 29 - - - - - 30 %1
2005 20 - - - - - 20 %1
2006 64 - - - - - 64 %2
2007 36 - - - - - 36 %1
2008 103 - - - - - 103 %4
2009 112 - - - - - 112 %4
2010 173 2 - 1 - 1 176 %6
2011 189 5 1 3 1 1 200 %6
2012 212 5 1 1 - 2 221 %7
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2013 237 17 - 6 5 3 268 %8
2014 233 87 1 4 3 1 329 %8
2015 198 73 - 3 1 4 279 %7
2016 219 80 2 5 3 309 %7
2017 186 60 10 5 - 7 268 %6
2018 249 124 17 29 1 2 422 %8
2019 215 87 5 7 30 3 347 %7
2020 187 77 3 4 - 39 310 %6
2021 203 80 2 4 - 29 318 %7

Google Doodle’in temelleri 1998 yilinda sabit doodle tasarimi ile atilmistir. Hareketli ve
etkilesimli doodle tasarimlari ise 2010 yillarinda Google Doodle tasarimlarinda etkisi gostermeye
baglamaktadir. 1998 yilinda ilk ti¢ sabit doodle tasarimi ile baglamistir. Bu tasarimlardan ilki 30
Agustos 1998 “Yanan Adam Festivali” i¢in 6zel tasarlanmustir. Daha sonra ayni yil 29 Ekim
1998’de “Google Beta” 6zel tasarlanirken, 26 Kasim 1998 tarihinde ise, “Siikran Gilinli” igin 6zel
doodle tasarimlariyla Google Doodle’in temelleri atilmistir. 2010 yilinda iki tasarimla hareketli
Google Doodle tasarimlarinin ilk tasarmmlardir. i1k hareketli tasarim 4 Ocak 2010 yilinda “Sér
Isaac Newton'n 367. Dogum Giinii i¢in tasarlanmistir. Ayni1 yil 15 Agustos 2010 tarihinde
“Hindistan Bagimsizlik Giinii” &zel hareketli doodle olusturulmustur. ilk etkilesimli tasarimlar
ise, 21 May1s 2010 Pac-Man yil donlimii i¢in oyun teknigi ile tasarlanirken, ayn1 y1l 8 Ekim 2010
tarihinde “John Lennon'm 70. Dogum Giinii”ne 6zel video teknigi kullanilarak etkilesimli doodle
tasarlanmustir. (Tablo 3), (Google Doodles, 2023).

1998-2021 yillar1 arasinda toplam 3982 Google Doodle tasarimi incelenmistir. Google
Doodle tasarim konulari yillara gore incelendiginde, “Dogum Giinii”” konulu doodle en ¢ok 2018
yilinda toplam 147 tasarim, “Ozel Giinler” konulu doodle en ¢ok 2019 yilinda toplam 110 tasarim,
“Bagimsizlik Gilinii” konulu doodle en ¢ok 2021 yilinda toplam 50 tasarim, “Milli Giinler ve
Bayramlar” konulu doodle en ¢ok 2016 y1linda toplam 43 tasarim, “Uluslararas1 Oyunlar” konulu
doodle en ¢ok 2014 yilinda toplam 66 tasarim, “Kutlamalar” konulu doodle en ¢ok 2010 yilinda
toplam 38 tasarim, “Y1l Déniimii” konulu doodle en ¢ok 2016 yilinda toplam 26 tasarim, “Google
Doodle Oyunlar1” konulu doodle en ¢ok 2018 yilinda toplam 20 tasarim, “Mevsimler ve Gokyliizi
Olaylar1” konulu doodle en ¢ok 2019 ve 2020 yillarinda toplam 10 tasarim, “Sosyal Mesaj” iceren
konularda doodle en ¢ok 2021 yillarinda toplam 38 tasarimla karsimiza ¢gikmaktadir. Ayrica 1998-
2021 yillart arasinda Google Doodle tasarimlarinin yillara gore yiizdelik oranlarina bakildiginda,
en cok doodle %11 oranla 2018 yilinda, en az tasarimin ise, %1 oranla 2004, 2005 ve 2007
yillarinda tasarlanmuistir.

Elde edilen veriler dogrultusunda Google Doodle tasarim tekniklerinden en ¢ok sabit
doodle yer verilirken, konu olarak ise en ¢ok “Dogum Giinii” konulu tasarimlar olusturuldugu
sonucuna varilmistir. En az yer verilen konu ise, “Mevsimler ve Gokylizii Olaylar1”, “Google
Doodle Oyunlar”, “Sosyal Mesaj igerikli” konular, tasarim teknigi bakimindan en az etkilesimli
doodle tasarim tekniklerinden tiklama /siiriikleme 6zelligine sahip tasarimlara yer verilmistir. En
cok Google Doodle tasarmmi 2018 yilinda yapilirken, en az tasarim 1998 ve 1999 yillarinda
yapilmistir. Google Doodle tasarim tekniklerinden biri olan hareketli tasarim ise, %21 oranla sabit
doodle’dan sonra en ¢ok kullanilan tasarim teknigi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ayrica
1998-2021 yillar1 arasinda “Bagmmsizlik Giinii” ve “Milli Giinler ve Bayramlar” konulu
etkilesimli doodle tasarimlarina yer verilmedigi goriilmiistiir (Tablo 2), (Tablo 3).
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1998-2021 yillar1 arasinda Google Doodle’in “Sosyal Mesaj” konulu ilk doodle ¢aligmasi
“Diinya Giinii” ne 6zel olarak 2001 yilinda yapilmistir. “Sosyal Mesaj” igerikli tasarimlarin
dagilimi i¢in Tablo 4, genel olarak “bir” ya da “sifir” tasarimin yapildigi goriilmekle birlikte 2020
ve 2021 yillart arasinda doodle tasarimlarinda belirgin bir artig goriilmektedir. Bu tasarimlardaki
belirgin artis, “Covid-19 Salgimi” konulu Google Doodle tasarimlaridir. 2020, 2021 ve
glinlimiizde halen varligini siirdiirmeye devam eden Covid-19 salgininin etkilerini azaltmak,
toplumu bilinglendirmek ve farkindalik olusturmak amagli Google Doodle tasarimlarini tiim
diinya ile paylagilmistir.

Google, 1998 yilindan bu yana 2001-2021 yillar1 arasinda “Sosyal Mesaj” igerikli bes
konu ile ilgili toplamda 101 doodle tasarimi yaptig1 gézlemlenmistir. 2001-2020 yillar1 arasinda
“Diinya Giinii” konulu toplamda 20 doodle, 2005 yilinda “Diinya Su Giini” konulu bir doodle,
2005-2021 yillar1 arasinda “Diinya Kadinlar Giinii” konulu toplamda 15 doodle, 2010-2015 yillar
arasinda “Aga¢ Dikme Gilinii” konulu toplamda bes doodle tasarimi, 2020-2021 yillar1 arasinda
“Covid-19 Salgimi” konulu 61 doodle yayinladig: tespit edilmistir. 2001-2021 yillar1 arasinda
sosyal mesaj icerikli doodle tasarimlari incelendiginde, ilk hareketsiz doodle tasarimi 2005
yilinda “Diinya Su Giinii” igin tasarlanmistir. {lk hareketli grafik igeren doodle 2012 yilinda
“Diinya Giinii” igin olusturulurken, ilk etkilesimli doodle tasarimi ise, 2016 yilinda “Diinya
Kadinlar Giinii” i¢in tasarlanmistir (Google Doodles, 2023), (Tablo 4).

Tablo 4. 1998-2021 yillar1 arasindaki Google Doodle “Sosyal Mesaj” igerikli tasarim
konularinin yillara gére dagilimi.

Yil Konular

Diinya Giinil
Diinya Su
Giinii
Diinya
Kadinlar Giinii
Agag Dikme
Giinii
Covid-19
Salginm
Toplam

1998

1999 - - - - -

2000 - - - - -

2001

2002

2003

2004

2005

2006

2007

2008

2009

2010

2011

2012

R R R e
1

2013

2014

2015

I I I I e e e e e S S A S
1
N W N W W w w NN NN R Rk Rk e o o o

N I I I I e e B Y =

2016
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2017 1 1 - 2
2018 1 1 - 2
2019 1 1 - 2
2020 1 1 25 27
2021 1 1 36 38

5. Alzheimer Giinii’ne Yonelik Tasarlanan Google Doodle Uygulamalar:

“Bunama ya da demans, giinliik yasamin her zamanki gibi siirdiiriilmesini engelleyen
ilerleyici unutkanlikla karakterize, kronik bir beyin hastaligidir” (Isik, 2017: 7). Hafiza
sorunlarina yol acan demans hastaliginin bir tiirii Alzheimer hastaligidir. Alzheimer, beynin
hafiza, diisiince ve dili denetleyen boliimlerinde davranigsal bozukluklara neden olmast ile birlikte
beyin sinir hiicrelerini bozmasi durumunda ortaya ¢ikabilmektedir (Bellenir, 2008: 3). Bu
hastaliginin ilerleme siireci ii¢ evrede goriilebilir. Birinci evrede hastaligin belirtileri az gosterdigi
i¢in bireyin kendisi ve cevresi tarafindan fark edilmeyebilir. Ornegin, yakin gegmiste yasadig
olaylarla ilgili hafiza kaybi, daha 6nce gittigi mekanlar1 tanima ve konusurken kelime bulma
giicliigii gibi belirtiler gosterebilmektedir. Ikinci evrede giinliik yasam kalitesini etkileyecek
aktiviteleri yerini getirmede giicliik yasayabilmektedir. Bunlar, hafiza problemleri, konusma
sorunlariin artmasi, yon kaybi gibi belirtilerdir. Cevresindeki insanlarin yardimina bagimli
oldugu iigilincii evrede ise, yakinlarini tanimada zorluk, temel yasam aktivitelerini unutma
(yiirime, tuvalete ¢ikma...) gibi belirgin bir seviyede hastanin davraniglarina yansimaktadir
(Alzheimer Vakfi, 2006). Dolayisiyla Alzheimer hastaligi ¢ogunlukla belirtilerini yavas yavas
gostermekte ve zaman ilerledik¢e hastanin giinliik yasam kalitesini etkileyerek, hayati bir sorun
haline gelmesine neden olabilmektedir (Nal¢akan, 2018: 3).

1994 yilinda, Diinya Saglik Orgiitii (DSO), toplumda farkindalik yaratmak, tip bilimi
acisindan Alzheimer hastaliginin gelisimine yonelik tedavi edici gelismelere tesvik ve ayrica
mevcut bakim imkanlarinin iyilestirilmesi amaciyla 21 Eyliil tarihi “Diinya Alzheimer Giinii”
olarak kabul edilmistir (Oztiirk, 2016). Arastirmalar, 2021 yilinda yaklasik 60 milyon demans
hastasi olacagi ve bu saymnin 2030 yilinda 46.8 milyona ulasacagi 2050 yilinda ise, 131.5 milyonu
bulmasi beklendigi belirtilmektedir (Alzheimer’s Association, 1906). Dolayisiyla tasarim konusu,
tiim diinyada 6nemli saglik sorunlarindan biri haline gelmis ve uzmanlar tarafindan gelecek i¢inde
onemli sorunlar teskil edecegi Ongoriilen giincelligini ve Onemini koruyan bir konu olan
Alzheimer hastaligi olarak belirlenmistir.

5.1. Sabit Google Doodle

Alzheimer hastalar1 yaptiklart bir eylemi unutmalarindan dolayi, tekrarlama ihtiyaci
duymaktadir. Bu durum sorulan sorunun yineleyerek sormasi, yemek yedigini unutulmasiyla
tekrar yemek yeme istemesi ve ilacini igtigini unutarak tekrar ilag almasi gibi tehlikeli durumlari
dogurabilmektedir (Nalcakan, 2018: 3). Bu durumdan hareketle Sekil 3’te uygulama
calismasinda, Alzheimer hastaligi, tekrarli dikey, yatay ve dairesel ve gelisi giizey karalama
cizgilerden olusan tipografik harf tasarimlari olusturularak ifade edilmistir. Tekrarli ¢izgilerin
kesismesi ve tekrar zayiflamasi ile bilgilerin hatirlanip tekrar unutma hali yansitilmigtir. Tekrarlt
¢izgi diizeni kirilarak karmagik bir goriintii olusturularak, Alzheimer hastalar1 igin bazi
durumlarin tehlikeli bir hal alabilecegi farkindaligina varilmasi istenmistir. Unutkanliin verdigi
degisken ruh hali ¢izgisel formlara kalin ve ince ¢izgiler kullanmlarak ifade edilmistir. Herhangi
bir tedavisi miimkiin olmamasi su an i¢in Alzheimer hastalar1 ve hasta yakinlariin sonsuz bir
dongiiniin i¢cinde olduklart anlatilmak istenmistir.

Beyindeki hiicre baglantilar1 gibi, bilgiler aras1 bagin kopmasiyla baslayan unutkanlik
hastaligin en 6nemli belirtilerindendir. Baglantilarin kopmasi hikayeler ve anilarin igeriginde bazi
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boliimlerin unutulmas: ile baslamakta ve ilerleyen zamanlarda hatirlanamaz duruma
gelebilmektedir. Ornegin, hastanin esini tanimamasi, yabanci biri olarak gérmesi durumu bir siire
sonra esini oldugunu hatirlamasi ve tekrar unutmasi, tanidigr bir baska kisi ile karistirmasi
seklinde devam edebilir (Barlas ve Nevin, 2008, s. 106-108). Sabit (statik) olarak tasarlanan
Google Doodle logosu i¢in ¢izgisel bir Google yazisi tasarlanmistir. Tek bir hat ile yazilmig
cizgisel Google tasarimi yerine tekrarli ¢izgilere yer verilmistir. Noktalarin birlesmesi beyin
hiicrelerindeki baglantilarin kopmasi ve tekrar biitiinliik saglayamamasi ya da bilgiler aras1 yanlis
baglant1 kurulmasiyla olusan soruna deginilmistir (Sekil 3).

Sekil 3. Sabit Google Doodle Tasarimi
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“Alzheimer Gilinli” konulu sabit Google Doodle i¢in eglenceli ve alt mesajlar iceren
tasarim denenmistir. Tasarim Alzheimer hastaligini ifade eden ¢esitli doodle eskiz
karalamalarindan yola ¢ikilarak olusturulmustur. Google’in ilk harfinde beyinde bulunan
hiicrelerin gesitli sebeplerden dolay1 degisiklikler meydana gelmesi sonucunda, Alzheimer
hastaliginin beynin kontroliinii eline almasi durumu anlatilmak istenmistir. Karakter hiicre,
Google’in G harfini sirtladigt beyinde var olan bilgileri yok etme girisiminde bulundugu
anlatilmistir. Beyin ise, kendindeki degisiklikleri fark etmeye basladigi i¢in panik halinde kagma
durum hali ifade edilmistir. Google yazisinin genelinde bulunan siyah noktalar hastaligin
yayilmasi biitiin beyne sigrama durumu anlatilmak istenmistir. Google’1n ikinci ve ligiincii harfi
olan “O” “O” ise, hikayenin bagkarakterleri olarak resmedilmistir. Karakterlerin kiyafetleri
Google harflerinin renklerine gore boyanmuistir. Sol tarafta Alzheimer hastaligi geciren birey, sag
tarafta ise bakimini iistlenen bir bireyin karakteri olusturulmustur. Hastanin bakimu ile ilgilenen
kisinin Alzheimer hastasi bireyi devasa kalin ancak sefkatli, giiclii ve giiven verici kollariyla
sikica sarildig1 goriilmektedir. Alzheimer hastasinin korumasiz, saf ve ¢ekingen yiiz ifadesi ve
fiziksel durusuna yansitilmig, bakimini istlenen bireyin, hastamizi bir g¢ocuk gibi koruyup,
kolladig: hissettirilmeye ¢alisilmistir. Hastalig1 ana karakteri hiicrenin karakterlerimizi bir birine
baglamasi hasta ve hasta yakinini birbirine bagimli hal getirdigi durumu anlatilmistir. Alzheimer
hastalig1 geciren birey saglarinda beyin formundaki tokanm artik beynin yapmasi gereken
islevleri yerine getirmedigi ifade edilirken hemen altina yerlestirilen renkli ¢igekler hayatin her
kosulda devam ettigi ve her zaman bir umudun oldugu vurgulanmak istenmistir. Yine ayni sekilde
hastanin bakimini iistlenen kisi olarak resmedilen karakterin saglarinda yer alan ¢icekler, daha
kiigiik ve yarim olarak resmedilmistir. Devamlilik gdsteren noktalar hastanin bir seyi unutup
tekrarlamasi, bilgileri unutup tekrar hatirlamas1 gibi durum hali ifade edilmistir. Google’in son
harfi olan “E” beyin yapisim1 degisiklige yol agan hiicrelerin hastay1 ele gecirdigi yavas yavas
ilerleyen bu hastaligin artik son evrelerine gelindigini gosterilmektedir. Uzmanlar saglikli
beslenme, kitap okuma, bulmaca ¢ozme, egzersiz yapma gibi aktivitelerin Alzheimer hastaligina
yakalanma riskini disiirdiigiinii ortaya koymaktadir. Bu yiizden hastalik genetik bir faktor yoksa
beyni tembellestirici durum ve hareketlerden kaginmanin hastaliga yakalanma riskini
diistirdiigiine dair bir umut oldugu ifade etmektedirler (Sekil 4).
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Sekil 4. Sabit Google Doodle Tasarimi

5.2. Hareketli Google Doodle Tasarimlari

Fotograflarin baski ortamina aktarmak igin makine iginde yer alan film rulolar
haznesinden ¢ikarilarak karanlik odalarda gesitli pozlama islemlerinden gegmesi sonucunda
fotograflar basili hale gelmektedir. Bu islemler sirasinda yapilan hatalar ya da film rulosunun 11k
gormesi sonucunda resimlerde yanmalar ve kararmalar meydana gelmekteydi. Bu tarz hatalar
sonucunda hatira amaciyla ¢cekindigimiz fotograflarin bir kismimi kullanilamaz hale gelmekteydi.
Bu durum Alzheimer hastalarimin yasadigi sorunlarla iligkilendirilerek tasarima aktariimaya
calisilmistir. Dolayisiyla anilarin yer aldigi film seritleri, baski ortamina aktarilmasinda yasanan
sorunlar anilarin unutulmasi, karismasina vurgu yaparken, siyah renklerle bilgilerin tamamen
hafizadan silinmesi gecmisteki am1 ve gelecek arasindaki kopriiniin kopmasi anlatilmak
istenmistir. Bellek (hafiza), gegmisi ya da anlik olarak deneyimlenen herhangi bir durumun
depolanmasi ve hatirlanmak istemesi durumunda bilginin geri ¢agirilmasi siirecine yardimei
olmaktadir (Matsumoto, 2009, s. 303). Bu siireci konu alan tasarimda yer alan renkli boliimler
ise, anilarin hala taze, hastanin bilgilerde herhangi bir hasar veya unutulma s6z konusu olmadigi
dile getirilmek istenmistir. Tasarimdaki siyah lekeler Google’in son harflerine dogru yasanan
artig artik hastaligin ileri seviyeye ulastigi, hastalik belirtilerinin st seviyeye ulastigi tasarima
yansitilmaya ¢alisgilmistir. Bu durum Google yazisinin “G” harfinde belirli bir diizende devam
ederken, film seridinden olusturulan “0” ve “o0” harfinde yasanan kopmalar, bozulmalar ve
karisiklik, Alzheimer hastasinin anilar arasi baglantilar1 hatirlayamamasi durumundan kaynakli
yasadig1 karmasa ve kaos tasarimda ifade edilmeye c¢alisilmistir. Bu durum beyin hiicreleri
arasindaki baglantilara benzetmek miimkiindiir. Google’n “0” ve “o” harfinde yagsanan durum
aslinda hastaligin ilerleyisinin hizlanmasindan kaynakli beyinde yasanan hasarlar kisinin yagadigi
duygu durumu tasarima harflere aktarilmaya calisilmistir. Film rulosunun sarildigi halka “g”
harfiyle biitiinliik saglayacak sekilde tasarlanmistir. Film rulosu ile iliskilendirilerek tasarlanan
“g” harfi anilarin ¢ikig noktasi, hikayenin biitiiniinii olusturan ana kaynagi oldugunu sdylenebilir.
Beyin iginde yasanan karmasanin sakinlestigi “g” harfi devaminda gelen “I” ve “e” harfleri ile
hasta i¢in hayatin anlamsizligi ve bosluk hissi durum hali anlatilmak istenmistir (Sekil 5).
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Sekil 5. Hareketli Google Doodle Tasarimi Ekran Goriintiileri.

Alzheimer hastaligi geg¢misten giinlimiize saglik sorunlar1 arasinda giincelligini
korumaktadir. Hastaligin kesin bir ¢oziimii bulunamamakla birlikte ilerlemesini yavaglatmasi
adina kullanilan ilaglar ile tedavi yontemi gergeklestirilmektedir. Sinsi bir sekilde cesitli
belirtilerle kendini gosterse de kisi bunu yorgunluk, dalginlik, uykusuzluk gibi nedenlere
baglayabilmektedir. Ornegin, insanlar dnemli tarihleri, bulusma saatlerini not defteri, not kagitlari
ya da kii¢lik yapiskanli kagitlara not etmektedirler. Ancak unutkanlik ileri boyutta bir hastaliga
yani Alzheimer’a doniistiigiinde ise, alinan notlar git gide artmaktadir. Bu yontem ileri seviye bir
hasta i¢in ¢dziim yolu olmaktan ¢ikmaktadir.

Hasta ve hasta bakimii iistlenen bireyin yasamlarinin biiyiik bir ¢ogunlugunu evde
gecirmek durumunda kalmaktadir. Ev icerisinde hastanin giinliikk ihtiyacimiz olan bilgileri
unuttugu noktada notlar hastanin hayatini bir nebze de olsa kolaylastirmaktadir. Ornegin, 15131
diigmeye basarak ag, evin kapisini dolabin iizerinde bulunan anahtarla ag, suyunu ig, ilacini i¢
gibi birtakim notlar ile Alzheimer hastasini yonlendirici ve hatirlatici kisa net bilgiler igeren not
kagitlar1 kullanilmaktadir. Bu bilgiler dogrultusunda Alzheimer konulu hareketli Google Doodle
tasariminda olusturulan kompozisyon Google’in orijinal logosu iizerinde not kagitlarinin
diizenlemesi ile olusturulmustur. Her bir not k&g1d1 Alzheimer hastasina bir 151k oldugu i¢in renkli
not kagitlari kullanimi tercih edilmistir. Doodle ¢aligmasinda kagitlarin iizerine karalama seklinde
notlar ve bazi ¢izimler yerlestirilmistir (Sekil 6).
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Sekil 6. Hareketli Google Doodle Tasarimi Ekran Gériintiileri

5.3. Etkilesimli Google Doodle Tasarimlari

Kullanicinin web sayfasmi actiginda belirli belirsiz acik tonda bir Google yazisi
karsilayacaktir. Harf iginde yer alan renklerin beyaz ve kahve ton araligi secilmesinin nedeni,
Alzheimer hastasinin bilgileri unutmasi beyaz renk ile ifade edilmek istenirken, kullanilan kahve
tonlar ise, bunalim, kargasa, kaos ve belirsizligi temsil etmektedir. Google yazisini sarmalayan
mor kurdele Alzheimer hastaligini ifade eden evrensel bir sembol kullanilmigtir. Mor kurdele ile
“21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” konusuna vurgu yapilmaya calisilmistir. Kurdele, Google
yazisinin ilk harflerinde daha fazla dolanarak ve harfleri birbirine adeta baglayarak bagimsiz ve
Ozgir bir bigimde kullanilmaya g¢alisilirken, diger harflerde bagimli bir tasarim ifade edilmistir.
Dolayisiyla tasarimda hastaligin baglangicinda bireyin kismen 6zgiirliigii ve zamanla hastaligin
ilerlemesiyle bakima ve ilgiyi muhtag haline gelme durumu anlatima yansitilmastir.

Etkilesimli tasarim teknigi tasarlanan Google Doodle, kullanict mouse (fare) ile logonun
iizerine yonelmesi ve tiklamasiyla tasarlanan logonun renk tonlar1 daha belirgin bir duruma
gectigi gozlemlenecektir. Bu tasarimla kullanicinin hemen hemen her giin sorgulama yaptig
arama motorundaki renkli tasarimlar ve agik tonlarda bir Google yazisi ile hatiralarin silinmesi
ile iligkili bir hastalik olmasina vurgu yapilarak kullanicinin dikkatini ¢ekmek amaglanmistir.
Agik tonda tasarlanan Google yazisinin merak eden kullanict mouse (fare) ile lizerine gelip
tiklaymca renklerinin netlesmesi ile aslinda Alzheimer hastalariin unutulmamasi, yok
sayllmamasi ile ilgili kullaniciya sosyal mesaj verilerek toplumda farkindalik yaratiimak
istenmistir. Agik tonda tasarimla kullaniciyr karsilayan Google arama motoru, toplumun her
bireyi bu hastalar1 yok saysalar bile aslinda oradalar bir tik kadar uzagimizda olduklar1 noktasinda
mesaj gonderilmek istenmistir.
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Etkilesimli doodle tasarim tekniklerinden oyun ve tiklama/siiriikleme 6zelliklerinden
yararlanilmistir. Oyun tasarimi, (Github.com/WebDevSimplified/Mix-Or-Match) sitesinde yer
alan kodlar Microsoft Visual Code programina aktarilarak iizerinde degisiklik ve diizenlemeler
yapilarak olusturulmustur. Fare imleci ile Google logosu {izerine gelindiginde 21 Eyliil Diinya
Alzheimer Giinii bilgisi verilmektedir (Sekil 9). Logoya bir kere tiklandiginda logo belirgin hale
gelmekte (Sekil 7), (Sekil 8) ve bir saniye bekledikten sonra kullaniciy1 Alzheimer konulu web
sitesi baglantisina yonlendirmektedir. Kullanicr ilgili sitelere tiklayarak veya videolar izleyerek
konu hakkinda bilgi edinilmesi saglanmustir.

Sekil 7. Etkilesimli Google Doodle Tasarimi, Opaklik Seviyesi Diistik.

Sekil 8. Etkilesimli Google Doodle Tasarimi, Opaklik Seviyesi %100.

N4

Etkilesimli Google Doodle tasarim tekniklerinden oyun igerigine sahip bir uygulama
olusturulmustur. Logo tasariminda orijinal logo harflerinin kullaniminin yaninda “o” harfinden
esinlenilip, eklemeler yapilarak kartlar {izerine yerlestirilmistir. Oyunun ana temasi olan hafiza
kartlar1 Google logosunun iizerine en etkili algilanacak sekilde yerlestirilmistir Kullanic
tiklamaya yonlendirecek olan oynat (play) butonu logo iizerinde bulunmakla birlikte oynat butonu
“Alzheimer Giinii” temsilen mor renk kullanilmustir (Sekil 10). Yer imlecini logonun iizerine
stiriikleyen kullanici “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” bilgi kutusuyla karsilagsmaktadir (Sekil
11). Giiniin anlam ve dnemine dair kisa bir bilgi alan kullanici, oynat butonuna tiklayarak oyunu
acabilmektedir. Toplam 16 kartin yer aldigi oyunda kullanicidan sekiz kartin eslerini bulmasi
beklenmektedir. Oyun kullanict butona tikladigi anda sol iist kosede 100 saniyelik siire geriye
dogru saymaya baslamaktadir. Kullanicidan 100 saniye igerisinde eslestirmeyi tamamlanmast
gerekmektedir. Ayrica sol list kdsede yer alan flips (agma) deneme sayisini1 gostermektedir. Oyun
verilen siire i¢erisinde bitirilmedigi taktirde sonlanmaktadir. Kullanicinin oyunu tekrar oynamasi
icin yeniden baslat butonuna tiklamasi gerekmektedir.

Sekil 9. “Alzheimer Giinii” Konulu Google Doodle Tasarimi Hakkinda Bilgi Kutusu.

21 Eyliil Diinya Alzheimer GUni
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Sekil 10. Etkilesimli Google Doodle Uygulamasi Logo Tasarimi

Gokgle

Sekil 11. “Alzheimer Giinii” Konulu Google Doodle Tasarimi Hakkinda Bilgi Kutusu.

21 Eylul Dunya Alzheimer Gunu

Oyun kartlarimin arka yiizii Google’in bas harfinden olusturdugu logo tasarimi
kullanilmistir. Logonun basina yerlestirilen diisey bir ¢izgi bulunmaktadir. Kullanici yer imlecini
karta her gétiriildiigiinde logo asagi-yukar1 hareket etmekte ve kartin dort kosesinde bulunan
desen de merkeze dogru yakinlasip uzaklasarak hareket etmektedir. Logo altina yerlestirilen golge
kullanici etkilesimine sahip hareket unsurunu daha da destekleyici hale getirmektedir. Kartin dort
kosesine yerlestirilen desen ile 16 adet kartin yan yana dizilmesi sonucunda devamlilik saglayan
bir desen ortaya ¢ikmaktadir (Sekil 12).

Sekil 12. Etkilesimli Hafiza Oyunu Google Doodle Kart Tasarimlari (Onyiizii).

W

Kartlar1 eslestirmeye caligsan kullanici, ilgili gorsele her tikladiginda gevirme sesi efekti
ile birlikte flips (agma) hanesi artis gostermektedir. Oyuna eklenen bu ses efekti kullanicida daha
gercekei bir oyun deneyimi saglamast amaglanmistir. Flips (agma), kag hamlede oyunu bitirdigine
dair kullaniciya skor sayisini vermektedir. Ayrica oyun bitiminde bu durumu destekleyici ses
efekti de oyunda mevcuttur. Oyunu tekrar oynamak isteyen kullanici butonuna tiklayarak
suretiyle, uygulamay1 sonsuz deneyimleme firsati bulunmakla beraber ayrica her yeni oyunda
acilisinda kart siras1 degismektedir.

Kartlarin 6nyiizii mor ve beyaz renklerden olusturulmustur. Mor ve beyaz zemin renkleri
iizerine “Alzheimer Giinli” i¢in hazirlanan ¢aligma, onlar1 daha iyi anlamamizi saglayarak kisa
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kelime ve climleler yerlestirilmistir. Adobe After Effect programindan yararlanilarak olusturulan
tipografiler anlamina da yansitacak sekilde yakinlasan, uzaklasan, hareket halinde yanip sonen,
kaybolup ekrandan tekrar beliren, golgeli yaz1 efektleri ve sonsuz bir dongii i¢inde tekrarlayan
cesitli yazilar olusturulmustur. Kartlarda kullanilan kelime ve climleler “Beni unutma”, “Beni
yalniz birakma”, “Beni gormezden gelme”, “Unuturum”, “Bana hatirlat”, “Kaybolabilirim”,
“Kaybolursam bilekligin i¢ine bak!”, “Tekrarlarim” ve “Cok soru sorarim” olmak iizere toplam
sekiz adet kart tasarimi olusturulmustur. Tasarimda Alzheimer hastasi olmayan bireyleri,
Alzheimer hastalar1 ve hasta yakinlarimi anlamaya yonelik kisa ve net mesajlar iletilmek
istenmigstir. Her bir karti agan kullanici uyarici yazilarla karsilasmakta ve bdylece beyine
gonderilen sinyaller ile hafizada yer edinmek ve kullanicilarin Alzheimer hastalar1 ile empati
kurmasi amaglanmustir.

“Beni unutma” ve “beni gérmezden gelme” ciimleleri ile dnce 151k, gdlge ve climle
i¢indeki kelimelerin tekrarina dayali vurgu yapilirken, daha sonra climle daha okunakli bir sekilde
kullanictya gosterilmektedir. Bu ciimlelerle Alzheimer hastalarim1 yok saymamamiz,
unutmamamiz gerektigi ve onlar1 anlamamiz gerektigi ile ilgili bilgiler verilerek toplumda
farkindalik olusturulmak istenmistir. Bir diger kelime kartimiz olan “beni yalmiz birakma”
climlesi arkasina verilen titreyen golge efekti hastanin yalniz kalmaktan korktugu, yalmz kalmasi
durumunda yasamini tek bagina idam ettiremeyecegi diisiincesi kullaniciya hissettirilmek
istenmistir. “Bana hatirlat” kelime kart1 ile Alzheimer hastalarinin giin i¢inde yapmasi gerektigi
seylerin kagitlara not alinarak hastaya hatirlatilmasi ve her yapilan goreve bir tik atilmasi durumu
anlatilmistir. “Unuturum” kelime kart1 ile kelimenin anlamina yodnelik olarak bilgilerin
kaybolarak hafizada karisikliga yol agmasi durumu anlatilirken, hastaligin belirtileri tipografi
tasarimina yansitilmaya ¢alisilmistir. “Kaybolabilirim” ve “Kaybolursam bilekligimin i¢ine bak!”
ifadeleriyle ise, Alzheimer hastalarinin kaybolmasi, bazen evin yolunu unutmalari1 veya habersiz
bir sekilde tek baslarma disar1 ¢ikmalari durumunda baglarina gelmesi miimkiin oldugu
anlatilmak istenmistir. Alzheimer hastalarinin bilekligi, onlarin kimlik bilgilerinin, yakinlarinin
telefon numaralarinin yer aldigindan dolay1 bu bilekliklerin hasta bireyler i¢in hayati 6neme sahip
oldugunu séylemek miimkiindiir. Bundan dolay1, hafiza kart1 oyununu oynayan hedef kitle, bu
hastalarin korunmaya muhta¢ olduklarint ve yolunu kaybeden bir Alzheimer hastasiyla karsi
karsiya kaldiklarinda direk hastanin bilekligine bakilmasi gerektigi yoniinde bilgilendirme
yapilmak istenmistir. Bir diger kelime kartimiz “tekrarlarim” ifadesi sonsuz bir dongii i¢inde
yazinin tekrar etmesiyle olusan bir tipografik tasarimdan olusmaktadir. Alzheimer hastasinin
sOyledigi herhangi bir seyi unutarak tekrar tekrar anlatmasi, bir kelimeyi defalarca sdylemesi,
yemek yedigini unutarak tekrar tekrar yemek yemesi seklinde olacagi gibi ilag igtigini unutarak
tekrar tekrar ilag igmesi tehlikeli durumlara vurgu yapilmaya ¢alisilmistir. Son olarak, “cok soru
sorarim” kelime kart1 ile Alzheimer hastasinin tipki bir ¢ocuk gibi merak i¢inde sorular sorma
durumuna vurgu yapilmak istenmistir. Bu durumda onlar1 kirmadan, sefkatli ve koruyucu bir
yaklasimla sorularini kisa ve anlayabilecegi bir sekilde sabirla cevaplandirmamiz gerekmektedir
(Sekil 13).
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Sekil 13. Etkilesimli Hafiza Oyunu Google Doodle Kart Tasarimlar1 (Arkayiizii).
Flips 49

A (BAVNHATIRIAT Unuturum.
|
1 e

s yalz
I 4 brakman
GELME |

Beni Unutma TERRARLARII - [ ROJRSSAULLE | Bilekligin icine
Bak!

Sonuc ve Oneriler

Teknolojik gelismeler her alanda oldugu gibi logo tasarimlarinin ifade bigimlerini
degistirerek bambagska noktalara varmasinin yolunu agmistir. Sosyal medya platformlarinda hizl
bilgi akisi, akim ve trendler insanlarin yeni arayiglara girmesi ve duragan her tiirlii duruma
duyarsizlagmasina neden olmustur. iletisim kanallarinm teknolojik yeniliklere ayak uydurmastyla
birlikte artan mesaj yogunlugu, yorgun ve dalgin izleyicinin dikkatini ¢ekebilmek 6zellikle daha
etkileyici ve heyecan uyandirici tasarimlarla miimkiin olabilmektedir. Yasanilan bu gelismeler
her alanda oldugu gibi kurumsal kimligin en 6nemli 6gesi olan logo tasarimlarini da etkilemistir.
Basili mecralarda kullanilan gorsel tasarimlar dijital iletisim kanallarinin farklilasmasiyla dijital
ortamla uyumlu dinamik, hareketli, etkilesimli logo tasarimlari, duragan logo tasarimlarinin
yerini almaya bagslamigtir. Dolayisiyla markalar, giinliik tiiketilen 6zel logo tasarimlari
olugturmakta bazi markalar ise, kurum kimligini yansitacak dogrultuda logosuna yenilikler
getirerek marka imajini taze tutmaya ¢aligmaktadirlar. Diinyaca iinlii arama motoru olan Google
markasi da orijinal logosu lizerinde form, sekil, renk, tipografi gibi degisken unsurlar belirlenerek
belirli oranda farklilik yarattig1 gibi, degiskenlik saglayacagi unsurlarda herhangi bir kisitlama
olmaksizin sinirsiz bir sekilde logo versiyonlar1 da olusturmaktadir. Dolayisiyla diinyaca {inlii
arama motoru sirketi, duragan ve degismeyen logo tasarimlar1 yerine, diinyadaki her iilke i¢in
giiniin anlam ve énemine yonelik Google Doodle tasarimlar1 yapmaktadir.

Google Doodle tasarimlarmin tarihsel siirecine bakildiginda, ilk yillarda sabit tasarim
teknigi kullanilarak doodle yapilirken, daha sonra hareketli ve etkilesimli tasarim tekniklerinden
de yararlanilmaya baglanmistir. 1998-2009 yillar1 arasinda Google Doodle tasarimlari sadece
sabit doodle teknigi kullanilarak olusturulmustur. Tasarimlar tarihsel gelisim agisindan, ilk
tasarimlarda Google logosunda orijinal goriintiisii bozulmadan kullanilmasinin yaninda logoda
deneysel tipografi teknigi kullanilarak kompozisyonlar olusturuldugu gézlemlenmistir. Ozellikle
1998-2009 yillar1 arasinda yapilan doodle galismalarinda tasarim fikri, kompozisyon, kullanilan
teknigin iglenmesi bakimindan oldukga geri planda kalmis tasarimlar oldugu diisiiniilmektedir.
Ancak 2010 y1l1 sonrasinda yapilan tasarimlarda anlatim zenginligi ve farkli yaratici tasarimlar
ortaya konulmaya baglanmistir. Bdoylece Google Doodle tasarimlari teknolojik gelismeler
dogrultusunda yillara gore basarili bir ivme kazanmistir. Tasarimlar tekdiize, pes pese tekrar
hareketle olusturulan, birbirine tekrar eden tasarim fikrinden uzaklasarak dinamik, estetik, tasarim
kaygisinin 6n planda oldugu bir anlayigina yonelmistir. Google ilerleyen zamanlarda logo
harflerinde renk yaratici deformasyonlarla harfin anatomik yapisi, uzantilar ve diger harfler ile
olan baglantilarini, iligkilerini zorlayan, logonun okunurlugu ve taninabilirlik konusunda kaygi
tagimadan 6zgiin tasarimlar yapildig1 gézlemlenmistir.
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Google Doodle tasarim tekniklerine gore, 1998-2021 yillar1 arasindaki sabit, hareketli ve
etkilesimli olmak tizere toplam 3982 doodle tasarimlart incelenmistir. Bu tasarimlarda kullanilan
teknik/programlardaki etki kullanim dagilimi en ¢oktan en aza dogru sirasiyla, sabit, hareketli
etkilesimli doodle gelisme gostermistir. Etkilesimli tasarim tekniklerinde ise, en ¢ok oyun ve
video tasarimi tercih edilirken, en az slayt ve tiklama/siiriikleme oOzelligine sahip tasarim
teknikleri kullanilmistir. Yiizdelik orana gore, Google Doodle tasarimlarinin %75 oranla yaridan
fazlasim sabit doodle tasarimlar1 olusturmaktadir. En az yer verilen Google Doodle tasarim
teknigi ise, etkilesimli doodle tekniklerinden tiklama / siiriikleme 6zellikli ve slayt teknigi ile
olusturulurken, en ¢ok oyun ve video 6zelligine sahip tasarimlar yapildig1 goriilmiistiir.

Yillara gore tasarim konulari ve tekniklere gore en belirgin artislara bakildiginda, “Ozel
Giinler” ve Dogum Giinii” konulu tasarimlarda diizenli artislar oldugu goriilmiistiir. “Bagimsizlik
Glni”, “Milli Gilinler ve Bayramlar” konulu tasarimlarda etkilesimli tasarim teknigine yer
verilmedigi sonucuna varilmistir. “Sosyal Mesaj” konulu hareketli doodle tasarimi 2019 yilina
kadar hi¢ tasarim yapilmazken, 2020 ve 2021 yilinda ise, en yiiksek tasarim sayisina ulagsmistir.
Elde edilen veriler dogrultusunda en ¢ok Google Doodle tasarimi 2018 yilinda yapilirken, en az
tasarim 1998 ve 1999 yillarinda yapilmistir. Google Doodle tasarim tekniklerinden biri olan
hareketli tasarim, sabit tasarimdan sonra Google tarafindan en ¢ok tercih edilen tasarim teknigi
olmustur. Dolayisiyla Google Doodle tasarim tekniklerinden en ¢ok sabit doodle’a yer verilirken,
konu olarak en ¢ok “Dogum Giinii” ile ilgili tasarimlar yapildigi tespit edilmistir. En az yer verilen
konu ise, “Mevsimler ve Gokyiizii Olaylar1”, “Google Doodle Oyunlar”, “Sosyal Mesaj” igerikli
konulardir.

Google’in Doodle tasarimlarinda “Sosyal Mesa;j” icerikli ele aldig1 konulara bakildiginda,
sadece 2005 yilinda “Diinya Su Giinii” konusu ile ilgili doodle tasarlanirken, “Diinya Glinii” ve
Diinya Kadinlar Giinii” konusu ile ilgili her yil doodle yapildig1 goriilmiistiir. “Aga¢ Dikme
Gunl” konusu yillara gore belirli araliklarla ele alinmistir. 2020 yilindan bu yana ise, “Covid- 19
Salgin1” konulu doodle tasarimlarina yer verilmistir. 1998-2019 yillar1 arasinda “Sosyal Mesaj”
konulu tasarimlarinda yillara gore, en fazla ti¢, en az bir tasarim ya da hig tasarim yapilmamastir.
Google, “Sosyal Mesaj” igerikli tasarimlari son iki yilda neredeyse iki kat1 bir atig yasandigi
gozlemlenmistir. Bu artis “Sosyal Mesa;j” igerikli konulardan biri olan “Covid - 19 Salgint” i¢in
tasarlanan farkindalik ¢alismalariyla kendini gostermistir. “Sosyal Mesaj” icerikli konularda her
ne kadar son yillarda tasarim sayisinda bir artis yasanmig olsa da, Google’in diger konularina
kiyasla toplumda farkindalik olusturacak bu tarz konulara ¢ok az yer verildigi sonucuna
varilmistir. Google’1n en ¢ok ziyaret edilen arama motoru olmasi ve Google Doodle tasarimlartyla
diinyanin hemen hemen her kesimindeki bireye ulasabilme giiciine sahip bir platform olmasi
bakimindan 6neme sahiptir. Buna karsilik, toplumu bilinglendirme ve sosyal farkindalik
olusturmak adma “Sosyal Mesaj” igerikli konulara tasarimlarinda ¢ok az yer verilmesi
bakimindan oldukga iiziiclidiir. Bundan dolay1 aragtirmanin uygulamasinda yer verilen konu,
toplumda farkindalik olusturmak amaciyla “Sosyal Mesaj” verebilecek bir konu lizerinden
secilerek “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” olarak sinirlandirilmistir.

Yapilan tasarimlar kullanicilart kisa bir siire de giinlin anlam ve 6nemi hakkinda bilgi
edinmesi, empati kurmasi ve en dnemlisi eglenerek 6grenmesi ile Alzheimer 6zelinde toplumsal
farkindalik olusturulmaya calisilmistir. Alzheimer hastalarina ve hasta bakimini {istelenen
bireylere moral olmasi adina gesitli tasarimlar yapilmistir. Tasarimlarda onlar bizleri unutsa da
bizim onlar1 unutmadigimizi1 yapilan tasarimlarla iletilmek istenmistir. Bu tasarimlar ile aym
zamanda aile bireylerine ve hasta yakinlarina gonderilmek istenen mesaj ise, teknolojik
gelismeler dogrultusunda diinyadaki bilim insanlarmin diger dnemli hastaliklarda oldugu gibi
umut verici gelismelerin yasanacak oldugudur. Dolayisiyla uygulama asamasinda tasarlanan
doodle’lar Google’a toplumda farkindalik olusturmak amacli tasarimlara daha ¢ok yer vermesi
bakimindan 6neme sahiptir. Ayrica “21 Eyliil Diinya Alzheimer Giinii” i¢in tasarlanmis olan bazi
calismalar Google’a oneri olarak sunulmustur. Yapilan arastirma ile Google Doodle hakkinda
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elde edilen bilgilerin literatiire katki saglayacagi diisliniilmektedir. Ayrica tasarlanan doodle’lar
Google’in web sitesinde yayinlamasi amaciyla oneri niteliginde olacaktir.
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ETIK ve BILIMSEL ILKELER SORUMLULUK BEYANI

Bu galigmanin tiim hazirlanma siireglerinde etik kurallara ve bilimsel atif gésterme
ilkelerine riayet edildigini yazar(lar) beyan eder. Aksi bir durumun tespiti halinde Afyon
Kocatepe Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi’nin hi¢bir sorumlulugu olmay1p, tiim sorumluluk
makale yazarlarina aittir. Yazarlar etik kurul izni gerektiren ¢alismalarda, izinle ilgili bilgileri
(kurul adi, tarih ve say1 no) yontem boélimiinde ve ayrica burada belirtmislerdir.

Kurul adi:
Tarih:
No:

ARASTIRMACILARIN MAKALEYE KATKI ORANI BEYANI
1. yazar katki orani : % 60
2. yazar katki orani : % 40
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