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Oz: Bu calismada genelde dil 6greniminin erken yaslarda nasil yapilabilecegi ve
bu egitim siirecinde degerlendirilebilecek oyun etkinlikleri arastirilmistir.
Ozelde de bunlarin Arapcanin ikinci dil olarak 6gretilmesine nasil uygulanabi-
leceginden bahsedilmistir. Oyunun ¢ocuklarin fiziksel ve ruhsal gelisiminde
olumlu katkilar1 yadsinamaz bir gergektir. Ge¢misten giiniimiize siiregelen
cesitli oyun aktivitelerinin ¢ocugun gelisimine bir¢ok katkilar1 bulunmaktadir.
Guniimiizde dil 6grenmenin bazi zorluklarinin da oyun etkinliklerinin yardi-
miyla asilmasi miimkiindiir. Bu ¢alismada erken ¢ocukluk déneminde dil geli-
simine katki saglayabilecek oyunlar nelerdir? Arap¢anin 6gretiminde hangi tir
oyunlar kullanilabilir? Sorularina cevap aranmaktadir. Yontem olarak nitel
aragtirma yontemi kullanilmustir. Cocuklarda kelimelerin kavratilmasi, tabu,
harflerle yeni kelimeler tiiretme gibi oyunlar kullanilabilir.
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Abstract: In this study this is searched that in generally how do language teac-
hing in early ages and invastigated game activities that will review in this edu-
cation processes. In private sector it is noticed that how will these practice
Arabic teaching as a second language. It is fact that there are positives game
effects on childrens physical and mental development. From past to present
various game activities make contribution to the children development. It is
possible that outgrowing some of the language learning difficulty. In this study
answers are looked for the questions of what are the games that contribute
language development in the early childhood stage?, What kinds of games are
used in Arabic language. Qualitative research is used as a method. The games
like receives of the words, taboo, deriving from new words with letters.
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Dil Geligimi Yaklagimlarina Gore Erken Cocukluk Déneminde
Arapcanin Ikinci Dil Olarak Ogretiminde Oyun Etkinlikleri

Giris

Ana dilinin yaninda ikinci bir dil ya da daha fazlasini 6grenmek
o6nemli, hatta bazi1 durumlarda bir gerekliliktir. Bu ikinci dil veya diger
dillerin 6grenimi ve 6gretiminde nelerin yapilmas: gerektigi ve karsila-
silan 6gretimi olumsuz etkileyen unsurlarla ilgili neler yapilabilecegi de
dil 6grenmenin degeriyle birlikte 6nemli hale gelmektedir.

1. Arastirmanin Amaci

Aragtirmanin amaci dil gelisimi ile ilgili yaklagimlardan hareketle
erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklar i¢cin oyunun 6neminin a¢iklanmasi
ve bu oyunlarin ¢ocuklarin dil gelisimine katkilarindan bahsetmektir.

Arastirmamizda dil gelisim yaklagimlarinin neler oldugu konusuna
deginilmektedir. Ayrica su sorularin cevaplari aranmaktadir. Dil gelisi-
minde oyunun 6nemi nedir? Erken ¢ocukluk doneminde dil gelisimine
katki saglayabilecek oyunlar hangileridir? Arap dili 6gretiminde bagvu-
rulabilecek oyun 6rnekleri nelerdir?

2. Yontem

Arastirmamizda yontem olarak nitel arastirma yontemi kullanilmis-
tir. Oncelikle arastirmamiza bir problem belirlenmistir. Daha sonra
aragtirma sorusu belirlenerek, arastirmaya konu olan problem soru
olarak ifade edilmigtir. Alanla ilgili 6n bilgiler edinilmis. Aragtirmada
veri toplama yontemlerinden dokiimanlar kullanilmigtir. Elde edilen
verilerin analizi i¢in mevcut olan iki yontemden (betimsel ve igerik)
betimsel analizin kullanimi secilmistir. Nitel arastirma sorusu olarak
acik uglu arastirma sorularn kullanilmistir (Yildirim ve Simsek, 2018:82-
88).

3. Dil Gelisim Asamalar1 ve Dil Gelisimi ile flgili Yaklasimlar

Cocugun dil gelisim asamalar1 ve dil gelisimi ile ilgili yaklagimlar
sunlardir:

Cocukta anadil ediniminin asamalari bulunmaktadir. Bunlar 1) Dil
oncesi evre, 2) Ik qigliklar ve bagirmalar, 3) Unliilesme veya bicirdama
donemi (Kara, 2004:297-298).

Dil gelisimiyle ilgili yaklasimlardan bahsedecek olursak bunlar;

Davranis¢1 Goriis: Bu gortise gore ¢ocuklar konustuklar dili diger
seyleri 6grendikleri gibi 6grenirler. Cevreden gelen ses uyaranlar za-

manla smiflandirilir, sekillendirilir ve benzer durumlarda aym ses ve
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tepkinin verilmesi gerceklesir. Cocuk, ¢evresinde bulunan anne ve diger
kisilerde gormiis oldugu tepkileri dile dontstirir. Cocuklarin dil geli-
simleri pekistirme yoluyla tamamlanir. Bu durum ise duyduklar: sesleri
taklit etmeleri sayesinde tamamlanir ve dilin kazanilmasinda 6nemlidir
(Dagabakan, 2007:3).

Kosullu Ogrenme Yaklagimi: Skinner edimsel kosullamanin énciisii
olan Thorndike’in kuramini uyarlayarak dili 6grenilen bir davrams ola-
rak tanimlamaktadir. Bu kurama gore dil kosullanma kurallar1 ¢ergeve-
sinde 6grenilir (Ozer, 2013:18-19).

Sosyal Etkilesim Kurami: Bu kuram davranig¢i kuramin bir diger bo-
yutu olarak distnilebilir. Dil kazanimini dogrudan taklit ve model
alma ile iligkilendirmektedir. Kuramda dil 6greniminde sosyal ve kiiltii-
rel ortamin 6nemi tizerinde durulmaktadir (Dagabakan, 2007:3). Sosyal
etkilesim kuramini savunanlar, ¢ocuklarin annelerinin yaninda ¢ikarmig
olduklar1 normal konusmadan farkli olarak bebek gibi diyebilecegimiz
bir tarzda konugmalarini izleyerek ses izleme aygitlarini kontrol etme
yeteneklerine yardim ettiklerini diisiinmektedirler. (Ozer, 2013:22).

Ana Dili (nativist) Yaklagimi: Bu goriise gore dil, genetik olarak ak-
tarilir ve tiim insanlar dil kazanim araglarina 6nceden sahiptir (Daga-
bakan, 2007:4).

Biyolojik Temelli Goriig: Bu kuramcilar dil gelisimini biyolojik ve
psikolojik temellerden yola gikarak agiklamaktadirlar. En 6n plana ¢i-
kan goriis Noam Chomsky’nin kuramidir. Bu kurama goére insanlar, dil
6grenebilmek icin 6zel bir mekanizmaya sahip olarak dogarlar. Cocuk,
bu mekanizma sayesinde etrafinda konusulan dili igsellestirir, kuralla-
rin1 anlayip 6grenir, daha sonra da uygun kurallari ile konusur.

Vygotsky'ye gore ise dil, diisiince ile paralel gelismektedir. Vygotsky
dil egitimi ve 6gretiminin kisinin diisinme yetenegine etki ettigini sa-
vunmaktadir. Ayni zamanda ¢ocugun igerisinde bulundugu dil ortami-
nin diisiinme diizeyine de etki ettigini soylemektedir. Piaget de cocukta
dil gelisiminin bir stireklilik icerisinde olmayip evrelerden gecerek olus-
tugunu ve birey-cevre iligkilerinde etkin bir sekilde yapilandigini sa-
vunmustur (Dagabakan, 2007:4).
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4. Dil Ogretiminde Oyun

Oyun ¢ocugun fiziksel, ruhsal ve ahlaki gelisimine katkida bulun-
maktadir. Oyun, cocugu bircok yonde etkiler ve gelisimine katkida
bulunur. Cocuk, kavramlari, cisimleri, toplumsal kurallari, haklarim
oyun icerisinde algilar, sonra anlar, sonrada 6grenir ve gelistirir. Oyun
genel olarak ¢ocugu bir¢ok yonden etkiler ve gelismesine katkida bulu-
nur. (Ozer, 2006:55).

Sinif ortaminda uygulanacak oyunlarda su o6zelliklerin bulunmasi
gerekmektedir:

Hem eglenceli, hem de 6gretici olmali. Oyunlarin 6grenciler tarafin-
dan sevilmesi gerekmektedir. Kolay, anlasilabilir ve uygulanabilir olma-
lidir, karigik olmamalidir. Fazla materyal gerektirmemelidir. Hedefine
uygun olmalidir. Cok uzun veya ¢ok kisa olmamalidir. Ogrencilerin
seviyelerine uygun olmalidir (Kara, 2010:410).

Yapilan bazi arastirmalar anaokulu donemindeki ¢ocuklarin dil ile
ilgili cevrelerinde gordiikleri yazili s6zciikleri anlayabilmekte, basili bir
yazinin bir anlaminin bulundugunu ve bu yazinin bir anlami ya da fikri
ilettigini kavrayabilmekte olduklarini gostermektedir. Ayrica belli bir
yone dogru yazilmak ve arka arkaya dizilmek gibi yazili dilin bazi 6zel-
liklerini anlayabilmekte; harflerin isimleri, gorsel ve isitsel ayrimin ya-
pilmasi gibi konularda kismen bilgi sahibi olduklarin1 géstermektedirler
(Ayranc, 2018:14).

Okul 6ncesi donemde hizli bir seyir takip eden dil gelisiminin bu
seyrinin desteklenmesi ¢ocukta sosyal ve zihinsel geligsimin de ilerleme-
sine katkida bulunur. Okul 6ncesi ¢ocukta dil gelisiminin desteklenme-
si ise onun dikkatini ¢ekecek yontemler kullanilarak saglanabilir (Ay-
ranci, 2018:17).

Oyunun zihinsel gelisime en basta gelen etki 6grenmedir. Oyun ¢o-
cuga kavram ve nesneleri tantyarak kullanma o6zelliklerini, gérevlerini
Ogretir. Bu 6grenme zihinde bir bilgi birikimi ve ¢alisma agisindan ge-
lismedir. Oyun icerisinde ¢ocuk stirekli olarak zihinsel faaliyet igerisin-
dedir. Oyun aninda ¢ocuk siirekli olarak diigsiinme, algilama, kavrama
ve simgeleme gibi zihinsel yonden soyut yetenekler agisindan bir faali-

yet icerisindedir (Ozer ve digerleri, 2006:57).
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Boyama kitaplar1 gibi oyun etkinlikleri ikinci dil 6grenmede ekin bir
sekilde kullanilabilir.

5. Arapca Ogretiminde Basvurulacak Bazi Yontem, Teknikler ve
Oyunlar

Arapga o6gretiminde kullanilabilecek egitsel oyun 6rneklerini soyle
siralayabiliriz; Kelime Avi, isim-sehir oyunu, kelime ttiretme, farkli olan
kelimeyi bulma, ¢engel bulmaca, kelime tamamlama, kelimeleri alfabe-
tik siralama, dontiigsen harfler, harflerle yeni kelime tiiretme, soru edati
eslestirmesi, climleleri eslestirme, kelime-nesne eglestirme, kelime pi-
ramidi, kelimeden kelime tiiretme, goster bakalim, sessiz sinema, ben
kimim, son harften kelime tiiretme, tombala, tuzluk, tabu, tanisma
halkasi, atom (Yildirim, 2017:XIII-XIV), kelimelerin kavratilmasi, kulak-
tan kulaga, drama.

Kelimelerin Kavratilmasi: Kelimeler ya ayr1 ayri tekrarlanarak ya
da bir defada ¢ok kuvvetli ve etkili bir sekilde insan beynindeki yerini
almaktadir. Dolayisiyla genelde yabanci dil 6zelde de Arapga bir keli-
menin anlamina ya defalarca bakmak gerekmekte ya da bir kelimenin
anlamini merak ederek 6grenmek gerekmektedir (Glindiizdz, 2010:45).
Dolayisiyla erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklarda bu merak duygusu-
nu uyandirmak dil 6gretiminde 6nemli hale gelmektedir.

Bu merak duygusu kelimeleri 6gretmeye yonelik olarak gevredeki
esyalara etiketler yapigtirilarak, figler hazirlanarak saglanabilir (Gindi-
26z, 2010:46). Cocuklara kelimeler sézciik dizinleri olusturularak 6greti-
lebilir. Renk, meyve ve sebze adlar gruplandirlarak 6gretilebilir (Gln-
diizoz, 2010:47).

Alfabe: Bir kutuya alfabenin harfleri yazilarak konulur. Ogrenci ku-
tudan bir harf ¢ceker ve okur (Giirsoy ve Arslan, 2011:178).

Kelime Kadrosu Se¢iminde Asamali Yol izlenmesi: Dil &greti-
minde temel sozciikler ve 6grencinin konusunu ilgilendiren gekirdek
s6zclk gruplar1 6n plana ¢ikarilmalidir. S6zciik kadrosu su sekilde olus-
turulabilir: Su, iyi, koti gibi temel sozciiklerden olusan gekirdek kadro-
su ilk sirada gelmektedir. Daha sonra sirasiyla el, ayak, anne ve baba
gibi sozciiklerin bulundugu temel kadro; Genel kadro; Tikel Kadro ve

en son olarak da mesleki kelimeler ve bilimsel kelimeler gibi daha ¢ok
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uzmanlik gerektiren s6zciikleri igeren 6zel kadro gelmektedir (Giindii-
20z, 2010:48-49).

Esini Bul: Bu uygulamada simif ikiye ayrilhir. Ogrencilere iizerinde
resimler olan kartlar dagitilir. Ogrenciler ellerindeki kartlarda bulunan
resimlere gore sinifa sorular yoneltir ve ayni kart1 tutan kisiyi bulmaya
caligir. Bu resimler 6grencilerin dil seviyelerine gore basit veya karmasik
olmalidir. (Giirsoy ve Arslan, 2011:180).

Kulaktan Kulaga Oyunu: Fazla zaman almadan sinifta oynanabile-
cek faydali oyunlardan biridir. Ogretmen siniftaki 6grencilerden birinin
kulagina yas diizeyine ve dil 6grenim seviyesine gore bir ctimle séyler, o
da yanindakine aktarir, béylece ctimle kulaktan kulaga aktarilmis olur.
Ciimleyi yanlis aktaranda sona alir (Aydin, 2014:79).

Soylenen Kelimenin Son Harfiyle Baslayan Yeni Bir Kelime
Soyleme: Herhangi bir kelime séylenir. Ogrenciden bu kelimenin son
harfiyle basglayan yeni bir kelime sdylemesi istenir. Ondan sonra onun
sOyledigi kelimenin son harfiyle baslayan yeni bir kelimeyi de bagka bir
6grenci soyler ve bu boylece devam eder (Aydin, 2014:79).

Zit Kelimeyi Bulma: Simuf gruplara ayrilir. Zit anlaml kelimelerin
yazildig: kartlar masaya dizilir ve her gruptan bir 6grenci secilir. Secilen
ogrenci kartlardan herhangi birini agar. Ornegin Arapga uzun anlamina
gelen Jisk kelimesi yaziyorsa zit anlamh olan _w=3 kelimesinin yazili
oldugu diger kart: bulmalidir (Giirsoy, Arslan, 2011:180).

Elim Sende Oyunu: Bu oyunla yabanc dildeki rakamlarin tekrar
edilmesi ve pekistirilmesi saglanabilir. Her bir 6grenciye bir numara
verilir. Ogrencilerden biri énce kendi numarasini sonra siray1 vermek
din, 2014:80).

Drama: Yabana dil 6gretiminde drama ; pandomim, oyun, kukla,
dogaclama ve rol oynama ve benzetim gibi etkinliklerin yabanci dil
siniflarinda kullaniminmi icermektedir. Drama etkinligine yonelik yapi-
lan etkinliklerde ¢ocuklarin konusmalarini gelistirdiklerini, beden dilini
iyi kullandiklarini, yazih dilde kendilerini daha giizel bir bicimde ifade
ettikleri goriilmektedir (Karaca, 2016:47).

Kelimelerle Beyin Firtinasi: Ogrencilere herhangi bir kelime veri-

lir. Verilen kelimeyle ilgili en ¢cok s6zciigii soyleyen 6grenci bu etkinligi
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bagariyla tamamlamig olur. Mesela okul anlamina gelen 4 kelimesiy-
le iligkili 6grenci anlamina gelen <& | simif anlamina gelen —a= gibi
kelimeleri bulmasi istenir (Giirdal ve Arslan, 201:sayfasiz).

Kelimeler gibi kalip s6zlerin 6gretiminde de kullanilacak etkinlikler
bulunmaktadir.

Pandomim oyunu ile kalip ifadelerin 6gretimi: 6grencilere pan-
domim oyunu ile ilgili bilgiler verilir. Sinif {i¢ gruba ayrilir. Her grup
kendi iginde pandomimi canlandirmak i¢in bir 6grenci belirler. Grupla-
rin belirledigi bu 6grencilerden her biri kalip ifadeler afisinden {iger
tane segerek kiiciik kdgitlara yazar ve kagitlar1 torbaya atar. Kura ile
hangi grubun oyuna baslayacag: belirlenir. Bir dakika stire tutulur.
Oyuncu kagitta yazan kalip ifadeyi konusmadan beden diliyle grubuna
anlatmaya baglar. Oyun sonunda en ¢ok dogru tahminde bulunan grup
kazanir. Gruplarin kendi aralarinda belirleyecegi 6diil ile grup tebrik
edilir.

Bir diger oyunda istasyon etkinligidir. Ogrenciler 3 kisilik grup-
lara ayrilirlar. Smifta yapboz, hikdye ve afis olmak iizere ¢ istasyon
masast kurulur. Masalara ilgili yonergeler okunur ve dagitilir. Yonetici
her istasyonda bir dgrenciyi istasyon sefi olarak gérevlendirir. Istasyon
sefleri etkinlik boyunca gorevli olduklar1 masadan ayrilmaz, grup degi-
simlerine katilmazlar. Ogretmen masalara gerekli malzemeleri birakir
ve slire¢ boyunca masalar arasinda dolasarak 6grencilerin sorularini
cevaplar. Diidiik ¢alinca birinci grup ikinci gruba, ikinci grup tiglincii
gruba ve l¢lincli grup da birinci gruba geger. Boylece gruplarin yaptig:
ve bir noktada biraktig: ise diidiik tekrar calana kadar diger grup devam
eder. Calisma bir ileri seviyeye taginir. Siire¢, bu sekilde her grup her
istasyonda bir kez ¢alisana kadar devam eder. Son dudiikle grup sefleri
iiriinleri 6gretmene getirir. Uriinleri panoya asilir ve simifca tartisilarak

bir degerlendirme yapilir (Yilmaz ve Senden, 2014: 58-59).

6. Bulgular ve Yorum

6.1. Bulgular

Yabanar dil 6gretiminde oyunlarla her yas grubundaki bireylere
oyun Ogretilebilir, ancak farkli yas gruplar i¢in farkli etkinlikler kulla-
nilmalidir. Uzun bir siirede 6gretilebilecek bir kelime oyunla daha kisa
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bir zamanda ve meraklandirilarak 6gretilebilir. Oyun etkinlikleriyle
yabana dil 6grenenler kelimeleri farkinda olmadan 6grenirler (Giirdal
ve Arslan, 2011:sayfasiz).

Erken ¢ocukluk doneminde yararlanilabilecek oyunlar sunlardir: Ke-
lime Avi, 1sim—$ehir oyunu, kelime tiiretme, farkli olan kelimeyi bulma,
cengel bulmaca, kelimeleri tamamlama, kelimeleri alfabetik siralama,
harflerle yeni kelime tiiretme, ciimleleri eglestirme, kelime piramidi,
son harften kelime tiiretme, tabu, tanisma halkas: gibi.

Arapga 6gretiminde kullanilabilecek oyunlar ise sdyle siralanabilir:
kelimelerin kavratilmasi, alfabe, kelime kadrosu se¢iminde asamali yol
izlemesi, esini bul, kulaktan kulaga oyunu, zit kelimeyi bulma, drama,
kelimelerle beyin firtinasi.

Kelime 6gretimi icin cesitli etkinlikler yapilabilir. Asagidakiler bun-
lara 6rnek olarak verilebilir:

Her 6grenciye yeni 6grendigi kelimeleri yazacag: bir sozliik tuttur-
malk,

Ogrencilere sozliik aldirmak ve kullanimini 6zendirmek,

Ogrenciye kullanimu yiiksek, giinliik hayatta siirekli kargilasacagi ke-
limeleri 6ncelikle 6gretmek,

Ogretilecek kelimeleri sézle ifadeden dnce jest ve mimiklerle anlat-
maya c¢alismak, kelime somut bir varlig1 veya nesneyi karsiliyorsa var
olan seyin kendisini veya resmini gosterme yoluna gitmek,

Eyleme dayali is, olug ve hareket bildiren bir kelime 6gretiliyorsa bu
eylemi uygulamak ve agiklamasini yapmak,

Kelimeleri soguk-sicak gibi zit anlamlariyla beraber kavratmaya ca-
lismak,

Daha once Ogretilen kelimelerin tekrarini saglamali (Karatay,

2007:150-151).

7.2. Yorum

Oyun ¢ocugun gelisiminde ¢ok 6nemli oldugu gibi ¢cocugun dil geli-
siminde de onemlidir. Ozellikler Arapga 6gretiminde karsilagilan giig-
liikler géz 6niine alindiginda bu énem gittikce artmaktadir. ikinci bir

dil olarak Arapga 6gretiminin erken yaglarda baslatilmasi ¢ok 6nemli-
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dir. Erken yaslarda baglayan bu egitimde de oyun cocugun dili 6gren-
mesine katki saglamaktadir.

Oyunun ¢ocuk {izerindeki etkileri su sekilde siralanabilir: Fiziksel
acidan etkisi, Sosyal acidan etkisi, Psikolojik ve duygusal agidan etkisi,
Zihinsel acidan etkisi. Fiziksel acidan hareketli oyunlar gelisme ¢agin-
daki ¢ocuklarda biiyiik ve kii¢iik kas sistemleri, dolagim sistemleri, so-
lunum sistemi, kemik ve eklem yapilar: ve sinir sistemini gelistirir. Sos-
yal agidan ¢ocuk iginde yasadig: sosyal cevre icindeki gorev ve sorumlu-
luklar1 oyun icinde yasayarak Ogrenir. Birbirini tanimayan ¢ocuklar

oyun ortaminda bir araya gelip kaynasirlar (Ozer, 2006:56).

7. Sonug ve Oneriler

7.1. Sonuclar

Oyun genelde ¢ocugun gelisimi izerinde 6zelde de dil gelisimi tize-
rinde ¢ok 6nemli bir etkendir. Erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuklarin
O6grenme seviyeleri ve stireleri diistiniildiigiinde onlarin 6grenimlerine
oyunla katki saglamak ¢ok 6nemli hale gelmektedir. Kelimeleri ve harf-
leri kullanarak tretilen oyunlar dil gelisimini daha da hizlandirmaya
katki saglamaktadir.

7.2. Oneriler

Cocuklar i¢in yapilabilecek etkinlikler i¢in asagidaki metotlar kulla-
nilabilir:

Bir ve {i¢ ay arasi dil gelisimi etkinlikleri i¢in bebeklerin ¢ikardiklar:
sesleri taklit etme, bebekle tane tane ve vurgulama yaparak konusma,
gramerini de gelistirmesine fayda saglayabilecek basit ciimleler kurma
gibi etkinlikler yapilabilir. Ayrica sarkilar ve kafiyeli tekerlemeler de dil
gelisimine kat1 saglayacaktir (Ayranci, 2018:20).

Ug ve alt1 ay arasi dil gelisimi i¢in de sarki ve kafiyeli tekerlemeler
yine kullanilabilir. Etrafta goriilen nesneler ve duygular tizerine konus-
malar da yapilabilir (Ayranci, 2018:21).

Alt1 ve on iki ay arasi dil gelisiminde el sallama oyunu gibi oyunlar
oynanabilir. Eve gelen bir misafirin ayrilmasi esnasinda ¢ocugun elini
tutarak onunla birlikte giile giile kelimesi sdylenebilir. Cevredeki kisile-
rin kim olduklar1 sorularak cevap verilip dede, teyze gibi kelimelerin

6grenimi saglanabilir. Kelimelerle nesneleri eslestirme oyunu oynanabi-
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lir. Giymis oldugu elbiseler {izerinden bu elbiselerin isimleri 6gretilebi-
lir. (Ayranci, 2018:21).

On iki ve on bes ay arasinda cocukla beraber bir seyler yaparken,
yolda yurirken gezerken konusmalar yapilabilir. Cevredeki agac, kus
gibi nesnelerin isimleri sGylenebilir. Cocugun tek kelimelik ifadelerini
genisleterek ona ciimle kurma 6gretilebilir. Ayni1 zamanda ¢ocuk tek bir
kelime soylediginde daha gibi bu kelimeyi daha su mu istiyorsun diye
uzatarak karsilikli diyaloglar gelistirilebilir. Yine bu donemde nesnele-
rin isimleri resimlerle gosterilerek de 6gretilebilir (Ayranci, 2018:22).

Yirmi dort ve otuz ay arast donemde egyalarin isimlerini s6yleyerek
bana getir, ona gotiir seklindeki ifadelerle zamir kazanimi hizlandirila-
bilir. Bebege beden uzuvlar1 gosterilerek isimleri sdylenip boylece be-
deniyle ilgili isimler 6gretilebilir (Ayranci, 2018:22).

iki buguk doért buguk yas araliginda cocuga yarim ceyrek gibi keli-
meler nesneler iizerinde gosterilerek anlatilabilir. Cocuk soguk su icti,
hasta oldu gibi neden-sonu¢ oyunlar1 oynanabilir. Bir nesneyi bir yere
saklayarak nerede diye sorup arkasinda iistiinde gibi ifadelerin gelisme-
si saglanabilir (Ayranci, 2018:23).

Bes yaslarinda ¢ocuk nesneleri iglevlerine gore tanimlayabilir, arka-
sinda tlizerinde gibi uzamsal kavramlar:1 kullanabilir, bir¢ok zit kavrami
anlayabilir. Bu 6zelliklerden yola ¢ikarak ¢ocuk obje yerleri konusunda
konusturulabilir. Bu dénemde yetigkin dili kullanilabilir.

Alt1 yaslarinda ¢ocuk fonetik farkindalik becerileri gelistirebilir. Kre-
atif diisiinceler olusturabilir. Once sonra gibi zaman kavramlarini anla-
yabilir. Rakamlar1 taniyabilir. Bahsedilen dzelliklerden yola ¢ikarak bu
yaslarda ¢ocukla harflere bakip nasil bir ses olabilecekleri tartigilabilir.
Kelimelerdeki her harfin seslendirmesi yapilarak bu sesler tanitilabilir
(Ayranci, 2018:24).

Yedi yaslarinda ¢ocukta anlatim gelisir, okuma merak: yogunlasir.
Dis diinyaya ilgisi artmigtir, hayal oyunlarn azalip gercek¢i oyunlara
yogunlasirlar. Bu sebeple cocugun yaninda kitap okunabilir, oyunlar: ve
dis diinya ile ilgili cocuk konusturulabilir, masal ve hikayeler anlatilabi-
lir (Ayranci, 2018:24).

Sekiz yaslarinda sozel ifadeye karsi ilgi ve zevk duyar. Yetigkinler gi-

bi konustugu goézlenebilir. Hayal ve gercek arasindaki fark belirginlesir.
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Biiytiklerin iletisim sekillerinden kendisine pay ¢ikarmaya calisir. Bu yas
grubunda etkinlikler grupla yapilabilir. Cocukla ilgi duydugu konularda
sanki yetiskinmis gibi iletisim kurulabilir. Tabiat konularini anlamaya
bagladigindan agir olmayan betimsel ifadelerle muhatap olabilir (Ay-
ranci, 2018:28-29)

Dokuz yaslarinda ¢ocuk duygularimi kolaylikla ifade edebilir. Ko-
nusmalarinda zaman zaman gramer hatalar1 goriilebilir. Merak ve aras-
tirma belirgin hale gelmeye baslar. Bu yaglardaki ¢cocukla ilgi duyduklar:
konularda konusulabilir, yaptig1 gramer hatasi diizeltilerek kurdugu
climle tekrar sdylenerek yaptigi hata sezdirilmeden fark ettirilebilir.
Cocuktan okudugu roman, hikayeleri anlatmasi istenebilir (Ayranci,
2018:29)

On yaslarinda ¢ocuklar i¢in konugma, iletisim ¢ok 6nemlidir. Sosyal
olaylar, ev ve aile yasamina iligskin konularla ilgilendikleri gorilir. Bu
yaslarda cocuklardan sosyal olaylar {izerine fikirleri almabilir. izledigi
film ya da okudugu kitap hakkinda bunlarin icerdigi kiiltiirel 6gelerle
ilgili konusulabilir. Yabanci igerikli bir film izlemisse iki kiltlir arasi
farliliklardan bahsedilebilir (Ayranci, 2018:29).

On bir ve on ii¢ yas grubunda etkin bir sekilde yazma ve konusma
yetenegi goriiliir. Bu yaglarda ¢ocukla ilgisini ¢eken konularda konugu-
labilir ya da yazi yazdirilabilir. Miinazara gibi grup i¢i tartigmalara da-
yanan etkinlikler yapilabilir. Giinliik tutma, siir yazma gibi etkinlikler

yaptirilabilir. (Ayranci, 2018:30).
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