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TURKCE OGRETMENLERININ AKILLI TAHTA KAVRAMINA

ILISKIN METAFORIK ALGILARI

Yrd. Dog. Dr. Hakan YALAP!
Ahmet YILMAZ?
OZET

Egitimde giincel teknolojilerin kullanimi hizla yaygmlasirtken siniflarda  kullanilan
teknolojilerin baginda akilli tahta gelmektedir. Bu arastirmanin amaci, Tiirkge 6gretmenlerinin “Akill
Tahta” kavramina iliskin sahip olduklar1 zihinsel imgeleri metaforlar araciliiyla belirlemektir. Bu
amacla Tirkce Ogretmenlerinden “Akilli tahta....... gibidir. Ciinkii.............. ”  climlesini
tamamlamalar1 istenmistir. Arastirmada nitel arastirma yaklasimi ekseninde olgubilim arastirma
deseni kullanilmis ve incelenecek veriler metaforlar yoluyla toplanmistir. Arastirmanin g¢alisma
grubunu, 25 Tiirkge Ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmanin verileri icerik analizi yapilmak {izere
gbozden gegirilmistir. Daha sonra metaforlar ve metaforlarin agiklamalari bilgisayar ortamina
aktarilarak ham veriler olusturulmustur. Bu metinlerde benzer 6zellik tasiyan metaforlar 4 kavramsal
kategori etrafinda toplanmistir. Arastirma bulgularina gore katilimcilar 25 gegerli metafor tiretmistir.
Arastirma sonuglarina gore katilimcilarin %881 akilli tahtaya yonelik olumlu tutum gelistirmistir.
Katilimcilarin%12’lik kismi ise akilli tahtaya yonelik olumsuz tutum gelistirmislerdir. Katilimcilarin
akilli tahtay1 gereksiz, sikici ve siirekli bozulan bir ara¢ olarak algiladiklar1 goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Akilli tahta, Metafor, Tiirkge 6gretmeni, Algt.

METAPHORICAL PERCEPTIONS OF TURKISH TEACHERS TOWARDS THE CONCEPT
OF SMART BOARD

ABSTRACT

Smart boards are the leading technological devices in the classrooms as the use of high
technology in education is becoming wider rapidly. The aim of this study is to determine the turkish
Teachers” mental images about the concept of Smart Board through metaphors. In this respect,
Turkish teachers were asked to complete the sentences such as “Smart Boards are like ......... because
........... ” This is a research where both qualitative research method and phenomenological research
design were used and the data were collected through metaphors. The study group consists of 25
Turkish teachers. Survey data were reviewed to do content analysis. After that, raw data was obtained
by computerizing metaphors and their explanations. The metaphors which have characteristics in
common in these texts were gathered in 4 conceptual categories. According to the findings of the
study, the participants produced 25 valid metaphors. The results of the study show that 88 % of the
participants took positive attitudes towards the Smart Board. On the other hand, 12 % of the
participants took negative attitudes towards the Smart Board. It was seen that participants perceive the
smart boards as unnecessary, boring and continuously collapsed device.

Key Words: Smart board, Metaphor, Turkish teachers, perception.

' Nevsehir Haci Bektag Veli Universitesi, Egitim Fakiiltesi, Tiirkce Egitimi ve Sosyal Bilimler
Boliimii, hakanyalap@hotmail.com.

? Nevsehir Hac1 Bektag Veli Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Tiirk Dili ve Edebiyati Boliimii
Yiiksek Lisans Ogrencisi, ahmet.yilmaz2538@gmail.com.
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GIRIS

Bilgi toplumunun 6ne ¢ikardigi bilgi ¢aginda, bireylerin bilgiye hizli bir
sekilde ulasabildikleri, ulasilan bilgiyi paylasabildikleri ve her alanda
kullanilabildikleri goériilmektedir (Halis, 2002). Ozellikle gelismekte olan iilkelerde
teknoloji hizli bir sekilde yayginlagsmaktadir. Egitim kurumlari da bu gelismelerden
nasibini almigtir. Egitim kurumlar teknolojiyi hem gelistiren hem de uygulayan
konumdadir. Bundan dolay1 teknolojinin egitim kurumlarina, egitim kurumlarinin da
teknolojiye katkist olmustur. Ayrica teknoloji kavrami Alkan’a (1987) gore
makineler, islemler, yoOntemler, siiregler, sistemler, yoOnetim ve Kkontrol
mekanizmalar1 gibi gesitli dgeleri kapsamakta ve teknoloji bu dgelerin belirli bir
alanda bir araya getirilmesiyle olusan ve bilim ile uygulamalar arasinda koprii gérevi
yapan bir disiplin olarak tanimlanmaktadir.

21. yiizyilin teknolojik gelismeleri sayesinde egitim kurumlari1 akilli tahta ile
tamgmugtir. Tiirkiye’de Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
(FATIH) projesi kapsaminda &rgiin egitim kurumlarinda teknolojinin kullanilmasi
konusunda bir¢ok okul bu projeler ile tanismistir. 2012 yilinda 4’1 ilkogretim 48’1
ortaggretim olmak iizere toplam 52 okulun 5. ve 9. smiflarinda pilot uygulamasina
baslanilan FATIH projesi ile egitim ve Ogretimde teknolojinin etkin bir sekilde
kullanilmast amag¢lanmistir (Pamuk, Cakir, Ergun ve Ayas, 2013).

Ogrenciler coklu ortam etkinliklerine katilarak teknolojiyle iliskili olarak
gercek diinya tecriibelerini, takim ¢alismasinin degerini etkili is birligi tekniklerini,
farkli araclarin onemini ve etkisini, farkli izleyicilerle iletisim kurmayi rekabet
yollarinda bilginin nasil sunulacagini, karisik icerigin analiz ve sentezi i¢in gerekli
olan teknikleri aragtirma, planlama, ve organizasyon becerilerinin 6nemini, konusma
becerilerinin ve sunumun 6nemini, yapisalcit geri doniitiin saglanmasin1 ve nasil
kabul edecegini, yaratici fikirleri nasil agiklayacaklarini, hem donanim hem de
yazilim olarak teknolojik kaynaklarinin kullanimini, ¢oklu ortamin planlanmasi,
diizenlenmesi, gelistirilmesi ve degerlendirilmesi i¢in ne kadar zamana ihtiyag
oldugunu dgrenirler (Iscan, 2005). Ozellikle soyut kavramlarm somutlastirilmasinda
ve bu kavramlari igeren matematik, fen bilgisi gibi derslerin anlasilmasinda akill
tahtalarin 6nemli gorevler tistlenecegi agiktir (Balkas ve Barig: 2015).

2012 yilindan itibaren egitim kurumlarinda meydana gelen yeniliklerin
neticesinde simiflara kurulan etkilesimli tahtalar sundugu birtakim yeni olanaklarla
O0grenme ortamlarini interaktif hale getirmistir. Yine EBA portalinda igerik
diizenlemesiyle soyut konular somut hale gelebilmekte ve bu sayede konular daha
anlagilabilir olmaktadir. Akilli tahtalar hem kolay erisilebilirligi hem de bir¢ok
ozelligi ile sinif ortamlarinin vazgegilmez ders materyalleri arasindadir.

Yeni nesil akilli tahtalarda tahta yiizeyi, elektronik gozlerle taranmakta ve
elin tahtaya her dokunusu hassas bir sekilde algilanmaktadir. Bu sayede adeta bir
tablet gibi ya da dokunmatik bir bilgisayar gibi ¢alismaktadir. Tahta ekraninin
interaktif olmasi, 6grenciye ve Ogretmene ekranda yapilananlara miidahale etme
sans1 verilmekte boylece ders esnasindaki degisikliklere olanak saglamakta ve bu
degisiklikleri kaydedebilme o6zelligi tanimaktadir. Ses klipleri, animasyonlar,
ogrenme nesneleri gibi ¢ok cesitli materyallerin kullanilmasina imkan tanimasiyla da
ders ¢ok daha anlasilir hale gelmektedir (Erduran, Tataroglu: 2009).

Ingilizcede “metaphor” kelimesine karsilik olarak Tiirkcede benzetme,
mecaz, egretileme gibi farkli kavramlarin yerine kullanilan metafor son donemlerde
nitel arastirmalarda tercih edilen bir veri toplama aracidir. Metaforlar egitimin ¢esitli
alanlarinda kullanilmaktadir. Egitim yonetiminde metaforlara miifredat gelistirme ve
planlamada; o6gretim alaninda da Ogrenmeyi tesvik etme ve yaratict diislinceyi
gelistirmede basvurulmaktadir. Ogretmen egitiminde ise metaforlar, &gretim
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uygulamalarini  yonlendirmede ve Ogretmenlerin modern egitim anlayisindaki
yerlerini belirlemede bir arag konumundadir (Vadeboncoeur ve Torres, 2003).

Metaforlar bilinen seylerin 6grenilmesini, 6grenilen seylerin de akilda kalarak
gerektiginde hatirlanmasini saglar. Kavram olarak metafor, bireyin soyut ve
anlasilmas1 gii¢ bir olguyu kavramada kullanabilecegi gii¢lii zihinsel bir aragtir
(Afacan, 2011). Metaforlar yeni 6grenilmis seylerle dnceden Ogrenilmis bilgiler
arasinda benzerlik iliskisi kurulmasini saglamaktadir. Bu benzerlik iliskisi yardimiyla
somut bilginin hafizaya yerlesmesi saglanir (Giin, 2015). Metafor bireyin kendi
diinyasinda yer alan bilgileri belirli nesnelere ve imgelere benzeterek anlamlandirma
isidir. Bu anlamlandirmada birey, nesneler yoluyla bilgi diinyasin1 daha etkili ve
somut bir sekilde disa yansitir.

Metaforun esasi bir seyi baska bir seyin bakis acisi ile anlamak ve tecriibe
etmektir (Lakoff ve Johnson, 1980). Metafor, anlamak istedigimiz nesneyi veya
olguyu, baska bir anlam alanina ait olan kavramlar agina baglayarak, yeniden
kavramlastirmamizi, degisik yonlerden gérmemizi ve daha dnceden gozden kagan
bazi durumlar aydinlatabilmemizi saglar (Taylor, 1984). Metaforun bir arastirma
olarak kullanildig1 calismalarda “gibi” kavrami genellikle “metaforun konusu” ile
“metaforun kaynag1” arasindaki bagi daha acik bir sekilde ¢agristirmak i¢in kullanilir
(Saban, 2009). Boylece Ogrenciler metaforlar sayesinde Ogrendiklerini istedikleri
zaman hatirlayabilir duruma geliyor. Metaforlar 6grenmeyi zevkli hale getirerek
Ogrenilen bilgilerin kalic1 olmasini saglar.

Calismanin Amaci ve Kapsam

Bu c¢aligmanin amaci Tiirkge dgretmenlerinin ‘akilli tahta’ya yonelik sahip
olduklar1 zihinsel algilar1 metaforlar araciligiyla ortaya g¢ikarmaktir. Arastirmanin
amac1 dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmaya g¢aligilmistir:

J Tiirkce Ogretmenlerinin  “akilli tahta” kavramina yonelik sahip
olduklar1 metaforlar nelerdir?
. Tirkge 6gretmenlerinin belirlemis olduklar1 metaforlar ortak 6zellikler

acisindan hangi kavramsal kategorilere ayrilir?

Yontem

Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nitel arastirma yaklasimi 6ziinde olgubilim arastirma deseni
kullanilmis ve incelenecek veriler metaforlar yoluyla toplanmaistir.

Olgubilim deseni farkinda oldugumuz ancak derinlemesine ve ayrintili bir
anlayisa sahip olmadigimiz olgulara odaklanmaktadir. Olgular yasadigimiz diinyada
olaylar, deneyimler, algilar, yonelimler, kavramlar ve durumlar gibi ¢esitli bigimde
karsimiza c¢ikabilmektedir. Bize tlimiiyle yabanci olmayan ayni zamanda tam
anlamin1 kavrayamadigimiz olgular1 arastirmay1 amaglayan caligmalar i¢in olgubilim
uygun bir arastirma zemini olusturur (Yildirim ve Simsek, 2005).

Mecazlar insanin dogay1 ve c¢evresini anlamasinin, anlamsiz gibi goriinen
nesnel gerceklikten belirli yorumlar yoluyla anlamlar ¢ikarmasinin, yasanti ve
deneyime anlam kazandirmanin araglar1 olarak “bilmeye” de olanak saglar (Yildirim
ve Simsek, 2005).

Tiirkge Ogretmenlerinin akilli tahta kavramina yonelik zihinsel algilarii
belirlemek ve katilimcilarin  goriislerinden hareketle c¢ikarimlarda bulunarak
derinlemesine inceleme yapmak icin olgubilim deseni kullanilmistir.

Calisma Grubu/Katihmcilar
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Bu arastirmanin c¢alisma grubunu Tiirkge Ogretmenleri olusturmaktadir.
Ogretmenler caligmaya goniillii olarak katilmislardir.
Katilimcilarin cinsiyete gore dagilimi su sekildedir:

Tablo 1: Katihmcilarin ozellikleri

Ozellikler )] (%)
Kadin 13 52
Erkek 12 48
Toplam 25 100

Tablo 1’den de anlasilacagr gibi katilimcilarin 13’1 kadin; 12°si ise erkektir.
Toplam 25 6gretmen arastirmaya katilmistir. Tablodaki veriler incelendiginde kadin
Ogretmenlerin oram1 erkek Ogretmenlerin oranindan yiiksektir. Calismaya Kayseri
ilinde calisan ortaokul Tiirkge Ogretmenleri katilmistir. Yine calismaya katilan
Ogretmenlerin besinin hizmet yili 15- 20 yil, besinin 10-15 yil, geriye kalan 15
ogretmenin hizmet yillari ise 5-10 y1l arasindadir.

Verilerin Toplanmasi

Tiirkge Ogretmenlerine “Akilli Tahta....... gibidir, ¢iinkii....” Ciimlesini
tamamlamalari istenmistir. Ogretmenlere metaforun sozliik anlamiyla ilgili agiklama
yapilmigtir. Daha sonra 6gretmenlere “Akilli Tahta.....gibidir, ¢linkii.....” climlesinin
yazili oldugu bir kagit verilmistir. Calisma kagidina aragtirmanin amaci ve bilimsel
olarak kullanilacag: ile ilgili yonergeler yazilmistir. Katilimcilara tek bir metafor
tizerinde yogunlasarak akilli tahtay1 tanimlamalar istenmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma da elde edilen verilerin ¢éziimlenmesinde igerik analizi teknigi
kullanilmistir. Icerik analizinde temel amag toplanan verileri aciklayabilecek
kavramlara ve iliskilere ulasmaktir. Betimsel analizde Ozetlenen ve yorumlanan
veriler, igerik analizinde daha derin bir isleme tabi tutulur ve betimsel yaklagimla
fark edilmeyen kavram ve temalar bu analiz sonucunda kesfedilebilir (Yildirim ve
Simsek, 2005).

Icerik analizinde Aydin ve Unaldi (2010) ile Saban (2008) tarafindan
kullanilan metafor ¢oziimleme ve asagida belirtilen analiz asamalari takip edilmistir:
(1) adlandirma asamasi, (2) tasnif etme ve aritma asamasi, (3) derleme ve kategori
gelistirme asamasi, (4) gecerlik ve gilivenirlik saglama asamasi (5) verilerin
bilgisayar ortamina aktarma asamasi.

Katilimeilarin  akilli tahta kavramina yonelik algilariin belirlendigi bu
calismada katilimcilarin metafor tretip iiretmediklerine bakilmistir. Daha sonra
verilen c¢alisma kagidi katilimcilarin teslim sirasina gore numaralandirilmistir.
Katilimcilarin olusturdugu 25 calisma kagidi, tasnif etme ve aritma agamasina tabi
tutulmustur. Derleme ve kategori gelistirme asamasinda ilk olarak katilimecilar
tarafindan olusturulan materyaller alfabetik siraya konmustur. Daha sonra metaforu
temsil edecek &rnek metafor ifadeleri segilmistir. Ogretmenler tarafindan olusturulan
metaforlar ilk 6nce olumlu ve olumsuz kategorilere ayrilmis daha sonra ise
olusturulan metaforlar ortak oOzellikler bakimindan incelenmis ve ortaya c¢ikan
metaforlar 4 gruba ayrilmustir.

Gegerlik ve glivenirlik saglama asamasinda, gegerlilik ve giivenirlik {lizerine
durulmustur. Gegerlik ve gilivenirlik bilimsel degeri gostermesi bakimindan
onemlidir. Toplanan verilerin ayrintili olarak rapor edilmesi ve arastirma sonuglara
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nasil ulasildigini agiklamasi nitel bir arastirmada gecgerligin 6nemli Olgiitleri arasinda
yer almaktadir (Yildirim ve Simsek, 2005).

Arastirmanin giivenilirligini saglama asamasinda elde edilen veriler bilgisayar
ortamina aktarilarak verilerin frekanslarinin ¢oktan aza dogru dizili oldugu bir liste
iki uzmana verilmis ve uzmanlar bu iki listeyi eslestirerek arastirmanin giivenilirligi
saglanmaistir.

Bulgular

Tablo 2’de arastirmaya katilan Tirkce Ogretmenlerinin “Akilli Tahta”
kavramina yonelik olumlu ve olumsuz algilar1 yer almaktadir. Tiirk¢e 6gretmenlerin
urettigi 25 metafor kabul edilerek iizerinde c¢alisilmistir. Tiirk¢e Ggretmenlerinin
tirettikleri metaforlarin tamami gecerli kabul edilmistir.

Tablo 2: Tiirk¢e Ogretmenlerinin Akilh Tahta Kavramina iliskin Olumlu ve
Olumsuz Algilar

Metaforu Kodlar
temsil eden  toplamm

ogretmen
Kategori Kod Metafor () (%) ) (%)
23 Tiirk¢enin sinirsiz giicii 1 4
16 Interaktif bilgisayar 1 4
12 Tiirkge dersinin kahramant 1 4
2 Can yelegi 1 4
5 Ayna 1 4
21 Karanliga ¢akmis simsek 1 4
19 Hayal giicii 1 4
5 Arkadas 1 4
9 Siyaset 1 4
‘—E 10 Ciizdanin kdsesinde kalmis 100 1 4
u% Tiirk lirasi
*g) 24 Tiyatro 1 4
2 25 ikinci bir ders kitabs 1 4 22 B8
=)
o 4 Bilgi Kutusu 1 4
1 Ogretmen 1 4
13 Herkese hitap eden nesne 1 4
11 Sozliik 1 4
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17 Egitim sistemimizde agan 1 4
rengarenk bir cicek

20 Egitimin her seyi 1 4
6 Carpisan araba 1 4
14 Sinema 1 4
18 [lkbahar giinesi 1 4
7 Eglence kaynagi 1 4
3 Duvar 1 4

L

]

L

e

S 22 Problem canavari 1 4

£ 3 12

N

2 —

= 8 Gereksiz bir kitap 1 4

>

o

Tablo 2’ye gore calismaya katilan Tirk¢ce Ogretmenleri 25 metafor
tretmisleridir. Bu metaforlarin  22°si olumlu 3’4 ise olumsuz metafordur.
Arastirmaya katilan Tiirkce Ogretmenleri %88’lik oranla akilli tahta kavramina
yonelik olumlu tutum gelistirmislerdir. Tiirk¢ce 68retmenleri akilli tahtayr Tiirk¢enin
smirsiz giiciine, Interaktif bilgisayara, Tiirkge dersinin kahramanina, can yelegine,
aynaya, karanliga cakmis simsege, hayal giiciine, arkadasa, siyasete, cilizdanin
kosesinde kalmis 100 Tiirk lirasina, tiyatroya, ikinci bir ders kitabina, bilgi kutusuna,
ogretmene, herkese hitap eden nesneye, sozliige, egitim sistemimizde agan rengarenk
bir ¢icege, egitimin her seyine, carpisan arabaya, sinemaya, ilkbahar giinesine,
eglence kaynagina benzetmislerdir. Arastirmadan hareketle Tiirk¢e 6gretmenlerinin
%88’lik oranla akilli tahtanin egitimde islevselligine yonelik olumlu bir tutum
gelistirdikleri sonucuna varilabilir.

Calismaya katilan Tiirkce 6gretmenlerinin %12’lik kismi akilli tahtaya
yonelik olumsuz tutum gelistirmiglerdir. Tiirkge 6gretmenleri akilli tahtayr duvara,
problem canavarina ve gereksiz bir kitaba benzetmislerdir. Tiirk¢e 6gretmenleri akilli
tahtanin yavas calistig1 icin derslerde zaman aldigini dile getirmislerdir.

Egitimde akilli tahtanin islevselligine ve Tiirk¢e 6gretmenleri tarafindan akill
tahtanin nasil algilandig ile ilgili yapilan bu c¢aligmada akilli tahtaya yonelik
gelistirilen olumsuz metaforlar ve bu metaforlarin agiklamalar1 dikkate alinarak akill
tahtanin egitimde etkin bir sekilde islevselligine yonelik calismalar yapilabilir
sonucuna ulagsilabilir. Yine Tiirkce Ogretmenlerinin ortaya koydugu olumsuz
metaforlardan hareketle, iiretilecek olan yeni nesil akilli tahtalarin daha islevsel ve
problemsiz olmasi i¢in bu ve benzeri calismalarinin sonuglarina bakarak gerekli
onlemler alinabilir.

Tiirkce oOgretmenleri 25 farkli metafor iiretmistir. Uretilen metaforlarin
tamaminin uygun oldugu belirlenmis ve 25 metafor kategorilere ayrilmigtir. Tablo
3’te Tiirkge 6gretmenlerinin irettikleri metaforlar, metaforlarin agiklamasi, katilimci
sayisi (f), ylizdesi (%), metaforlarin kategorik dagilimi verilmistir.
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Tablo 3: Tiirk¢e Ogretmenlerinin Akilli Tahta Kavramina iliskin Metaforik
Algilarmin Kategorik Dagilimi

Metaforu  Kodlar
temsil toplam
eden
O68retmen
Kategori Kod Metafor Ogretmen aciklamasi ® (%) (%)
23 Tirkgenin Akilli tahta Tiirkgenin siirsiz 1 4
sinirsiz glicli  giicli gibidir. Cilinkii ne zaman
akilli  taht ile ders islesek
ogrenciler  Tirkce  dersinde
milkemmele ulagiyor.
16  Interaktif Akilli tahta interaktif bilgisayar 1 4
bilgisayar gibidir. ¢linkii simifin en pasif
Ogrencisini dahi ders katiyor.
12 Tirkge Tirkge dersinde Ogrenciler akili 1 4
dersinin tahta ile ders yapabiliyor.
kahraman

2 Can yelegi Akilli tahta can yelegi gibidir. 1 4
¢linkii hi¢bir zaman 6gretmenleri
yar1 yolda birakmaz. Bizim her
zaman kurtaricimizdir.

5 Ayna Akilli tahta ayna gibidir. Ciinkii 1 4 12 48
akill tahta sayesinde
basarilarimizi gorebiliriz.

- 21 Karanhga Akilli  tahta  getirmedigimiz 1 4
%:: cakmis karanliga ¢akmis simsek gibidir.
< simsek Tebesir pesinde kosan giinlerden
= her istedigi ayagma gelen bir
=< ..
« doneme 1s1k tutmustur.
= 19 Hayal giici Akl tahta hayal gici gibidir. 1 4
% Ciinkii bizi her istedigimiz yere
& gotiirerek 6grenmemize yardimci
= olur.
= 5 Arkadas Akilli tahta arkadas gibidir. 1 4
'; Ciinkii ne zaman sikintrya diigsek
g yardimimiza kosar.
"é 9  Siyaset Akilli tahta siyaset gibidir. Cinkii 1 4
g kimi  Ogretmenlerimiz  kendi
2 bilgisini artirmak kimi
g ogretmenlerimiz ise Ogrencilerin
s O0grenmelerine  yardim igin
.)’é‘n kullanir.
< 10 Ciizdanin Akilli tahta zaman Ciizdann 1 4
kosesinde kosesinde kalmis 100 Tirk lirasi
kalmis 100 gibidir. Clinki derste
Tiirk lirast sikistigimizda akill tahta
yardima kosar ve Ogrenmemize
yardimei olur.
24 Tiyatro Akilli tahta zaman tiyatro gibidir. 1 4

Ciinkii istedigimiz zaman tiyatro
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izleriz.

25

Ikinci bir
ders kitabi

Akilli tahta ikinci bir ders kitabi
gibidir. Ciinkii ders kitabindan
sonra Tiirk¢e derslerinde en ¢ok
bagvurdugumuz kaynaktir.

Ogretici ve bilgi verici olarak akill tahta

Bilgi kutusu

Akilli tahta bilgi kutusu gibidir.
Ciinkii O0gretmene ve Ogrenciye
bilgi verir ve onlari1 aydinlatir

Ogretmen

Akilli tahta Ogretmen gibidir.
Cilnkii Akilli tahta da bir
Ogretmen gibi ders anlatir.

13

Herkese
hitap eden
nesne

Akilli tahta herkese hitap eden
nesne gibidir. Ciinkii sinifin
tamamina hitap eder ve akill
tahta sayesinde etkilesimli bilgi
aliriz.

11

Sozliik

Akill1 tahta sozliik gibidir. Clinkii
bilmedigimiz biitiin kelimeleri
akilla tahtanin sozliik
uygulamasindan 0greniriz.

17

Egitim
sistemimizde
acan
rengarenk bir
cicek

Akillr tahta egitim sistemimizde
acan rengarenk bir cigek gibidir.
Ciinkii akilli tahta
Ogrencilerimizin gorsel, isitsel,
duygusal ve biligsel yonlerden
gelisimine katki saglar. Boylece
akilli tahta egitim sistemimize
degisik renkler saglar.

20

Egitimin her
seyi

Akillr tahta egitimin altin cag1
gibidir. Ciinkii akilli tahta hem
ogretir hem de bilgi verir.

24

tahta

Carpisan
araba

Akilli  tahta carpisan araba
gibidir. Clinkii akilli tahta ile
vakit gecirmek ¢ok eglencelidir.

14

Sinema

Akilli  tahta sinema gibidir.
Cilinkii akilli tahtada film izleriz
ve ¢ok egleniriz.

18

[Ikbahar
giinesi

Akilli  tahta ilkbahar giinesi
gibidir. Ciinkii akilli tahtay1
derslerde  kullanmaya doyum
olmaz.

Eglence
kaynagi

Akill1 tahta eglence kaynagi
gibidir. Ciinkii akilli tahta ile hem
egleniriz hem de etkinlikler
yapariz.

16

Gereksiz bir arac | Mutluluk ve eglence kaynag olarak akilh

olarak akilh tahta

Duvar

Akillr tahta duvar gibidir. Clinkii
akilli tahtanin iletisimi azdir ve
akilli tahta gereksizdir.

22

Problem
canavari

Akill1 tahta problem canavari
gibidir. Ciinkii akilli tahta dersin
ortasinda arizalantyor ve
zamanimiz aliyor.

20
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8 Gereksiz bir  Akalli tahta gereksiz bir kitap 1 4
kitap gibidir. Ciinkii akilli tahta ile ne
zaman ders islemeye ¢aligsak
Ogrencilerin dikkatleri dagiliyor.

Toplam 25 100 25 100

Tablo 3’ten de goriilecegi gibi Tiirkge Ogretmenlerinin olusturdugu 25
metafordan 4 kategoriye ulasilmistir. Olusturulan kategorilere bakildiginda Tiirkce
dgretmenleri arasinda en fazla iiretilen metaforun (n=12) “Ogrenmeye yardimci bir
arac olarak akilli tahta” oldugu gorilmiistiir.

Kategorilere ayrilan metaforlar icinde “Ogrenmeye yardimci bir arag olarak
akill tahta” kategorisi %48’lik oranla Tiirk¢e 6gretmenlerinin en ¢ok metafor tirettigi
kategori olmustur. Bu kategoride Tiirkce oOgretmenleri akilli tahta kavramini,
interaktif bilgisayara, Tiirkgenin siirsiz giicline, Tiirk¢e dersinin kahramanina, can
yelegine, aynaya, karanliga cakmis simsege, hayal giicline, arkadasa, siyasete,
clizdanin kosesinde kalmis 100 Tiirk lirasina, tiyatroya, ikinci bir ders kitabina
benzetmislerdir. Tiirkce Ogretmenleri derslerinde kullandiklart akilli tahtay:
O6grenmeye yardimci bir arag olarak goérmiislerdir. Tiirk¢e 6gretmenlerinin neredeyse
yarist (%48) akilli tahtayr Ogrenmeye yardimci bir ara¢ olarak gormislerdir.
Dolastyla da akilli tahtanin siniflarda en ¢ok bu sekilde kullanildigi ve algilandigi
yargisina ulagilabilir.

Ogretici ve bilgi verici olarak akilli tahta kategorisi %24 ‘liik oranla ikinci
sirada yer almaktadir. Bu kategoride Tiirkge Ogretmenleri akilli tahtayr 6gretmene,
bilgi kutusuna, sozliige, herkese hitap eden nesneye, egitim sistemimizde agan
rengarenk bir cicege ve egitimin her seyine benzetmislerdir. Bu kategoride akill
tahta kavrami Ogretmenlerin smifta bagvurdugu bilgi ve 06grenme kaynagi,
ogrencilerin gorsel, isitsel ve biligsel yonden gelisimini saglayan metaforlarla
aciklanmistir. Tiirkce Ogretmenleri bu kategoride akilli tahtayr genel olarak bilgi
veren, 0greten ve olumlu 6zelliklere sahip bir nesne seklinde algilamislardir.

Mutluluk ve eglence kaynagi olarak akilli tahta kategorisi % 16’lik oranla
lclincli sirada yer almaktadir. Tiirkce Ogretmenleri bu kategori de akilli tahtay
carpisan arabaya, sinemaya, ilkbahar giinesine, eglence kaynagima benzetmislerdir.
Tiirkce oOgretmenleri akilli tahtayr bu kategoride eglence kaynagi olarak
algilamiglardir. Tiirk¢e 6gretmenleri akilli tahtaya mutluluk degeri yiikleyerek akilli
tahtanin ne kadar mutluluk verici oldugunu dile getirmislerdir.

Kategoriler ayrilan metaforlar i¢inde %12’lik oranla gereksiz bir ara¢ olarak
akilli tahta kategorisi son sirada yer almaktadir. Arastirmaya katilan Tiirkce
ogretmenleri (n=3) bu kategoriyi gereksiz bir kitaba, problem canavarina ve duvara
benzetmislerdir. Bu kategoride akilli tahta kavrami derslerde bozulan ve zaman alan,
ogrencilerin dikkatini dagitan ve gereksiz bir kitap metaforlar1 ile karsilanmistir. Bu
kategoriyi Tiirk¢e 6gretmenleri, akilli tahtanin siirekli bozuldugu ve geg¢ agildigr i¢in
akilli tahtay1 gereksiz bir arag olarak gormiislerdir.

Tartisma ve Sonug¢

Bilgi c¢agiyla birlikte egitimde teknolojinin kullanimi hizli bir sekilde
yayginlasirken siniflarda kullanilan teknolojilerin basinda akilli tahtalar gelmektedir.
Akilli tahtalarin olumlu ve olumsuz etkilerine yonelik birgok arastirma yapilmistir.
Yapilan bu calismalarda akilli tahtalarin sinif i¢i ve akademik basariya etkisi
aragtirtlmistir.  Yildizhan (2013) tarafindan yapilan “Temel Egitimde Akilli
Tahtanin Matematik Basarisina Etkisi” isimli calisma da akilli tahtanin akademik
basartya etkisi vurgulamistir. Yine Ogrencilerin akilli tahtaya yonelik algilarinin
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belirlendigi ¢calismada (Yilmaz, 2016; Aktiirk, Mih¢i, Celik, 2015) ise 6grencilerin
biiylik ¢ogunlugunun akilli tahtaya yonelik olumlu tutum gelistirdikleri sonucu
ortaya ¢ikmuistir.

Balkas ve Barig’in (2015) akilli tahtanin kullaniminin siif rollerine, sinif
yonetimine, sinif i¢i etkilesime ve Ogrenci motivasyonuna etkilerinin arastirildigi
caligmada akilli tahtanin bu etkilere olumlu katki sagladigini vurgulamistir.

Erduran ve Tataroglu’nun (2009) yaptigi ¢alismada da akilli tahta
kullaniminin 6grenme ortami iizerinde olumlu etki yarattigi, 6grenci ilgisinin
artirdig1 sonucuna ulasilmistir. Altingelik’in (2009) yiiksek lisans tezinde, akilli tahta
kullanilmasimin 6grencilerin dikkatlerini c¢ektigi ve derse daha aktif olarak
katilmalarmi sagladigi, ders islerken Ogrencilerin 6grenmeye motive oldugu
sonugclari ortaya ¢ikmustir.

Bu calismada ise Tiirk¢e Ogretmenlerinin akilli tahta kavramina yonelik
olumlu olumsuz metaforik algilar1 tizerinde durulmustur. Arastirma sonuglarina gore
Tiirkge 0gretmenlerinin %881 akilli tahtaya yonelik olumlu metaforlar gelistirirken,
%12’si ise akilli tahta kavramina yonelik olumsuz metafor gelistirmislerdir.

Tiirkge Ogretmenlerinin olusturduklart metaforlar dort kategori altinda
degerlendirilmistir. Tiirkge 0gretmenlerinin %481 akilli tahtay1 6grenmeye yardime1
bir arag olarak gormiislerdir. Akilli tahtanin bir 6gretmen gibi ders anlattigi, 6grenme
ortamlarinin verimli geg¢mesini sagladigi ve mutluluk ve nese kaynagi oldugu
seklinde degerlendirilmistir. Katilimcilarin gelistirdikleri metaforlara bakildiginda
akilli tahta kullaniminin sinif i¢i iletisimi artirdi§i ve bu sayede derslerin keyifli
gectigi belirtilmistir.

Tiirkce Ogretmenlerinin %12’lik kismi ise akilli tahtayr gereksiz bir arag
olarak gérmiigleridir. Akilli tahtanin siirekli bozuldugu, derslerde dondugu, dolasiyla
O0grenme ortamint olumsuz bir sekilde etkiledigi Tiirk¢e Ggretmenlerinin iiretmis
olduklar1 metafor aciklamalarindan anlasilmaktadir. Ozellikle 6grenme ortamlarmin
interaktif hale gelmesinde arastirmanin sonuglari olumlu 6zellik gosterirken Tiirkce
O0gretmenlerinin olumsuz metafor gelistirmesine sebep olan akilli tahtanin sistemsel
yapistyla alakali sorunlarin giderilmesi Onem tasimaktadir. Cinkii Tiirkge
ogretmenleri metafor agiklamalarinda akilli tahtalardan yeterince saglikli bir sekilde
faydalanamadiklarini dile getirmektedir. Calisma verilerinden hareketle su 6nerilerde
bulunulabilir:

Akilli tahtanin amacina uygun ve verimli kullanilmas: ile ilgili Tiirkce
O0gretmenlerine hizmet i¢i egitimler verilebilir.

Egitim fakiiltelerindeki Ogrencilere akilli tahta ile ilgili 6gretmenlerin
rollerine iligkin ¢aligsmalar yapilabilir.

Teknolojinin egitime adaptasyonu saglanirken bu ve benzeri c¢alisma
sonuglarindan hareketle akilli tahtalardaki sorunlar giderilmesine ve sik rastlanan
problemlerin ¢6ziilmesine yonelik ¢aligmalar yapilabilir.

Akillt tahtanin egitimimizde daha sistemli ve interaktif bir sekilde
kullanilmasi i¢in ¢esitli aragtirmalar yapilabilir.

Akillr tahta ile birlikte yeni 6gretmen rollerinin neler olabilecegi konusunda
arastirma yapilabilir.

Diger bransg Ogretmenlerinin akilli tahta kavramina yonelik metaforik
algilarinin ne oldugu konusunda arastirma yapilabilir.
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