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Bu ¢alismanin amaci, popdller kultirin nasil militarize edildiginin ve bu militarizasyon
slrecinin arkasinda yatan nedenlerin agiga cikariimasidir. Bu amacgla ABD'de popliler kultiirin
hakim oldugu eglence, alisveris, medya ve editim olmak Uzere gundelik hayatin en etkili
dort alani incelenmis, Askeri-Eglence Kompleksi, Askeri-Alisveris Kompleksi, Askeri-Medya
Kompleksi ve Askeri-Akademi Kompleksi ele alinmisti. ABD'nin ‘dijital kamuflaj” altinda
popliler kiiltirdeki kesfedilmemis militarist duygulari agida cikararak gelistirdigi politikalarla
askeri amaclarini gerceklestirdigi ileri strtilmdstdr. Bu baglamda dijital oyunlar, filmler, askeri
kiyafetler, egitim ve medya araciligiyla militarist dusince sekli gelistirilerek yapilan askeri
mudahaleler mesrulastirilirken ayni zamanda popdller kiltir onemli bir propaganda araci
olarak kullanilimistir.
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Abstract

The aim of this study is to reveal how popular culture is militarized and the reasons behind
this militarization process. For this purpose, the four most influential areas of daily life in
the US, which are entertainment, shopping, media and education, where popular culture is
dominant, were examined. Hence, the Military-Entertainment, Military-Shopping, Military-
Media and Military-Academy Complex were discussed. It has been claimed that the US
achieved its military goals by revealing the undiscovered militaristic feelings in popular
culture under digital camouflage’ As a result, the military interventions are justified by
developing militaristic way of thinking and therefore, popular culture is used as an important
propaganda tool.
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GiRiS

Soguk Savas sonrasi donemde Amerika Birlesik Devletleri (ABD), diinya
siyasetinde kiresel lider konumuna yiikselmis ve bu konumunu sirdirmek
amaciyla askeri alanda proaktif bir anlayis gelistirmistir. ABD, gtivenlik
algisinin degistigi 11 Eylil 2001 tarihli teror saldirilari sonrasinda “Bush

Doktrini” adli bir stratejiyle terore karsi kiresel savas ilan etmis ve bu
baglamda birtakim askeri midahalelerde bulunmustur.

ABD'nin tek ve cok tarafli olarak giristigi bu askeri midahaleler,
uluslararasi sistem acisindan 6nemli sonuclar dogurdugu gibi bireyler
acisindan da gindelik hayatin pek ¢ok alaninda etkisini gostermigtir. 21.
yuzyilla gelindiginde gerek ABD'de gerek diinyada “militarizasyon”, insan
hayatinin 6nemli bir parcasi haline gelmistir. Dijital cagda egitimden
eglenceye, medyadan aligverise giindelik hayatin birgok alaninda militarist

fikirlerin, degerlerin ve anlayisin hakim oldugu goérilmistur.

GlUnumuiz dinyasinda bireyler, dijital savas oyunlan, filmler, moda
trendleri, egitim ve medya araciligiyla diigsinme biciminden yasam sekline
kadar birgok alanda militarize edilmektedir. Bu militarist etki, 6zellikle de
popduler kdltiir Gzerinde her gegen giin kendini daha fazla gostermektedir.
Popdler kiltirin militarizasyonu sireci, kendiliginden ortaya ¢ikmamis;
ABD tarafindan gelistirilen birtakim politikalar dogrultusunda “dijital
kamuflaj” altinda kacinilmaz bir sekilde gelismistir.

Bu ¢alismanin amaci, popduler kiltiriin nasil militarize edildiginin ve bu
militarizasyon strecinin arkasinda yatan nedenlerin agiga c¢ikarilmasidir.
Bu amacgla makalede popiiler kiiltiriin hakim oldugu eglence, aligveris,
medya ve egitim olmak Uzere gundelik hayatin en etkili dort alani
incelenmigtir. Bu dodgrultuda popiler kdiltiriin militarizasyonuna iligkin
Askeri-Eglence Kompleksi, Askeri-Aligveris Kompleksi, Askeri-Medya
Kompleksi ve Askeri-Akademi Kompleksi iligkisi incelenmistir. Makalede,
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ABD'nin “dijital kamuflaj” altinda popdiler kiiltiirde kesfedilmemis militarist
duygulari aciga cikararak gelistirdigi politikalarla askeri amaglarini
gerceklestirdigi ileri strilmustdr. Dijital oyunlar, filmler, askeri kiyafetler,
egitim ve medya araciligiyla askeri midahaleler mesrulastinlirken ayni
zamanda silah kullanmaksizin temel savas tekniklerini Ogretilerek
zihinlerdeki asker yetistirilmekte ve hi¢ stiphesiz popiler kiltir dnemli bir
propaganda araci olarak kullaniimaktadir.

KAVRAMSAL CERCEVE

Popdler kiltdrin militarizasyonuna iliskin bir analiz yapabilmek igin ilk
olarak “militarizasyon” kavraminin anlasiimasi gerekmektedir. Literatiirde
militarizm ve militarizasyon arasindaki ayrima dair yapilmis birgok tanim
bulunmaktadir. Bu ¢alismada militarizasyon, “militarizme gotiren siireg”
(Shaw, 1991: 13) olarak kullaniimaktadir. Bu baglamda militarizasyon,
militarist fikirleri ve degerleri ayricalikli kilan, yasallastiran ve mesrulastiran
bir siure¢ seklinde degerlendirilmektedir. Enloe, militarizasyonu “bireyin
askeriye tarafindan kontrol edildigi ve refahi icin militarist fikirlere bagl
hale geldigi kademeli bir siire¢” olarak tanimlamistir (Enloe, 2000: 3;
2002).

Ote yandan Crandall ve Armitage, militarizasyonu daha spesifik bir
sekilde ifade etmistir. Militarizasyonun “medya ve eglence endiistrilerine
bagli oldugunu ve geng¢ odakh video oyun kiiltird alaninin biyik 6l¢lide
bir oyuncusu” oldugunu belirtmistir (Crandall ve Armitage, 2005: 20).
Ayrica bu sturecin “¢cok gugcli bir sdylemsel ¢ergeve olusturdugu ve bir tir
bolgesellestirme, beyin ylkama ve ise alma mekanizmasi” oldugunu iddia
edilmistir (Power, 2007: 274). Bu baglamda militarizasyon sadece fikirsel
anlamda degil; ayni zamanda gtindelik hayatin pratiklerini de etkileyen bir
slire¢ olarak tanimlanmistir.
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Bu calismada “Popdiler kiilttir”; kitle iletisim araclari, eglence, aligveris
trendleri ve egitim alanlarinda belirli bir diiglince tarzindan buyuk 6lgiide
etkilenen bir grup insan olarak tanimlanmistir. Makalede, bu dort alanin
popdler kiltirt olusturdugu varsayiminda bulunulmustur. Popdler kiltirin
olusmasinda en etkili alanlardan biri kitle iletisim araglaridir. Sosyal
medya platformlarinda paylasilan bir bilginin bir tikla saniyede milyarlarca
insana ulastigi bu cagda popdler kulttrin militarizasyonu da ayni hizla
gerceklesmektedir. Haber kanallari tarafindan haberin servis edilis sekli,
milli duygulari etkilemek suretiyle zihinlerin militarist fikirlerle dolmasina
yol agmaktadir.

Nifusun cesitli kesimlerin tarafindan oynanan savas oyunlarinin
bireyleri digsman karsisinda bir konum almaya sevk ettigi bilinen bir
gercektir. Ayni sekilde her sezon kamuflaj kiyafetler, postal botlar ve haki
cantalar ¢ok popiiler Urinler olarak raflardaki yerlerini almistir. Asker ya
da ajan yetistiren egitim programlari ve militarist ideoloji ile hazirlanmis
mdifredatlar, populer kiltirin militarizasyon siirecinde ginlik hayatta
karsilastigi bir diger alandir.

“Dijital Kamuflaj” kavrami ise, popdtler kiiltlirin militarizasyonu
amaciyla gtindelik hayatin bahsedilen bu dort alaninda bireylerin farkinda
olmadan askeri kiiltiri edindikleri kiliflardir. Dijital kamuflaj, genel olarak
devletlerin ulusal ¢ikarlari dogrultusunda izledikleri politikalar vasitasiyla
hayatin farkh alanlarinda gergeklestirilmektedir. Bu yolla bireyler, farkinda
olmaksizin militarist distinme ve yasam sekillerini edinerek bu dogrultuda
hareket etmekte ve devletlerin siyasi hedeflerini gerceklestirmelerinde
kolaylastirici bir rol oynamaktadir. Bu kamuflaj kimi zaman bir kahramanlik
filmi iken kimi zaman etkili bir fotograf karesi olarak bireylerin hayatlarini
etkilemektedir.
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POPUL!ER KULTURUN MiLiT!-\RiZASYONU:
ASKERi-EGLENCE ALISVERiS-MEDYA-
AKADEMIi KOMPLEKSI

Bu kavramlar 1siginda, popiler kiltlirin militarizasyon sirecine iligkin,
bu calismada “Dijital Kamuflaj® olarak ifade edilen alanlar esasinda
bir degerlendirmede bulunulmustur. Bu baglamda Askeri-Eglence
Kompleksi, Askeri-Aligveris Kompleksi, Askeri-Medya Kompleksi ve Askeri-
Akademi Kompleksi ele alinmistir. Baska bir ifadeyle, popiiler kiltirin
militarizasyon surecinin anlasilmasi amaciyla gundelik hayata dair bir
inceleme yapilmistir. inceleme kriteri olarak, secilen alanlarin popiilaritesi
ve etkililigi esas alinmigtir. Popiler kiltirin militarizasyonunun en yaygin
ve en etkili olarak gorildigu eglence, alisveris, medya ve egitim alanlari
sirasiyla analiz edilmeye calisiimigtir.

ASKERi-EGLENCE KOMPLEKSI: SAVAS
OYUNLARINDAN FiLMLERE

Popdler kiltarin militarizasyonu analizine iliskin eglence dinyasinda
iki onemli alan olan dijital savas oyunlan ve savas filmleri one
cikmaktadir. Her gegen giin daha fazla insan, 6zellikle gencler, dijital
savas oyunlarina bagimli hale gelmektedir. “Buglin herhangi bir dijital
oyun madgazasinin koridorunda ytrimek, milli askeri akademiyi ziyaret
etmek” gibi goriinebilmektedir (Power, 2007: 272). Bu dijital oyun
magazalari, genellikle, savasi ylcelten sayisiz gergekgi ve cesur oyunlar
sergilemektedir. Bu oyunlarin ¢ekiciliginin buylk bir kismi, ¢ogunun
“oyuncuyu sirlkleyici ve kanlh sanal savas alanlarina gururla tagimay!”
istemesinden kaynaklanmaktadir. Oyuncu, silah ve kursun sesleri esliginde
kanlarin sadece ekranda figkirdigi ve dismanin vurularak yenildigi bir
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his icerisinde buyiik bir zafer duygusu ile oyununu oynamaktadir. Bu
oyunlar, oyuncuyu, ikinci Diinya Savasl dénemi gazeteciligi vari bir taklitle
‘oradasiniz’ diyerek, Normandy kumsallarinda, Vietham ormanlarinda ya
da Irak’in ¢oliindeymis gibi ikna etmektedirler (Power, 2007: 272).

Askeri-Eglence kompleksinin bir uzantisi olarak oyun kiiltiirinin artan
militarizasyonu, Nieborg'a gore, hi¢ bu kadar havali olmamistir ve bilingli
bir sekilde ‘internet kusagi ile dogrudan iletisime gegmeyi se¢cmemistir
(Nieborg, 2006). Dijital video oyunlarinin popiiler kiltiir Gzerindeki giderek
artan etkisi, bilinen bir gergektir. Her gegcen gin daha fazla insan bu
savas oyunlarinin bagimlisi haline gelmektedir. Bu kimseler, temel yasam
pratiklerini g6z ardi edip “dismani yenme” gidislyle savas alanini terk
etmeyerek omirlerinin blylk bir kismini ekran karsisinda gegirmektedir.
Bu bagimlilik sayesinde militarist dislinme ve anlayis sekli, bireylerin
zihinlerine yerlestirmektedir. Nitekim dijital savas oyunlarinin popiler
kdltdrin militarizasyonu ve insanlarin anlayiglarinin sekillenmesi tizerindeki
etkisi, “dijital kamuflaj” altinda bazi amaglara hizmet etmektedir:

Oncelikle dijital oyunlar, kesfedilmemis militarist duygulari kolay ve
temiz bir sekilde aciga ¢ikarmanin en etkili yoludur. Savas oyunlari, savas
gerceklerini, sartlarini ve sonuglarini gizleyerek ve daha da énemlisi bunu
kansiz bir sekilde yaparak insanlik i¢cin savasin temiz, sterilize edilmis ve
eglenceli bir versiyonunu sunmaktadir (Power, 2007: 274). Belki de gergek
hayatta asla eline silah almak istemeyecek bireyler, bu oyunlar oynayarak
ve ayni zamanda eglenerek bir ¢cesit savas deneyimi kazanmaktadir.

ikinci olarak dijital savas oyunlari, zaten seytanlastirilmis bir diigmani
hedef alip carpitilmis bilgiler vererek ve savas sanatini ylicelterek askeri
mudahaleleri yasallagtirmakta ve mesrulastirmaktadir. Bu oyunlarda
genellikle disman gorintlsu terorist kildinda, sakalli, basta Arapca
olmak Uizere farkh bir dilde konusan ve Amerikan askerini hedef alan
silahli kimselerdir. Ortadogu'ya yonelik gergeklestirilen midahaleler, bu
baglamda degerlendirilmelidir.
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Son olarak, dijital savas oyunlar giderek daha etkili bir asker yetigtirme
aygiti olarak hizmet etmekte ve oyun oynarken silah kullanmanin bazi
temel tekniklerini 6gretmektedir. Bu konu birgok kesim tarafindan gokga
tartisilmigtir ancak sanal alanda silah kullanan bireylerin silah cesitlerine,
cikardiklar seslere ve verdigi glic hissine asikar olduklari bilinmektedir.

“America’'s Army” adli oyunun resmi web sitesinde oyuncularin
silah kullanmanin temel tekniklerini oyunu oynayarak ogrenebilecekleri
iddialarini siirekli olarak reddedilmektedir (Allen, 2011). Diger taraftan, eski
ordu mensubu ve America’s Army oyununu gelistirmeden sorumlu Mudr
Yardimcisi Chris Chambers, oyunun bir asker toplama araci oldugunu
kabul etmektedir. Turse’e gore, America's Army oyunu, oyuncularin acemi
birligi kamplarinin zorluklarindan digman birliklerin havaya ucurulmasina
kadar ekran karsisindan ordu hayatini deneyimlemelerine izin vererek
askeri bir egitim vermekte, silahlari ve taktikleri ogretmektedir (Turse,
2003a).

Amerikan Savunma Bakanh@ (Pentagon), 1950'li yillardan bu yana
dijital savas oyunu tasariminin birincil temsilcisi olmustur. Ornegin,
America’s Army oyunu, ABD ordusu tarafindan olusturulan ve gelistirilen
tek resmi Ordu oyunudur ve Amerikan ordusu degerlerini yaymak icin
dikkatli bir sekilde tasarlanmistir (Nieborg, 2004). Oyunlar, kendilerini
oyunda her zaman Amerikan askeri olarak gormekte ve terdrist olarak
disman rolinde oynayamamaktadir. Bu mihvalde oyunun, esasen
Amerikan degerlerine hizmet ettigi ve bir tiir asker toplama araci olarak
kullanildigr ileri surdlmustar. Dijital savas oyunlan piyasasindaki diger
oyunlar arasinda Battlefield 2, Kuma War, Counter-Strike, Desert Fury,
Arstrike II: Gulf Thunder, Terrorist Takedown, SOCOM Il ve Alias yer
almaktadir.

S6z konusu oyunlar genis cevrelerce ¢okga oynanmaktadir. Sadece
2005 yilinda ABD'de 228 milyon dijital oyun satilmis olup buradaki evlerin
%75'inde dijital oyun oynandi§i ifade edilmistir (Elkus 2006). 2008 yilindaki
DFC Intelligence raporuna gore, diinya ¢apinda video oyunu ve etkilesimli
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eglence endistrisinin gelirinin 2009°'da 57 milyar dolara ulagsacagi tahmin
edilmistir. Bu gelir tahmini 25 dlkedeki video oyunu donanimi ve yazilimi,
ozel tasinabilir sistem donanimi ve yazilimi, PC oyunlar, ¢evirimigi PC ve
konsol oyunlarini kapsamaktadir. DFC'ye gore, 2008 yilinda yillik video
oyunu geliri 1 milyar dolari asan 11 ilke bulunmaktadir (DFC Intelligence,
2008). Dolayisiyla oyunlarin popiiler kiiltiiriin militarizasyonunda ne denli
onemli olduklari gorilmektedir.

Diger taraftan savas filmleri, popdler kiiltiriin militarizasyonunun bir
diger araci olarak goriilmektedir. Hollywood'un bazi savas filmlerini Ordu
ile birlikte hazirladigi ve yaptigi bilinmektedir. Hollywood, film yapiminda
arsivlere erisimden gercek askeri savas gemilerinin ve techizatin
kullanimina kadar askeri isbirligi icinde hareket etmektedir (Robb, 2004:
13). Dijital savas oyunlari gibi, savas filmleri de ‘dijital kamuflaj' altinda
bazi gizli amaclara hizmet etmektedir: ilk olarak savas filmleri, ABD'nin
savas zamani deneyimlerini dramatize etmek igin propaganda makinesi
olarak kullaniimaktadir.

Diger ulkelerle karsilastirildiginda ABD Ordusu, en gelismis ve en
basarili propaganda sistemini isletmektedir. Robb’a gore, irtibat subaylari,
kamuoyunu etkilemek ve ayni zamanda senaryolarin igerigi konusunda
taleplerine boyun egen senaristleri ve yonetmenleri odullendirmek igin
calismaktadir (Robb, 2004: 14). Diger taraftan Jowett ve O’Donnell,
“filmlerin hi¢bir zaman gulcli bir propaganda araci olmadigini” ileri
slirmektedir (Nieborg, 2006). Ancak savas filmlerinin propaganda araci
olarak kullanildi§i bilinmektedir.

ikinci olarak Amerikan Savunma Bakanlig, filmleri vatansever duygulari
gelistirmek, bu duygularin devamliligini saglamak ve Ordu hakkinda
olumlu bir imaj ¢izmek igin kullanmaktadir. Regan’in da belirttigi gibi
savas filmleri, askeri seferberlik politikalari igin kitlesel destedin manipiile
edilmesinde c¢ok gerekli olan vatanseverlik sembollerini gelistirme ve
slirdiirme etkisine sahiptir (Regan, 1994: 49).
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Son olarak, film yapimcilari ile Ordu arasinda karsilikli yarar saglayan
bir iligki bulunmaktadir. Yonetmenlerin savas filmi gekmek igin senaryoda
uzmanliga ihtiyaci oldugu kadar bu senaryolari hayata gecirecek
sahnelerde kullanilacak askeri techizata ve malzemeye de ihtiyac
duymaktadir. Hollywood film stiidyolari, senaryolarinin degistiriimesine
izin verdigi takdirde pahali askeri malzemeye ve uzman bilgisine
erisebilmektedir. Ordu, sponsorlu bir filmde halkin Amerikan ordusuna dair
bilgilendirilmesini ve asker alimina yardimci olmasi igin Ordu’nun 6zgiin bir
sekilde tasvir edilmesini saglamaktadir (Robb, 2004, 44). Ordu ile ortaklasa
cekilen savas filmleri, poptler kiltir anlayisini sekillendirmekte, tarihin
gerceklerini degistirmekte, savasi yasallastirmakta ve mesrulastirmaktadir.
insanlarin zihinlerini militarize eden ve bir propaganda makinesi olarak

kullanilan savas filmlerinin sayisi giin gectikce artmaktadir.

Bahse konu olan filmlerden Star Wars boliimleri, Terminator filmleri,
Batman, War of the Worlds, Rambo serisi, Top Gun ve Saving Private
Ryan en popiiler ornekler arasindadir (Boggs ve Pollard, 2007). Bu filmler
sayesinde mili duygular glclendirilirken savas ve savasin getirdigi sartlara
dair bir farkindalik olusturularak bir takim askeri politikalara bu yolla
destek saglanmakta ve siyasi amaglar gerceklestirilmektedir.

ASKERI-ALISVERiI$ KOMPLEKSI: KAMUFLAJ
GiYSILERDEN OYUNCAKLARA

Popller kultirin  militarizasyonu, aligveris alaninda da kendini
gostermektedir. Kamuflaj desenli kiyafetlerden askeri oyuncaklara kadar
hayatin her alaninda militarist trendleri gormek muimkinddr. Star Wars
karakterleri seklinde hazirlanmis yiyeceklerin oldugu konserve kutular da

militarizasyon siirecinin bir riini olarak degerlendirilebilir (Enloe, 2000:

1.
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Bu baglamda tliketiciler bu siregten birincil derecede etkilenen
aktorlerdir. Militarizasyon siireci sadece savas ucgagi, kara mayinlar
ya da kitalararasi flizeleri yapan fabrika calisanlarini ve yoneticilerini
degil, ayni zamanda yiyecek firmalarinin, oyuncak sirketlerinin, kiyafet
madgazalarinin, film stiidyolarinin, borsa sirketlerini ve reklam ajanslarinin
calisanlarini da etkilemektedir. Bir firma galisani, muisterilerinin militarize
drtinlere olan diskinliguni dogal ve sorunsuz olarak gordiugu olglde
militarize edilmistir (Enloe, 2000: 2). Magazalarda ya da marketlerde
yapilan aligveriglerde farkinda olmadan militarist diigtince sekline sahip
bir tlketiciye dontisme imkéani bulunmaktadir.

Bu militarize edilmis Askeri-Alisveris Kompleksi'nde satilan askeri
icerikli Urlnler gibi firmalar tarafindan Uretilen ¢cocuk oyuncaklar da
belirli amaclara hizmet etmektedir. Edlence ile savas arasindaki ¢izginin
tamamen bulaniklagmasiyla giderek daha fazla oyuncak, birer gizli dovis
ogretme araclarl haline gelmektedir (Turse, 2003a). Savas ile eglenceyi
birbirinden ayirmak bu agidan énemlidir. Sayilari ikiye katlanan doviigmeyi
ogreten oyuncaklar sayesinde gen¢ nesil, yeni ve gugli bir propaganda
bicimine maruz birakilmaktadir (Turse, 2003b). Ornegin 1972 yilinda
piyasaya suriilen “Magnavox Odysses” ilk ticari video ev konsolu, bir
askeri ingaat firmasi olan Sander Associates tarafindan gelistirilmis ve ilk
yilinda 100,000 adet satmistir (Kirriemuir, 2006).

Diger taraftan Gl Joe, bir doviis 6gretim araci olarak ¢cocuklari catisma
ve savasa hazirlayan essiz bir oyuncak olarak degerlendirilmigtir. Gl
Joe, 1964 yilinda Hasbro tarafindan piyasaya surilmis olup oyuncagin
orjinalinin Ordu, Donanma, Deniz Piyadesi ve Hava Kuvvetleri olmak uzere
dort askeri ¢esidi bulunmaktadir (Hall, 2004: 36).
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Ayrica bir siire sonra oyuncak firmalarn igin cinsiyet onemli bir
hal almisgtir. 1997 yilinda dinyanin oyuncak imalat devlerinden biri ve
Gl Joe'nun ureticisi Hasbro, Gl Jane adinda yeni bir oyuncak asker
gelistirmistir. Hasbro pazarlama yoneticileri, bu yeni oyuncagda asker degil,
“kadin aksiyon figliri” demeyi tercih etmistir (Enloe, 2000: 10). Gl Jane
orneginde goruldugu gibi, eglence sektdriinde dahi militarizasyon stureci
isletilerek ve bu yolla kamuflajlar altinda kadinin savastaki yerinin alti
cizilmistir. Bu yolla, kadinin savas alaninda yerinin olmadigdi, bu siiregte
bir aktor oldugu ve savasin erkek egemen bir ortamda sirdirilmesi
gerektigi bir oyuncak vasitasiyla verilmek istenen mesaj, sayisiz insana
ulastirilmigtir.

Moda diinyasinda da militarizasyon sireci etkili bir gekilde
yurlttilmektedir. Reed’in belirttigi Gzere, militarizasyon her sezon
yenilenmektedir. Genclerden moda tasarimcilarina, saat ustalarindan
otomobil Ureticilerine kadar herkes, uretim sirecglerinde ordudan ilham
almaktadir. Haki kiyafetler, isveg ordu bicaklari, yagmurluklar ve hatta bol
pacga pantolonlar gibi bir¢gok Urtin, savas alanindan dogan yenilikler olarak
karsimiza cikmistir (Reed: 1998). Giinimiizde hala kamuflaj kiyafetler
ve sirt cantalari popdilerligini korumaktadir. Bireyler bu yolla sadece
dniformalar giymemekte ayni zamanda militarist bir gozliikle diinyaya
karsi bir bakis agisi gelistirmektedir.

Diger taraftan oynanan oyun, izlenen film, giyilen kiyafet kadar
kullanilan arabalar da popdler kiltirun ve tiiketim toplumunun vazgecilmez
bir boyutudur. Bu baglamda otomotiv sektériinde de popdler kiltiirin
militarizasyonu sireci gorilebilmektedir. Hummer'lar ve Jeep'ler, orduya
asker alma araglar ve militarist deg@erlerin ifadesi olarak kullaniimaktadir.
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ASKERI-MEDYA KOMPLEKSI: SOSYAL
MEDYADAN TELEVIZYONA

Kitle iletisim araclarinin popdiler kiiltlr tGzerinde oldukga biytk bir etkisi
bulunmaktadir. 21. ylizyilda insanlar, haberleri her zamankinden daha hizli
bir sekilde 6grenmekte ve bu dogrultuda olaylara hizli bir gekilde tepki
vermektedir (Brown: 2003: 47).

Dinyada gelisen olaylara iliskin insanlarin verdikleri tepkilerin,
militarizasyon sirecinin  anlasilmasi  agisindan dikkate alinmasi
gerekmektedir. Hikimet, ordu ve medya arasindaki iliski bu dogrultuda
onem arz etmektedir. Medya, insanlarin anlayiglarinin sekillenmesinde
etkili bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Medya vasitasiyla savas veya
catisma lehine ya da aleyhine insanlarin fikirleri degistirilebilmektedir.
Ote yandan 6zellikle sosyal medya, militarizasyon siirecinin vazgecilmez
bir pargasi olarak hikimetler tarafindan etkili bir sekilde kullaniimaktadir.
Facebook, Twitter, Instagram gibi sosyal medya platformlari, glinimiizde
kullanilan en glcli propaganda araclar olarak kargimiza ¢ikmaktadir.
Sosyal medya araciliiyla “bireysel gazetecilik” olarak bilinen bir kavram
hayatimiza girmistir.

Gunimuzde yeterli interneti ve akilli telefonu olan her birey, bir
gazeteci gibi hareket etme 06zglrligline sahiptir. Saniyede milyonlara
ulasan paylasimlarda bilgi hizlica okuyucuya, izleyiciye ve dinleyiciye
ulastirilabilmektedir. Yapilan paylasimlar, c¢ekilen fotograflar ya da
olusturulan ses kayitlari, militarizasyon sirecinin ¢ok etkili araglan olarak
birtakim amaclara hizmet etmektedir. Sosyal medya, bugin, en gigli
iletisim kanali olarak ilk sirada yer almaktadir. Bir devlet baskaninin yaptigi
aciklama ya da orgutli bir protesto girisimi, sosyal medya platformlar
sayesinde dinyanin farkh cografyalarindaki her cesit ideolojiye sahip
insana ulastinlabilmektedir. Etiketler tzerinden yapilan paylagimlardaki
basliklar altinda insanlar bir araya getirilebilmekte ve popiler kdltlr, o
etiketteki baslk sayesinde militarize edilebilmektedir.
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Diger taraftan genis cevrelerce takip edilen savas muhabirlerinin
savasin sunulma seklini degistirdikleri tartisiimaz bir gergek olarak kabul
edilmektedir (Taylor, 1992). Savas muhabirleri, tarafli bir sekilde hareket
ederler ve bu yolla insanlarin ilgili savas ya da ¢atismaya iliskin fikirlerini
degistirirler. Lewis, Ingiliz yayincilarin genellikle savas haberlerinde
tarafsizhgi koruma konusunda kararli olmalarina ragmen bazi 6nemli
alanlarda savas yanlisi bir durusu destekleme egiliminde olduklarini 6ne
slirmistir (Lewis, 2004: 302).

Bu baglamda medya araciligiyla savasin sunulma sekli, milyonlarca
insanin savasi destekleme konusunda ikna edilmesinde 6nemli rol
oynamigtir. Irak’'in kitle imha silahlarina sahip oldugu konusunda
gazeteciler tarafli bir durus sergilemistir. Bunun sonucunda, Amerikan
halki savas gercekligini kabul ederken savas butgesinin artirilmasi sorun
teskil etmemistir. Ote yandan Kérfez Savasi, yogun gorsellerle aylarca TV
ekranlarinda yer alarak militarizasyon siirecine hizmet etmistir (Halliday,
1999: 129).

Ayni sekilde yogun bir medya yorumu, Irak savasina iligskin de
yapilmistir. 24 Eylil 2002 tarihinde ingiliz hikiimeti, Irak’in kitle imha
silahlarina iliskin bir dosya yayinlamistir. Bagbakan, 6nsozde, “Irak’in kitle
imha silahlarinin ulusal c¢ikarlar igin mevcut ve ciddi bir tehdit olduguna
inanmasinin nedenlerini ingiliz kamuoyu ile paylasmak istedigini” ifade
etmistir (Humphreys, 2005: 156). ingiliz Basbakani, bu yolla halki etkilemek
suretiyle dijital kamuflaj altinda militarizasyon sirecini igletmistir. Tim
bu bilgiler 1s1ginda, en ilging olan konu ise halkin ¢catismalara dair nasil
bir durus sergileyecedi konusunda emin olmamasi olarak karsimiza
ctkmaktadir.
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ASKERI-AKADEMI KOMPLEKSI:
UNIVERSITELERDEN CIA’E

Populer kdltdrin militarizasyonu, egitim alaninda etkili bir gekilde
ylurutilmektedir. Glndmizde Universiteler gibi diger tim egitim
kurumlan da militarizasyon sirecine dahil edilmektedir. ABD'de bu egitim
kurumlarinda sadece akademisyen, muhendis, doktor ya da politikacilar
degil, 6zellikle 11 Eylul terér saldirnlarindan sonrasinda ayni zamanda
yarinlarin askerleri ya da subaylan yetistiriimektedir (Giroux, 2008: 65).
Armitage’in belirttigi gibi, Gniversiteler, bilginin militarizasyonu ile mesgul
fabrikalar haline gelmistir (Armitage, 2005: 221).

Bu baglamda vurgulanmak istenen, egitim deneyimi yoluyla edinilen
bilgi, beceri ve yetkinliklerin militarizasyonudur. Bu nedenle, askeriyeye
hizmet eden bi ¢ok Universite programinda, 6zellikle miihendislik diploma
programlarinda, militarist fikir ve degerlerle karsilagsmak kaginilmazdir.

Amerikan Ulusal Bilim Akademileri'ne bagh olarak faaliyet gOsteren
Ulusal Arastirma Konseyi, 2006 yilinda “Frameworks for Higher Education
in Homeland Security (i¢ Guvenlikte Yiiksekdgretime iliskin Cergeve)” adli
bir rapor yayinlamistir. Raporda, bazi evebeynlerin gocuklarini militarist
fikirlere karsi korumalarina ragmen, 21. ylzyilda i¢ givenligi 6grenme
taahhldinln is ve hayata hazirhdin bir parcasi oldugu ifade edilmigtir.
Bu sekilde akademisyenlere savas durumundaki devletlerin ¢ikarlarini ve
degerlerini yansitan lisans ve lisansiisti mifredatin entelektiel gergevesini

inga etmeleri igin ortill bir mesrulastirma sunulmustur (Giroux, 2008: 64).

Savas halindeki devletlerde bu tarz militarist bir egitim yonteminin
benimsenmesi, sik¢a karsilasilan bir durum olarak kargimiza ¢ikmaktadir.
Diger taraftan egitim hayati boyunca ogrencileri savasa dair stratejileri,
degerleri, ilkeleri 6gretmeye zorlamanin bir takim psikolojik rahatsizliklara
yol acabilecegi de ¢okga tartigilmaktadir.

May + 2023 + 7 (1) » 236-264 m

NVHO Jeuid wajzg |



NV¥O Jeuid wajzQ |

POPULER KULTURUN MILITARIZASYONU: “DiJITAL
KAMUFLAJ” VE OTESI

1990°lu yillarin ortalarinda Amerikan okullarindaki yoneticiler ve
egitimciler tarafindan devletin verdigi egitiminin militarizasyonunun
getirece@i avantajlar tartisilmistir. Bu avantajlar arasinda genel olarak
is bulmada saglanan kolayliklar 6n plana cikmigtir. “Junior Reserve
Officer Training Program (Yedek Subay Egitim Programi)”, ilgili donemde
Amerikan Savunma Bakanligi'nin en hizli gelisen programi olarak
gorulmustur. Bu askeri egitim programi, Amerikan askeri liselerine yonelik
olarak Pentagon tarafindan tasarlanmistir (Enloe, 2000: 13). ABD'de bazi
evebeynlerin givenlik algisinin degistigi tehditlerle dolu diinyada, 6zellikle
11 Eyldl teror saldinilari sonrasinda, ¢ocuklarini bilingli bir sekilde askeri
okullara yonlendirdikleri gozlemlenmistir.

Diger taraftan Pentagon, savas endustrileri ve Akademi arasindaki
arastirma ve gelistirme alanlarindaki isbirligi bilinen bir gergekliktir. Bu
danisikli dévis, militarizasyon sirecinden ve savastan biyuk karlar elde
eden General Electric, Northrop Grumman ve Halliburton gibi buylk
firmalarl 6n plana cikarmistir (Giroux, 2208: 65). Bu firmalar, cesitli
bagislar vesilesiyle Universiteler ile hayati baglar tesis ederken hayirsever
kurumlar olarak imajlarini gelistirmis ve daha genis toplumlara hitap eder
konuma yukselmistir.

Ote yandan birgok sirket, dgrencilerin giivenlik ve istihbarat ajani
olarak is bulmalarini kolaylastiracak, onlara devletin ilgili kurumlarinda
kariyer firsatlari sunmak icin bir takim burs ve hibeler vermekte veya
farkli girisimlerde bulunmaktadir. Universitelerdeki akademisyenler ise,
kendilerine bir arastirma projesi onerildiginde istihbarat teskilatlarinin
finansman agisindan genis firsatlar sundugunun bilincinde olarak
hareket etmektedir. Ozellikle de Merkezi Haber Alma Teskilati (CIA),
akademinin sundu@u firsatlardan en Ust diizeyde faydalanan kurumlarin
basinda gelmektedir. CIA, teroristlerin ve diktatorlerin izini siren ylksek

teknolojili aletler gelistirmeleri icin her gegen giin Universitelere daha fazla
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yonelmektedir (Giroux, 2008: 68). Kelley'in de belirttigi gibi, 6grenciler
militarizasyon sturecinde neler olup bittiginin farkinda olarak hareket
etmelidir (Kelley, 1997). Bu baglamda, militarist ideoloji ve degerler
dretmek igin kdlturin egitici glicuinin pedogojik olarak nasil calistiginin
anlagiimasi gerekmektedir.

Amerikan Universiteler Birligi'nin 2002 yilinda hazirladii rapora
gore, yaklasik 350 kolej ve Uiniversitede Pentagon tarafindan finanse
edilen arastirmalar yuritilmektedir. Ayrica Amerikan Universiteleri, temel
savunma arastirma fornunun %60'dan fazlasini almakta olup Savunma
Bakanligi, Ulusal Saglik Enstitlleri ve Ulusal Bilim Vakfi'ndan sonra
Universite arastirmalarinin tglncl en biylk fon saglayicisi kurum haline
gelmistir. Universitelerdeki calismalarda federal finansmanin elektrik
muhendisligi arastirmalari i¢in %60, bilgisayar mihendisligi arastirmalari
icin  %55'i, metallrji/malzeme muihendisligi arastirmalar igin %471’i
ve denizbilim arastirmalar igin %330 Savunma Bakanli§i tarafindan
saglamaktadir (Turse, 2004).

Gincel rakamlarina bakildiginda, Gelismis Savunma Arastirmalan
Projeleri Ajansi (DARPA) biitgesi, 2022 mali yilinda 3,5 milyar dolardan
3,86 milyar dolara yikselmistir. Bu biitgede 523 milyon dolar, Pentagon’un
Temel Arastirma hesabindan gelmistir. Amerikan yonetimi, 2023 mali
yili icin 4,12 milyar dolar biitgce talep etmistir. Diger taraftan Savunma
Bakanh@r’'nin Arastirma, Gelistirme, Test ve Degerlendirme (RDT&E)
alanlarindaki finansmani, 2022 mali yilinda %11 artarak 123 milyar dolarlik
yeni bir rekora imza atmistir. Biden yonetimi, 2023 mali yiinda RDT&E
harcamalarini 132 milyar dolara gikaracak %7’lik bir artis talep etmistir
(Thomas, 2022).

Amerikan egitim kurumlarinda 06zellikle savunma alaninda yapilan
akademik calismalar ve arastirma projeleri, federal hiikiimetten ciddi
oranda fonlar almakta ve bu kurumlarda c¢alisan akademisyenler
dogrudan ya da dolayh olarak militarizasyon siirecine hizmet etmektedir.
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Ayrica bu silrece katilan oOgrenciler, militarist ideoloji ve stratejiler
dogrultusunda egitilmekte ve bu yolla ilgili kurumlarda goérevlendiriimek
uzere yetistiriimektedir. Bu karsilikli isbirligi icinde gerceklesen sire¢ kimi
arastirmalar icin seffaf bir formatta ilerlerken kimi gizli projelerde tam
tersi bir durum karsimiza ¢gikmaktadir.

Amerikan Universitelerinde genel olarak devletin ilgili politikalari
dogrultusunda calismalarini sirdiren ve militarizasyon surecine katkida
bulunan alanin degerli akademisyenleri oldugu gibi isimleri bilinmeyen
birgok arastirmaci, dijital kamuflaj altinda 6nemli c¢alismalara hizmet
etmektedir. Amerika'da akademi alanindaki militarizasyon streci, belirli
universiteler izerinden yiritilmektedir. Arizona ve Harvard Universiteleri,
bu anlamda militarizasyon sirecine hizmet eden Amerikan yiiksekogretim
kurumlarninin basinda gelmektedir. 11 Eyldl teror saldinlari dncesinde
dahi onemli sayida profesorin CIA ile birlikte cahstig bilinmektedir
(Mooney, 2000). Ancak devletin ilgili kurumlari ile igbirligi icinde projelerde
calisan bu akademisyenler, cesitli cevrelerce akademik calismalarinda
tarafsizliklarini yitirdikleri ileri sirilmis ve c¢alismalarinin hikimet
politikalarini destekleyen mahiyeti nedeniyle bilimsel olmadidi iddialari ile
cokca elestirilmistir.

Ote yandan Askeri-Akademi Kompleksi'ndeki isbirligi sadece Amerikan
siyasi sisteminde degil, teknoloji caginda rekabet halindeki birgcok gugli
devletin basvurdugu bir yontem olarak gorilmektedir. Amerika'da oldugu
gibi Cin de bu rekabette sirdirdigu politikalar ile Akademi’de yapilan
arastirmalarin 6neminin farkindahgi ile politikalar gelistirmektedir. Bu
baglamda Cin ve ABD, kisa adiyla ‘STEM' alanlarn olarak bilinen Bilim,
Teknoloji, Mihendislik ve Matematik (Science-Technology-Engineering
and Mathematics) alanlarinda doktora derecesine sahip akademisyenleri
cesitli burs ve imkanlarla (lkelerine c¢ekmeye c¢alismaktadir. Kimi
devletlerde ise bu alanlarda ya da devletin belirledigi oncelikli alanlarda
calisan arastirmacilara ek mali destek imkanlari sunulmaktadir.
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Goruldugu Uzere, popdler kdltdriin militarizasyonu surecinde egitim
alani 6nemli bir kamuflaj olarak karsimiza c¢ikmistir. Sadece egitim
kurumlarinda islenen militarist ders mifredati degil ayni zamanda
Amerikan yuksekodgretim kurumlari ile istihbarat kurulusu arasindaki
isbirligi militarizasyon sturecini acik¢ga gozler onine sermigtir. Bu
stiregte popdler kiltiri olusturan bireyler kadar egitim kurumlarindaki
akademisyenlerin ve arastirmalarin da bu sirecin ayrilmaz bir pargasi
olduklari degerlendirilmistir. Nitekim gerek savunma butcesinden
aragtirma ve gelistirme projelerine ayrilan 6denekler gerek gizli askeri
programlara yatirilan milyon dolarlar, militarizasyon sirecinin oncelikli

konumunu gozler 6niine sermistir.

SONUG

iki kutuplu diinyanin sona erdigi Soguk Savas sonrasi dénemde ABD,
uluslararasi sistemde sadece tek stliper gi¢ olarak yerini almamis ayni
zamanda gelistirdigi teknolojik gii¢ ile askeri alanda da 6nemli kazanimlar
elde etmistir. ABD, bu siiper gli¢ kazanimlarini stirdirmeye devam etse de
11 Eylil 2001 tarihinde gerceklesen teror saldirilari sonrasinda terére karsi
kiresel savas ilan etmis ve bu baglamda bir takim askeri miidahalelerde
bulunmustur.

S6z konusu mudahaleler, uluslararasi siyasette askeri alanda birtakim
sonuglar dogursa da glindelik hayatta bireyler acisindan bir stredir
devam eden militarizasyon sirecinin hizlanmasina ve militarist diglinme
biciminin daha genis bir kesim arasinda yayllmasina neden olmustur.
21. yuzyillda teknolojik gelismelerin de etkisiyle gindelik hayatin pek ¢ok
alaninda popidiler kiltirin militarizasyonuna sabhitlik edilmektedir.

GuUnumuzde bireyler, kitle iletisim araclar, eglence, alisveris ve
egitim alanlarinda militarist fikirler ve degerlerin popiler oldugu bu
sirecten énemli 6lciide etkilenmektedir. Ozellikle ABD'de bu siireg, dijital
kamuflaj altinda popiiler kiltiiri etkilemek suretiyle basarili bir sekilde
yurattlmektedir.
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Bu calismada popdler kiltirin nasil militarize edildiginin ve bu
militarizasyon surecinin arkasinda yatan nedenlerin aciga c¢ikariimasi
hedeflenmistir. Bu dogrultuda oncelikle kavramsal cergevenin c¢izildigi
bélimde militarizasyon, popller kiltir ve dijital kamuflaj kavramlari
tanimlanmistir. Makalede, siregten etkilenen aktor olarak popiler kiiltir,
siirecteki gizli araglar olarak dijital kamuflaj ve militarist diisiinme ve deger
sisteminin gelistiriimesiyle devletlerin politikalarinin mesrulastinimasi
anlaminda militarizasyon kavramlari tartisilmisti.  Bu baglamda
militarizasyon sirecinin, popller kiltirt dijital kamuflaj altinda militarist
fikirleri ve degerleri ayricalikh kilan, yasallagtiran ve mesrulastiran bir
stire¢ oldugu sonucuna varilmistir.

ikinci boliimde popiiler kiiltiriin hakim oldudu eglence, alisveris,
medya ve egitim olmak uzere gindelik hayatin en etkili dért alanindaki
militarizasyon sureci incelenmistir. Bu baglamda ilk olarak, Askeri-Eglence
Kompleksi ele alinmis ve savas oyunlarindan filmlere kadar popdler kiiltiri
etkileyen alanlar analiz edilmeye calisilmistir. Dijital savas oyunlarinin
kesfedilmemis militarist duygulari temiz, kolay ve eglenceli bir sekilde
aciga cikardigi sonucuna variimistir.

Ote yandan oyunlarin, oynayan birey karsisinda bir diisman imaji ve
algisi yarattigi, bu digmani seytanlastirdigi ve bu suretle savasi ylicelterek
yapilan askeri muidahalelerin hakli gerekcelerle yapildigini gostermeye
calistigi yoninde degerlendirme yapilmistir.

Ayrica dijital savas oyunlarinin giderek daha etkili asker toplama
aygiti olarak hizmet ettigi ve bu oyunlari oynarken temel silah kullanma
tekniklerinin 6gretildigi konulari ele alinmistir. Diger taraftan savas konulu
filmlerin popdler kdlturd etkilemek suretiyle propaganda araci olarak
kullanildigi, vatansever duygulari gelistirerek Ordu’ya dair olumlu bir imaj
cizildigi ve film yapimcilari ile askeri yetkililer arasinda karsilikli yarar
saglayan bir iliski gelistirildigi sonuclarina variimigtir.
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Askeri-Alisveris Kompleksi, popdler kiltirin militarizasyonu strecinde
ele alinan diger onemli alan olarak degerlendirilmistir. Bu baslikta
kamuflaj kiyafetlerden askeri igerikli oyuncaklara kadar birgok uriinin
tiketici tarafindan kullaniimasinin militarizasyon siirecini nasil etkiledigi
tartisilmigtir. Kamuflaj, her donem modasi gegmeyen bir trend olarak
alisveris sektoriinde kendine bir yer edinmis ve bu yolla militarist diistince
biciminin gelismesine destek olmustur. Kamuflaj modasi vasitasiyla
sadece bu tarz urlnleri satin alan bireyler degil ayni zamanda bunlari
satan firma personeli, yoneticiler ve sirketlerin de bu siiregten etkilendigi
belirtilmistir.

Askeri-Medya Kompleksi, militarist deger ve inaglarin servis edildigi
en etkin alan olarak degerlendirilmistir. Bu alanda televizyondaki buiylik
haber kanallari kadar ¢agimizin bir baska bagimlihigi olan sosyal medya
platformlari ele alinmistir. Bu platformlarda bilginin 1sik hizi ile ilgili kitleye
aktarilmasi, dijital kamuflaj altinda militarizasyon siirecini destekleyen en
glcli yontem olarak degerlendirilmigtir. Sosyal medya araciligiyla poptuler
kiltirdn militarizasyonu kolaylagsmis olup gelistirilen bir takim elektronik
sistemler vasitasiyla militarist fikir ve degerlere yatkinlik oranlari sayisal
olarak tespit edilerek o dogrultuda politikalar gelistirilmistir. Sosyal medya
platformlarinin popdler kiltiriin militarizasyonu siirecinde glinimizde
kullanilan en etkili silah oldugu sonucuna variimistir.

Diger taraftan televizyon kanallarinda sunucularin ya da savas
muhabirlerinin haberi sunus ve servis edis sekillerinin, militarizasyon
surecine hizmet ettigi ileri srilmustur. Bu sliregte kimi zaman CNN gibi
etkili TV kanallan tarafindan diinyada gelisen givenlik meselelerine iliskin
devletin ilgili kurumlarini harekete gegirecek gtindemler yaratilirken kimi
zaman da Hukidmetin siyasi ¢ikarlari dogrultusunda alinan kararlarin ve
uygulanan politikalarin mesrulastiriimasi igin devlet sdéylemi baglaminda
destekleyici iceriklere yer verildigi tartisiimistir.
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Son olarak Askeri-Akademi Kompleksi baglaminda popiler kdltarin
militarizasyonu sirecinde egitim kurumlarinin énemine dikkat ¢ekilmistir.
Amerikan yuksekdgretim kurumlarinin askeri igbirlikleri icinde hareket
ettikleri ve ilgili egitim mifredatlarinin  militarist dislince yapisini
gelistirdigi konulari ele alinmistir. Bu alanda ayrica geng kesime yonelik
asker yetistirmek Uizere gelistirilen askeri programlar oldugu ve bu
programlar yardimiyla militarizasyon stirecinden gecen bireylerin devletin
ilgili guvenlik burokrasisi icinde gorevlendiriimeleri igcin c¢esitli firsatlar
yaratildigi hususlan tartigiimistir. Bu baglamda alaninda bilinen pek ¢ok
sirket, 0zel sektorde istihbarat elemani olarak istihdam edilmek Uzere
genglere gesitli burslar ve destekler saglamaktadir.

Ote yandan Amerikan (niversitelerindeki akademisyenlerin ve
arastirmacilarin, militarizasyon sirecinden etkilenen 6nemli aktorler
olduklarina iliskin degerlendirmelerde bulunulmustur. Ozellikle CIA,
teroristlerde micadelede yiiksek teknolojili araglar gelistiren projelerde
devletin ilgili Gniversiteleri ile igbirligi icinde ¢alismaktadir. Bu projelerde
gorevlendirilen arastirmacilar, aldiklari fonlar aracihiyla devletin bir
takim politikasini destekleyen calismalar yuritmeleri nedeniyle gokga
elestirilmistir. Arastirmacilarin tarafsizliklarini ve dolayisiyla bilimselliklerini
kaybettikleri elestirilerine ragmen devlet kademelerinde daha once
gorev almis bazi akademisyenlerin bu igbirligi surecinin tarafsizliklarini
etkilemedikleri ve aksine ulusal c¢ikarlar dogrultusunda devletin gugli
politikalar geligtirdikleri literatirde bir baska tartisma konusu olarak
karsimiza gikmistir.

Tdm bunlara ek olarak, giderek artan Savunma Bakanhgi biitgesi ve
akademi ile igbirligi cercevesinde arastirma ve gelistirme baglaminda
savunma projelerine ayrilan fonlarin buytkligli ele alinmis olup bu
baglamda militarizasyon siirecinin énemine dikkat ¢ekilmisgtir.
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Neticede bu calismada, devletlerin “dijital kamuflaj” altinda popliler
kiltirde kesfedilmemis militarist duygulari agiga ¢ikararak bir takim deger
ve ilkeleri geligtirdikleri politikalarla askeri amaclarini gerceklestirdikleri
iddia edilmigtir. Ayrica dijital oyunlar, filmler, askeri kiyafetler, egitim ve
medya araciligiyla askeri midahaleler mesrulastiriirken ayni zamanda
populer kiltdrin onemli bir propaganda aygiti olarak kullanildigi ileri
surdlmistidr. Bu baglamda glindelik hayata dair yapilan bir analizde
populer kultlrin militarizasyonunun kacginilmaz olarak gergeklestigi
sonucuna varilmistir.
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STRUCTURED ABSTRACT

Although the US maintains the superpower position following the Cold
War, after 9/11 events the vulnerability to terrorist attacks became the
main issue on the agenda. Accordingly, the US declared ‘war on terror’
and introduced the Bush Doctrine to the world. As a result of the war on
terror policy, the US invaded Iraq and defeated Saddam regime. Although
interventions had some consequences in the military field in international
politics, they caused an acceleration of the militarization process that has
been going on for a while in daily life and the spread of militarist thinking
among a wider segment.

In the 21st century, the militarization of popular culture is witnessed
in many areas of daily life with the effect of technological developments.
Today, individuals are significantly affected by this process in which
militaristic ideas and values are popular in the fields of mass media,
entertainment, shopping and education. Especially in the US, this process
is carried out successfully by influencing popular culture under ‘digital
camouflage'’.

In this study, it is aimed to reveal how popular culture is militarized
and the reasons behind this militarization process. In this direction, the
concepts of militarization, popular culture and digital camouflage are
defined in the section where the conceptual framework is drawn. In
the article, popular culture as the actor affected by the process, digital
camouflage as the hidden tools in the process and militarization in the
sense of legitimizing the policies of the states with the development of
militaristic thinking and value system are discussed. In this context, it
was concluded that the militarization process is a process that privileges,
legitimizes and justifies militaristic ideas and values in popular culture
under digital camouflage.
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In the second part, the militarization process in the four most
influential areas of daily life, which is entertainment, shopping, media and
education, which is dominated by popular culture, is examined. In this
context, firstly, the Military-Entertainment Complex was handled and the
areas that affect popular culture from war games to movies were tried
to be analyzed. It is concluded that digital war games reveal unexplored
militaristic fantasies in a clean, easy and fun way.

On the other hand, it has been evaluated that the games create an
image and perception of the enemy, demonize this enemy, and thereby
glorify the war and try to show that the military interventions are made for
justified reasons. In addition, it is discussed that digital war games serve
as an increasingly effective recruiting device and basic weapon usage and
combat techniques are taught while playing these games. In this context,
it was concluded that war movies were used as a propaganda tool by
influencing popular culture, a positive image was drawn about the Army
by developing patriotic feelings, and a mutually beneficial relationship
was developed between filmmakers and military officials.

The Military-Shopping Complex was considered as another important
area that was addressed in the militarization process of popular culture.
In this part, it has been discussed how consumer use of many products,
from camouflage clothing to military toys, affects the militarization
process. Camouflage, as a trend that never goes out of fashion, has made
a place for itself in the shopping sector and in this way has supported the
development of the militarist way of thinking. It has been stated that not
only the individuals who buy such products through camouflage fashion,
but also the personnel, managers and owners of the companies selling
them are affected by this process. The Military-Media Complex was
evaluated as the most effective area where militaristic values and beliefs
were served.
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In this part, social media platforms, which are another addiction of our
generation, as well as major news channels on television are discussed.
In these platforms, the information transfer to the audience at the speed
of light has been evaluated as the most powerful method supporting the
militarization process under digital camouflage. On the other hand, it has
been argued that the way the journalists cover the news stories in TV
channels serves the militarization process. Finally, attention was drawn to
the importance of educational institutions in the militarization process of
popular culture in the context of the Military-Academy Complex.

It has been discussed that American higher education institutions act
in military cooperation and the related education curricula develop the
militarist way of thinking. It has also been discussed that there are military
programs developed to train young people in this area and that with the
help of these programs, various opportunities are created for individuals
who have gone through the militarization process to be assigned to the
relevant security bureaucracy of the state. In this context, many well-
known companies provide various scholarships and supports to young
people to be employed as intelligence personnel in the private sector.

On the other hand, it has been evaluated that academicians and
researchers in American universities are important actors affected by the
militarization process. In particular, the CIA works in cooperation with the
relevant universities of the state on projects that develop high-tech tools
in the fight against terrorists. Researchers assigned to these projects have
been widely criticized for carrying out studies that support certain policies
of the state through the funds they receive. Finally, the size of the funds
allocated to defense projects in the context of research and development
within the framework of the increasing budget of the Ministry of Defense
and cooperation with the Academy has been discussed, and in this
context, the importance of the militarization process has been pointed

out.
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As a result, in this study, it is claimed that the US realizes their
military goals with policies that develop certain values and principles by
revealing undiscovered militaristic feelings in popular culture under ‘digital
camouflage’. In addition, it has been argued that popular culture is used
as an important propaganda tool while justifying military interventions
through digital games, movies, military outfits, education and media. In
an analysis of everyday life, it was concluded that the militarization of
popular culture is inevitable.
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