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MEKAN TASARIMINDA COVID-19 ETKIiSi: UYGULAMA PROJESI DERSI
OZELINDE BiR INCELEME

COVID-19 Impact on Space Design: A Study within the Scope of an Application Project

OZET

COVID-19 salgm diinya genelinde hem calisma hem de egitim
alanlar1 dahil olmak {iizere birgok alanda degisikliklere sebep
olmugtur. Sosyal izolasyonun zorunlu kildig1 uzaktan egitim
sebebiyle 0grenciler sinif mekanlarini ev ortamlarma dahil etmek
zorunda kalmislardir. Bu durum, Ogrencilerin kendi c¢aligma
mekanlarini olugturma arayisina girmelerine neden olmakla birlikte
bu galismanin kapsaminda incelenen i¢ Mimarlik Uygulama Projesi
dersi miifredatinda gelistirmeleri gereken projeleri i¢in uygun bir
calisma mekanimin projeleri iizerinde konumlandirilmasiyla ilgili
sorgulamalara neden olmustur. Bu baglamda bu ¢alisma; kiiresel
salgin sirasinda ve sonrasinda arastirmaya konu olan ders
kapsaminda taranarak caligma mekéanlarinin hangi mekéanlarda
tamimlandig1 6rneklemesi iizerinde degerlendirilmistir. Ogrenci
caligmalar1 bir tarama stratejisi ile belirlenen ¢aligma mekanlar
tizerinden degerlendirildikten sonra, bir zorunluluk olarak evden
calisma mekanlarmin kiiresel salgin siirecine ve sonrasina
adaptasyonu aranmigtir. Okul ortamindaki etkilesimli ortama
kiyasla ev ortaminda yaratilan caligma mekanlarinin zaman
igerisindeki konum degisimini aragtirmak ile motive edilen ¢alisma,
kiiresel salgmnin yasamlar ve yasam mekéanlari tizerindeki etkisini
benimseme ve bu etkinin yayilma siireglerini agiklamak i¢in egitsel
baglamda ger¢ek kullanimi agiklamaya odaklanan kargilagtirmalar
ile ilerlemigtir. Calismada, elde edilen sonuglarla, teorik modellerin
Otesine gecerek pratik uygulamalara odaklanmay1 gerektiren ve
egitim alanindaki gergek kullanim durumlarmi anlamak igin saha
calismalarmin yapilmasina imkan saglayan ¢aligmalara ulagilabilir.
Bu ¢aligmalar hem egitimcilerin, hem 6grencilerin hem de egitim
politikasi yapicilarin degerlendirebilecegi ¢iktilar saglayabilir.

Anahtar Kelimeler: COVID-19 salgini, ¢evrimi¢i egitim,
uygulama projesi, mekan tasarimi, i¢c mimarlik egitimi.
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ABSTRACT

The COVID-19 pandemic has caused widespread changes in
various aspects around the world, including both work and
education. Due to distance education necessitated by social
isolation, students have had to incorporate classroom spaces into
their home environments. This situation has caused students to seek
to create their own workspaces. In addition to this, the Interior
Architecture Application Project course, which is examined within
the scope of this study, has led to questions about the positioning of
a suitable working space on their projects for the projects they need
to develop in the curriculum. In this context, this study was
reviewed within the scope of the course that was the subject of the
research during and after the global pandemic and evaluated on the
sampling of the spaces in which the working spaces were defined.
After evaluating the student works through the workspaces
identified through a reviewing strategy, the adaptation of
telecommuting spaces as a necessity to the global pandemic process
and its aftermath was sought.

The study was motivated by the investigation of the change over
time in the location of workspaces created in the home environment
compared to the interactive environment in the school environment,
and progressed with comparisons focused on embracing the impact
of the pandemic on lives and living spaces, and explaining the
actual use of the educational context to explain the processes of its
spread. With the results obtained in the study, studies that go
beyond theoretical models and focus on practical applications and
enable field studies to be conducted to understand the real use cases
in the field of education can be reached. These studies can provide
outputs that can be evaluated by educators, students and education
policy makers.

Keywords: COVID-19 pandemic, e-learning, application project,
space design, interior design education.
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EXTENDED ABSTRACT

The applied project course in interior design education is a significant component that involves the process of translating theoretical knowledge
into practical application for students.

In the scope of the application project course, students have the opportunity to practically apply theoretical knowledge on real projects. The
ICM321 Application Project course is offered as a compulsory course in the fall and spring semesters of each academic year in the Interior
Architecture Department at Mimar Sinan Fine Arts University. This course provides students with the opportunity to collaborate on a common
project. Throughout a period of fourteen weeks, students acquire universal knowledge within the discipline of Interior Architecture within the
scope of an application project, and establish relationships between this knowledge and their project. Students develop and progress their
projects by exchanging ideas with each other and their instructors in a studio environment.

Alongside the COVID-19 pandemic, significant changes have also taken place in educational spaces worldwide. To prevent the spread of the
pandemic, many countries transitioned from traditional classroom environments to digital and remote learning models. In this situation,
students started pursuing their education in online classrooms instead of physical studios. With this transition, the interactions between students
and educators have also changed. The exchange of ideas, discussions, and project development processes that used to take place in physical
studio environments have been shifted to online platforms. In the remote learning process, it has become crucial for students to utilize digital
tools to develop and advance their projects.

To overcome the pandemic, universities have initiated various online learning methods, guided by the relevant policies of central and local
governments, to ensure the unproblematic and regular progress of school education. During this period, students have shared the responsibilities
of the mentioned course with their peer groups and instructors, this time through an online platform.

This study examines the impact of the conditions created by the COVID-19 pandemic on student projects, addressing how students relate their
experiences during and after the pandemic to real-life situations and their projects. This research aims to understand the challenges students
faced during the pandemic, the impact of changing learning environments, and how these factors influenced their projects.

The research also seeks to explore whether the changes experienced by students during the pandemic have brought forth new areas of interest,
priorities, and challenges in their projects. Therefore, this study aims to understand how the pandemic has affected creative thinking, problem-
solving skills, and the themes of projects.

The Application Project course conducted during the remote learning process has focused on the variability of working space in residential
floor plans. It has been observed that the adaptation of students to the changing workspaces has visibly influenced their designs within the
scope of the course. This observation is an important finding in terms of relating the projects conducted in the Application Project course
during remote learning to real-world experiences. The focus on the variability of working space by students can be attributed to the increased
necessity of working from home and engaging in remote education due to the COVID-19 pandemic.

At the beginning of the pandemic, students preferred to position the working space in bedrooms while working on their projects. Because the
variability of working space in the remote learning process highlights students' adaptability skills. This means that students can generate various
spatial design solutions by utilizing their creative thinking abilities.

Later on, students reported that working in living spaces instead of sleeping spaces was seen as a motivation for their project. For the
psychological effects of working from home are an important aspect that students can reflect in their designs. By observing how working space
influences comfort, motivation, and focus, students have taken these factors into account in their designs. This allows them to understand the
impact of working space on students' mood, mental health, and productivity.

The constructivist approaches mentioned in this study suggest a strong performance in terms of the relevance of learning to real-life contexts.

This study, which highlights how students embraced and shaped their working space habits during the remote learning process, serves as a
precursor for future research aimed at understanding the factors behind students' preference for placing their workspaces in their own bedrooms
and how they integrated them into their living spaces during and after the pandemic.
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GIRIiS
I¢ mimarlik egitimi, Tiirkiye'de ilk olarak 1924 yilinda Sanayi-i Nefise Mektebi'ne (Mimar Sinan Giizel Sanatlar
Universitesi) Tezyinat boliimiiniin eklenmesiyle baslamistir. Giiniimiizde ise Tiirkiye genelinde 24 devlet
iiniversitesi, 53 vakif {iniversitesi olmak {lizere 77 iiniversitede toplam 5187 6grenci 2023 yili itibariyle lisans
diizeyinde i¢ mimarlik egitimi almaktadir. Kuzey Kibris Tiirk Cumhuriyeti'nde ise 8 iiniversitede 2022 yilinda

320 6grenci i¢ mimarlik egitimi almaya hak kazanmistir (e-kaynak 1 ve 2). Bu egitim, Mimarlik Fakiiltesi,
Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi gibi birgok farkli fakiilte ismi altinda yer almaktadir.

I¢ mimarlik egitiminde uygulama projesi dersi, 6grencilerin kuramsal olarak 6grendiklerini pratik uygulamaya
doniistiirme siirecini iceren 6nemli bir bilesendir. Bu ders, 6grencilerin mesleki becerilerini gelistirerek, tasarim
prensiplerini gercek hayatta uygulama yeteneklerini kazanmalarini saglar.

Uygulama projesi dersi, Ogrencilerin teorik bilgilerini gercek projeler iizerinde uygulamali olarak
kullanmalarina olanak tanimaktadir. Bu ders, 6grencilere i¢ mekan tasariminda kullanilan malzemelerin se¢imi,
renk paleti olusturma, 1siklandirma diizenlemesi, mobilya diizeni gibi konularda deneyim kazanma firsati
sunmaktadir. Ayrica, proje siirecinde biitce planlamasi, zaman yonetimi ve iletisim becerileri gibi ig diinyasinda
onemli olan pratik yeteneklerin gelistirilmesine de katkida bulunmaktadir. Ogrencilere gercek miisteri talepleri
dogrultusunda projeler liretme imkan1 saglamaktadir. Bu, 6grencilerin profesyonel bir ortamda ¢alisma deneyimi
yasamalarini saglamakta ve gergek miisteri ihtiyaclarina yonelik tasarimlar yapmalarini tesvik etmektedir. Bu
siireg, 0grencilerin tasarim becerilerini gelistirmelerine, elestirel diisiince ve problem ¢oézme yeteneklerini
kullanmalarina olanak tanimaktadir.

ICM321 Uygulama Projesi dersi Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi I¢ Mimarlik Boliimiinde Giiz ve
Bahar yar1 yillarinda olmak iizere her akademik yilda zorunlu ders olarak agilmaktadir. Ortak bir proje iizerinde
calisma imkani1 sunan bu ders, 6grencilerin tasarim yeteneklerini pekistirmekte, is diinyasinda gerekli olan pratik
yetenekleri kazanmalarina yardimci olmakta ve isbirligi i¢inde ¢alisabilme becerilerini gelistirmektedir. Bu
nedenle, i¢ mimarlik egitiminde uygulama projesi dersi, 6grencilerin mesleki basarilari i¢in 6nemli bir adim
olarak nitelendirilebilmektedir.

12 Mart 2020 itibariyle kiiresel salgin olarak Diinya Saglik Orgiitiince duyurulan (Budak ve Korkmaz, 2020) ve
tim diinyada oldugu gibi iilkemizde de etkisini gdsteren COVID-19 salgini, egitim mekanlarinin énemli olgiide
degismesine neden olmustur. Salginin etkisiyle, geleneksel sinif ortamlarinin yerini dijital ve uzaktan egitim
modelleri almistir. Bu slirecte, egitim mekénlarinin doniisiimii ¢esitli boyutlarda gerceklesmistir. Sinif
ortaminda uzaktan egitim modeliyle evlerinde egitim siirecine dahil olan &grencilerin ¢alisma mekanlar1 da
farkliliga ugramistir. Salginla birlikte uzaktan egitimin sona ermesiyle, 6grencilerin okula adapte olma siireci
de 6nemli bir dénem olarak ele alinmaktadir. Uzun bir siire boyunca ¢evrimigi platformlar tizerinden egitim alan
Ogrenciler, tekrar fiziksel sinif ortamlarina donerek yeni bir uyum siirecine girmislerdir. Sunulan bu ¢alisma
COVID-19 salgin1 ve sonrast donemde Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi I¢ Mimarlik Bolimii “ICM
321 kodlu Uygulama Projesi” dersinde donem i¢i ¢aligmalarin nasil etkilendigini arastirarak farklilar ve
benzerlikleri ortaya ¢ikarmay1 amaglamaktadir. Bu baglamda bu ¢alisma COVID-19 sirasinda ve sonrasinda
Ogrencilerin iizerinde s6z konusu salginin yarattig1 kosullarin 6grenci projeleri lizerindeki etkisini gosteren
arastirmalart kapsamaktadir. Kiiresel salgin konut i¢i calisma mekanlar1 lizerinde degisiklikler meydana
getirmistir hipoteziyle sonuca ilerlemek hedeflenmistir. Orta diizeyde nicel bir yontem olarak betimsel tarama
bir strateji belirleyerek siirlandirilmast gerektiginden (King ve He, 2005), ICM 321 Uygulama Projesi Dersine
kayitli olan &grencilerin yilsonu projelerindeki calisma mekanlari ile kisitlandirarak, yapilan tarama ile
sonuglarin genellenebilirligi tizerinden sonuca ulasmistir.

1. ICM 321 Uygulama Projesi Dersi

Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi I¢ Mimarlik Béliimii egitiminde 5. yariyildan itibaren hem Giiz hem
de Bahar yariyilinda agilan Uygulama Projesi dersi bir teori ve 2 uygulama saati olmak iizere haftada ii¢ saat
olarak islenmektedir. Ders kapsaminda gelistirilen proje 1+1 iki katli bir konut ders kapsaminda uygulama
projesi tekniginde hazirlanip sunulmasini igermektedir.
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M.5.G.5.0. MIMARLIK FAKOLTESI I MIMARLIK BOLOMO

20 20 OGRETIM YILI YARIVILI

PROF. DR BURGIN CEM ARABACIOGLU 1CM 321 - [ M. UYGULAMA PROJESI OGRENCI ADI SOYADI VE NUMARAS|

Sekil 1. Uygulama projesi dersinde iizerinde ¢alisilan proje.

Sekil 1°de de goriildiigii gibi donem basinda 6grencinin tiim donem boyunca iizerinde ¢alismasi i¢in verilen
konut plani, Tablo 1’de gosterilen ders akisi kapsaminda iizerinde tashihler ile ilerlerken her bir 6grenci Bologna
ders bilgi paketlerinde tanimlanan dersin kazanimlari dogrultusunda on dort haftalik program boyunca
projelerini gelistirmektedir.

Hafta Konular

1 Avan Proje Calismasi

2 Avan Proje Calismasi

3 Avan Proje Calismasi

4 Mutfak tezgah ve tezgah alt1 ve {ist dolap planlarinin hazirlanmasi
5 Mutfak kesitlerinin hazirlanmasi

6 Banyo planinin hazirlanmasi

7 Banyo kesitlerinin hazirlanmasi

8 Ara teslim

9 Salon planinin hazirlanmasi

10 Salon kesitlerinin hazirlanmasi

11 Yatak odas1 planinin hazirlanmasi

12 Yatak odast kesitlerinin hazirlanmasi

13 Tiim mekan planlarmin ana plana islenmesi
14 Tiim mekan kesitlerinin ana kesite iglenmesi

Tablo 1: ICM 321 Uygulama Projesi haftalik akis.

Bu baglamda 6grenci; on dért hafta boyunca I¢ Mimarlik disiplininde uygulama projesi kapsamindaki evrensel
bilgileri edinerek, bu bilgilerle projesi arasinda iliskiler kurarak uygular. Meslek ile ilgili gelismeleri siirekli
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takip ederek, mekan tasarimindaki 6nemli roller olan kiiltiir, egitim, aliskanlik ve gorgiiniin farkindaligiyla
meslege hazirlanmakta ve toplum igindeki roliinii belirlemektedir. Meslek ile ilgili tiim girdi ve kosullar1 dogru
kullanmay1 hedeflerken tasarimin biitiinii i¢inde var olan ¢esitli fonksiyonlara odaklanmakta ve mekanin
parcalarin1 detaylica incelenmektedir. Mekan, insan ve 6lgek kavramlarinin arasinda var olan iligkiyi, mekan
kullanicisinin ihtiyaclart ile degerlendirerek kullanmaya calismakta ve ihtiyaca yonelik dogru tasarima
ulagmaktadir. Toplum i¢inde yasanan ya da yasanmasi 6ngoriilen faktorlere uygun kosullar1 saglayan tasarimlari
ele almaktadir. Tasarim siirecini en dogru sekilde ifade edebilmek ig¢in, gerekli olan anlatim tekniklerinden
faydalanmakta ve tasariminin niteligini artiric1 giizel sanatlar bilgisini kullanarak farkli disiplinlerden de uygun
sekilde yararlanmaktadir.

Ayni1 zamanda 6grenci; ders kapsaminda tasarim asamasinda olgunlastirdigi i¢ mimari projeyi tiim detaylar ile
ele alarak uygulamaya yonelik siireci yonetmek i¢in hakimiyet kazanmaktadir. Uygulama i¢in gerekli malzeme
ve detay bilgilerine sahip olarak ve bu bilgileri giincel tutarak dogru yapi1 malzemesi ile uygulama yontemini
secebilmektedir. Buna ek olarak mekan tasarimina ek olarak, ihtiya¢ kapsaminda mekéan donatilar1 ve mobilya
tasarlayabilmektedir. Boylece i¢ mimari tasarimin hem tasarimsal hem de yapisal olarak uygulama ve
milhendislik problemlerini anlayabilmektedir. Yapim yonetimi ve yap1 maliyeti hakkinda sahip oldugu bilgi
birikimiyle dogru proje yonetimi yapabilmekte ve mesleki bilgi ve becerilerini siirekli olarak gelistirerek
giincellemektedir.

I¢ mimarlik alaninda mesleki kimligin kazanilmasi ve kullanici isteklerinin tasarimci tarafindan karsilanmast,
Ozgin ve vyenilik¢i diislincenin gelistirilmesi i¢in egitimin Onemine dikkat ¢ekmektedir (Fitoz, 2015).
Toplumlarin siirdiiriilebilir kalkinmasinda en 6nemli faktorlerden biri olan egitimin, gectigimiz yillar i¢erisinde
cesitli degisikliklere ugramis olmasi bilgiyi i¢sellestirebilme ve teorik bilgiyi gergek hayat ile iligskilendirebilme
agisindan ¢esitli goriiglerin gelismesine sebep olmustur. Ancak kiiresel salginin varligi egitim sisteminde de
degisimler meydana getirmistir. Salgin nedeniyle bir¢ok iilke, okullar1 kapatmak veya uzaktan egitime gegcmek
gibi Onlemler almistir. Bu durum, egitimde cesitli zorluklarin ortaya g¢ikmasina ve yeni yontemlerin
benimsenmesine yol agmistir.

I¢ mimarlik alaninda da meslegin tiim bilgi ve yontemlerini iceren, bilim ve sanat egitiminin verildigi lisans ve
yiiksek lisans programlarina dair dersler en uygun teknoloji ile entegre de olabilir sekilde planlanmistir. Bu
sebeple Covid 19 salgint her egitimde oldugu gibi i¢ mimarlik egitiminde de ¢evrim i¢i modele gegilmesine
neden olmus ve sadece c¢alisma kapsaminda incelenen ders degil, program dahilindeki biitiin dersler uzaktan
ylritiilmeye baslanmistir.

2. I¢ Mimarhk Egitiminde Uzaktan Egitim Siireci

Uzaktan egitim, COVID-19 salgini sirasinda en yaygin kullanilan egitim modelidir. Ogrenciler, bilgisayar, tablet
veya akilli telefon gibi teknolojik araglar araciligiyla derslere katilmis ve 6grenme materyallerine erigsmistir. Bu
donemde, egitimciler ve 6grenciler arasindaki etkilesim sanal platformlar lizerinden gergeklesmistir. Uzaktan
egitim, egitim silirecinin devamini saglamak adina dnemli bir ara¢ olmustur.

Proje ile 6grenme, tasarim egitimlerinde oldugu gibi mimarlik ve i¢ mimarlik egitimlerinde de yaygin olan bir
o6grenme modeli yontemidir. Literatiirdeki ¢alismalarda dgrenenin sadece teorik bilgiyi ezberlemekle sinirh
kalmamasi, 6grenme siirecine kendi deneyimlerini de dahil etmesi gerektigi tizerinde durulmaktadir (Dewey ve
diger., 2013). Ciinkii 6grenme; deneyimler yoluyla ger¢eklesmektedir ve bu deneyimler dgrencilerin etkilesim
iginde oldugu nesneler, olaylar ve kavramlar arasindaki nedensel iliskileri sorgulayarak ve kesfederek ortaya
¢ikmaktadir.

Proje tabanli 6grenme modellerinden bir digerinde ise 6grenme siirecinde temel bir strateji olarak one ¢ikan
proje ¢alismalarina bir yaklasimdir. Wilson’a goére (1997) bu model, 6grenenleri 6grenme siirecinin merkezine
yerlestirir ve onlar1 ger¢ek yasam problemleriyle karsi karsiya getirerek gergek diinyadaki uygulamalari igeren
projeler iizerinde galigmaya tesvik eder. Ogrenciler, proje tabanli 8grenme siirecinde aktif olarak rol alir, soru
sorma, arastirma yapma, veri toplama, analiz etme, sonug ¢ikarma ve sunum yapma gibi becerileri gelistirirler.
Bu siireg, Ogrencilerin teorik bilgiyi ger¢ek hayattaki baglamlara uygulama ve igsellestirme becerilerini
gelistirmelerini saglar. Ayn1 zamanda yapilandirici bir yaklagim stratejisi olan tasarlayarak 6grenmeye de temel
hazirlar. Bu strateji, 68rencilerin kendi projelerini tasarlayarak 6grenme siirecine aktif katilimini tesvik eder.
Ogrenciler, gercek diinyadaki sorunlara ¢dziim bulmak veya iiriinler gelistirmek amaciyla kendi projelerini
planlar, tasarlar ve uygularlar. Bu siire¢, 6grencilerin yaraticilik, problem ¢dzme, elestirel diisiinme ve isbirligi
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gibi becerilerini gelistirir.

Proje tabanli 6grenme {izerine ¢aligmalar yiiriiten Knoll, projelerin okullarda bir egitim aract olarak kullanilmas1
fikrinin 16. yiizyilin sonlarinda Italya'da mimarlik ve miihendislikte bir egitim hareketi olarak ortaya ¢iktigini
savunmaktadir (Knoll, 1997). Mimarlik egitiminde temel yaklasim olan proje tabanli 6grenmenin ilk uygulamasi
Ecole des Beaux-Arts'ta goriilmiistiir. Yapilandirmaci ve proje temelli yaklasimlar: savunan Dewey ve digerleri
(2013), proje yontemiyle 6grencilerin akranlar1 ve uzmanlarla isbirligi icinde problem odakli aragtirma ve ¢6ziim
odakli tasarim deneyimlediklerini belirtmektedir.

Stiidyo terimi, tasarim egitimi ve uygulamasi baglaminda sik¢a kullanilmaktadir. Bir ¢caligma tasarim egitiminde
stiidyoyu hem &grenme ve Ogretme etkinliklerinin gelistigi yer hem de pedogojik bir strateji olarak katilim
bicimi seklinde tanimlamaktadir (Adiyanto,2017). Proje tabanli ¢alismalarin stiidyonun bu anlamlarinin
besledigi mekanlarda gergeklesmesi her bir 6grenci 6zelinde akranlar1 ve ogretici ile birlikte ¢aligma olanagi
saglamaktadir. Bu mekéanlar; 6grencilere onlarin tasarim becerilerini gelistirmeleri, yaratici diisiinmeleri,
problemleri ¢ézmeleri ve kavramsal fikirleri gercek projelere doniistiirmeleri i¢in bir platform saglamaktadir.
Burada 6grenciler projelerini sunmak, tartismak ve gelistirmek i¢in diger Ogrencilerle ve Ogretmenleriyle
etkilesimde bulunarak, elestirel diisiinme ve analitik becerilerin yani sira iletisim ve sunum yeteneklerinin de
gelistirmektedir.

Sekil 2. Proje tabanh stiidyo dersleri.(MSGSU)

Sekil 2°de Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesinde bir uygulama projesi stiidyosu gosterilmektedir. Ders
saati boyunca Ogrenciler akranlar1 ve Ogreticileri ile birlikte projelerini gelistirme iizerinde goriis alisverisi
yapmaktadirlar.

COVID-19'un ortaya ¢ikisi ile ise; fiziksel stiidyolar yerini ¢evrimigi siniflara birakmistir. Salginin siiresince
egitim hayatinin aksamamasi gerektiginden, iiniversiteler, merkezi ve yerel yonetimlerin ilgili politikalarinin
rehberliginde, okul egitim ve dgretiminin sorunsuz ve diizenli bir sekilde gelismesini saglamak i¢in ¢esitli
cevrimigi 6grenmeleri baglatmistir. Bu siire i¢erisinde dgrenciler ayni ders yiikiimliiliiklerini yine akran grubu
ve Ogreticileri ile bu kez de bir ¢evrimici platform araciligi ile paylasmistir.

Egitimci ve arastirmacilarin dijital bir aga bagl kalarak, bu diinyanin birlestirici kaygisindan kaynaklanan
pedogojik strateji ile katilimin ¢evrimigi diinyadaki elestirel yaklasimlarini i¢eren ¢alismada yazar; tasarim
egitiminin ¢evre tanimlamasini egitim teknolojisiyle entegre olacak sekilde degistiren salginin, durum sona erip
normale doniildiigiinde egitimde basarili olmanin siirekliligi i¢in ¢evrimigi egitime pedagojik katilimin
kaginilmaz oldugunu savunmaktadir (Dreamson, 2020).
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COVID-19 salgini, diinyadaki tiim iilkeleri, sosyal hayatin hemen hemen her alaninda 'yeni normalliklere' yol
acan benzeri goriilmemis zorluklarla kars1 karsiya birakmistir. Egitim, en yaygin ve derinden etkilenen
alanlardan biri olsa da hastaligin yayilmasi, evden ¢alismay1 zorunlu hale getirmis ve/veya ayni ev icerisinde
birden fazla kisi ev mekanini ¢calisma mekéan1 olarak kullanmaya baglamigtir.

Sekil 3. Cevrimigi olarak ilerleyen bir Uygulama Projesi dersi.

Sekil 3 cevrimi¢i olarak yiiriitilen uygulama projesi dersinden bir parca gdstermektedir. Ders siiresince
ogrenciler sinif arkadaslar1 ve dersin yiiriitiiciisii ile ¢alismalarin1 bu uygulama araciligi ile iginde bulunduklari
mekandan ¢evrimigi paylasarak ilerletmektedirler.

Mekanin kullanicistyla iliskili olan ihtiyaclar ve beklentiler, mekan tasariminin temelini olusturmaktadir. Mekan
tasarimi, toplumun i¢inde bulundugu veya hedeflendigi durumu dikkate alarak uygun ¢oziimleri sunmay1
amaglamaktadir. Bu ¢oziimler, kullanicilarin gereksinimlerini karsilayacak sekilde oOlgeklendirilmekte ve
mekanin islevselligini ve kullanilabilirligini artirmaya yonelik stratejiler icermektedir. Boylece, mekanin
kullanicisiyla etkilesimini ve kullanici deneyimini optimize etmek icin ihtiyaclara yonelik dogru tasarim
hedeflenmektedir. Bu calismada da “Uygulama Projesi” dersinde dénem sonunda teslim edilen projelerde
COVID-19 sebebiyle etkilenen yasam ve egitim seklinin tasarimlar {izerindeki etkisi betimsel bir tarama
yontemiyle incelenmistir. Bu yontem 6grenci projeleri iizerinde sadece ¢alisma mekanlarinin yer degistirmesine
odaklanarak, tiim 6grenci ¢alismalar: lizerinden bir tarama ile kiyaslama yapmaktadir. Bu 6l¢iite dayali olarak
COVID-19 salgini sirasinda ve sonrasinda s6z konusu derse kayith 6grencilerin projeleri incelenmistir.

3. Bulgular ve Tartisma

Dewey ve digerlerine gore (2013), 6grenilen bilgi ve deneyim, farkli vakalarda ve zamanlarda benzer sekilde
yeniden yapilandirilabilmekte ve uygulanabilmektedir. Ogrenciler, edindikleri bilgiyi farkli baglamlarda
kullanarak yeni sorunlar1 ¢ozebilmekte ve yeni deneyimlerle iliskilendirerek daha derin bir anlayis
gelistirebilmektedir. Ayn1  zamanda deneyimledikleri durumlari analiz ederek yorumlamakta ve
anlamlandirirken de bilgiyi i¢gsellestirme ve gercek hayatla iliskilendirme becerilerini ilerletmektedir.

COVID-19 salgin1 devam ederken sanal calisma mekanlarinin da bir firsat ile doniisiime gegtiginden ve
uyumlanma siire¢lerinin siirekli devam ettiginden bahseden ¢aligsma; egitimcilerin ve 6grencilerin karsilastiklar:
zorluklar1 i¢lerinde bulunduklari durumun zorunlulugundan bir firsata da g¢evirebildiklerini, kendi sanal
simiflarimi ve bu sanal smiflara katilm saglanan ger¢cek mekénlarin da degiskenligine dikkat ¢ekmektedir
(Shenoy, et al 2020).

Bu ¢aligsma ise; 6grencilerin uzaktan egitim siirecinde yiiriitiillen Uygulama Projesi dersindeki ¢alisma konulari
olan konut planlarinda, ¢alisma mekanlarinin degiskenligi 6rneklemesine odaklanmistir.
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Bu odaga gore gelistirilen betimsel taramalar gostermektedir ki; ders kapsamindaki gelistirilen projelerde 2020 -
2021 yili Giiz yariyilinda derse kayitli olan 45 6grenciden 30’u yani 6grencilerin % 66’ sinin ¢aligma masalarinin
dahil oldugu ¢alisma mekanlarini yatak odalarinin igerisinde tasarladigi dikkat ¢ekmektedir. Sekil 4 bu doneme
ait bir teslimi gdstermektedir. Ogrencinin iist kattaki yatak odasinda ¢alisma mekanini tanimlamakla birlikte
caligma masas1 iizerine bilgisayarii da ¢izdigi goriilmektedir.
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Sekil 4. Uygulama Projesi dersi 6grenci final teslimi.

COVID-19 kiiresel salgini1 sebebiyle okullarin kapatilmasi ve uzaktan egitime geg¢isin uzamasinin ardindan
2020-2021 yil1 Bahar Yariyilinda ise bu say1y1 % 77 (18 6grenciden 14°ii) olarak arttirdig1 gézlemlenmistir.
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Sekil 5. Uygulama Projesi dersi 6grenci final teslimi.

Sekil 5 ise 2020-2021 y1l1 Bahar Yariyilinda ders kapsaminda teslim edilen bir 6grenci projesini gostermektedir.
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Ders sirasinda dgrencilerin degisen ¢alisma mekanlarina adaptasyonunun kendi tasarimlarinda da gozle goriiliir
bir sekilde degistigi gozlemlenirken, takip eden 2021-2022 Giiz doneminde g¢alisma mekénlarin1 sosyal

mekanlarina yavag yavas dahil etmeye bagladiklar1 goriilmiistiir. Sekil 6’da yatma mekanindan ayrilan ¢alisma
mekanin ist kat holiinde taradig: alan goriilmektedir.
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Sekil 6. Uygulama Projesi dersi 6grenci final teslimi.

Uzaktan egitim siirecindeki ¢alisma mekanlarinin degiskenligi, 6grencilerin adaptasyon yeteneklerini 6n plana
¢ikarmaktadir. Bu, 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini kullanarak c¢esitli mekan tasarimi ¢oziimleri
iiretebilecekleri anlamina gelmektedir. Ogrenciler artik yatma mekanlar1 yerine yasam mekanlarinda ¢alismanin
caligma lizerinde bir motivasyon olarak goriildiigiinii bildirmislerdir.
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Sekil 7. Uygulama Projesi dersi 6grenci final teslimi.
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Sekil 7 ise; 2022-2023 6gretim yil1 Giiz yariyilinda bir 6grenci projesinde ¢alisma mekaninin yagsam mekaninda
tanimlandigim gostermektedir.

Bu c¢alismanin dahilinde deginilen yapilandirmaci yaklagsimlar, 6grenmenin kaliciligi ve gercek hayatla
iligkilendirilebilirligi acisindan geleneksel 6grenme yaklasimlarindan daha iyi bir performans gosterdigi
diistiniilen bir perspektiftir. Sekil 8 bes yariyil igerisinde projeler dahilinde degisen c¢alisma mekanlarini
gostermektedir.

2020-2021 Gz Yaryili

2020-2021 Bahar Yariyili ]
2021-2022 Gz Yaryili

2021-2022 Bahar Yariyili I

2022-2023 Gz Yariyih
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Sekil 8. Yariyillara gore amach 6rneklemenin dagilimi.

Calisma mekanlarinin degisimleri sinirlamasiyla bes yariyil igerisinde ICM 321 Uygulama Projesi dersine
kayith olan ogrencilerin olusturdugu orneklemin dénem sonu projeleri COVID-19 salgini sirasinda ve
sonrasinda degerlendirildiginde; ¢alisma mekanlarinin yatma mekanlarinin i¢ginde olmasi durumunda 2020-2021
Gliz Yartyilindan baglayarak 2022-2023 Giiz Yariyilina kadar dogrusal bir azalmanin oldugu goriilmektedir.

Bu yaklasimlar, 6grencilerin aktif olarak katildigi, deneyimleyerek ve kesfederek 6grenmeye tesvik olduklari
sonuglar1 da beraberinde getirmektedir.

SONUC

Evde c¢alismanin psikolojik etkileri, 6grencilerin tasarimlarinda da yansitabilecekleri 6nemli bir noktadir.
Ogrenciler, ¢alisma mekanlarinin konfor, motivasyon ve odaklanmay1 nasil etkiledigini gdzlemleyerek, bu
faktorleri tasarimlarinda dikkate almislardir. Bu, calisma mekanlarinin 6grencilerin ruh hali, zihinsel saglik ve
iiretkenlik lizerindeki etkilerini anlamalarin1 saglamaktadir.

Sonug olarak; COVID-19 salgini, egitimde ¢esitli doniistimleri de hizlandirmistir. Teknoloji destekli 6grenme
yontemleri, ¢evrimici kaynaklar ve dijital araclar, egitimde daha yaygin hale gelmistir. Egitimciler, uzaktan
egitim deneyimleriyle birlikte dijital 6§renme materyalleri, ¢evrimigi sinavlar ve 6z degerlendirme gibi yeni
yaklagimlari benimsemeye baglamislardir. Boylelikle sinif mekanlari da degismis hem 6grenciler hem de
egitimciler evleri igindeki bir mekan1 o saatler igerisinde ¢alismalarini yaptiklari sinif haline getirmislerdir.

Uzaktan egitim siirecinde 6grencilerin ¢aligma mekanlarini nasil benimsediklerini ve kullanim aligkanliklariin
nasil sekillendigini 6n plana ¢ikaran bu calisma; 6grencilerin ¢alisma mekanlarimi kendi yatak odalarina
yerlestirme tercihlerinin neye bagli oldugunu, salgin siiresince ve sonrasinda yasam alanlarina nasil entegre
ettiklerini anlamak adina gelistirilecek diger ¢aligmalar igin Onciil niteligi tasimaktadir. Bu c¢alismalar,
egitimcilerin ve tasarimcilarin uzaktan egitim siirecinde dgrencilerin ihtiyaclarina daha iyi yanit verebilmeleri
igin Oonemli veriler saglayabilir. Ger¢ek hayatlarin etkilenmesiyle birlikte yapilandirict bu yaklasimlar ile
beraber 6grenci ¢alismalarindaki mekanlarin da yer degistirmesi ¢alismanin 6zgiinliigii kapsaminda 6ne ¢ikan
bir degerdir ve ilerideki ¢alismalar i¢in zemin hazirlamaktadir.
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