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OZET

Bu c¢alismanin amaci, 6 (60- 72 ay) yasindaki ¢gocuklarin sahip olduklar1 oyun
becerilerini dlgmek i¢in, Aciklayict Faktor Analizi (AFA) ile yapr gecerliligi
incelenen ve ardindan Dogrulayici Faktor Analizi (DFA) ile bagimsizlik modeli ve
hipotez modeli arasindaki uyumu test edilen likert tipi bir Olgek gelistirmektir.
Arastirmanin drneklemi 2011-2012 egitim-6gretim yilinda Edirne ilinde yer alan
anaokullarinda 6grenim gormekte olan 6 yasindaki (60-72 ay arasindaki) 243
cocugun anne ve babalar1 olusturmaktadir. AFA sonucunda, toplam varyansin %
36.16’sin1 agiklayan ve tek boyuttan olusan bir 6lgek elde edilmistir. Tek boyutlu
yapiy1 test etmek i¢in CFA yapilmstir. Sonuglar model i¢in tatmin edici diizeyde bir
uyum goOstermistir. (x2/df=1.49, CFI=.94, RMSEA=.046). Tek boyutlu Oyun
Becerileri Olgeginin standardize edilmis regresyon katsayilar1 .42 ile .75 arasinda
degismekte olup, istatistiksel olarak anlamlidirlar. I¢ tutarlilik giivenirlik analizi
Cronbach alfa degeri .93 olup yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir.
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THE STUDY FOR VALIDITY AND RELIABILITY OF THE
EVALUATION OF GAME SKILLS SCALE

ABSTRACT

The purpose of this study was to develop Likert type scale for measuring 6-
year-old (between 60-72 months) children's skills in the game while examining
construct validity and testing the fit between independence model and the
hypothesized model through confirmatory factor analysis (CFA) after performing
exploratory factor analysis (EFA).The explanatory consists of 6-year-old (60-72
month-olds) 243 parents of students studying in kindergartens parents in the
province of Edirne in the 2011-2012 academic years. As a result of EFA, Scale for
Game Skills Scale (GSS) revealed one-factor and this factor explained 36.16% of
total variance. CFA was performed to test a one-factor model of the Game Skills
Scale. Results demonstrated a satisfactory fit for model (y2/df=1.49, CFI=.94,
RMSEA=.046). The standardized regression coefficients of the one-factor Game
Skills Scale changed from .42 to .75 and all of these coefficients were statistically
significant. Accordingly, internal consistency reliability analysis was performed.
Cronbach alpha was .93 which indicates a high internal consistency.

Key Worlds: Game, Skills of Game, Kindergarten, Games Skill Scale.

1. GIRiS

Oyun, yasamin her aninda var olan bir etkinlik olmakla birlikte,
ozellikle yasamin ilk yillarinda ¢cocugun i¢inde yasadigi diinyay1 tanimasi ve
mutluluk, kaygi, seving gibi duygularin1 ifade edebilmesi i¢in kendisini
cevresindeki kisilere anlatmasi i¢in en uygun ifade etme yontemidir. Cocuk
oyun ic¢inde cevresini kesfetmeyi, kendi yasaminda ¢evresindeki modelleri
taklit etmeyi ve var olan becerilerini gelistirmeyi 6grenmektedir (Rae and
Cohen, 1987).

Ayrica ¢ocuk dogduktan sonra yagamini toplum i¢indeki konumunun
farkinda olmadan oyun oynayarak siirdiiriir. Oyun bir ¢ocugun bilissel,
fiziksel, sosyal ve duygusal gelisim alanlarina 6nemli katkilar saglamaktadir.
Oyun sayesinde ¢ocuk kendi 6zelliklerini ve kendisine ait diinyasini1 6grenir.
Bunun yaninda oyun, g¢ocugun hayal giiciinii kesfetmesini, kendi 06z
kimligini kazanmasin ve bagimsiz hareket etmesini saglar (Cay, 2006).

Benjamin Bloom, her gocugun zeka gelisiminin %50’sinin 0-4 yas
arasina, %30’ unun 4-8 yas arasma, %20’ sinin ise 8-18 yaslar arasina
rastladigin1 savunmaktadir. Bu sebeple okuldncesi donem, zeka gelisiminin
biiyiik kismin1 olusturan ve iizerinde 6zellikle durulmasi gereken 6nemli bir
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donemdir. Bu dénemde ¢ocuga verilecek bir egitim ilerideki tim gelisim
donemlerini etkileyebilmektedir. Bu kadar 6nemli olan okul 6ncesi donemde
zihinsel gelisimin yaninda tiim gelisim alanlarini etkileyen ve duygularini
gelistiren en 6nemli etkinlik ise oyundur (Oztiirk, 2010).

Bunun yaninda ¢ocuk i¢in vazgegilmez bir etkinlik olan oyunun
cocugun yasaminda olmamasi durumunda ¢ocuk, fiziksel, bilissel, duygusal
ve sosyal gelisimini tamamlayamaz ve cocugun bedensel ve ruhsal
gelisiminde eksiklik yasanmasina sebep olabilmektedir (Hirose, Koda,
Minami, 2012).

Oyun, ¢ocuk i¢in yasami 6grenme araci olmasinin yaninda ¢ocugun
gelismesi i¢in biiylik 6neme sahiptir. Cocugun ilk yillarina rastlayan okul
oncesi donemde cocugun c¢evreyi tamimasini, duygu ve diistincelerini,
hayallerini, kendisini ifade edebilmesini saglayan en etkili ve uygun dil
oyundur (Kandir ve Sahin, 2011).

Oyun insanligin varolusundan beri yasamin her tarafinda kargimiza
cikan etkinliktir. Bu nedenle oyun; disiiniirler, egitimciler, yazarlar,
tarihgiler, hekimler ve psikologlar tarafindan arastirilan ve ele alinan bir
kavram olmustur. Birgok disiplin alanindan arastirmacilar tarafindan ele
almmasi oyunun ¢ok yonlii olusunu ortaya ¢ikarmaktadir (Diken, 2010).

Cocugun gelisiminde ¢ok 6nemli yere sahip olan oyun denince akla
ilk gelen oyuncaktir. Cocuklarin yagaminda oyuncak, ¢cocugun gelisimi igin
amaci degil, ¢ocugun gelismesi i¢in bir aracgtir. Oyuncaklar c¢ocuklarin
gelismesi icin onlarin hareketlerini diizenleyen, zihinsel, bedensel, psiko-
sosyal gelisimlerine yardim eden ve cocuklarin hayal giiciiniin yaninda
onlarin yaraticiliklarini artiran oyun i¢inde kullandiklart malzemelere denir
(Kandir ve Sahin, 2011).

Okul oncesi donemde ve insan yasaminda bu kadar éneme sahip
olan oyunun tanimi konusunda net bir tanim yapilamamaktadir. Ama oyunun
genel olarak yapilan tanimlarina bakacak olursak su tanimlara rastlayabiliriz:
Montaigne oyunu ¢ocugun en ciddi ugrasi, kendisinin en 6nemli isi olarak
tanimlanustir ( Akt:  Oztiirk, 2010). Poyraz (2011)’a gére oyun; dikkat,
rastlanti veya beceriye dayanan ve insanlarin hog vakit gegirmelerine,
oyalanmalarina yarayan, tamamen cikarsiz, eglence, yaristir. Jean Paul
oyunu zihindeki ve bedende var olan enerjiyi bir takim etkinliklerle bosaltma
isi olarak tamimlamigtir (Karakaya, 2008). Huizinga ise oyunu belirli bir
zaman diliminde, belirli bir yerde oynanan, belirli bir diizen igerisinde olan,
onceden belirlenmis kurallar1 olan, maddi ¢ikar gbzetmeyen eylem olarak
tanimlamistir. Ayrica oyunun insana coskulu bir ruh hali veren, eylemi
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merak ve heyecan icinde gerceklestiren ve oynayan kisilerde gerilimi azaltip
oynayan kisiye yasama sevinci veren etkinlik olarak tanimlamistir (Akt:
Karakaya, 2008). Coban-Nacar (2010) ‘a gdre oyun; belirli bir amaci
gerceklestirmek i¢in fizik ve zihin giicii yetenekleriyle 6nceden belirlenmis
kurallarla ve onceden belirlenmis bir yerde yapilan, kisiler arasi sosyal
uyumu, zekasini, beceri ve yeteneklerini gelistiren, bunlar1 yaparken de
kisiyi eglendiren etkinliklerdir.

Yapilan tanimlardan da anlasilacagi gibi oyunun tanimlarinda diger
gelisim alanlarimi etkiledigi, ¢ocugun 6nemli bir isi ya da ugrasi oldugu,
eglendirici unsurlar icerdigi, kurallar1 oynayanlarin belirledigi, bir yaris
unsuru oldugu ve ¢ocugun enerjisinin bosaltildig1 etkinlikler oldugu ortak
olarak bahsedilen konulardir.

Tim bunlar goz Oniine alindiginda oyun oynamak belli bash
becerileri ve yetenekleri gerektirmektedir. Cocuk oyun oynayarak bu
yeteneklerini  gelistirebilmekte ve bir sonraki gelisim basamaklarina
gecebilmektedir. Oyun, fiziksel gelisim, sosyal gelisim, duygusal gelisim
gibi diger gelisim alanlari1 dogrudan etkiledigi igin oyun becerilerinde
olugsan eksiklikler diger gelisim alanlarindaki becerilerinde gelisimini
engelleyecektir. Tiim bunlar oyun becerilerinin 6nemini ortaya koymaktadir.

Cocuklarin oyun oynama esnasinda ne tiir oyun becerilerine sahip
oldugunu belirlemek ve bu becerilerin aileler tarafindan ortaya ¢ikartilmasini
saglamak amaciyla oyun becerileri degerlendirme Ol¢eginin gecerlik ve
giivenirlik ¢alismasi yapilmistir. Bu amagla, oyun becerileri degerlendirme
Olcegi gelistirilmeye calisiimistir.

2. YONTEM

2.1. Calisma Grubu
Yapilan bu arastirma ile 6 yasindaki (60-72 ay arasindaki) ¢cocuklar
icin Oyun Becerileri Degerlendirme Olgegi gelistirilmesi amaglanmustir. Bu
amacgla; 2011-2012 egitim-6gretim yilinda Edirne ilinde yer alan
anaokullarinda 6grenim gormekte olan 6 yasindaki 243 ¢ocugun anne veya
babalar1 6lgegin ¢alisma grubunu olusturmaktadir. Bu ¢alisma gruplarindan
elde edilen veriler iizerinde istatistiksel islemler gerceklestirilerek Olgek

gelistirilmeye caligilmustir.
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2.2. Oyun Becerileri Degerlendirme Ol¢egi

“Oyun Becerileri Degerlendirme Olgegi” gelistirme calismasi
yapilirken dncelikli olarak aragtirmacilar tarafindan oyun becerileri ile ilgili
Olcek taramasi ve alan yazin taramasi yapilmis 72 maddelik 6l¢ek havuzu
olusturulmustur. Gegerlik calismasi sirasinda ilk olarak kapsam ve goriiniis
gecerligi icin Olgek, okul dncesi egitimi, cocuk gelisimi, egitim bilimleri ve
Oleme ve degerlendirme alani uzmanlarina sunulmustur. Uzmanlardan alinan
bu goriis ve elestiriler sonunda 6lgek maddelerinde gerekli diizeltme ve
cikarma islemleri yapilarak, 56 maddelik olgek, gecerlik ve giivenirlik
caligmalari i¢in hazirlanmigtir.

Oyun Becerileri Degerlendirme Olgegi'nde yer alan maddeler icin
5’li Likert tipi dereceleme kullanilmistir. Kullanilan bu dereceleme,
Kesinlikle Katilmryorum (1), Katilmiyorum (2), Tarafsizim (3), Katiliyorum
(4), Kesinlikle Katiliyorum (5) olacak sekilde puanlandirilmigtir.

2.3. Verilerin Analizi

Olgegin Ac¢imlayic1 Faktor Analizi (AFA) ve i¢ tutarhk katsayisi
Cronbach Alpha katsayis1 i¢cin SPSS 17.0 ve Dogrulayict Faktor Analizi
(DFA) i¢in AMOS 16.0 programi kullanilmigtir. Hem AFA hem de DFA
“maksimum likelihood” yontemi kullanilarak gerceklestirilmistir.

3. BULGULAR

3.1 AFA Bulgulan

Oyun Becerileri Degerlendirme Olgegi’nin yap1 gecerligi ve
giivenirlik c¢aligmalar1 igin Olgek 243 kisilik c¢alisma grubundan veri
almmustir. Bu uygulama sonucunda elde edilen verilere AFA uygulanmustir.
AFA yapilirken oncelikle Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) ve Bartlett testi
yapilmustir. Orneklem uygunlugu KMO 6l¢iim degeri .87, Bartlett Sphericity
testi ki-kare degeri ise 5777.333 (sd = 1485, p = .000) olarak bulunmustur.
Bu degerin .05’ten kiicilk olmasi korelasyon matrisinden faktor
cikarilabilecegini gostermektedir (Sencan, 2005). Daha sonra Maksimum
Likelihood yontemi kullanilarak faktér analizi yapilmistir. Dondiirme
(rotasyon) analizi, 6lgegin olas1 faktorlerinin iliskili oldugu varsayilarak,
egik bir dondiirme yontemi olan “direct oblimin” (delta = 0) segilerek
yapilmigtir. Sonuglarin degerlendirilmesinde 6z degeri 1’in ilizerinde olan
faktorler anlamli kabul edilmistir ve Scree Plot goz oniine alinmistir. Faktor
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yiiklerinin incelenmesinde minimum .40 degeri kritik deger olarak
almmustir. Faktor analizi sonucunda 6z degeri 1’ in iizerinde olan ve toplam
varyansin yaklasik %51.38’sini aciklayan 14 faktorli bir faktor matriksi
ortaya ¢ikmistir. Scree Plot incelendiginde (bkz. Sekil 1) tek faktdrli yapiy1
gosterdigi belirlenmistir.

Scree Plot
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Sekil 1. Birinci AFA sonucu

Yapilan analizde 31. ve 45. maddelerin birden fazla faktor altinda
oldugu 19., 28., 12,, 51,, 22., 34., 16., 27., 14., 49. 18,, 55., 32., 33. ve 26.
maddelerin hicbir faktdr altina girmedigi gorilmistir. Bununla birlikte
Scree Plot’ un tek boyutu desteklemesinden hareketle 6lgegin 37., 36,. 35.,
23., 24., ve 15. maddeleri diger yapilarda yer aldigi icin ¢ikartilarak analiz
tekrarlanmustir.

Ikinci analizde ise 40. ve 17. maddenin diger yapilarda da yer almasi
20. ve 21. maddenin birinci faktoriin altinda olmadig1 ve yine Scree Plot’ un
tek boyutu destekledigi goriilmistiir. Bu maddeler c¢ikarilarak analiz
tekrarlanmustir.

Analiz sonucunda 29. maddenin de diger faktorlerin altinda yer
aldig1 goriilmiis ve bu madde ¢ikarilarak analiz tekrarlanmustir.

Dérdiincii analiz sonucunda 27 maddelik tek boyutlu %36.16’sin1
aciklayan oOlgek elde edilmistir. Scree Plot’ un da bunu destekledigi (bkz.
Sekil 2) belirlenmistir ve analiz sonucu Tablo 1’de sunulmustur.
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Tablo 1. Oyun becerileri degerlendirme 6lgegi AFA sonuglart

Madde Yiik degeri Madde Yiik degeri
m42 747 mll 579
ma7 737 m38 .562
m46 737 m50 .560
m53 726 m30 551

m5 .702 m4 .546
m43 .695 m2 .539
m48 .682 m3 537

m6 .680 ml 524

m9 .635 mb54 498
m41l .633 m39 490

m8 .613 m44 482
m13 .602 m52 468

m7 .595 m25 436
m10 .579 Yontem: Maximum Likehood

Déndiirme: Direct oblim Kritik deger: .40
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Sekil 2. Dordiincii AFA sonucu
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3.2.Dogrulayic1 Faktor Analizi

AFA sonunda elde edilen model AMOS 16.0 ile analiz edilmis ve
Sekil 3’te sunulmustur.
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Sekil 3. Birinci DFA sonucu

Uyum indeksleri incelendiginde x2/df=2.24, CFI=85 ve
RMSEA=.072 oldugu belirlenmistir. Modifikasyon incelemesi yapilmis ve
tek boyutluluktan dolay1 anlaml iligki i¢erisinde olan maddelerin (52-54, 52-
44, 50-25, 38-50, 10-44, 7-2, 7-25, 7-50, 41-10, 9-3, 2-3, 10-2, 7-11, 13-10,
8-10, 8-30, 9-4, 9-8, 48-30, 6-10, 6-7, 43-41, 5-39, 5-6, 53-50, 46-39, 46-52,
47-41, 47-48, 47-46, 42-41) yer aldigr goriilmiistiir. Bu modifikasyonlar
modele eklenerek analiz tekrarlanmistir.
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Sekil 4. Ikinci DFA sonucu
Ikinci yapilan DFA nin uyum indeksleri incelendiginde y2/df=1.49,
CF1=.94 ve RMSEA=.046 oldugu belirlenmistir. Alan yazinda y2/df 2.5’ten
kii¢iik olmast mitkemmel (Kline, 2005), CFI degerinin .90 iizerinde (Brown,
2006) ve RMSEA degerinin .050 altina olmasi kabul edilebilir uyum (Kline,
2005) olarak degerlendirilmektedir

3.3. Olgegin Giivenirligi

Olgegin 27 madde igin belirlenen Cronbach Alpha katsayisi .93 olup
yiiksek degerdedir. Olcegin madde ayirt ediciligini belirlemek igin alt-iist
%27’lik gruplara arasinda t testi yapilmig ve maddeler i¢in t degeri anlaml
bulunmustur. Diizeltilmis madde-toplam korelasyon degerleri de .42 ile .72
(p < .01) arasinda degismektedir. Bu bulgular 1s1ginda 6lgegin tek boyutlu
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yapiya sahip olup ve maddeler arasindaki orta diizeyde korelasyonu
destekledigi soylenebilir (Tablo 2).

Tablo 2. Oyun Becerileri Degerlendirme Olgegi Diizeltilmis Madde-Toplam
Korelasyonu ve Maddeler i¢in Ayirt Edicilik Sonuglar

Madde Diizeltilmis Madde-Toplam ~ Maddeler igin t (Ust %27-
Korelasyonu Alt %27)
mb .702 13.068*
m6 .651 10.033*
m9 .616 9.173*
m42 723 11.324*
m43 .666 13.359*
m46 .708 11.053*
m47 .688 9.881*
m48 .633 8.682*
m53 .709 11.119*
m7 572 9.533*
m8 .581 6.340*
m10 .548 7.430*
mill .560 7.569*
ml3 578 10.212*
m30 520 5.524*
m38 .530 8.686*
m4l .602 11.674*
m50 .539 9.196*
ml 510 8.019*
m2 .516 7.133*
m3 .522 7.547*
mé .525 8.021*
m25 426 7.091*
m52 446 8.295*
m39 .480 7.400*
m44 .468 8.849*
mb54 A74 6.890*
*p<.05
4. SONUC

Bu aragtirmada, 6 yas grubu okuldncesi egitim grubunda yer alan
cocuklar igin Oyun Becerileri Degerlendirme Olgegi gelistirilmesi
amaglanmigtir. Yapilan faktér analizi sonucunda 27 maddeden olusan
Olcegin maddeleri tek boyutlu oldugu goriilmiistiir. Ag¢imlayict Faktor
Analizi (AFA) sonucunda alan yazin 1s1g3inda model kabul edilebilir olarak
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degerlendirilmis, istatiksel a¢idan uygun oldugu diislinlilmiistiir. Ayrica bu
sonucglar Olcegin yap1 gecerliginin oldugunu da gostermektedir. Ayni
zamanda Olcegin Cronbach Alpa giivenirlik kat sayis1 .93 olup, bu degerin
yiiksek ¢ikmasi  Olgegin  giivenilir oldugunu kanitlar niteliktedir.
Aragtirmacilar tarafindan hazirlanmis olan bu 6lgegin 6 yas grubu okuldncesi
egitim grubunda yer alan cocuklarin velileri, 6gretmenleri ve ¢ocugu
yakindan tanityan kisilere uygulanabilecegi ve c¢ocuklarin oyun becerileri
hakkinda bilgi almak i¢in kullanilabilecegi diisliniilmektedir. Boylece oyun
becerilerinde yetersizlikler yasayan c¢ocuklarin tespit edilmesi ve bu
becerilerin arttirilmasina yonelik olarak alinmasi1 gereken tedbirlerin
belirlenmesi saglanabilir. Ayrica ¢ocuklarin yetersizlik yasadiklar1 alanlarin
belirlenmesinde de bu 6l¢ek yol gosterici olabilir. Bu degerlendirmeler
cocuklarin oyun becerilerini arttiracak etkinliklerin belirlenip egitim-
ogretimde bu etkinliklere yer verilmesi agisindan da 6nemli olacaktir.

Bunun yaninda oyun ¢ocugun diger gelisim alanlarini da etkiledigi
icin oyun becerisinde olan eksiklik cocugun diger gelisim alanlarin1 da
etkileyecek ve c¢ocugun gelisimini geciktirecektir. Bu bakimdan olcek
cocugun tiim gelisim alanlarinin seviyesi hakkinda bilgi verecektir. Olgek
sadece normal gelisim gdsteren ¢ocuklarda degil, 6zel egitime muhtag olan
cocuklarin (otistik ve zihinsel engelli cocuklar) sahip olduklar1 oyun
becerilerini belirlemek amaci ile de kullanilabilir. Bu sekilde diger ¢ocuklara
gore gelisimleri ge¢ olan Ozel egitime muhta¢ olan ¢ocuklarin (otistik ve
zihinsel engelli ¢ocuklar) oyun becerileri arttirilabilecek ve c¢ocuklarin
gelisimleri arasindaki fark en aza indirgenmeye calisilacaktir.
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