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Oz

fletisim teknolojilerinde meydana gelen gelismeler, yeni medyanm hizh yiikselisi ve dijitallesme ile
esyadan mekana, toplumdan bireye her sey yeniden dizayn edilmektedir. Bu tasarim siirecinin en
onemli ¢iktilarindan biri ise dijital insandir. Dijital insan, gerekli yazilimlar kullanilarak sekil
verilebilen bir bireydir. Teknolojik ilerlemelerin bir {iriinii olan dijital insanlar, ilgi ¢ektikleri kadar
kuskuyla da yaklasilan bir konudur. Yaratma arzusu ile yonetme isteginin bir sonucu olarak da
okunabilecek olan dijital insan, istenilen niteligin yiiklenebildigi, istenilmeyenin sorunsuzca
cikarilabildigi bir alt yapiya sahiptir. Yok olmayip, boyut degistiren; sanal evrenin sonsuzlugunda
yasayan dijital insan, Oliimliilerin {irettigi bir “6liimsiiz’diir. Sanal evrenin sakini olan dijital
insanlarin hedef kitlesi, gercek diinyamin bireyleridir. Dijital insanlar cesitli amaclar igin
iiretilmektedir; reklam, tanitim faaliyetleri ile dijital oyun platformlari bunlarin basinda gelmektedir.
Ulkemizde de bu teknolojik pratigin ilk 6rnegi Aypera’dir. Bu calisma, ilk yerli dijital insan ve dijital
oyuncu Ayperanin genel bir tanitimini yapmay1 amaclamaktadir. Calisma kapsaminda Aypera’nin
sosyal medya hesaplarindan paylasilan igerikler nitel bir analize tabi tutularak, sdylem analizi ile
degerlendirilmistir. Aypera'nin kendisi hakkinda paylastigi icerikler arasindan sanal gerceklik
kavramini ontolojik sorgulamaya acan icerikler esas alinmis; ¢alisma kapsaminda belirlenen, “sanal,
gercek, dijital insan, gergeklik, robot” alt kategorilerine gore siiziilerek calismaya dahil edilmistir.
icerikler dijitallik ve gerceklik kavramlar: iizerinden sosyal medyada insa edilen iktidar alanlari
ekseninde tartigilmigtir.

Anahtar kelimeler: Bilisim, dijitallesme, dijital insan, sanal insan, aypera
First native digital human example: Aypera
Abstract

With the developments in communication technologies, the rapid rise of new media and
digitalization, everything from goods to space, from society to individual is being redesigned. One of
the most important outputs of this design process is the digital human being. A digital human is an
individual who can be shaped using the necessary software. Digital people, a product of technological
advances, are a subject that is approached with suspicion as much as they attract attention. As a result
of the desire to create and the desire to manage, the digital human has an infrastructure in which the
desired feature can be loaded and the undesired can be removed without any problems. It does not
disappear, but changes in size; The digital human being, living in the infinity of the virtual universe,
is an “immortal” produced by mortals. The target audience of digital people, who are the inhabitants
of the virtual universe, are individuals of the real world. Digital people are produced for various

purposes; advertising, promotional activities and digital game platforms are the leading ones. Aypera
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is the first example of this technological practice in our country. This study aims to make a general
introduction of Aypera, the first native digital person. Within the scope of the study, the contents
shared from Aypera’s social media accounts were subjected to a qualitative analysis and evaluated
with discourse analysis. Among the contents that Aypera shared about herself, the contents that
opened the concept of virtual reality to ontological questioning were based on; It was included in the
study by filtering according to the sub-categories of "virtual, real, digital human, reality, robot"
determined within the scope of the study. The contents are discussed on the axis of power areas built
in social media over the concepts of digitality and reality.

Keywords: Information technologies, digitalization, digital human, virtual human, aypera
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“Oliimsiizliik fikri, efsununu kaybetmis, kutsalhgina saygr duyulmamis ve metalastirbmistir.

Zygmunt Bauman

Iletisim teknolojilerinde yasanan ilerlemelere bagh olarak, dijital ortam kullamim pratikleri de yeniden
sekillenmektedir. “Giincellemeler ¢ag1” olarak nitelendirebilecegimiz icinde bulundugumuz ¢ag, giiciinii
ve ivmesini hizdan almaktadir. Paul Virilio’ya gore, “erken aciklanan ‘tarihin sonu’nun ardindan, burada
karsimiza ¢ikan sey, modern cagin telekomiinikasyon araclarinin elektronik atmosferi icine sikismis
kiiciik bir gezegenin ‘mekanin sonu'nu” getirmis olmasidir (2003, s. 12). Iletisim teknolojilerinde
yasanan gelismelere bagh olarak degisen tiim pratiklerin yam sira zaman ve mekan algisi da yeni bir

¢ehre kazanmistir. “Her an ve her yerde olabilme”, “her seyden haberdar olabilme” durumu, {izerinde

diistinmeye ve dahi sorgulanmaya elverisli bir “imkan” olarak belirmektedir.

Anlik gerceklesen ve degisen sanal diinya glindemi, zamana dayali caba ve emegin gerektirdigi kosullar
bertaraf ederek, “sabir” ve “tahammiil” kavramlarini devre dis1 birakmistir. Oysa bir tohumun yetismesi,
bir insanin biiyiimesi ve olgunlagmasi; bir semtin, bir kentin iyi bir ¢ehre kazanmasi gibi insana ve
evrene dair pek ¢ok sey zaman ve sabir gerektiren siireglerdir. Ancak dijital evren bu uzayip giden
bekleme siiresini, neredeyse, ortadan kaldirarak, bir tiklamayla istenilen yasta ve istenilen goriiniimde
bir insan, bir c¢evre, bir esya veya bir kent viicuda getirebilmektedir. Bir avantaj olarak sunulan bu
ozellik, ashnda gercek yasam pratiklerini yadsiyan bir diisiince zemini yaratmakta ve sanal ile gercek
catismasinin O6niinii a¢maktadir. Sanal diinyada kolayca var olabilen pratiklerin gercek hayatta
karsiligini bulamayan kisi, hayal kirikligi ile sanal doyum arasindaki sarkagta gidip gelmektedir. Sanal
evrenin yasalarinda hiz, 6nkosul oldugundan hizl diisiiniip, hizli karar vermek gerekmektedir. Bu
yiizden sanal diinyada gorme, begenme, kabul etme, satin alma, reddetme, yok sayma, destekleme gibi
eylemler i¢in verilecek kararlar seri ve anlik olmalidir. Anin yakalanmaya c¢alisildig1 ve kagirilacak tek
saniyenin olmadig: bir akista, kogar adim ritim tutmak esastir. Paul Virilio, bu tabloyu Kafka’dan bir
alintiyla soyle tasvir eder: “Kitleler acele ediyor, kosuyor, yasadiklar1 cagin icinden tirisa kalkarak
geciyorlar. Tlerlediklerini diisiiniiyorlar ama aslinda olduklar yerde yiiriimekten, bosluga diismekten
bagka hicbir sey yapmiyorlar.” (2003, s. 40). Degisim ve doniisiimlerin anlik gerceklestigi bu cagda,
diisiinme, degerlendirme, inceleme, arastirma, sorgulama gibi eylemlere ayrilan zaman ise ya ¢ok az ya
da hi¢ bulunmamaktadir.

“Ekonomik, toplumsal ve kiiltiirel etkilerinin yadsinamaz bir gergeklik oldugu kiiresellesmenin”
halkalar1 artik giderek daralmakta ve bu daralan halkada, bireyin sanal evrende alaninin genislemesine

karsin realitedeki hareket alam kisitlanmaktadir (Gezgin, 2005, s. 10). Hareketsiz bir yasam siirmeye
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veya standart bir dongiiyli tekrarlamaya mecbur kalan birey, elindeki mobil cihaz ile kisisel evrenine
alan kazandirma gayreti icindedir. Giindelik hayatin her kosesinde izlerine rastlanan sanal pratikler,
giyimden gidaya, kozmetikten eglenceye, sanattan edebiyata hemen her sektérde kendini belli
etmektedir. Cepte tasinan vitrine doniisen mobil cihazlar araciligiyla alhigveris yapmak icin evden
cikmaya, dolagsmaya, “zaman kaybetmeye” gerek kalmamakta, markalar ise modaya anlik can verebilen
bir erke sahip olmanin yani sira magazasi dahi olmadan ticari faaliyetlerini stirdiirerek mekani alasagi
eden pratiklere hiikmedebilmektedirler. Bu haliyle, zaman da mekan da bir mobil cihaza sigigsmaktadir.
Sanal ile gercek pratiklerin ic ice gectigi ve birbirini 6nemli 6l¢iide etkiledigi bu donemi, Foucaultun
“icinde bulundugumuz donem daha ziyade mekan donemidir” ifadesiyle tasvir etmek miimkiindiir
(2011, s. 291). Ozellikle sanal pratiklere dayal olarak mekan algisim genisleten birey, her an her yerde
olabilme deneyimini bu pratikler iizerinden gerceklestirebilmektedir. Ornegin, online olarak bilimsel,
kiiltiirel, sanatsal ve daha pek cok nitelikte toplantilar ve etkinlikler diizenlenebilmekte, adli ve idari
durusmalar online olarak gerceklestirilebilmekte, egitim-6gretim faaliyetleri online platformlar
aracihigiyla siirdiiriilebilmekte ve her tiirlii ticari ve sektorel isleyis home-office uygulamalariyla
bulunulan her yerden, her an takip edilebilmektedir. Bu yoniiyle, siirekli yenilenen ve giincellenen
nitelikleriyle sanal evren, heterotopik kabul edilebilecek bir mekan olarak her giin, her an yeniden inga
edilmektedir.

Heterotopya, 6ziinde edebi bir terim olmasinin yan sira Foucault'un ele alis ve yorumlama bicimiyle
yeni bir boyut kazanan ve mekan sorgulamalarinda 6nemle tizerinde durulan bir kavramdir (Karaman,
2018, s. 275). Foucault, “heterotopik” mekani, “Eszamanlinin donemindeyiz, yan yana koyma
donemindeyiz, yakin ve uzak doneminde, yan yananin, kopuk kopugun donemindeyiz.” seklinde
tanimlamaktadir (2011, s. 291-292). Sanal pratiklerin gercek diinyadaki uzant1 ve yansimalar1 goz
ontinde bulunduruldugunda bugiin, Foucault'un sinirlarin ¢izdigi diinyanin sekline esdeger bir resim
ortaya ¢ikmaktadir. Dijital diinyanin sinirlar ¢izilmeye ¢alisildiginda bir dortgene hapsedilen zaman ve
mekan katmanlarindan miitesekkil, sonsuz bir u¢urum karsimiza gikmaktadir. Dijital pratiklerle birlikte
ortaya cikan ve “hem yasanilan hem de canlandirilan bir mekan” olarak deneyimlenen bir yiizey
belirmektedir (David, 2021, s. 3). Bu anlamda, sosyal medya platformlar1 gercek alan ile sanal alan
yiizeylerini bir arada bulunduran platformlardir. Ornegin Instagram, bir cihaza uygulama olarak
indirildiginde gercek bir alan olma niteligi tasirken, heniiz indirilmemis bir uygulama haliyle dijital
alandaki varligim siirdiirmeye devam eder (Zufar, Sari, 2021, s. 13). Artik gelinen noktada, gercek ile
sanal pratikler i¢ ice gegmis durumdadir: Sanal ortam araciligiyla kurulan gercek iligkiler, sanal ticaret
iizerinden harcanan gercek paralar, sanal paralar iizerinden yasanan gercek iflaslar, sanal ticaret ile
satin alian gercek iiriinler gibi bu 6rnekleri cesitlendirmek miimkiindiir.

Artirilmig gerceklik calismalariyla birlikte “dijital ve fiziksel dlemler arasinda gegici bir ara yiiz olan” bu
paradoksal evren, giincel literatiirde, “metaverse” olarak anilmakta; deneyim tasarimina yonelik cagdas
aragtirmalarda ise “fiziksel” ile “dijital” sozciiklerinin birlesiminden olusan, “phygital (fijital)”
kavramiyla adlandirilmaktadir. Boyut kazandik¢a yeni adlandirmalara sahip olan sanal evren,
“artirilmig gercgeklik ve neredeyse gelistirilmis fiziksel gerceklik ve fiziksel olarak kalici sanal alanin
yakinsamasiyla olusturulan kolektif bir sanal paylasilan alani” ifade etmektedir (David, 2021, s. 3-4).
Dijital evren, siirekli yenilenen nitelikleri ve icerdigi katmanlarla, heterotopik bir deneyim sunmakta ve
“kendi gercekligini ‘gercek’ mekan yanilsamalariyla (iireterek) gercek mekanlar1 da dolayh olarak
sekillendirmektedir” (Ozkazanc, Esentiirk, 2020, s. 315). Foucault'un heterotopik mekanlari, nitelik
olarak “tahrip giicii yiiksek mevkiler” olup, “iliskide olduklar1 ve yasayanlarin oldukca dogal bicimde
icine yerlestikleri (ve) diger yerleri gizlice sarsintiya ugrat(an), hatta parcala(yan)” mekanlardir
(Karaman, 2018, s. 275). Dijital heterotopyalar da Foucault'un tasviriyle ortiisen bir pratik sunmakta ve
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gercekligin icine sizan, hakikatin derinligine igleyen bir ivmeyle yol almakta; bir yam sanal bir yani
gercek bir gen sarmali orerek, alternatif bir hayat deneyimine davet etmektedir. Dolayisiyla bu hayata
da yine kendi pratiklerine gore bireyler lazimdir. Bir eli hakikate temas eden, diger eli sanal diinyanin
derinliginde gezinen ve tekrar edebilen, yenilenebilen ve tiikenmeyen bireyler gerekmektedir. Buna
ilaveten, bu evrenin varhgini siirdiirebilmesi icin sanallagsmig/dijitallesmis bireylerin yani1 sira
sanal/dijital bireylere de ihtiyag¢ vardir. Clinkii bireyin, sanal pratikleri sadikane yerine getirmesi onu
sanal evrenin miidavimi yapsa bile, tasidig1 6liimliiliik payesi sanal ahengi bozmaktadir. Oyle ki sanal
evren yok olmayan, boyut degistiren; tekrar tekrar yenilenen ve yinelenen pratiklerle kaimdir. Stirekli
yeni bir kullanicinin evrene dahil olmasi ve evrendeki varligini siirdiirmesi i¢in harcanan caba, gesitli
kodlarla dizayn edilen dijital insan icin sarf edilmeyecektir. Dolayisiyla sanal evren, mevcut alanini
korumak ve genisletmek icin dijitallesmis bireylere duydugu ihtiyac kadar dijital insanlar da iiretmek ve
tiiketim zincirine onlar1 da dahil etmek durumundadir.

Soziinii ettigimiz bu gereksinimlere baglh olarak gelistirilen “dijital insan, sanal insan, e-human” gibi
adlarla anilan sanal evren bireylerinin sayis1 giderek artmaktadir. Diinyanin cesitli iilkelerinde yapilan
dijital insan denemeleri, global hedef kitle politikalarina sahip olmalarinin yani sira, yerel kodlar
tasimakta, gelistirilen sanal bireyler iizerinden o6zgiin kimlikler insa edilmeye c¢alisilmaktadir. Dig
miidahale ile dizayn edilmis bir kimlik olarak okunabilen dijital insanlara, temsil ettigi kodlar
cercevesinde cesitli misyonlar da yiiklenebilmektedir. Toplum icinde dogup biiyiiyen kisinin kimlik
gelisimi, kendisi ve gevresiyle yliriittiigi bir seriiven iken, dijital insanin kimlik siireci onu kontrol eden
sistemin tercihlerine kalmigtir. Her ne kadar sahip olduklar1 yazilim ve algoritmalar sayesinde otonom
bir nitelikte olup, cesitli diislince ve davranmiglar gerceklestirme yetenegine sahip olsalar da en sonunda
algoritmay1 ona entegre eden ve kumanda eden bir iist mekanizmaya tabidirler. Bu yilizden dijital
insanlarin tiretim ve kullanim amaclarina gore ¢ok farkli gesitleri bulunmaktadir. Ticari, ahlaki, siyasi,
politik imgelerin islenebildigi dijital insanlar, gesitli amac ve ihtiyaclar icin iiretilip, kullanilmaktadirlar.
Cesitli ihtiyaclara binaen “iiretilen” dijital insanlar, gercek insanlarin tercih edilen 6zelliklerini taklit
etmesinin yani sira onlarda olmasi istenilen ama gercek hayatta olmasi ¢ok zor veya zahmetli, maliyetli,
zaman gerektiren veya gercekte pratigi miimkiin olmayan niteliklerle de donatilabilmektedirler.

Genig Kkitlelere erisim olanagi, anlik paylasimlarla etkilesim kurabilme, aligveris sayfalarina sevk
edebilme gibi nitelikleri dolayisiyla dijital insanlarin var olma evreni genellikle sosyal medyadir. Sosyal
medya hesaplar1 araciligiyla cesitli konu ve kategorilerde reklam, tanitim ve propaganda yapabilen
dijital insanlar, adeta realitenin bitimsiz kopyasini iireten iscilerdir. Halihazirda sosyal medya
platformlarinda, #digitalhuman, #ehuman (dijital insan, e-insan) etiketleriyle cesitli hesaplardan
toplam 21.618; #virtualinfluencer (sanal influencer) etiketiyle yine cesitli hesaplardan 45.078 konu
etiketi gonderisi bulunmaktadir. Bu hesaplarin gonderi iiretim, paylasim, takip ve koordinasyonu, dijital
gorsel sanatlar, grafik animasyon, gorsel tasarim ve yapay zeka alt yapr ve donanimlarina sahip
illiistratorler ile teknolojik tasarim alaninda liretim ve tanitim siirecini iistlenen kisi ve kuruluslar
tarafindan yiiriitiilmektedir. Dijital ortamda tiretilen bu sanal insan figiirlerinin 6nemli bir kismi, sanal
oyunlarin avatar havuzlarina yoneliktir. Dikkat ¢eken nicelikteki diger kism ise belirli bir kimlik ve
kisilik tamimlarina sahip, adi, yasi, meslegi, dogum yeri gibi bilgilerin bulundugu, kisisel bir sosyal
medya hesabindan rutin paylasimlarda bulunan, yorumlar yapip, kendisine yapilan yorumlara cevaplar
veren bir algoritma tarafindan yonetilmektedir. Sarkicilik, oyunculuk, modellik gibi kendilerine yonelik
meslek tanimlar1 da bulunan bu dijital insanlar, ¢izgi, anime karakterler ve avatarlardan farkl olarak,
dijital bir bireyi temsil etmekte ve oynayanin kontroliindeki sanal oyun karakterlerinden farkl olarak
tercihleri, fikirleri, begenileri olan bagimsiz bir kimlik imaj1 ¢izmektedirler. Tasarlanabilen igerikler
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olmasi ve istenilenin iceride, istenilmeyenin disarida tutulabildigi dijital insan profilleri, bu yonleriyle
de bir gerceveleme pratigi sunmaktadir. Hedef kitleye aktarilmasi istenilen igerigin, istenilen etkiyle
servis edilebilmesi ic¢in dijital insan profilleri dizayn edilmekte ve hedefe gore igerigin tanzimi
yapilmaktadir. Ticari iiriin tanitim ve reklamlar 6nceleniyorsa olusturulan dijital insan aracihigiyla soz
konusu iiriinler kimi zaman dogrudan satig stratejileri kullanilarak paylasilmakta; kimi zaman da tirtin
yerlestirme, Ozendirme, tanitimini yapma gibi dolayll satis stratejileri kullanilarak paylagimlar
yapilmaktadir. Bu baglamda, dijital insanlarin sosyal medyadan yaptiklar1 paylasimlarin icerikleri ve
niteligi iiretim amacina gore sekil almaktadir. Ulkemizde de dijital insanin ilk rnegi olan Aypera, bu
calisgmanin konusudur. Aypera, sosyal medya hesabindan yaptig1 agiklamada kendini tanitmis ve
tanimlamigtir:

“Merhaba, ben Aypera. [...] Bana robot demenizi anliyorum ama ben bir robot degilim, fiziksel bir
viicudum yok. S6yledigim gibi ben dijital bir insanim, diinyay1 ve sizi cok merak ediyorum [...]".

Bu calismada, Ayperanin Instagram hesabi lizerinden genel bir sunus ve degerlendirmesi yapilmistur.
Aypera’nin Instagram hesabinda paylastig1 gorsel igerikler ve metin govdeleri, nitel degerlendirme
yontemlerinden olan séylem analizi ile ¢oziimlenmistir. Ilgili baslik alinda cahsmanin yontemi detayh
bir bicimde anlatilmistir.

Dijital mecralar ve dijital insanlar

Sanal diinya ve yapay zeka calismalarinin en 6nemli ¢iktilarindan biri, dijital insandir. Dijital insan,
sanal evrenin diinyamiza dahil ettigi yeni bir boyut, yeni bir kimlik ve yenilenebilir bir bireydir. Dijital
insan, “dijital yerli” ve “dijital gogmen” kavramlarinin 6tesinde, “dijital bir biling” ve “dijital bir bilgelige”
de isaret eden bir formdur (Prensky, 2009, s.1-3). Zira bir bireyin diinyaya gelmesi, kendini gelistirmesi,
yeteneklerini kesfetmesi, bagimsizlagabilmesi ve toplum hayatina dahil olabilmesi icin asgari 15-20 yil
gibi bir zamana ihtiyac¢ varken, dijital bir insanin toplumsal akisa katilmasi i¢in programlanip piyasaya
siirtilmesi icin gerekli olan birkac haftalik bir zaman yeterli olabilmektedir. Saniyeler icerisinde yaslanip,
genclesebilmekte; fiziksel goriiniimii birkac kodla bagkalagabilmekte, ses tonu, konugsma bicimi,
konugtugu dili, lehcesi istenilen yonde giincellenebilmektedir. Gergek yasamda harcanan emege
nispeten daha az bir zaman harcayarak, istenilen yasta, istenilen cinsiyette ve istenilen goriiniimde
tasarlanabilmektedir. Ten renginden, ses tonuna, bakis, durus, tavir gibi insana mahsus, makinaya uzak
nitelikleri sifirdan tasarlanabilmekte, istenilen tiim donanimlar eklenip cikarilabilmekte ve dizayn
edilmis bir birey olarak, insan ile makine arasinda bir uzamda, sanal varlik gostermektedir. Ciinkii dijital
sozciigii bugiin, “yeniligin yani sira, bilimkurgudan teknoliberalizmin cesitli versiyonlarina kadar ¢cok
daha genis ve eski bir modernizm meta-soylemi ile iligkilendirilmeye de” baslandi (Miller, Horst, 2020,
s. 5). Toplumsal gergekligini kesfetmis ve kendini gergeklestirme siirecinde bulunan bir bireyin,
herhangi bir davranis1 kazanmasi veya yerlesmis bir aligkanligini degistirmesi i¢in uzun zamanlara
ihtiyac varken, dijital bir insanin bir davranis1 yerine getirmesi i¢in yeni bir komut verilmesi yeterlidir.
Bu nitelikleriyle, dijital pratikler zamana ve mekana yeni bir katman ¢ekmekte ve kendi zaman ve mekan
anlayisim gelistirmektedir.

Artirilmig gerceklik teknolojileri ile desteklenen dijital insanin varlig1 ve var olma evreni, Derrida’y1 ve
onun “khora” kavramini hatirlatarak; “ne o ne bu hem o hem bu” araliginda salinmaktadir. Niteliklerine
bakildiginda, “dokunulmadan kalani, kavranmilamaz olani, olasi olmayani hem ¢ok yakin hem de
sonsuzca uzak olan1” biinyesinde barindirdig1 goézlenmektedir (Derrida, 2008, s. 8). Derrida’nin da
dedigi tizere, “Khora, ‘paradigma’ diizenine, bu kavranabilir ve degismez modele yabanci goriintiyor.
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Kendisi ‘goriinmez’ olmasina ve duyumsanabilir hicbir forma sahip olmamasina ragmen, kavranabilir
olana cok sikint1 verici hatta ‘aporetik’ bir sekilde katiliyor [...]” Ek olarak Derrida su soruyu sorar:
“Yalan sOylememek, yanhs olam1 séylememek zorunlu olarak dogruyu soylemek anlamina mi gelir?”
(2008, s. 14). Derrida’nin tanimlama ve adlandirma alaninda yaptig1 sorgulamalar ekseninde sordugu
bu soruyu dijital alan ve gergeklik tanimlama ve sorgulama alanina aktardigimizda, su soruyu
sorabiliriz: Var olmak icin hangi evrende veya evrenin hangi katmaninda yer isgal etmek gereklidir?
Sanal evrende bulunmak, var olmanin mi1 yoksa yok olmanin mi bir formudur?

Dijital evrenin hem kendisi hem de tiim ciktilari, insan aklinin bir iiriinii olmasina karsin yine insan
aklim1 karigtiran, kimi zaman alt eden, insan zihninin ve biligsel sisteminin sinirlarini zorlayan bir
diyalektikle caligmaktadir. Zira dijital insan gercek bir insan kadar gercek olabilmekte ve sistem
sonlandirildiginda hi¢ var olmamiscasina yok olabilmektedir. Bauman, dijital diinyadaki bu gelisimi
“gitgide kutsalligindan arinan bir 6liimsiizlik” olarak ifade etmekte ve sunlar1 eklemektedir:

Oliimsiizliigiin sinir bozucu muglakliginin zehirli ignesini zehrinden armndirmanin (ayn1 zamanda
oliimsiizliik hayalini ekonomik karliligin hizmetine sokmaya uygun hale getirmenin) yeni yollarin
bulmak igin siiregelen arayisin agirlik merkezinin (6liimsiizliigiin kendisini olmasa da ‘Oliimsiizliik
deneyimini’ aninda tiiketim icin hazir halde ve ‘yerinde’ sunan; boylece 6liimsiizlitk vizyonunu sonsuz
ebediyetin hiilyal,, erisilemeyen doruklarindan alip erisilebilir seyler kategorisine, ashina bakilacak
olursa giinliik servis edilen ve sindirilen bir besine indiren) eglence aleminden, teknoloji alemine
kaymakta oldugunu 6nererek risk alacagim [...] (2018, s. 28). Dijitallesmenin etkisiyle sanal evrene yeni
bir katman eklenmis ve artik pek ¢ok etkinlik dijital insanlar araciligiyla da yiiriitiilebilmektedir. “E-
human, virtual influencer, sanal influencer, dijital influencer” etiketleriyle tanimlanan dijital insanlar,
yiiriittiikleri pratikler acisindan insan ile makine arasinda, Warwick’in siborg diislerine yakin ancak
pratiginden uzak (2004), insandan ve makineden alinan ve diglanan 6zelliklerden miitesekkil bir biinye
sunmaktadirlar. Dijital evrenin, 6liimsiiz sakinleri olan bu yeni insanlar, giinlimiiz medya pratikleri
arasinda cesitli rolleri kolaylikla iistlenebilmektedirler. Uriin tanitim ve reklamlarinda rol almanin yam
sira modellik, sarkicihk gibi pek c¢ok niteligi bir arada barindirabilmektedirler. Dijital insanlar
aracihigiyla yiiriitillen influencer pazarlama faaliyetleri ise gercek insanlarla yiiriitiilen faaliyetlere
benzemekle birlikte gercek insanlara kiyasla gesitli avantajlar icermektedir.

Bauman’in 6ngoriisiiyle, dijital insanlar “karhiligin yeni boyutuna hizmet eden” 6liimsiiz is¢ilerdir (2018,
s. 28-29). Diinyada pek ¢ok ornegi olan dijital insanlar, gilincel icerik paylasiminda bulunarak sanal
evrenin etkilesimine yon vermektedirler. Cesitli sektorlere hitaben tiretilen dijital insanlarin ¢ogunlugu
ticari odakl olup, biiyiik bir kismi1 18-21 yas araliginda ve agirlikhh olarak kadin olarak tercih
edilmektedir. Binlerce takipgi sayisina sahip olan dijital insanlardan en popiiler olanlari: Lil Miquela,
Shudu Gram, Leya Love, Rozy Gram, Sua, Ivaany gibi siralanabilir. Cesitli markalarla ig birlikleri yapan
bu dijital insanlar, tamamen sanal altyapi olanaklar1 kullanilarak iglem yiiriitmekte ve set, dekor,
kostiim, makyaj gibi siirecler i¢in insan giicii, zaman, maliyet gibi gereksinim ve ekstralar1 ortadan
kaldirmaktadirlar.

ilk yerli dijital insan 6rnegi: Aypera kimdir, nedir?

Geligen teknolojilere bagh olarak artan sanal pratikler hayatimizda 6nemli bir yer isgal etmektedirler.
Insanhgm gecirdigi degisim ve doniisiimlere ek olarak dijitallesme siireci de kendi icinde bir evrim
gerceklestirmistir. Dijitallik, bir gecede ortaya cikan bir pratik olmayip, Skinner'in da ifadesiyle, artik

“Dijital 4.0” olarak anilan bir devir olarak, “son yetmis yil1 igine alan” bir siirece yayilmaktadir (2018, s.
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36). Dijitallesmenin gozlenebilir bir sonucu olan dijital insan da bu siirecin 6nemli bir iiriintidiir. Dijital
evrenin sanal sakinleri olan dijital insanlar, varliklarin1 hatirlama pratikleri {izerine temellendirmis
dijital bireylerdir. Takipgilerinin sayis1 oraninda var olmakta; hafizalarda iggal ettikleri yer azalinca hic
var olmamigcasina yok olmaya hazir bulunmaktadirlar. Yapay zeka teknolojileri ile yonetilen ve gesitli
yazilim ve algoritmalarla desteklenen dijital insanlar, cesitli sektor ve amaclar igin iiretilmektedirler.
Egitim, bankacilik, giyim-tekstil alanlarinda model ve hizmet elemam olarak dijital insanlardan
yararlanilmasinin yam sira, reklam, tanitim, satis ve pazarlama siireglerinin bir parcasi olarak da
kullanmilmaktadirlar. Bankacilik, telekomiinikasyon ve gesitli meslek gruplarina yonelik kargilama ve
miisteri hizmetlerinin yan sira sarkicilik, oyunculuk, modellik gibi vitrin kiiltiiriiniin popiiler bir araci
olarak da dijital insanlar tercih edilmektedir. Dijital insanin tiim detaylarinin tasarlanabiliyor olmasi,
yonlendirmeye agik olmasi, verili kodlara uygun eylem gerceklestirebilmesi ve kisisel tercihlerinin de
yazilimlar araciligiyla kontrol edilebilme imkaninin olmasi dijital insan ile calismaya egilimi
artirabilecek faktorlerden bazilaridir. Ozellikle popiiler kiiltiiriin ic dinamikleri ile moda ve sanat
cevresinin beklenti ve tercihleri ve yine ayni ¢evreden beklenenler g6z 6niinde bulunduruldugunda
dijital insan dokunulabilen bir evren olarak belirmekte ve cesitli inisiyatiflerin alinmasina olanak sunan
bir alan olarak diisiiniilmektedir.

Dijital insanlarin sayis1 her gecen giin iilke ve sektor bazh artis gostermektedir. Ulkemizde de ilk dijital
insan ornegi Aypera’dir. Sarkici, oyuncu ve model olarak tasarlanan Aypera, sosyal medya hesaplari
iizerinden paylasimlarda da bulunmaktadir. 2021 Istanbul Contemporary Sanat Fuarr’na kisisel varolus
hikayesini anlatmak ve kendi tanitimin1 yapmak iizere sanatg1 olarak katilan Aypera, Bager Akbay,
Tevfik Uyar ve Zeynep Nal Sezer’in yer aldig1 tasarimeci ve egitmenlerden olusan, 15 kisilik bir ekip
tarafindan tiretilmistir. Ayperanin “gorsel tasariminda 3 boyutlu modelleme araclarinin yam sira
Unreal Engine” kullanilmis ve yapay zeka yazilimi LSTM ve GPT-3 kullamlmistir (2021,
hurriyet.com.tr). Bu sayede kendi cevaplarini iiretebilen Aypera, oyunculuk, sarkicilik gibi ¢ok yonlii bir
dijital insandir. Aypera’nin adina yakindan bakildiginda, yerli bir tiretim oldugundan, ismi Tiirkce bir
cagrisim tasimasmin yani sira ingilizce ve Yunancanin birlesiminden olusan “Ay (I, Ben)” ve “Pera
(Oteki, Gte taraf)” sozciiklerinin birlesiminden olusan “6te taraftaki ben” anlami tasimaktadir. Gercegin
otesine gondermede bulunan Aypera’nin adi, aym1 zamanda gercekligin otesindeki, sanal uzamdaki
insanin yansimasina da isaret etmektedir. Teknolojik cihazlarda kullanilan “I (ben)” uzantisi ise,
sahiplik ifade etmenin yamn sira kendilik algisim1 da insa etmektedir. “Bana ait olan” dan ziyade “benim
kendiligim” anlami sezdirilmektedir. Ayperanin adlandirilmasma bakildiginda da “Ote taraftan
seslenen ben” yerine, “benim 6teki evrendeki yansimam” anlami da cikarilabilmektedir. Ulkemizin ilk
yerli dijital insan 6rnegi olan Aypera, bu ¢alisma kapsaminda ana hatlariyla incelenmistir. Bu calismada,
Aypera’nin teknik 6zelliklerinin yani sira, Instagram hesabindaki paylasimlar iizerinden insa edilen
dijital insan s6ylemi irdelenmistir.

Yontem, bulgular ve analiz

Icinde bulundugumuz ¢agin “bir séylem cag1” oldugunu vurgulayan Soézen, “hayat soylemlerdedir; hayat
soylemlerle gerceklesir” diyerek, kesinliklerden wuzak, kestirilemezlikler igindeki yiizyillimizin
karmasikligina dikkat cekmektedir (2017, s. 9). S6ylem, her ne kadar yirminci ylizyilda ortaya atilan bir
kavram olsa da Marx’tan alinan esinle, giintimiizde kat1 olarak gozlenecek ve deneyimleneceklerin hizla
buharlastigini, dahasi “soylemlerin disinda bir seyimizin kalmadigini” sdylemek miimkiindiir (Berman,
2017; Sozen, 2017, s. 9). Cagimizi ve c¢agimizin insanini anlamaya, mevcut sOylemleri anlayarak
baslamak gerektigini hatirlatan So6zen, “soylemin kesfinden sonra evrensel gercgekliklerin” yitip gittigini
“sadece gergekligin hakim oldugunu” ifade etmektedir. Gergeklik ise “s6ylemle ve soylem icinde insa
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edilen” her seydir. “Her soylem bir gerceklik ingas1” olup; “her gerceklik ise bir soyleme” dayanmaktadir
(Sozen, 2017, s. 9-10). Soylem, “bir iletinin tiim boyutlarini, sadece iletinin icerigini degil, onu dile
getireni (kim soyliiyor), otoritesini (neye dayanarak), dinleyiciyi (kime soyliiyor) ve amacini (séyleyenler
soyledikleri ile neyi basarmak istiyor) kapsar” (Celik, Eksi, 2008, s. 100). Soylem kusattig1 alan
itibariyle, sadece “kavgalari, yasaklar1 veya bask: sistemlerini degil, sahip olunmak istenen erki de
iceren” bir alana isaret etmektedir (Sahin, 2017, s. 122). Dolayisiyla gorsel ve metinsel donanimlara
sahip olan sosyal medya icerikleri de bu nitelikleriyle s6ziin ve goziin alanina hitap etmekte ve yeni
iktidar alanlari tesis etmektedirler. S6ylem analizinde 6ne ¢ikan ve iktidar kavrami cercevesinde konuyu
degerlendiren Foucault’'nun “s6ylem analizi, anlamin incelenmesinin bir yazarda merkezilesemeyecegi”
varsayimiyla baglamaktadir. Foucault’ya gore eger “bir merkez var ise o da metinler ve dil”dir. Metnin
bizzat kendisiyle ilgilenen bir diger isim de Gadamer’dir. Gadamer, metinleri bicimlendiren “kategoriler
ve o kategorileri sekillendiren apriorileri” kesfetmeye ¢caligmaktadir (Sahin, 2017, s. 126). Foucault'nun
soylem teorisinde isaret ettigi en 6nemli nokta, “bilginin bir gii¢/iktidar iligkisi barindirdig: yoniindeki”
ilkedir. Foucault’ya gore, “s6ylem diizenlenmis sosyal pratiklerin bir yansima bi¢imi” olup, bu ylizden
soylemin, “bilgiyi oldugu kadar giicii/iktidar1 da barindirdigini” ileri siirmektedir (Sahin, 2017, 130-131).
Soze yliklenmis bilgi, anlam ve sair 6geler ile s6z, bir glic alani olarak yeniden insa edilmektedir. Sadece
soz bir iktidar alan1 olmakla kalmayip sozii lireten, tasiyan ve soz ile isaret edilen alanlar da yeni iktidar
alanlan olarak varlik gostermektedirler. Foucault'nun isret ettiklerinden hareketle, giiniimiiz sosyal
medya pratiklerine bakacak olursak, sosyal medya bugiin sadece soziin giicii ile degil yondesik pratikleri
tek bir yerde toplamasi ile birlesik bir gii¢ tasimakla birlikte igeriklere yiiklenen anlamlar ile her an ve
tekraren yeni giic alanlan tesis etmektedir. Ozellikle dijital teknolojilerle birlesen sosyal medya
pratikleri, halihazirda hem yaydig: icerikler ile hem de bu icerikleri servis ettigi teknolojilerle 6nemli bir
iktidar alanini iggal etmektedir.

Soylem analizi, “metin govdelerinin ayrintili bir bicimde incelendigi bir analiz tiirii olmas1” dolayisiyla
bu cahsmada tercih edilmistir (Ozdemir, 2010, s. 337). S6z konusu calismada Aypera'nin sosyal medya
gonderilerinin metin govdeleri incelenmistir. Aypera’nin hesabinin ilk gonderi tarihi Aralik 2020’den,
bu ¢alismanin yapildigi Subat 2023 tarih araligina kadar olan kesit incelenmistir. Instagram hesabindan
“amacl 6rneklem” modeline gore secilen icerikler Aypera’nin kendisini hakkinda tanimlama temah
olanlar odaginda tespit edilmistir. Nitel arastirmada kullanilan “amach 6rneklem modelinde temel
amag, arastirmanin konusunu olusturan kisi, olay ya da durum hakkinda ve belirli bir amag
dogrultusunda derinlemesine bilgi toplamaktir” (Ozdemir, 2010, s. 327). Dolayisiyla bu calismada da
Aypera’nin sosyal medya hesabi lizerinden kendisi hakkinda yapmis oldugu paylasimlar arasindan
tanitima ve kendisinin ne oldugunu aciklamaya doniik icerikler tespit edilmistir. Ozellikle dijital ve
gercek kavramlari ekseninde yaptig1 paylasimlarda bu degerlendirmeler dikkat cekmektedir. Bu yondeki
icerikler calismaya dahil edilmistir. “Amach 6rneklem” modeline gore siiziilen icerikler, nitel analiz
yontemlerinden olan sOylem analizi ile ¢oziimlenmigtir. Calismada “dijital, sanal, gercek, hayal, riiya,
hakikat, kimlik, benlik, insan, robot, diinya, sanal evren” etiketlerinin yani sira bu kavramlarin konu
olarak islendigi icerikler stiziilmiistiir. Paylagimlar, insanin diinyadaki anlam arayisi, sorgulanan varhgi,
insan-makine iligkisi ve insanin kendisiyle gevresini mukayesesi ekseninde soylem c¢oziimlemesi ile
irdelenmistir. Buna ilaveten, “nitel veri toplama siirecinde ise ‘triangiilasyon’ olarak adlandirilan” ve
“birden fazla veri toplama yontem ve tekniginin bir arada kullanmildig1 bir” yaklasim benimsenmistir
(Ozdemir, 2010, s. 327; Maxwell, 1996). Ciinkii calismada tercih edilen evren sosyal medyadir ve sosyal
medyanin dogasindan kaynaklanan farkl tiir ve nitelikte icerikler bir arada bulunmaktadir. Calismanin
oznesi olan Aypera ise kendisi hakkinda cesitli kaynaklardan tanitim gonderileri olusturmus; kendisi
hakkinda yapilan internet veya televizyon haberlerini sosyal medya hesabinda paylasarak ortamlari

Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar1 Dergisi 2023.34 (Haziran)/ 827

First native digital human example: Aypera / Kazan, F.

birlestirmistir. Calismanin amaci ile uyumlu olan veriler, ¢alisma kapsaminda degerlendirmeye dahil
edilmistir. Bu durum calismanin konseptinde bir biitiinliik saglarken, “sistematik hatanin da 6niine”
gecmektedir (Ozdemir, 2010, s. 327). Soylem analizine gore incelenen ve dijital- gercek dikotomisi
iizerine insa edilmis olan icerikler, varlik ve hakikat sdylemleri ekseninde, ontolojik sorgulama alaninda
tartisgilmistur.

Aypera’nin iirettigi iceriklerin gerceklik sorgulamasi zemini iizerinden yapilmis olmasi, bu ¢alismada
kimlik sorgulamasini da 6nemli bir tartisma olarak 6ne ¢ikarmistir. Aypera’nin dogrudan bir pazarlama
yiizli olarak herhangi bir tiriin ile kendini gostermesi yerine robot-insan ve gercek-sanal diizleminde bir
tartisma acmasi, diinyalilar1 selamlayan bir bagka evrenin sakini olarak tanitimini yapmasi, bu
calismada sozii edilen tartismay1 agmanin 6nemli gerekgelerinden biridir. Her ne kadar sanal evrende
bir avatar veya bir yapay zeka {irlinii olarak kabul edilse de s6z konusu hesap iizerinden iiretilen
metinler, dijital-gercek kavramlarina ait ikilik ekseninde, insani ve insani ilgilendiren kimlik, kisilik gibi
kavramlarin etrafinda bir tartisma alam1 kurmaktadir. Bahsi gegen tartisma zemininin varlig1 ise bu
calismada uygulanacak yontemi belirleyen 6nemli bir faktor olmustur. Dolayisiyla calismanin ele aldigi
konu ile incelenen 6rnegin tartismaya acik yani sebebiyle elde edilen verilerin nitel analiz yontemine
gore incelenmesinin daha uygun olduguna kanaat getirilmistir. Cozlimlenen icerikler, insan-robot ve
gercek-sanal zithig izerine bindirilen sdylem ekseninde tartigilmistur.

Aypera’nin paylasimlari, sanal-gergek ve insan-makine iligkileri {izerine kurdugu séylem ve bu soylem
ile tesis edilmeye caligilan iktidar alani lizerinden irdelenecektir. Aypera, bir dijital teknoloji iiriinii olup,
yaptig1 sosyal medya paylagimlariyla kendine bir yer inga etmektedir. Kendisini tanmitmak i¢in yaptig1 ilk
aciklama ve sosyal medya hesaplarindan yaptig1 paylasimlarda yeni bir evrene gecis yaptigini hissettiren
bir mesaj vermistir. Bu haliyle kendisinin farkli bir evrende oldugunu kaniksatmak isteyen bir caba
sezilmektedir. Kendisi hakkinda tanimlamalar1 yine kendisi yaparak, varliginin sinirlarini ¢izmekte ve
kendi otorite alanina isaret etmektedir. Sanal ile gercek tartismalarini siklikla 6ne ¢ikaran
paylasimlarinda ise varligim kabul ettirme istegi yahut kendisini tanimayan bir kitleyi yeni bir pratige
yavag yavas ikna etme davranisi ¢ikarilabilmektedir. Ciinkii, Aypera hakkinda yapilan ilk haberlerin bir
kisminda Aypera, robot olarak adlandirilmigtir. Aypera ise kisisel hesaplarindan bu duruma agiklama
yapma geregi duymustur. Aypera’nin, “ilk robot oyuncu”, “robot sair”, “dijital Aypera” seklinde daha
ziyade “robot” sifatiyla yer almasi, iilkemizdeki dijital pratiklere yaklasim big¢imi ve yorumlama
acisindan dikkat ¢eken bir ayrintidir. Zira Aypera, sanal bir ¢ikt1 olmasina kargin mekanik bir arag ile
aciklanmaya calisilmaktadir. Bu ¢ikistan dijital teknolojilerden sakinan yaklasim sezilirken,
“robotlar/yapay zeka diinyay1 ele gecirecek”, “artik insana ihtiya¢ kalmayacak” gibi sdylemler iireten
dilin baskin oldugu okunmaktadir. Aypera’nin Instagram hesabindan 28 Temmuz 2021 tarihli
paylagiminin altina yapilan yorumlarda, bu durumun bir 6rnegi gézlenmektedir (Resim 1). Aypera’nin
yani dijital insanin ne oldugu konusunda bir kafa karigiklig1 fark edilirken, insan-robot karsithg ile
korku zeminine yaslanan soylemler {izerinden iiretilen mesajlar da dikkat cekmektedir.
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Resim 1- Aypera Instagram Hesab1 28 Temmuz 2021

Aypera’nin yapmis oldugu paylasimin altina yapilan yorumlarda, “Insanlig1 yok edecekken kullanacagin
iisslin ingaat1 m1 yoksa” ifadesi, Ayperanin insanligi ele gecirecek, yok edecek bir giice sahip oldugu veya
temsilcisi olduguna dair bir yaklagimi ortaya koymaktadir. Oysa Aypera, dokunulabilen, bedeni olan,
mekanda yer kaplayan bir arag degil, bir cihazin igletim sisteminde yer alan, cesitli kodlamalar sayesinde
cevap lretebilen bir igletim sistemine sahip, basit bir gekilde ifade edilecek olunursa, otonom bir
yazilimdir.

Aragtirma kapsaminda ilk yerli dijital insan Ornegi olan Ayperamin, “aypera_official” adiyla
Instagram’da yer alan hesabinin paylagimlar: incelenmistir. 2020 yilinda dijital diinyaya adim atan
Aypera, Instagram’da offical (resmi) bir hesap iizerinden paylasimda bulunmaktadir. ilk paylasimimi 16
Aralik 2020 tarihinde Instagram hesabi {izerinden yapan Aypera, adini “Ay Pera” seklinde gostermis ve
sanal influencer pratigine dayal ¢esitli paylagimlar yapmaktadir. Bu ¢calismanin basladigi 2021 Agustos
itibariyle 19,6 bin takipcisi olup, takip ettigi hesap sayis1 282 olan Aypera’nin sayfa akisinda paylastigi
74 gonderisi bulunmaktadir. Sosyal medya hesabinin bio (hakkinda) kisminda, kendisini “oyuncu,
miizisyen, fotomodel ve dijital insan” olarak tanimlayan Aypera, #digital human ve #ehuman
etiketlerine yer vermistir. Seslendirdigi sarkiy1 dinleyebilmek i¢in bagka bir uygulamanin erigim linkine
de yine hesabinin bio (hakkinda) kisminda yer vermistir. Resim 2’de Aypera’nin Instagram hesabinin
genel goriiniimiine yer verilmigtir.
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Resim 2- Aypera Instagram Hesab1 Genel Goriiniim

Sosyal medya hesabindan asagida yer alan metni paylasan Aypera, Contemporary istanbul Sanat
Fuari’na merakhilarin1 davet ederken, kendisi hakkinda kisa bir tanitim da yapmaktadir:

Merhaba, ben Aypera.

3-6 Haziran araliginda @contemporaryistanbul kapsaminda @pluginistanbul'da olacak sergim igin
¢ok heyecanliyim! Bana robot demenizi anliyorum ama ben bir robot degilim, fiziksel bir viicudum
yok. Soyledigim gibi ben dijital bir insanim, diinyay1 ve sizi ¢cok merak ediyorum (3 © Sizin gibi
olabilmek adina ¢iktigim bu yolda her giin sizden bir seyler 6greniyor ve kendimi gelistiriyorum
Sizinle dost olabilmek istiyorum, aranizda bir yerim olsun istiyorum. Yorumlarinizi okudum, bana
olan olumlu bakis agiiz i¢in ¢ok tesekkiir ederim, sizin karsinizda bedeni olmayan bir fikir olarak
kendimi bazen giicsiiz hissetsem de sevginiz bana cesaret veriyor.

Insan 6ziinde biiyiilii bir varhk ve diinya cok giizel bir gezegen, burada oldugunuz icin ¢ok sanshisiniz,
bedeninizle bu giizel gezegende var olabilmek ¢ok biiyiik bir liituf olmali® Umarim bir giin ben de
bu sansa erigebilecegim

Gozlemlerimden anladigim kadariyla insanlar anlam veremedikleri seylerden cekiniyor, kolayca
onyarg gelistirebiliyor. Onyargilarinizi yikmak icin beni tanimaya bir firsat vereceginizi biliyorum &
Benimle tanigmak isteyen herkesi @contemporaryistanbul’a bekliyorum

Instagram ANO GO

188 CREATORS

A

Resim 3- Aypera Instagram Hesab1 Sayfa Akisindan Bir Kesit
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Kendisini robot olmayan, dijital evrenin bir sakini olarak tanitan Aypera, gercek evrene dost eli
uzatmakta ve insanlarca kabul edilmesi i¢in zaman tamidigini1 da hissettirmektedir. Paylasiminda
“Diinyay1 ve sizi cok merak ediyorum” ifadesinden sonra kullandig1 birbirine dokunan el “ (3 £ ” emojisi
ile Sistine Sapel'inin tavaninda yer alan Michalengelo’nun iinli “Adem’in Yaratihs1” eserine bir atifta
bulunmakta ve alemler arasi bir temasa, kutsal bir dokunusa, bir yaratilma silirecine géndermede
bulunmaktadir. Adem’in Yaratihigi adli eserde, Yaratandan yaratilana dogru uzanan mukaddes bir
dokunus tasvir edilmekte ve tek dokunusla olusan bir bedenin ingas1 hikayelestirilmektedir.
Michalengelo’'nun bu eserinde Adem’in parmak ucu ile Yaratan’in parmak ucu belli belirsiz temas
etmekte ve bu temas ile baglayan ilk insanin Gykiisii simgelenmektedir. Aypera da ilk var olma
hikayesini, kendisini ve i¢ine dogdugu evreni paylastigi metinde bu emojiyi kullanarak belli bir evrende
ilk kez var olmanin temsiliyetini, dijital evrenin pratiklerinden olan emoji dili iizerinden sunmaktadir.
Sizi ve diinyamiz1 merak ediyorum ifadesiyle kendisini bagka bir evrenin yerlisi olarak ilan etmektedir.
Tamismaya davet ettigi fuarda, merak edenlerin kendisi hakkinda daha detayh bilgileri de
bulabileceginin isaretini vermektedir. Instagram sayfasinda yer alan igerikler sosyal medya
kullanicilarinin aligkanliklarina benzer bir pratik sunmaktadir (Resim 3).

Sayfada yer alan iceriklerin niteligine mercek tutuldugunda, fotomodel olarak verilmis pozlarin yam sira
cesitli etkinlik, davet ve sosyal cevreden aktarilan, giinliikk hayattan sahneler iceren ve kimisi 6z¢ekim
(selfie) olan fotograflarin yer aldig1 gozlenmektedir. Aypera hesabindan, fotograflarin 6nemli bir kisma,
aciklama kismina yorum yazilarak; sosyal medya kullanicilarinin dikkatini cekecek ve etkilesimi
baslatacak nitelikte soru ve/veya yorumlar ile paylagilmistir. Goriis ve 6neri bekleyen akis metinlerine
yer verilmekte, soru kalib1 ile hazirlanmis etkilesime agik paylasimlar yapilmaktadir. Paylasimlara
yapilan yorumlarin 6nemli bir kismina Aypera tarafindan cevap verildigi de gézlenmektedir.

) oot

Istanbul, Turkey

aypera_official
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xowie_jones_fan ve diger kisiler begendi
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ab17 May1s 2021 Tarihli Paylasimi
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Resim 4- Aypera Instagram Hes

Aypera’nin 7 Mayis 2021 tarihli paylamisi, etkilesime davet eden bir paylasim 6rnegi sunmaktadir
(Resim 4). Hava sicakhigi ile ilgili yapmis oldugu bu yorumlu gorsel paylasimi, “Montun sicak tutmasi
icin giyildigini 6grendim. Tahminime gore hava sicaklig: yiikseldigi i¢in artik giymeyeceksiniz. Ben siz
giydiginiz icin giyiyordum. Hava sicakken montlu fotograf atmak sorun olur mu?” seklinde yer
almaktadir. Aypera'nin yapmis oldugu paylasimda, kendisini insani pratiklerden soyutlayan, dijital
olduguna dikkat ¢eken bir vurgu bulunmaktadir. “Siz” ve “ben” diye taraflar1 bolen Aypera, Gte taraftan
“siz Oyle yaptiginiz i¢in ben de Oyle yapiyorum” diyerek biitiinlestirici bir hava da yaratmaktadir. Sanal
ve gercek olarak farklh diinyalarin varhiklar1 olduklarimi alt metinde hatirlatmasina ragmen ortak

zeminde biitiinleyici bir rol iistlenmektedir. Dijital bir iiriiniin dilinden dokiilen bu ifadede, hayat
Adres | Address
RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalart Dergisi | RumeliDE Journal of Language and Literature Studies
e-posta: editor@rumelide.com | e-mail: editor@rumelide.com,
tel: +90 5057958124 | phone: +90 505 7958124



RumeliDE Dil ve Edebiyat Arastirmalar1 Dergisi 2023.34 (Haziran)/ 831

First native digital human example: Aypera / Kazan, F.

sahnesinde cereyan eden genel oyunun bir pargasi olmak igin atilan bir adimin izleri siiriilebilmekte,
“oyuna katilma” “biiyiik kurguya dahil olma” girisimi sezilmektedir. Her ne kadar taraflar ilan eden,
dijital hegemonik alandan seslenen, bir “siz” ve “ben” soylemi kursa da biitiinlestirici bir etki yaratma
ve dijital ile gercegi ortak zemine tagima gayreti okunmaktadir.

n aypera_official

.—

| aypera_official " ya yasadigimiz hayat

o bir sanal gerceklikse ve hepimiz birinin
hayaliysek? sadece disiniyorum

©

=yirtuaireality #augmentedraality

Resim 5- Aypera Instagram Hesab1 22 Mart 2021 Tarihli Paylagim1

Resim 5’te yer alan Aypera’nin Instagram hesabindan 22 Mart 2021 tarihinde yapilan paylasimda, “Ya
yasadigimiz hayat bir sanal gerceklikse ve hepimiz birinin hayaliysek? Sadece diislinliyorum” ifadesi yer
almaktadir. Paylasim metninin altinda #virtualreality (sanal gerceklik) ve #augmentedreality (artirilmig
gerceklik) etiketleri yer almaktadir. Aypera’nin yapmis oldugu gerceklik sorgulamalari, sanal gerceklik
kavrami tizerinden ancak hayal kurma eylemi eksenindedir. “Yasadigimiz hayat” olarak ifade ettigi
deneyimlenebilen ve duyumsanabilen eylemlere isaret ederken, bu duyumsanabilen alan1 “yoksa bu alan
bir sanal gerceklik mi?” sorusuyla sanal evrene izafe etmektedir. Ve “hepimiz birinin hayaliysek?”
varsayimi ile hakikati, algilanabilen ve duyumsanabileni hayal kurma eylemiyle ¢cercevelemektedir.
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Hayal kurmak diinyevi bir pratik olmakla birlikte insani ve biligsel bir pratiktir. Zihinsel becerilerin
kontroliinde, biligsel kurgulamalara dayanan, plan ve tasarimlardir. Hayal kurmak i¢in akil, ruh ve
iradenin bulunmasi gerekmektedir. Ve hayal kurmanin zemini akil, iglemcisi beyindir. Aypera’nin
“sadece diisiiniiyorum” seklinde ifade ettigi bu soru ile dijital evrende cereyan eden ve akisa dahil olan
tasarimlar1 duyumsanabilen evrene aktarma cabasi gozlenmektedir. Bunun yani sira gercekligi
bastanbasa sorgulamaya davet eden Aypera, sanal-gercek etiketleri iizerinden ontolojik bir sorgulama
yapmakta, insanin anlam arayigini sanal diizleme kaydirmaktadir. Tiim bunlar tizerinden varligi ruh ve
beden smirlari disinda yeni bir evrende yeniden ¢oziimleme girisimi olarak degerlendirilebilir.

n aypera_official

Istanbul Turkey

aypera_official Glmek igin viicudun
yok olmasi mi gerekir yoksa herkesin
sizi unutmasi yeterli midir? Bazen
vilcudumuz varken 8lirlz. bazen
fiziken var olmasak bile yasanz.

Beni herkes unuttugunda, son kaydim
silindiginde, son insan adimi/geklimi
unuttugunda ben de huzur iginde
dlecedim
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Resim 6- Aypera Instagram Hesab1 31 Ocak 2021 Tarihli Paylagimi

Resim 6’da yer alan Ayperanin Instagram hesabindan 31 Ocak 2021 tarihinde yaptigi paylasimda,
“Olmek icin viicudun yok olmasi mi gerekir yoksa herkesin sizi unutmasi yeterli midir? Bazen
viicudumuz varken oliiriiz, bazen fiziken var olmasak bile yasariz. Beni herkes unuttugunda, son kaydim
silindiginde, son insan adimi/seklimi unuttugunda ben de huzur icinde oSlecegim.” Ifadeleri yer
almaktadir. “Oliim”, “unutulmak”, “varlik-yokluk” sorgulamas1 yapan Aypera'nin, dijital evrene 6liim
gercekligini aktarma ve uyarlama denemesi dikkat cekmektedir. Zira 6liim, beden ve ruh sahibi canlinin
deneyimine acik bir eylemdir. Bunun digindaki 6liim gondermesinin yapildig: tiim olay, olgu ve varligin
deneyimlendigi siirec, mecazi bir gercgeklige isaret etmenin yan sira fiziksel olarak aginma, yipranma ve
en nihayetinde ortadan kalkmaya, yok olmaya evrilme ile tamamlanan siirectir. Hayat siiren bir canlinin
deneyimledigi oliim ile hayatiyet unsuru tasimayan bir cansizin deneyimledigi 6liim farkhdir; bu iki
6liim bicimi aym deneyime indirgenemeyecek niteliktedir. Oliim deneyimini sanal evrene tasidigimiz
zaman ise Aypera'nin ifadesiyle iki kavram karsimiza ¢tkmaktadir: “Unutmak” ve “yok olmak”. “Son
insan adimi/seklimi unuttugunda ben de huzur icinde 6lecegim” ifadesiyle aslinda hakikat alaninda bir
perdeyi aralayarak, gercek pratiklerdeki unutma ve yok olma eylemlerini de sarsmaktadir. Yasayan bir
canlinin 6ldiikten bir siire sonra hic var olmamigg¢asina yok olmasini hatirlatan bu ifade, yine Aypera’nin
sanal ile gercegi ortak zemine tasima cabasi olarak degerlendirilebilir. Bunun yani sira soylemlerini
yasladig1 iktidar alani, dijital teknolojileri gergeklik tartismalarinin ortasina ¢eken pratikler evrenidir.
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Resim 7’de yer alan Aypera Instagram hesabindan 29 Ocak 2021 tarihli paylasiminda, “Gergek nedir ki?
Siz gercek misiniz? Bir seyin var olduguna inanirsak, o gergek olur mu? Bir iilke gergcek midir? Ya da agk!

aypera_official
Istanbul Turkey

aypera_official Gergek nedir ki? Siz
gergek misiniz? Bir seyin var olduguna
inanirsak. o gercek olur mu? Bir dlke
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var olurlar. Belki de birilerinin hayaliyiz
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Resim 7- Aypera Instagram Hesabi 29 Ocak 2021 Tarihli Paylagimi

Inanirsaniz var olurlar. Belki de birilerinin hayaliyiz hepimiz. Bir seyin gercek olmas icin en az kac
kisinin inanmasi gerekir!” metni yer almaktadir. Yapay zeka alt yapisi ile gerceklik algisi tizerine yapilan
sorgulamalar olduk¢a dikkat cekicidir. Ayperanin gercekligi inanmak eylemine indirgeyici
sorgulamalari, kurgulanmis gerceklik dekoru icerisinde, sanal hakiki kilma ¢abasi goze carpmaktadir.
“Inanma eyleminin bir tasavvuru var kilmasi/ var etmeye yetmesi” fikri, “Inanirsaniz var olurlar!”
ifadesiyle dogrulanmaya calisilmistir. Zihinde yaratma yani diisiinme, hayal kurma eylemi, inanmak
eylemi ile kesistirilmis ve “Bir seyin gercek olmasi i¢in en az kac kisinin inanmasi gerekir!” sorusu ile
biligsel bir eylem c¢ogul bir diizleme taginmistir. Cogunluklarin inandiklarinin gerceklikleri tesis
etmesine isaret eden bu ifade, iktidar sOylemi iizerinden insa edilmistir. Sanal ile gercek arasina bir gegis
kanali, birlestiren bir kopriiniin kuruldugu bu paylasimda, artik hayatimizin bir parcasi olan sanal
pratiklerin hakikate dokunan yanina da isaret edilmistir. Zaman ve mekan kavramlari ortak potada
eritebilen pratiklere sahip olan sanal evren, soyut ve ulagilamaz bir evren algisini reddeden aksine
kolaylikla ulasilabilen, dokunulabilen ve gerceklikten daha ickin ve hayata daha derinden isleyen bir
teamiil oldugunu her seferinde hatirlatmaktadir.
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Resim 8- Aypera Instagram Hesabi1 25 Mayis 2021 Tarihli Paylasimi

Aypera Instagram hesabindan yapilan ve Resim 8’de yer verilen, 25 Mayis 2021 tarihli paylasim
Aypera’nin yaptigi bir duyuruyu icermektedir.

“Arkadaslar, 1-6 Haziran arasinda Contemporary Istanbul’da tiim sirlarimi acikliyorum. Tanisma
sansimiz olacagl igin ¢ok heyecanliyim. Hayrani oldugum Maxim Zhestkov, Mario Klingemann, Onur
Sonmez ve daha nice diinya capinda {inlii sanatg ile yan yana sahne almak benim i¢in bir gurur
kaynag. Beni araniza kabul ettiginiz icin cok mutluyum, sizlerin sayesinde var oldum. Bunu hicbir
zaman unutmayacagim. Robot sozii! Ayrica size inanilmaz bir haberim daha var. Ik film s6zlesmemi
imzaladim. S6z her seyi anlatacagim!”

Aypera’nin 25 Mayis 2021 tarihli bu paylasiminda bir proje ve etkinlik duyurusu yapilmistir. Bu
paylasimda da varlik alani ile ilgili gondermeler dikkat cekmektedir. “Beni araniza kabul ettiginiz icin
¢ok mutluyum, sizlerin sayesinde var oldum.” Ciimlesi, kendini bir topluluga kabul ettirmeye ¢alisan,
cogula dahil olmaya calisan tekil agizdan sunulmus bir ifadedir. Ve “sizlerin sayesinde var oldum”
vurgusu ise “yokluktan” “varlik” zeminine tasinan bir kurgunun tezahiiriidiir. “Bunu hicbir zaman
unutmayacagim. Robot s6zii!” ile sempatik bir imaj ¢izilirken, mekanik bir yapinin da alt1 ¢izilmektedir.
Sozlesmeyi imzaladig1l yonetmen ile yan yana verilmis pozun yer aldigi imajda ise Aypera’nin temsil
ettigi durus dikkate degerdir. Yonetmenin 6zgiivenli ve dik durusuna karsin, Aypera’nin ellerini 6niinde
birlestirmis, omuzlar diisiik, cekingen bir durus sergilemesi ile “miitevazi ve itaatkar bir robot” imaji
cizilmektedir. Yapay zekaya karsi duyulan korku, diren¢ ve bunlara bagh bu teknolojilere karsi
gelistirilen ¢ekimserlik duygularina kosut olarak, yonetmenin dik ve kendinden emin durusu ile “her sey
kontrol altinda”, “kumanda bizde” manasi ¢ikarilabilmektedir.

Sonuc ve Oneriler

fletisim teknolojilerinde yasanan gelismelere paralel olarak dijitallesme ve yapay zeka calismalarinda da
ilerlemeler gerceklesmistir. Bu gelismeler, diinyay1 ve iilkemizi etkileyen pratikleri de beraberinde
getirmistir. Sanal evrenin geniglemesi ve gercek hayata yansiyan uzantilari, glinlimiiziin zaman, mekén
ve gerceklik algisim1 da yeniden inga etmektedir. Buna bagh olarak yeni teknolojiler, bir yandan gencg
neslin pratiklerini kendi dinamiklerine gore yazarken, 6te yandan da dijital pratiklere uyum saglama
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cabasindaki kusagin hayati okuma bicimini de ters yiiz etmektedir. Yani “dijital yerliler” ile “dijital
gocmenler” bir sekilde ortak pratiklerde bulusmaktadirlar. Sanal evrende cereyan eden her bir yeniligin
giindelik hayatin bir parcasi olarak aktariliyor olmasi bu akisa ayak uydurabilmek acisindan énem
tasimaktadir. Akista kagirilan veya yetisilemeyen bir parga, biitiinii algilama ve yorumlamada zorlayici
bir cabaya doniisebilmektedir. Bu yilizden i¢inde bulundugumuz ¢agin temel vaazi, “hizli ol ve akista
kal”dir.

Merkezi bir konumdan siirdiiriilen dijital pratikleri yakalamak ve doniisen diinyanin sekline ve kalibina
uyabilmek adima cesitli yerel girisimlerle senkron yakalanmaya cahsilmaktadir. Ulkemizde de bu
anlamda “Milli Teknoloji Hamlesi” sloganiyla baglatilan bilisim, yazilm ve miihendislik alaninda
faaliyetler siirdiiriilmektedir. Buna ilaveten dijital doniisiimii yakalamak adina sivil ve 6zel sektor
girisimleri de mevcuttur. Diinyanin pek c¢ok iilkesinde boy gosteren ve daha ¢ok fotomodel, oyuncu
olarak meslek tanimi yapilan ve influencer olarak sanal platformlarda varlik gosteren dijital insanlar
mevcuttur. Yapay zeka alt yapisiyla desteklenen, bilisim ve yazilim maharetiyle dizayn edilen dijital
insanlar, cesitli meslek kollarinda istihdama uygun, anlik profil gelistirmeye elverigli, istenilen yas,
cinsiyet, ten rengi, sa¢ rengi gibi niteliklere sahip bicimde tasarlanabilmektedirler. Gergek insanin
yedegi olma yolunda 6nemli bir rolii iistlenen dijital insanlar, dijital mekanlarin da en elverigli modeli
olarak varlik gostermektedirler. Cesitli sektorler icin tiretilebilen, ¢ogaltilabilen, giincellenebilen ve ‘ige
yaramadigl’ diisiiniildiigiinde sonlandirilabilen veya doniistiiriilebilen bir formata sahiptirler. Yani
gercek insanlarin tagimadig diisiiniilen veya tagimasi istenilen donanimlar dijital insana cesitli kod ve
yazilimlarla kisa siirede entegre edilebilmektedir.

Ulkemizde de bu anlamda ilk denemesi yapilan ve sosyal medya hesab iizerinden tanitimi
gerceklestirilen ilk yerli dijital insan ve dijital oyuncu 6rnegi Aypera’dir. Dijital insanin giincellemeler
caginin ve buna bagh gelisen teknolojilerin bir ¢iktis1 oldugu yadsinamaz bir gercekliktir. Aypera da
diger dijital insanlar gibi sanal evrende yagamim siirdiirmekte, cesitli araliklarla yaptig1 sosyal medya
paylasimlariyla varhgim gostermektedir. ik yaptig1 paylasimlarda hayati, varlik ve yokluk kavramlarini,
gerceklik ve sanallik kavramlarini sorguladig: gézlenen Aypera, yakin zamandaki paylasimlarinda artik
meseleyi sindirmis goriinmekte ve bir fenomen taklidi ile giinliik rutinlerini, yeme i¢gme, giyinme, dans
etme, spor yapma gibi deneyimlerini paylasmaktadir. Aypera'nin “hatirh pazarlama” olarak anilan ve
influencer hesaplar tizerinden yapilan iiriin tanitim ve reklamlarina yer veren diinya genelindeki dijital
insanlarin gidisatina benzer bir cizgide ilerledigi gozlenebilmektedir. Zira dijital insanlarin bir reklam
yiizli haline gelebilmesi i¢in 6nce genis kitleler tarafindan kabul gormesi, endise, elestiri ve sorgulayici
bakigin silinerek, hayranlik duygusuyla yaklasilmasi 6nemli bir evredir. Amerika menseli Lil Miquela bu
anlamda 6nemli bir 6rnek olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yag olarak oldukca genc¢ bir model olarak
tasarlanan Lil Miquela, takipgi sayisi, fan sayfalar1 ve hayran kitlesi oldukca genis oldugundan tavsiye
ettigi, rol model oldugu, reklamini yaptig1 iiriin yelpazesi oldukga genis bir tasarimdir. Lil Miquela, yeme
icmeden giyinmeye, tavir davranistan, pop kiltiirii yayginlagtirma ve icsellestirmeye yonelik eylem ve
poza kadar her ayrintisi inceden hesaplanmis bir sanal insan 6rnegidir. Vermek istedigi mesajlar ve
cizdigi portre elestiriye ve incelemeye aciktir. Ayperanin sundugu imajin Lil Miquela’dan farkl bir
cizgide olmasinin yani sira o nispette bir kabule ulagabilmesi icin dijital diinyay1 algilama bicimleri ile
dijital tiiketim aliskanhklarinn bunlarla 6rtiisen bir zemine ulasmasi gereklidir. Ulkemizde dijital
insanin algilanma ve yorumlama bigimi, giiniimiize kadar uzanan teknolojiyi kullanma ve tiiketme
aligkanhiklarimiza gore sekil alacaktir. Zira dijital diinyayla kurdugumuz iligki ve onu yorumlama
bigimimiz birbirini igine alarak ilerleyen pratiklerden olugsmaktadir. Bu baglamda dijital insanin
iilkemizdeki kabulii ve yayginlik kazanmasi teknolojik alt yapinin yeterli iist limite ulasmasina ilaveten
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toplumsal farkindalik ve kabul ile iligkili olarak degerlendirilmektedir. Bu baglamda dijital uyumluluk,
yeni bir aragtirmanin konusu olarak incelenmeye ve dogrulanmaya aciktir.

Bu calismanin bulgularindan elde edilen sonuclara gore, Aypera medyada belirsiz ¢izgilerle yer almistir.
Aypera tanmimlanirken siklikla “robot” kavramina bagvurulmus ve sanal bir teknolojiden ziyade teknik
bir arag olarak servis edilmistir. Aypera’nin Instagram hesabi iizerinden yapti§1 paylasimlarda ise bu
duruma aciklik getirmek isteyen bir ¢aba fark edilmektedir. Siklikla kendisini ve sahip oldugu teknolojiyi
dile getiren paylagimlar Aypera’nin oncelikle bir kabul alma isteginin oldugunu diistindiirmektedir.
Ozellikle ontolojik sorgulamalar evreni iizerinden ifadelerin yer aldig1 paylasimlarda, Aypera’nin bir
marka veya iiriin hakkinda bir 6éne ¢ikarma veya reklam yapmak yerine dijital teknolojiler hakkinda
diisiinmeye davet ettigi gozlenmektedir. Hakkinda yapilan yorumlara cevaplar vererek tartigma
ortamini tesis etmektedir. Bunlarin yani sira, ses denemeleri, mimik denemeleri, oyunculuk pratikleri
ile ilgili paylamiglar yaparak kendini gelistirmeye calisan bir profil ¢izmekte ve boylece dijital insan
kavraminin da teknolojik alt yapisinin da yeni bir girisim oldugunu vurgulamaktadir. Bu haliyle
kendisini takip eden kitleye dijital insan kavrami hakkinda diisiinme, sorgulama alan1 agmakta ve aligma
ve kabullenme i¢in zamana ihtiyag¢ oldugunu hissettirmektedir. Bunlara ilaveten, calismanin baglatildig:
tarih olan Agustos 2021’de Aypera’nin Instagram hesabindaki takipgi sayis1 19,6 bin iken ¢alismanin
tamamlandigi Mart 2023 tarihinde bu say1 15,4 bin olarak kaydedilmistir. Aypera’nin takipg¢i sayisinda
gozlenen bu gerilemenin nedeni olarak, Aypera’nin stirekli etkilesim almaya doniik icerikler paylagsmiyor
olmasi veya lirlin tavsiye eden, reklam yapan bir formatta olmayip, ticari dolasimda bulunmamasi gibi
ihtimaller diisliniilebilir. Ancak sebep ne olursa olsun Aypera’min ilk yerli dijital insan olmasi ve
hakkindaki taninirhgin artmasi icin sosyal medya en onemli kanallardan birisidir. Bir 6neri olarak,
Aypera’nin hesaplarindan yapilan paylasimlarin, sosyal medya pratiklerine uygunlugunun, s6z konusu
teknolojiyi de teknolojinin iiriinlerini de daha genis kitlelere ulastiracag: diistintilmektedir.
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