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Ozet
Drama, bireyin hayatinin her alaninda gorilmektedir. Bireyin yasaminda bu denli 6nemli olan drama
okullarda da hem ders hem de yontem ve teknik olarak kullaniimaktadir. Dramanin birtakim alt alanlari da
bulunmaktadir. Bu alt alanlardan birinin de egitici drama oldugu ifade edilmektedir. Egitici drama ders
planlarinda yer alan kazanimlarinin drama teknigi ile 6grencilere aktariimasidir. Bu yontemin diger yontemlere
gore bir takim avantajlari bulunmaktadir. “Egitim sidrecinde bireyin aktif olmasi, soyut kavramlarin
somutlastirmasi ve kalici 6grenme saglamasi v.b.” avantajlar 6gretmenler tarafindan tercih sebebi olmaktadir.
Okul 6ncesi déonemden egitim-6gretim surecinin son kademesi olan ortadgretim basamagina kadar kullanilan
egitici drama 6grencilerin gelisim alanlarina da katki saglamaktadir. Yapilan arastirmalar dikkate alindiginda
egitici drama bireyin duygusal, sosyal, zihinsel, fiziksel gelisimlerine olumlu yansimasi bulunmaktadir.
Alanyazinda egitici drama ornekleri baglaminda kisitli ¢alismalarin oldugu goriilmektedir. Yapilmis olan
¢alismalarda drama ve belirli bir disiplin arasindaki iliskinin incelendigi gérilmektedir. Yapilan bu arastirmada
ise egitici dramanin farkl disiplin ve kademelere 6rnek egitici drama 6rnekleri ve uygulamalari gosterilerek
dramanin her disipline ve her kademeye uygun bir yontem oldugu gosterilmistir. Bu ¢calismada sunulan érnekler
dramanin farkli disiplin ve farkli kademelerde egitici dramanin nasil uygulanmasi gerektigine yonelik rehber
niteliginde egitici drama 6rnekleri ve uygulamalari sunulmustur.
Anahtar Kelimeler: Drama, egitici drama, multi disiplin.

Educational Drama Examples and Applications in Different Disciplines and Levels

Abstract

Drama is seen in every aspect of an individual's life. Drama, which is so important in the life of the
individual, is used both as a lesson and as a method and technique in schools. There are some sub-fields of
drama. It is stated that one of these sub-fields is educational drama. Educational drama is the transfer of the
gains in the lesson plans to the students with the drama technique. This method has some advantages over
other methods. “Individual being active in the education process, concretizing abstract concepts and providing
permanent learning, etc.” advantages are preferred by teachers. Educational drama, which is used from the
pre-school period to the secondary education level, which is the last stage of the education process, also
contributes to the development areas of the students. Considering the researches, educational drama has a
positive reflection on the emotional, social, mental and physical development of the individual. It is seen that
there are limited studies in the context of educational drama examples in the literature. Studies have shown
that the relationship between drama and a particular discipline has been examined. In this research, it has
been shown that drama is a suitable method for every discipline and every level by showing exemplary
educational drama examples and applications for different disciplines and levels. In this study, educational
drama examples and applications are presented as a guide on how to apply educational drama in different
disciplines and at different levels.

Key Words: Drama, educational drama, multi-discipline.

*Dr, Harran Universitesi, mustafaaslan63@harran.edu.tr ORCID: 0000-0003-2373-2768; (Sorumlu Yazar);
b Ogr. Gor. Harran Universitesi, egokcen@harran.edu.tr ORCID: 0000-0003-3542-6784

“Ogr. Gér. Harran Universitesi, 6zlemdirlik@harran.edu.tr ORCID: 0000-0003-2516-5066


https://orcid.org/0000-0003-2373-2768
https://orcid.org/0000-0003-3542-6784
https://orcid.org/0000-0003-2516-5066
https://orcid.org/0000-0003-2373-2768
https://orcid.org/0000-0003-3542-6784
https://orcid.org/0000-0003-2516-5066
https://orcid.org/0000-0003-2373-2768
https://orcid.org/0000-0003-3542-6784
https://orcid.org/0000-0003-2516-5066
https://orcid.org/0000-0003-2373-2768
https://orcid.org/0000-0003-3542-6784
https://orcid.org/0000-0003-2516-5066
https://orcid.org/0000-0003-2373-2768
https://orcid.org/0000-0003-3542-6784
https://orcid.org/0000-0003-2516-5066

Aslan, M,, Gokgen, E & Kekil, 0. (2023). Farkli Disiplin ve Kademelerde Egitici Drama Ornekleri ve Uygulamalari.
Gobeklitepe Egitim ve Spor Bilimleri Dergisi, 2 (2), 1-22.

Girig

Drama s6zcglnin koékenini Yunancadan gelen ‘Dran’ kelimesinden gelmektedir ( Adigiizel,
2013). “Dran” s6zcigl Yunancada hareket anlaminda kullaniimaktadir. Drama bir ¢ocugun
yaraticihgini gelistiren, egiten ve hayata hazirlayan 6zel bir egitim alani ve etkili bir 6grenme
yontemidir (MEB,1999 akt; Karakaya, 2007). Drama’ nin ilk gelisim siiregleri ingiltere ve Amerika’ da
baslamaktadir. Dramanin ingiltere’ de ve farkli tilkelerdeki temsilcileri; Harriet Finlay-Johnson, Brian
Way Slade, Peter Slade, Winifred Word, Carl Gross, Dorothy Heathcote, John Deweyn, Henry
Coldwwey Cook, Frank Cisec, Viola Spolin, , Betty Jone Wagner, Balton, McCaslin ‘dir ( Adiglzel,
2013). Disiplinler arasi etkinliklerin 6gretim asamalarinda ve uygulanmasinda cesitli entegrasyon
modelleri kullanilabilir (Celik ve Bulug, 2018). Drama giinimizde ¢esitli disiplinlerde uygulanan
modern bir yontem olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Drama birgok alanda kullanilan bir egitim yontemi
olmakla beraber insanlarin duygu ve dislincelerini yansitan ruhsal bir rahatlama aracidir.

Egitim; yeni nesillerin toplumda yerlerini almaya hazirlanirken gerekli bilgi, beceri ve anlayisi
kazanmalarina ve kisiliklerini gelistirmelerine yardimci olmak igin kullanilan bir tekniktir (Cetin,2012).
Yapilandirmaci yaklasimin 6grenci merkezli 6zelliginden hareketle aktif bir 6grenme ortami icin
onemli firsatlar sundugunu ve aktif yontemlere dayali pek c¢ok materyal ile uygulandig
vurgulanmaktadir (Ayka¢ ve Metinnam, 2019). Yapilandirmaci yaklasima gore yaratici drama,
ogrencilerin kendi deneyimlerinden yola ¢ikarak on bilgilerinden bilgi olusturmalarina olanak
saglamaktadir (Ayka¢ ve Metinnam, 2019). Egitimin merkezinde bireyin yer aldigi modern egitim
yaklasimlari, 6grenmeyi bilissel, duyussal ve psikomotor boyutlariyla bir biitliin olarak ele almakta ve
bitiincil bir egitim yaklasimi uygulamaktadir (Celik ve Bulug, 2018). Ozellikle egitim ve giinliik
hayatin isleyisinin butlnlestirilmesi, ¢cok boyutlu dislinmeyi tesvik ederek disiplinler arasi egitimin
onemli kazanimlarindan birini olusturmaktadir ( Kanatl ve Cekici, 2013). Drama geleneksel egitim
anlayisi yerine 21. yy dinyasinin ihtiyaclarini karsilayabilecek modern bir egitim yontemi olarak
kullanilmaktadir. Egitim oOgretimde kullanilan drama yeni bir olusum olarak ifade edilmektedir
(Karakaya, 2007).

Egitici Drama

Egitici drama egitimin drama yodntemlerinden faydalanilarak uygulandigi bir tekniktir.
Boylelikle egitim daha zevkli bir hal almaktadir. Onder ( 2012) egitici drama ydntemini bir oyun cesidi
olabilecegi fakat oyun siireglerinde olan kazanma kaybetme v.b. yaris olgularinin olmadigini ifade
etmektedir. Egitici drama herhangi bir konuyu 6gretmede dogaclama, rol oynama gibi tekniklerin
kullanilmasi, gurubun tecrlbelerinden faydalanilarak canlandirmak olarak tanimlanmaktadir
(Adigiizel, 2013). Egitimde drama ingiltere’den Avrupa iilkelerine, bilhassa Dorothy Heathcote’un
calismalariyla ingiliz dilinin kullanildigi baska tilkelere yayilarak egitim mifredatlarinda yer almaktadir
( Adigiizel, 2013). 1998' den beri Tiirkiye'de "ilkokulda Drama" adi altinda Egitim Fakiiltelerinin
ilkégretim Bolimlerine bagh Sinif Ogretmenligi, Okuléncesi Ogretmenligi Anabilim Dallarinda zorunlu
dersleri arasinda yer almaktadir (Karakaya, 2007). Drama 6gretim programini tamamlayarak, cocuga
oyun yoluyla ¢evresiyle iletisim kurma firsati verirken duygulari ifade etmesine, yasami tanimasina ve
sorunlari ¢ézmesine de yardimci olmaktadir (Kéroglu, 2019). Egitici dramada canlandirma, paralel
¢alisma, zihinsel canlandirma, muzikli drama, pandomim, hikdye/olayi canlandirma, resim calismalari
ve kukla oyunlan gibi teknikler mevcuttur ( Bagdath, 2010). Bu tekniklerin egitim silirecinde
kullanilmasi ile gocugun gelisimi desteklenebilir. Performatif ve ¢ok disiplinli dogasi nedeniyle drama
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cocuklara o6gretebilmektedir (Van de Water, 2021). Ogrencilerin bilissel, psikomotor, fiziksel,
duygusal, cinsel ve sosyal gelisiminin ilke ve unsurlari vurgulanarak, 6grenme dramatik bir ortamda
diizenlendiginde uzun vadeli bilgilerin kalici oldugu bir egitim saglanabilir (Karakaya.2007).

Disiplinler arasilik kavrami, olaylarin ok boyutlu islenmesi, elestirel diisinme, ¢ozim Uretme
ve tabii ki yaraticiligin gelistiriimesi ¢ercevesinde karsimiza ¢ikmaktadir (Aslan ve Gok, 2020). Egitici
dramanin ¢oklu disiplinlere yonelik oldugu fikriyle: matematik, fen, edebiyat, cografya, tarih, din,
psikoloji ve yabanci dil gibi cesitli konularin drama da bulusup i¢ ice gecmis halde oldugunu drama
uygulamalarinda, egitim sirasinda edinilen tim bilgilerden yararlanildigl vurgulanmaktadir (Moraitis,
2011 akt; Ozgiil, 2015). Dramanin baska disiplinlerle i¢ iceligi cocugun bu disiplinlere de ilgi
duymasina ve bu disiplinler aracihgiyla daha genis bir diinya tasarimi olusturmasina olanak
saglamaktadir (Gilmez, 2021). Milli Egitim Bakanligi tarafindan hazirlanan mevcut mifredatta
programin multi disiplinerligi, calisma alanlarinin bir veya birden fazla akademik disiplini
kapsayabilmesi, ilgili birimlerin diger bolim ve boliimlerle birlestirilebilmesi ve calisma alanlarinin
farkli disiplinlerdeki paralelligi ile programin disiplinler arasi yapisini ortaya koymaktadir (Celik ve
Bulug, 2018).

Miizede 6grenme ve drama, STEM ve drama, oyun ve yaratici drama, mimarlk ve drama,
tarih ve drama, Tirkce Ogretimi ve drama gibi farkli disiplinlere entegre biciminde ¢ok genis bir
kullanim alani bulunmaktadir. Son yillarda, egitim sisteminde etkili bir yontem olarak kullanilan
yaratici drama ayrica 6grencilerin aktif 6grenmelerini desteklemektedir ( Aykac ve Metinnam, 2019).
Okvuran, (2012) miize egitiminin multidisipliner bir egitim oldugunu ifade etmektedir. Drama
siirecinde uygulanan oyun ve teknikler, egitim asamasinda ve miize egitiminde kullanilan yontem ve
teknikler birlikte uygulanarak miize egitimini olusturmaktadir (Okvuran, 2012). Bu ifadeden de
anlasilacagi tzere drama farkh disiplinlere kolaylikla uyum sagladigindan disiplinler arasi bir egitim
modeli olabilmektedir.

Maden (2010) ‘Turkce 6gretiminde drama yonteminin gerekliligi’ konulu ¢alismasinda Tirkce
ile drama gibi iki farkli disiplinin entegrasyonundan bahsetmektedir. Maden ‘dil becerisi, kaliplasmis
kuramsal bilgilerden ziyade becerilere dayanir’ soziyle klasik egitimin yerine farkli ve modern bir
egitim olan dramay! tercih ettigini belirtmektedir. Kaf (2017) ‘sosyal bilgiler 6gretiminde yaratici
drama ve mize’ adli ¢alismasinda sosyal bilgilerin disiplinler arasi bir alan oldugunu belirtmektedir.
Mizede yapilan bir sosyal bilgiler dersinde dramanin kullanimi ile 6grencilerde hem disiplinler arasi
ogrenmeyi gerceklestirecegini hem sosyal bilgiler dersinde 6ngorilen becerileri gelistirebilecegini
ifade etmektedir.

Aslan ve Gok (2020) ‘tarih biliminin diger disiplinlerle iliskisinin yaratici drama yontemi ile
islenmesi’ konulu arastirmasinda tarihin disiplinler arasi bir egitim yontemi ile bag kurulmasi
gerektiginden bahsetmektedir. Disiplinler arasi baglantilar sayesinde 6grenciler, tarihin sadece siyasi
olaylardan ibaret olmadigini, her seyin tarihinin incelendigini ve insan imgesi ile tarihin bircok bilim
daliyla iliskili oldugunu anlarlar (Aslan ve Gék, 2020). Ozsoy (2017) ‘STEM ve yaratici drama’ isimli
calismasinda STEM egitiminde yaratict drama calismalarinin uygulanabilirligini arastirmaktadir.
STEM’in actlimi bilim, teknoloji, mihendislik ve matematik olmakla beraber bu egitim icerik
bakimindan disiplinler arasi bir model olmaktadir. Ozsoy’un (2017) yaptigi ¢alismada “Dramanin
STEM” egitim ile entegrasyonu s6z konusudur. Bu baglamda egitimin her kademesinde ve farkl
disiplinlerde egitici drama ¢alismalarina rastlanmaktadir. Disiplinler arasi egitimde birbirinden ayri bir
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egitim anlayisindan ziyade birbirini tamamlayan merdiven basamaklari gibi, stirekli birbirine ihtiyag
duyan konu alanlarindan bahsedilmektedir ( Kanatl ve Cekici, 2013).

Asagidaki gorselde dramanin farkli disiplinlerle olan iliskisi gérilmektedir.

Interdisciplinarity

Literature
Although
Drama uses R
i Negotiate
languages, it cooperation
finds its with other
stories in subject
other areas teachers.
of the
curricuum. Psychology

Foreign

Language

Sekil 1. Dramanin disiplinler arasi kullanim potansiyeli (Ozgiil, 2015).

Egitici Dramanin Bireyin becerisine Katkisi

Egitici drama okul Oncesinden baslayarak tim egitim kademelerinde uygulanabilen bir
yontem olarak c¢ocugun gelisimine faydalari bulunmaktadir. Bu faydalardan birkag asagida
belirtiimektedir;

1. Sorunlara karsi duyarh olmaya yardimci olur,

2. Ozgiir diisiinme becerisi kazandirir,

3. Zihinsel egzersizlerde esneklik saglar,

4. Essiz fikirlerin ortaya ¢ikmasini saglar,

5. Yaraticilik ve estetik gelisim sunar,

6. Etkili zihinsel siireclere sahip olmayi saglar,

7. Durumlari tanima kapasitesi ve dikkat etme yetenegini artirir, odaklanma yetenegi saglar,

8. Dil gelisiminde; konusma konusunda kendine giiven gelistirme, kelime dagarcigini artirma,
distncelerini ifade etme, insanlarla iletisim kurma becerisi kazanma, farkh dilleri ¢esitli durumlarda
kullanma becerilerini gelistirir,

9. Hayal giicli ve dogaglama ile aninda uygulama saglar,

10. Cocuklarin bastirdigl rahatsiz edici duygularini drama veya oyun sirasinda ortaya ¢ikarmasina
yardimci olur,

11. Ogretmenin sosyal ve 6grenme problemlerini teshis etmesine yardimcidir,
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12. Programin her alaninda her konunun 6gretiminde kullanilir,

13. Hem gorsel hem de performans sanatlarinda kullanilabilir,

14. Given, destek ve kararlilik kazandirir,

15. Cocuklara ahlaki degerleri kesfetme firsati verir,

16. Cocuklarin duygularinin farkinda olmasini ve duygularini ifade etmesini saglar.

17. Cocuklarin akranlari ve 6gretmenleri ile olumlu iliskiler gelistirmesine yardimci olur.

18. Drama, insanlarda bilincin artmasi ve toplumsal bir varlik haline gelmesi hususunda gelisimine
destek olur.

19. Drama, sinif ici egitim silirecinde soyut temalarin somutlastiriimasiyla bilgilerin anlasiimasini
saglar,

20. Ogrenmeyi, 6grenciler icin ilgi cekici hale getirilerek kalici olmasina destek olur. (MEB. 2013, akt;
Kiyaker, 2017).

Onder’in (2006) “egitici drama uygulamalarinin alti yas cocuklarinin kendilik algisi tizerindeki
etkisi” konulu c¢alismasinda egitici dramanin g¢ocuklarin yasam kalitesinin bilesenlerini asagidaki
sekilde ifade etmektedir.

Egirece Drama Ulygulomalarimn Afn Yag Cocuklarinn
Kendiltik Algesn Uzerindeki Eskist

Anlamli Oyun ve Ogrenme Ait hissetme ve
yagantlar \ katilim
Kosulsuz kabul ‘/Ortam dzerinde

etki olanaklar

OKULONCES! COCUGUNUN  «1—
Anlama , anlasiilma — YASAM KALITESI e Olumlu
kendilik
ve dnemsenme algms Szgilven
-

- -\-\‘\‘. -
Stirekli, tutarh / Etkilegime agik
cevre ve iliskiler ve ilgili sosyal

cevre

Ozglr istegiyle

hareket edebilme, Gergekgi beklentilere gtire gelisme Y ordanabilir

segebilme olanaklar dénistirillebilir
Ve

givenli cevre

Sekil 2. Okul &ncesi cocugunun yasam kalitesinin bilesenleri (Onder, 2006).
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Okul ©6ncesinde egitimde oldugu gibi ilkokulda egitici drama c¢alismalarindan
yararlanilmaktadir. ilkégretimde drama ile 6grenciler; dil ve diisiince gelisimi, 6zgiiven edinme, benlik
kavramlarinin guglendirilmesi, kendini gergeklestirme, empati, yardimci olma ve isbirlik¢i bir ruh
gelistirme gibi bilissel ve duyussal nitelikler kazanmaktadir (Karakaya.2007).

Egitici Dramanin Bireyin Gelisim Alanlarina Etkisi

Egitici dramanin ¢ocugun gelisim alanlarina faydalari bulunmaktadir. Gelisim alanlarina gore
inceledigimizde;

Egitici Dramanin Biligsel Gelisime Etkileri

Bir kisinin etrafindaki diinyayr anlamasina ve 06grenmesine izin veren aktif zihinsel
aktivitelerindeki gelisime bilissel gelisim denmektedir. Drama esnasinda c¢ocuklar bulunduklari
ortama ayak uydurarak, cevresinde olup bitenler hakkinda disiinerek ve taklit yaparlar. Bu ortamda
yapilan egitici drama calismalari ile cocuklarin bilissel gelisimlerine katki saglanabilir.

Bruner’ in bilissel gelisim evreleri eylemsel donem, imgesel donem ve sembolik donem olarak
tice ayrilmaktadir. imgesel dénemin 6zellikleri; cocuk bir durumu nasil algilarsa zihninde o sekilde
canlandiracagi seklinde ifade edilmektedir. Drama sirecinde cocuk ozellikle taklit yeteneklerini
sergilemektedir. Bu baglamda cocuk egitici drama esnasinda taklit edecegi olay, olgu veya kisiyi 6nce
zihninde algiladigi daha sonra canlandirdigl icin dramanin ¢ocugun bilissel gelisimini destekledigi
soylenebilir. Dramatik etkinlikler, cocugun kiiclk yaslarda baslayan taklit etme davranisini okul 6ncesi
egitim kurumlarinda destekleyen, ¢ocugun zihinsel gelisimine olumlu yonde etkileyen en 6nemli
etkinliklerdendir (Omeroglu, 2014 akt; Kéroglu, 2019).

Drama biligsel becerilerin ve kisilik 6zelliklerinin gelistiriimesinde dnemli bir egitim modelidir
(Kiyaker, 2017). Egitici drama ¢ocugun sorgulamayi, var olan bir problem durumunu ¢6zebilmesini,
sureg sirasinda kendisini ve cevresindeki olaylari degerlendirebilecek becerileri gelistirmesine destek
olmaktadir. Egitici drama ¢ocugun olaylara olgulara elestirel bir bakis agisiyla bakmasi ve hayal
giiciiniin gelisimini saglayarak bilissel gelisime katki saglayabilir. Ozellikle soyut kavramlari beden,
ara¢ gere¢ vb. unsurlarn kullanarak somutlastirimasi cocugun bilissel gelisimine katkida
bulunmaktadir.

Egitici Dramanin Dil Gelisimine Etkileri

Mifredati tamamlayan drama, ¢ocuga oyun yoluyla cevresiyle iletisim kurma firsati verir,
duygulari ifade etmeye, yasami tanimaya ve sorunlari ¢6zmeye yardimci olur (Koroglu,2019).
Dramatik oyunda konusan ve birbirlerini dinleyen ¢ocuklar dili bir sekilde kullanarak iletisimsel bir yol
bulurlar (Zafeiriadou, 2009). Egitici drama, so6zli etkilesimin, sirayla konusmalarin, dinleme
becerilerinin gelistigi aktif bir slirecgtir. Cocuk yogun etkilesim ortaminda dilini dogru kullanmaya,
duygularini so6zel veya sozel olmayan yollarla ifade etmeye ve vyeni kelimeler 6grenmeye
baslamaktadir. Cocugun iletisim becerilerini gelistirdigi egitici drama, dil gelisime katkida
bulunmaktadir.

Egitici Dramanin Duygusal ve Sosyal Gelisime Etkileri



Aslan, M,, Gokgen, E & Kekil, 0. (2023). Farkli Disiplin ve Kademelerde Egitici Drama Ornekleri ve Uygulamalari.
Gobeklitepe Egitim ve Spor Bilimleri Dergisi, 2 (2), 1-22.

Drama, gercekleri ve entelektiiel becerileri iletmek yerine ¢ocugun duygu ve dilslincelerine
odaklanir (Robertson & Despa, 2002). Egitici drama sirecinde cocuklar taklit ve empati
yapabilmektedir. Sosyal psikologlar empatinin ¢ yoninid tanimlamaktadir (Levenson & Rauf, 1992
akt; Robertson & Despa, 2002 ). Empatinin asamalari soyle ifade edilmektedir; ‘ ilk husus, baska
birinin nasil hissettigini bilmektir; ikincisi, bir baskasinin hissettigi gibi hissetmek ve (giinclisi, bir
baskasinin sikintisina sefkatle karsilik vermektir’ (Robertson & Despa, 2002). Drama slreci birinin
nasil hissettigini deneyimleyip, karakterin ne hissettigini ifade edebildigi, karakterin sikintisini
hissedip sevgi ve sefkat gosterebilecegi uygun bir ortam olusturmaktadir. Cocugun duygu ve
disincelerini rahatlikla ifade edebildigi ve empati kurabildigi bu ortamin duygusal gelisimine katki
sagladigl dislintilmektedir. Egitici drama c¢ocuklarin beraber uygulama yapabildikleri, arkadaslik
iliskileri olusturarak sosyallesebilecekleri glivenli bir ortamdir.

Egitici Dramanin Psiko-motor Gelisime Etkileri

Egitici drama esnasinda cesitli rollere ve karakterlere biriinen oyuncu, so6zel ifadelerin yani
sira beden hareketleri, jest ve mimikleriyle kendini ifade etmektedir. Drama silirecinde bedensel
olarak egilen, bikilen, oturan, kalkan, kosan, ziplayan cocuk viicudundaki biyik ve kiictik kaslari
aktif olarak kullanmaktadir. Bu baglamda drama’ da yapilan biitiin bedensel hareketlerin ¢cocuklarin
ince ve kaba motor gelisimlerini destekledigi diisiinilmektedir.

Verilen bilgiler 1siginda egitici dramanin birey lzerindeki dnemi aktarilmaya ¢alisiimistir. Bu
¢alismanin da amaci birey tizerinde bu denli etkili olan bir disiplinin diger disiplinlerle iliski kurularak
verilen derslerin daha etkili bicimde islenmesi igin arastirmacilar tarafindan farkh disipline ve farkl
kademelere yonelik alanda yayinlanmayan tamamen 6zglin olan yedi farkh egitici drama 6rnegi
sunulmustur. Bu calismanin bir diger amaci da dramanin her ders ve kademe de uygulanabilecegi ve
ders 6gretmenlerine rehber olabilecek 6rnekler verilmistir.

Farkli Disiplin ve Egitim Kademelerinde Egitici Drama Ornekleri
Egitici Drama Uygulamalari - 1
Ders: Tiirkce
Uygulama Adi: Sessiz Atasozi ve Deyim
Sinif: ilkokul, Ortaokul ve Ortadgretim
Siire: 2 Ders Saati
Arag-Gereg: Sinif mevcudu kadar balon
Calisma Oncesi Hazirlik

Ogretmen sinif mevcudu kadar balon temin ettikten sonra balonlarin birine atasézii bir digerine
deyim yazarak balonlarin icine koyar. Balonlarin yarisinda atas6zi yarisinda deyim yerlestirildikten
sonra Ogretmen tim balonlari sisirerek agzini uygun bir sekilde baglar. Burada dikkat edilmesi
gereken husus; balonlarin icine konulan atas6zi veya deyimlerin sinifin bilissel “ dikkate alinarak
yazilmahdir. Anlamakta gticliik cekecekleri anlatmasi ve anlasilmasi zor deyim ve atasdzlerinden uzak
durulmahdir.

1. Isinma Basamagi



Aslan, M,, Gokgen, E & Kekil, 0. (2023). Farkli Disiplin ve Kademelerde Egitici Drama Ornekleri ve Uygulamalari.
Gobeklitepe Egitim ve Spor Bilimleri Dergisi, 2 (2), 1-22.

Ogretmen hareketli bir miizik acarak her ¢ocuga bir balon vererek isaret parmaklari ile diger
parmaklari dokundurmadan havaya dogru atmalarini séyler. Mizigin etkisi ile 6grenciler balonlarini
havaya atarak siireci baslatirlar. Ogretmen 6rnek olmasi amaciyla kendisi de siirece dahil olabilir.
Balonlar asagi dogru indiginde yine isaret parmaklari ile yukari dogru firlatilir. Ogretmen balonunu
yukari dogru firlatamayan veya yonerge disi davranista bulunan ilk kisiyi ve balonunu yanina dogru
¢eker. Yalnizca 1sinma basamaginin bu kademlerde uzamasi ve 6grencilerin uygulamadan keyif
alabilmesi icin 5-8 dakika araliginda tutabilir. Oyunu kaybeden ilk 6grenci 6gretmen tarafindan
0grencinin balonunu yanina almasi ile bu basmak tamamlanir.

2. Oyun Basamagi

Ogretmen her balonun icinde bir atasézii veya deyimin oldugunu agiklar. Ogretmen bu durumu
dnceden sdylemeyecektir. Ogretmen atasdziiniin ve deyimin kavram aciklamasini yapar. ilerleyen
siirecte 6gretmen oyunu kaybeden ilk 6grencinin balonunu patlatmasini sdyler. Ogrenci tehlike
yaratmayacak sekilde balonu patlatir ve yere diisen atasdzii veya deyim kartini alir. Ogretmen
ogrenciyi diger 6grencilerin karsisina alarak kartta yazin icerigin atasézii mi deyim mi oldugunu
okurlar ve eger atasozl ise sessiz sinema oyununda oldugu gibi eliyle ve hi¢ konusmadan “1” isareti
yapar. Kartin icerigi deyim ise “2” isaretini yapar. Sonraki asamada kartin icende bulunan kag
kelimeden olustugunu sessiz sinema oyununda oldugu gibi el parmaklari ile belirtir. Ogrenci elinde
bulundurdugu kacinci kelimeyi anlatacaksa el parmaklari o kelimeyi aciklayacagini aktarir. Ogrenci
oyun siirecinde hicbir sekilde s6zel olarak konusma yapamaz. Ogrenci o kelimeyi aciklamaya baslar ve
arkadaslari tarafindan o kelimenin dogru bir sekilde bulmasina yonelik beden dili ve el isaretleri ipucu
saglar. Oyun icinde oyunu sessiz bir sekilde aktaran 6grenci diger 6grencileri de yanina alarak sozel
iletisim engelini asmadan ve atasozi ve deyimi agiklamadan onu agiklamaya konu edebilir. Sirasiyla
atasozi ve deyim icinde bulunan kelimeleri agiklayan 6grenci diger 6grencilerden bu atasézinin ve
deyimin ne oldugunu bulana kadar anlatmaya devam eder. Anlatilan ataséziini veya deyimi dogru
tahmin eden 6grenci parmak kaldirarak 6gretmene bu ataséziini veya deyimi soyler. Dogru yanit
veren Ogrenci diledigi arkadasini secip tahtaya 6gretmen yanina génderip balonunun patlatiimasini
saglar. Oyun bu sekilde son 6grenci kalana kadar devam eder. Burada oyunu balonunu oyun sonuna
kadar patlamasini engelleyen son 6grenci oyunu kazanmis olur. Oyunu kazanan 6grenciye 6gretmen
tarafindan atasozleri ve deyimler isimli bir kitap hediye edilebilir. Ogretmen siirec icinde su hususlara
dikkat etmelidir:

1. Balonun iginde olan kartin atas6zi mi deyim mi oldugu noktasinda tahtada bulunan ve
oyunu canlandiran 6grencilere yardim edebilir.
2. Ogretmen siireg icinde oyunun tikandigi noktalarda oyun akisini bozmadan rehber olabilir.
3. Balon patlatma noktasinda tehlike yaratacak durumlardan 6grencileri koruyucu onlemler
almalidir.
3. Degerlendirme Basamagi

Ogretmen degerlendirme basamaginda asagidaki sorulari sorar:

e Oyun icinde neler hissetiniz?

e Yapilan ¢alisma hangi ders ile ilgilidir?

e Temayi islerken keyif aldiniz mi?

e Oyunun en ¢ok hangi kismini begendiniz?
e Suan neler hissediyorsunuz?
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e Diger konulari bu sekilde isleyelim mi? Neden?

Egitici Drama Uygulamalari - 2

Ders: Matematik - Gorsel Sanatlar

Uygulama Adi: Sayimi ve Rengimi Seviyorum

Sinif: Tim Kademeler

Siire: 1 Ders Saati

Arag-Gereg: Sinif mevcudu rakamli ve renkli oyun gemberi
Calisma Oncesi Hazirlik

Ogretmen sinif mevcudu kadar rakam ve renkli oyun ¢emberleri temin etmelidir. Ayni zamanda
cocuklarin oyun oynarken dismelerini engelleyecek bir atblye veya platform temin etmesi
gerekmektedir.

1. Isinma Basamagi
Ogretmen oyunu baslatmadan 6nce oyun 6ncesi 6grencilerin bedenini ve duygularini oyuna
hazirlamak icin hareketli muzik esliginde ¢cemberler ortadayken oyun oynamalarini ister. 8 — 10
dakikalik 1sinma siireci sonrasi oyun baslar.

2. Oyun Basamagi

Ogretmen isinma asamasi sonrasinda her &grencinin oyun alanina veya drama atélyesine
getirdigi cemberlerden diledigi sayidan veya renkten bir tanesini almasini ister. Ogrenci iizerinde
farkh rakamlarin ve renklerin oldugu ¢emberlerden birini alir. Ogretmen cocuklara ¢cemberleri yan
yana getirerek ¢cemberlerin oldugu daire olusturmalarini ister. Ogretmen bu &grencilerden birini
gondlliluk esasina gore cemberini oyun disina birakarak ebe olmasini ister. Ebe olan 6grenci,
ogrencilerin cember icinde olduklari dairenin ortasina gecer ve oyun baslar. Burada 6gretmen
yonergeleri agiklar. Ogrenciler bulunduklari cemberin rakamini ve rengini dikkatle bakar. Ogretmen
veya Ogrenci diledigi renk veya rakamdan birini soyleyerek bu rakam veya renge sahip cember icinde
bulunan 6grencilerin yer degistirmelerini ister. Burada dikkat edilmesi gereken husus yonergede
renkleri rakamlari kimin sOyleyecegine oyun grubunun yas araligi onemli bir parametredir. Eger
ylksek kademe gruplarinda bu oyun oynaniyorsa ortada ebe renk ve rakam yénergesinde bulunabilir.
Fakat kiiclk yas gruplarinda yonerge 6gretmen tarafindan verilmelidir. Yonergeler su sekilde olabilir
“mavi renk ¢cemberde bulunan kisiler yer degistirsin ya da 5 rakami olan ¢emberde bulunanlar yer
degistirsin” gibi yonergeler verilebilir. Yonergede ifade edilen kendisinde olan 6grenci hemen
bulundugu ¢emberin icinden ¢ikarak ebe olmamak adina farkli bos ¢emberin icine ge¢cmeye calisir.
Ayni zamanda ebe de yonerge acgiklandiktan hemen sonra ebeliginin devam etmemesi icin kendisi de
bosalan ¢cemberin icine girmelidir. Oyun 20 dakika boyunca bu sekilde oynanabilir.

Yonerge o6rnekleri:
Kiguk ve blylik yas gruplari dikkate alinarak bu yonergeler verilebilir:

e Uzerinde beyaz renk tisért giyenler yer degistirsin.
o Siyah ayakkabi giyenler yer degistirsin.



Aslan, M,, Gokgen, E & Kekil, 0. (2023). Farkli Disiplin ve Kademelerde Egitici Drama Ornekleri ve Uygulamalari.
Gobeklitepe Egitim ve Spor Bilimleri Dergisi, 2 (2), 1-22.

e Mavi pantolon giyenler yer degistirsin.

e 5 kardesi olanlar yer degistirsin.

e Okul numarasi tek ile baslayanlar yer degistirsin.

e Okul numarasi cift ile bitenler yer degistirsin.
Verilen yoriingeler cocuklarin matematik ve renk ozelliklerini barindiracak sekilde olmalidir. Burada
amac renkler rakamlar ve sayilar kavrama becerisini artirmaktir.

Ogretmen siirec icinde su hususlara dikkat etmelidir:

1. Her cember benzerlerinin oldugu rakam ve renk icermelidir. Ornegin sinif mevcudu 30 ise 5
mavi ve 4 rakamlarinin oldugu cember olabilir.

2. Ogretmen renkli gemberler lizerine rakamlari goriiniir sekilde yazmalidir.

3. Ogretmen oyunu baslatmadan anlasiimasi icin 6rnek bir oyun sergileyebilir.

3. Degerlendirme
Ogretmen degerlendirme basamaginda asagidaki sorulari sorar:

e Oyunicinde neler hissetiniz?

e Yapilan ¢alisma hangi ders ile ilgilidir?

e Temayi islerken keyif aldiniz mi?

e Oyunun en ¢ok hangi kismini begendiniz?

e Suan neler hissediyorsunuz?

e Diger konulari bu sekilde isleyelim mi? Neden?
e En ¢ok hangi renk vardi?

e En ¢ok soylenen sayl hangisiydi?

Egitici Drama Uygulamalan - 3

Ders: Muzik

Uygulama Adi: Notalarim

Sinif: Ortaokul ve Orta 6gretim kademesi

Siire: 1 Ders Saati

Arag-Gereg: Renkli oyun ¢cemberleri, her grup icin bandana veya gozleri kapatacak bez
Calisma Oncesi Hazirlik

Ogretmen sinif mevcudu kadar renkli oyun cemberleri temin etmelidir. Ayni zamanda ¢ocuklarin
oyun oynarken diismelerini engelleyecek bir atélye veya platform temin etmesi gerekmektedir.

1. Isinma Basamagi

10



Aslan, M,, Gokgen, E & Kekil, 0. (2023). Farkli Disiplin ve Kademelerde Egitici Drama Ornekleri ve Uygulamalari.
Gobeklitepe Egitim ve Spor Bilimleri Dergisi, 2 (2), 1-22.

Ogretmen oyunu baslatmadan énce oyun &ncesi 6grencilerin bedenini ve duygularini oyuna
hazirlamak igin hareketli mizik eslig§inde ¢emberler ortadayken oyun oynamalarini ister. 8 — 10
dakikalik 1sinma siireci sonrasi oyun baslar.

2. Oyun Basamagi

Ogretmen 1sinma asamasi sonrasinda her iki kisinin bir grup olmasini ister. Bunlar aralarinda
istedikleri bir nota belirlemeleri istenir. Gruplar sectikleri notayi sifre olarak belirleyeceklerdir.
Gruplar oyun baslamadan 6nce her grup kendi iginde segtikleri bir kisinin gézlerini kapatacaktir. Her
grupta g6zl agik olan kisi gbzlini kapatan arkadasini gozleri kapali hareket etmeye uyum saglamak
adina oyun salonunda dolastiracaktir. Yaklasik 3-5 dakikalik calismadan sonra asil oyuna gegcilecektir.
Her grubun gozi kapal Gyeleri gozleri agik olan arkadaslari ile diger gruplarin arkadaglari yan yana
getirilir. G6zu acgik olan grup Uyeleri gozu kapali olan arkadaslarini karsilarina alacak sekilde aralarina
O0gretmenin gorev yaptigl kademe ve oOgrenci 6zellikleri dikkate alinarak kademe gruplarina gore
mesafeyi 20 - 40 metre mesafe olacak sekilde ayarlanir. Ogretmenin baslayin isareti ile gdzii kapali
olan gozi agik ve gember igcinde olan arkadasinin ikisinin belirledigi notaya dogru yol alir. Bu oyunda
hizlilk ve ceviklik 6nem arz etmektedir. Gzl kapali olan grup Uyesi arkadasinin soyledigi sarkiya
dogru gidip elini tuttugu an oyun bitecektir. Bu arada her grup kendi notasini sdyleyecegi icin burada
ses karmasasi olacaktir. Onemli olan dogru sese gitmektir. Oyun icinde en son kalan grup elenir ve
son iki grup yarismayi bitirinceye kadar oyun devam eder. Biitlin grup bu sekilde belirledikleri notalari
soyleyip muzik egitiminde verilen notalari 6grenmis olur.

Verilen yoriingeler cocuklarin matematik ve renk ozelliklerini barindiracak sekilde olmalidir. Burada
amac renkler rakamlar ve sayilar kavrama becerisini artirmaktir.

Ogretmen siirec icinde su hususlara dikkat etmelidir:

1. GOzl acik olan 6grencinin cemberden ¢ikmasi yasaktir.
GOzl acik olan 6grenci gbzli kapal olan arkadasina ismiyle ve farkli bir sekilde hitap edemexz.
Yalnizca belirlemis olduklari sarkilarla dogru notaya yonelmesini saglayabilir.

3. Ogretmen iyin iginde gozii kapali 6grencilerle es giidiimli sekilde hareket edip ¢arpma ve
darbelere karsi 6nlem almalidir.

4. Ogretmen goézii kapali olan kisilerin carpismasi 6nlemek adina mesafe koymalidir.

5. Ogretmen bir oyundan sonra gozii acik olanin ikinci oyunda gézii kapal olacak sekilde
oynatmalidir. Her oyunda gozu agik ve kapal 6grenci yer degistirecektir.

6. Ogretmen goézi acik olan 6grencinin gozii kapali olan grenciyi oyun sonuna dogru elinden
tuttugu zaman ¢ember iginden ¢ikip ¢cikmadigina dikkat etmelidir. G6zU agik olan liye gember
disina ¢ikarsa o grup diskalifiye edilir.

7. Her oyunda sona kalan grup sirasiyla elenir.

8. Son iki grup lyelerine final oyunu oldugu icin gozi kapali olan lye kim olacaksa tercih grup
Gyelerine birakilir.

3. Degerlendirme Basamagi
Ogretmen degerlendirme basamaginda asagidaki sorulari sorar:

e Oyun icinde neler hissetiniz?
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e Yapilan ¢alisma hangi ders ile ilgilidir?

e Oyundan keyif aldiniz mi?

e Oyunun en ¢ok hangi kismini begendiniz?

e Suan neler hissediyorsunuz?

e Diger konulari bu sekilde isleyelim mi? Neden?

e Oyun icinde hangi notalar séylendi?

Egitici Drama Uygulamalari - 4
Ders: Fen ve Teknoloji
Uygulama Adi: Yaratici Makina
Sinif: Ortaokul ve Orta 6gretim kademesi
Siire: 2 Ders Saati
Arag-Gereg: Bu calismada her hangi materyale ihtiyac duyulmamaktadir.
Calisma Oncesi Hazirlik
Ogretmen drama atélyesini hazirlayarak U seklinde bir calisma ortami olusturmalidir

1. Isinma Basamagi

Ogretmen oyunu baslatmadan énce oyun &ncesi 6grencilerin bedenini ve duygularini oyuna
hazirlamak icin hareketli muizik esliginde diledikleri gibi ritmik ve serbest oynamalarini ister. 8 — 10
dakikalik 1sinma siireci sonrasi oyun baslar.

2. Oyun Basamagi

Ogretmen 1sinma asamasi sonrasinda sinif mevcudunu dikkate alarak herhangi bir kisiden
baslayarak her bir 6grenciyi “1, 2, 3, 4..... veya a, b, c, d....” diye isimlendirir. Her grup 4 kisi olacak
sekilde gruplandirir. Burada 6gretmen sinif iginde 6grencilerin sosyal gelisimine katkida bulunmak igin
gruplandirmayi 6grencilere yaptirmaz. Clinkii daha 6nce hicbir iletisimi olmayan 6grenciler rastgele
yontemle bir araya getirilerek sosyal gelisimlerine katki sunabilir. Gruplar olusturulduktan sonra
O0gretmen yonergeyi agiklar: “ gliniimizde teknoloji hizli bir gelisim gostermektedir. Fakat bu hizl
gelisime karsi heniiz insanhigin tim ihtiyaclarini karsilayacak bir makine tretilmemistir. Her grup Uyesi
bir araya gelerek glinimizde olmasi gereken fakat olmayan, insanligin ihtiya¢ duydugu bir makine
tasarlamanizi istiyorum. Ayrica bu makine 4 parcadan olusacak her bir 6grenci bu makinalarin bir
parcasi olacaktir. Simdi 1’ ler yan yana, 2’ ler yan yana.....” seklinde yonerge verilir. Ogrenciler
koselerinde diisiinmeye baslayip giiniimiizde olmayan bir makine tasarlar. Ogretmen bu makinay! bir
isim bulmalarini ister. Yeterli disliinme ve prova c¢alismasinin ardindan o6grenciler sirasiyla
makinelerini bedenlerinin makinelerin bir bileseni oldugunu disiinerek yan yana gelip bir bitiin
olusturup calisma prensiplerini yaparlar. Diger grup Uyeleri bu makinanin hangi makine oldugunu ve
bunun isminin ne oldugunu bulmaya calisirlar. Sirasiyla tim gruplar calismasini tamamladiktan sonra
en yaraticl ve glizel makinanin hangi grubun oldugu tim gruplar tarafindan oylanir. Her grup
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kendisine oy vermeksizin diger gruplardan yana bir oy hakki bulunmaktadir. Oyun sonunda 6gretmen
en iyi grubu kim oldugunu aciklar ve sinif 6niinde alkislatir.

Ogretmen siirec icinde su hususlara dikkat etmelidir:

Ogrenciler, gruplara rastgele secilir.
Ogrenciler, makinalarini isim bulur.
Ogretmen, konu bulma anlaminda sinirl bir sekilde yardimda bulunabilir

P wnN e

Ogretmen, gruplari sinif sayisina gore olusturur.
3. Degerlendirme Basamagi
Ogretmen degerlendirme basamaginda asagidaki sorulari sorar:
e Oyun icinde neler hissetiniz?
e Yapilan calisma hangi ders ile ilgilidir?
e QOyundan keyif aldiniz mi?
e Oyunun en ¢ok hangi kismini begendiniz?
e Suan neler hissediyorsunuz?
e Diger konulari bu sekilde isleyelim mi? Neden?
e En cok hangi grup basariliydi?

e En ¢ok hangi yaratici makineyi begendiniz?

Egitici Drama Uygulamalari - 5

Ders: Sosyal Bilimler, Mizik ve Gorsel Sanatlar
Uygulama Adi: Cennet Vatanim

Sinif: Ortaokul ve orta 6gretim kademesi
Siire: 2 Ders Saati

Arag-Gereg: Bu calismada mizik ¢alismalarinda kullanilan ritim aletleri, A 2 biyikliglinde olan resim
kagitlari ve boyama kalemi.

Calisma Oncesi Hazirlik
Ogretmen drama atélyesini hazirlayarak U seklinde bir calisma ortami olusturmalidir

1. Isinma Basamagi

Ogretmen oyunu baslatmadan énce oyun &ncesi 6grencilerin bedenini ve duygularini oyuna
hazirlamak i¢in hareketli muzik esliginde diledikleri gibi ritmik ve serbest oynamalarini ister. 8 — 10
dakikalik 1sinma siireci sonrasi oyun baslar.

2. Oyun Basamagi
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Ogretmen Isinma asamasi sonrasinda sinif mevcudunu dikkate alarak herhangi bir kisiden
baslayarak her bir 6grenciyi “1, 2, 3, 4..... veya a, b, ¢, d....” diye isimlendirir. Her grup 12 kisi olacak
sekilde gruplandirir. Burada 6gretmen sinif icinde 6grencilerin sosyal gelisimine katkida bulunmak igin
gruplandirmayi 6grencilere yaptirmaz. Ciink(i daha énce hicbir iletisimi olmayan 6grenciler rastgele
yontemle bir araya getirilerek sosyal gelisimlerine katki sunabilir. Gruplar olusturulduktan sonra
O0gretmen yonergeyi aciklar: “ Tarkiye'nin her bir bolgesi ve yoresi cennettir. Sizlerden bir grup
calismasi yapmanizi istiyorum. Her grup yoremizin veya bolgemizin icinde barindirdigi kiltirel
degerleri de dikkate alarak glizel bir drama oyunu sergilemenizi istiyorum. Ayrica her grup bolgemizi
temsil eden bir resim yapmali ve bolgeye uygun sadece sizlerin olusturacagi 6zgiin ve yaratici bir sarki
yapmanizi istiyorum. Simdi 1’ ler yan yana, 2’ ler yan yana......” seklinde yénerge verilir. Ogrenciler
koselerinde dislinmeye baslayip bolgelerine uygun bir drama calismasi, 6gretmeninin verecegi resim
kagidina bolgeyi veya yoreyi temsil eden bir resim ve 6grencilerin kendi 6z ciimleleriyle olusturacagi
bir sarki muzik aletleri ile birlikte yapilir. Ogretmen sirasiyla her grubu sahneye davet eder ve drama
oyunu, resim ve mizik performanslarini sinifca izlerler. Sirasiyla tim gruplar calismasini
tamamladiktan sonra en yaratici ve giizel drama oyunun, resmin ve sarkinin hangi grubun oldugu tiim
gruplar tarafindan oylanir. Her grup kendisine oy vermeksizin diger gruplardan yana bir oy hakki
bulunmaktadir. Oyun sonunda 6gretmen en iyi grubu kim oldugunu aciklar ve sinif 6niinde alkislatir.
Bu ¢alismada yalnizca iki disiplinin degil 4 disiplinin i¢ ice oldugu ¢alisma yapildigi gérilmektedir.

Ogretmen siireg icinde su hususlara dikkat etmelidir:

Ogrenciler, gruplara rastgele secilir.
Ogrenciler, drama oyunlarina, resimlerine ve sarkilarina isimler bulur.
Ogretmen, konu bulma anlaminda sinirh bir sekilde yardimda bulunabilir

i e

Ogretmen, gruplari sinif sayisina gore olusturur.

3. Degerlendirme Basamagi
Ogretmen degerlendirme basamaginda asagidaki sorulari sorar:

e Oyunicinde neler hissetiniz?

e Yapilan ¢alisma hangi derslerle ile ilgilidir?

e Oyundan keyif aldiniz mi?

e Oyunun en ¢ok hangi kismini begendiniz?

e Suan neler hissediyorsunuz?

e Diger konulari bu sekilde isleyelim mi? Neden?
e En cok hangi grup basariliydi?

e En ¢ok hangi drama oyununu begendiniz?

e En ¢ok hangi resmi begendiniz?

e En ¢ok hangi sarkiyl begendiniz?
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Egitici Drama Uygulamalari - 6
Ders: Okul dncesi-ilkokul
Uygulama Adi: Seni Taniyorum
Sinif: ilkokul-Okul Oncesi kademesi
Siire: 2 Ders Saati
Arag-Gereg: Renkli perde
Calisma Oncesi Hazirlik
Ogretmen drama atélyesini hazirlamalidir.

1. Isinma Basamagi

Ogretmen oyunu baslatmadan 6nce oyun 6ncesi &grencilerin bedenini ve duygularini oyuna
hazirlamak i¢in hareketli mizik esliginde diledikleri gibi ritmik ve serbest oynamalarini ister. 8 — 10
dakikalik 1sinma siireci sonrasi oyun baslar.

2. Oyun Basamagi

Okul oncesi ve ilkokul kademelerinin ilk donemlerinde gocuklar okula gitmekten ¢ekinebilirler.
Guvenli olan ev ortamindan ayrilan gocuklar okulda kendilerini ne bekledigini bilmediklerinden ve bu
belirsizlikten 6tlirli okula gitme noktasinda direng gosterebilirler. Burada 6gretmene biylik gorevler
diismektedir. Ogretmen 6zellikle ilk defa okul deneyimi kazanmis bu ¢ocuklarin okula olan giivenini
artirmak icin sempatik bir okul iklimi yaratmasi gerekmektedir. Ogretmen — dgrenci iliskisindeki ilk
tanisma oldukca 6nemlidir. Ogretmen bu baglamda drama calismalarindan yararlanabilir. Bundan
otlrtdir ki iyi bir tanisma cocuklarin okula devamliligi noktasinda biylik 6énem arz etmektedir.
Ogretmen sinifi iki gruba ayirir ve sirasiyla herkes adini séyler. Bu islem &grenciler sinifin hepsinin
adini ezberleyene kadar devam eder. Ogretmen yanina getirdigi perde ile iki arka arkaya siral bir
sekilde bekletir. Ogretmen iki grubun ortasinda bir perde koyar ver “1, 2, 3” dedikten sonra perdeyi
acar ylz yize olan 6grencilerden kim 6ncelikle karsi tarafin tGyesinin ismini bilirse 1 puan alir ve onu
kendi tarafina alir. Bu ¢alisma kademe gruplarina gore 10 veya 15 sayida bitecek sekilde devam eder.
Bu oyundaki temel amag 6grencilerin ilk, okul deneyiminde okula uyum ve sosyal gelisim noktasinda
0grenciye destek verilmesidir.

Ogretmen siirec icinde su hususlara dikkat etmelidir:

Ogrenciler, gruplara rastgele secilir.
Ogrenciler, iki gruba ayrilir.
Ogretmen, dgrencilerin isimlerini yeteri kadar sdyletir.

4. Ogretmen kendisiyle getirmis oldugu perdeyi sinif yardimcisiyla birlikte 1, 2, 3 komuta birlikte
ayni anda indirip kaldirir.

3. Degerlendirme Basamagi
Ogretmen degerlendirme basamaginda asagidaki sorulari sorar:

e Oyunicinde neler hissetiniz?

e Oyundan keyif aldiniz mi?
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e Oyunun en ¢ok hangi kismini begendiniz?

Su an neler hissediyorsunuz?

En ¢ok hangi grup basariliydi?

Su an tlim arkadaslarinin isimlerini biliyor musun? Sayabilir misin?

Egitici Drama Uygulamalari - 7
Ders: Teknoloji- Tasarim
Uygulama Adi: Mucit Cocuk
Sinif: ilkokul-Ortaokul-Orta 6gretim
Sirre: 2 Ders Saati
Arag-Gereg: Eski gazete yapraklari, Kagit-Kalem, Renkli Boyalar, Makas.
Calisma Oncesi Hazirlik
Ogretmen drama atélyesini hazirlamalidir.

1. Isinma Basamagi

Ogretmen oyunu baslatmadan énce oyun &ncesi 6grencilerin bedenini ve duygularini oyuna
hazirlamak i¢in hareketli mizik esliginde diledikleri gibi ritmik ve serbest oynamalarini ister. 8 — 10
dakikalik 1sinma siireci sonrasi oyun baslar.

2. Oyun Basamagi

Bu calisma ilkokul-ortaokul-orta égretim kademelerinin timiinde yapilabilir. Ogretmen kendisi ile
birlikte getirdigi eski gazete sayfalarindan birer tane 6grencilere verir. Ogretmen 6grencilere “ herkes
kendi Ustline giyebilecegi bir giysi veya aksesuar yapsin ama bu giysi ve aksesuar giydiklerimizden
biraz fakh olsun. Clinki siz saticisiniz. Simdi bu gazete parcasiyla dilediginiz tasariminizi yapabilirsiniz”
ifadelerini kullandiktan sonra yeterince diisiinme ve tasarim yapilmasi icin siire verir. Ogretmen
yeterli siiresinin sonunda her Ogrenciyi sirasiyla tahtaya kaldirir ve tasarimini anlatmasini ister.
Oncelikle tasarminin kendine 6zel adi, islevi kullanisliligi sorulur. Tim o&grenciler sirasiyla
kaldirildiktan sonra sinifca en gilizel tasarim segcilir ve 6grenciye sembolik 1. hediyesi (soyutta olabilir)
verilebilir.

Ogretmen siirec icinde su hususlara dikkat etmelidir:

Her 6grenciye 1 eski gazete sayfasi verilir.
Ogrenciler boyalari ve makasi kullanabilir.
En iyi tasarim galisma sonunda segilir.

il

Ogrenciler tasarimini anlatirken reklam filmlerinde oldugu gibi pazarlar.

3. Degerlendirme Basamagi
Ogretmen degerlendirme basamaginda asagidaki sorulari sorar:
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Oyun icinde neler hissetiniz?

e Oyundan keyif aldiniz mi?

e Oyunun en ¢ok hangi kismini begendiniz?
e Suan neler hissediyorsunuz?

e En ¢ok hangi tasarim basariliydi? Neden?

Degerlendirme ve Oneriler

Arastirmada yaratici draminin diger disiplinler ve farkh kademelerde egitici drama 6rnekleri ve
uygulamalari verilmistir. Alanyazin incelendiginde dramanin diger disiplinlerle olan iliskisi de
incelenmistir. Yapilan incelemelerde arastirmalarin ¢ogunlukla belli bir disiplin ve ayni kademelerde
yapildigi gortlmektedir. Alanyazinda dramanin farkh disiplinlerle olan iliskisine yodnelik
arastirmalardan bir kagi asagida verilmistir.

Abed (2016), drama temelli fen 6gretiminin 6grencilerin bilimsel kavramlari anlama ve fen
0grenmeye yonelik tutumlan Uzerindeki etkisini arastirdigi  bir ¢alisma gergeklestirmistir.
Calismasinda, drama yontemi temelli fen Ogretimi programinin kullanildigi deney grubu lehine
anlamli fark tespit edilmistir. Yasar ve Aral (2012), calismalarinda okul 6ncesi dénemde drama
egitimin yaratici dislinme becerileri Uzerindeki etkisini incelemislerdir. Calismalarinda, ¢ocuklar
arasinda drama egitimi alanlarin yaratici disiinme becerilerinin gelistigini, dramadaki rollerin ve
materyallerin yaratici becerilerin olusumuna katkida bulundugunu sonucunu ortaya c¢ikarmislardir.
Kazici (2008) “ilkégretim Altinci Sinif  Ogrencilerinin  Atasdzii ve Deyimleri Ogrenmelerinde
Dramatizasyon Yonteminin Etkililik Dizeyi” isimli bir ¢alisma gergeklestirmistir. Calisma ilkdgretim
ikinci kademe 6. Sinif 6grencileri ile yapilmistir. Ogrencilerin atasdzii ve deyimleri 6grenmesi lizerinde
dramatizasyon yonteminin etkililigi arastinimistir. Calismada deney grubu igin 56, kontrol grubu igin
50 6grenci bulunmaktadir. Calisma 8 hafta slirmistir. Calismada veri toplama araci olarak 28
maddeden olusan “Deyim ve AtasoOzlerini Algilama Testi” kullanilmistir. Calisma sonucunda hem
deney hem kontrol gruplarinda atasézii ve deyim bolimi igin son-test puanlari arasinda ise farkin
anlamli oldugu, deyim bolim igin ise hem 6n-test hem son test puanlari arasinda anlaml bir farkin
oldugu; atasozl boélimi icin ise farkin anlamli olmadigi ortaya ¢ikmistir.

Sezer (2008) “Okul Oncesi Egitimi Alan Bes Yas Grubu Cocuklara Sayi ve islem Kavramlarini
Kazandirmada Drama Y&nteminin Etkisinin incelemesi” adli ¢alismasinda ¢ocuklarin sayi ve islem
kavramlarini kazandirmada yaratici dramanin etkisini incelemistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 20
ogrenci olusturmaktadir. Calisma 6 hafta boyunca haftada (¢ giin gerceklestirilmistir. Veri toplama
araci olarak Erdogan (2006) tarafindan gelistirilen “Bilgi Formu” ve Arnas, Gil ve Sigirtmacg (2003)
tarafindan gelistirilen “48—86 Ay Cocuklar icin Sayi ve islem Kavramlari Testi” kullaniimistir. Arastirma
sonucunda deney grubundaki cocuklarin sayi ve islem kavramlari konusunda basari yéniinden kontrol
grubuna gore anlamli bir fark tespit edilmistir. Bu sonug ile birlikte drama ydnteminin ¢ocuklarin sayi
ve islem kavramlarini kazanmalarinda ve bu kavramlari desteklemede olumlu etkisinin oldugu tespit
edilmistir. Cakir (2008) “Ana sinifi Turkce Dil Etkinliklerinde Yaratici Drama Yonteminin Etkililigi” adl
calisma gerceklestirmistir. Calismada yaratici drama yonteminin ana sinifi Tlrkce dil etkinliklerindeki
etkililigi arastinlmistir. Calismada arastirmaci tarafindan olusturulan resimli 6yki kartlari 40 anaokulu
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o0grencine uygulanmistir. Calismada 6n test sonugclarinin arasinda anlamh bir farkin olmadigi, 6n test
ve son test puan sonuclari arasinda ise kontrol grubu ve deney grubunun son-testleri arasindaki
farkin deney grubu lehine oldugu sonucuna ulasiimistir.

Kodaz (2007), calismasinda Orta 6gretim 9. siniflarda Dil ve Anlatim dersinde dil bilgisi
O0gretiminde drama yontemi ile geleneksel 6gretim ydnteminin etkisini belirlemeye calismistir.
Arastirma 200 6grenci ile gerceklestirilmistir. Calismada basari testi ve Dil ve Anlatim dersine yonelik
tutum Olgegi kullanilmistir. Calismanin sonucunda deney grubu ile kontrol grubunun o6n-test
sonuclarina yonelik anlamli bir fark bulunamamistir fakat deney grubu ile kontrol grubu son-test
sonuglari arasinda deney grubu lehine anlamh bir fark bulunmustur. Bu sonugla birlikte drama
yontemi ile yapilan 6gretimin geleneksel 6gretim yontemlerine gore daha etkili oldugu bulgusuna
ulasiimistir. Bunun yaninda drama yénteminin uygulandigi siniftaki 6grencilerin Dil ve Anlatim dersine
yonelik tutumlarinin, geleneksel yontemin uygulandigi siniftaki 6grencilere gére daha yliksek oldugu
tespit edilmistir. Bu sonu¢c drama yonteminin, 6grencilerin Dil ve Anlatim dersine yonelik tutumlarini
olumlu yonde etkiledigini ortaya ¢ikarmistir. Arnas ve arkadaslarinin (2007), “Alti Yas Grubu
Cocuklarin Dil Kullanimina Etkisi” adli calismada alti yas grubundaki ¢ocuklarin dil gelisimlerinde
yaratici dramanin etkisi incelenmistir. Calisma sonucunda yaratici drama uygulamalarina aktif katilan
cocuklarin drama uygulamalarina katilmayan kontrol grubuna gore daha ¢ok so6zciik kullanarak climle
kurmaya basladiklari ortaya ¢ikmistir.

Karateke (2006) ilkégretim 6. sinif Ogrencileriyle deneysel bir calisma gergeklestirmistir.
Calismada, yaratici dramanin 6grencilerin bir cimlesinde kullandigi kelime dagarcigindaki etkisi
belirlenmeye calisiimistir. Calismada deney grubunda 42 6grenci, kontrol grubunda ise 38 6grenci
bulunmaktadir. Ogrencilere calismanin basinda ve sonunda 6n test ve son test olarak otobiyografi
yazdirilmistir. Elde edilen veriler analiz edilerek, 6n test ve son test arasindaki anlamli fark incelenmis
ve deney grubu lehine anlaml fark tespit edilmistir. Bunun yaninda yaratici drama etkinliklerinin
yapildigi Tirkce derslerinde de oOgrencilerin kompozisyon calismalarinda olumlu yonde etkilerin
oldugu belirlenerek 6grencilerin kompozisyonlarinda kullandiklari sézctiklerinde sayi olarak arttigi
gozlemlenmistir. Bu sonugla birlikte 6grencilerin yaratici drama etkinliklerinin kullanildigi derslerde
geleneksel yontemlerle ydritilen derslere gore daha basarili oldugu tespit edilmistir. Ulas ve Topal
(2006)’ In “Yaratici Drama Etkinliklerinin ilkégretimde Sozlii ifade Becerilerini Gelistirmeye Etkisi”
isimli arastirmasinda ilkdgretim 4. sinifa devam eden 6grencilerle a ay siiren deneysel bir ¢alisma
gerceklestirmistir. Gruplara yapilan 6n test son test puanlar incelendiginde 6n test puanlarinda deney
ve kontrol gruplari arasinda anlamli bir fark bulunmamis olup;, son testte deney grubu lehine anlaml
fark ortaya ¢ikmistir.

Soner (2005) “ilkdgretim Matematik Dersi Kesirli Sayilarda Toplama Cikarma isleminde Drama
Yéntemi ile Yapilan Ogretimin Etkililigi” isimli calismasini ilkdgretim 3. sinifta okuyan 58 dgrenci ile
gerceklestirmistir. Bunlardan 27’ si deney grubunu, 31’ i ise kontrol grubunu olusturmaktadir.
Calismada matematik dersi kapsaminda kesirli sayilarda toplama ve ¢ikarma islemlerinin 6gretiminde
drama yonteminin kullaniminin  bilissel, duyussal erisiye ve kaliclliga etkisini belirlemek
amaclanmaktadir. Verileri toplamada, bilissel alandaki erisileri ve kaliclligi 6lgmek icin “Kesirli
Sayilarda Toplama- Cikarma islemi Basari Testi”, duyussal alandaki davranislari dlgmek icin ise
“Matematik Dersi Tutum Anketi” kullanilmistir. Veri toplama araglari gruplara 6gretimin basinda ve
sonunda uygulanmistir. Calismada, deney ve kontrol grubunun erisi puan ortalamasi arasinda deney
grubu lehine anlaml bir farkin bulundugu, deney ve kontrol grubunun kalicilik ortalamasi arasinda
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deney grubu lehine anlaml bir fark bulundugu, deney ve kontrol grubunun tutumu arasinda deney
grubu lehine anlamh bir farkin bulundugu sonucuna varilmistir. Yal¢in (2004), ¢alismasinda yaratici
drama ydnteminin, sosyal bilgiler dersi kapsaminda Giizel Yurdumuz Tiirkiye Unitesi, Cevre ve Dogal
Afetler konularinin 06gretiminde uygulanmasinin, 6grenme ortamindaki 6grenmeye etkisini
incelemigtir. Arastirma neticesinde drama ydnteminin geleneksel yonteme nazaran 6grencilerde
0grenmeyi olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmigtir.

Ozsoy (2003) ilkdgretim 8. sinif dgrencileri ile calisma gerceklestirmistir. Calismada, “Dik
Prizmalarin Ozellikleri ve Hacimleri” konusunun égretiminde yaratici drama yénteminin etkisini
incelemistir. Calisma 60 6grenci lzerinde 2 haftalik siire ile uygulanmistir. Calismada arastirmacinin
gelistirdigi basari testi kullanilmis olup; deney grubu ile kontrol grubu arasinda 6n-test bakimindan
anlamli bir fark bulunamamistir. Bunun yaninda deney ve kontrol grubunun 6n-test ve son-test
arasinda anlaml bir fark bulunmustur. K6kl (2003) “Tirkge Ogretiminde Yedinci ve Sekizinci Sinif
Ogrencilerine Dinledigini Anlama Davranisinin Kazandirilmasinda Dramatizasyonun Etkisi” adli
calismasinda 6grencilerin dinledigini anlama davranisinin kazandiriimasinda dramatizasyonun etkisini
incelemistir. Arastirma 7. ve 8. sinif 6grencilerinden olusan 136 6grenci ile gerceklestirilmistir. Deney
grubuna dramatizasyon yontemi ile kontrol grubuna diz okuma teknigi ile uygulama
gerceklestirilmistir. Arastirma sonucunda dramatizasyon yontemi; 6grencilerin Tirkce dersindeki
basari diizeylerini olumlu yénde etkiledigi sonucuna ulasilmistir. Ustiindag (1997), ilkdgretim 8. sinifta
okutulmakta Olan Vatandaslik ve insan Haklari Egitimi dersinde yer alan “Hirriyetci demokrasimizde
temel hak ve 6devlerimiz” linitesinin 6gretiminde, Yaratici dramanin 6grencilerin erisilene ve derse
yonelik tutumlarina etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda yaratici drama yonteminin kullanildig
deney grubunda 6gretimin daha etkili oldugu bulgusuna ulagilmistir.

Alanyazinda drama ve diger disiplinler yapilan arastirmalar incelendiginde asagida belirtilen
Oneriler verilebilir.

1. Yaraticl drama yontemi ile 6gretimin uygulanmasi esnasinda, 6gretmen 6grencilere rehber
olmali ve o6grenciler icin sinifta disiincelerini rahat bir sekilde ifade edebilecekleri bir
atmosfer olusturmaldir.

2. Drama etkinliklerinin 6nceden belirlenen hedeflere uygun bir sekilde verilebilmesi igin
egitimin tim kademelerinde fiziki sartlar 6grenciler acisindan etkinliklere uygun hale
getirilmeli, okullarda ve fakiltelerde drama derslikleri olusturulmahl ya da sinif ortamlari
yaratici drama etkinliklerinin rahat¢a uygulanabilecegi sekilde planlanarak, ¢ocuklarin daha
Ozglir hareket etmelerine ve drama etkinlik ve uygulamalarinda etkinliklere aktif bir sekilde
katilmalarina olanak saglanmalidir.

3. Yaratici drama uygulamalarinin 6grencilerin okul basarisi tGzerindeki etkileri, farkh derslerde
ve disiplinlerde ele alinarak ¢alisma derinlestirilebilir.

4. Ozellikle okul 6ncesi ve ilkdgretim diizeyinde gorev yapan 6gretmenlerin hizmet ici egitim
alarak, drama yonteminin yayginlastiriimasi saglanabilir.

5. Yaratici drama egitimi alaninda derinlemesine uzmanlasma saglamak ve bu alanda tecribeli
Ogretmenler vyetistirmek icin Universitelerin egitim fakiltelerinde lisansustii  egitim
programlari agilarak yayginlastirilabilir.
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6. Yaratici drama etkinliklerinin kullanildigi siniflarda drama egitiminin daha etkili ve verimli
olmasi adina drama etkinliklerine katilacak 6grenci sayisi 6nceden belirlenmeli ya da
ogrencileri gruplara ayirarak grupca yapilan drama calismalarina daha ¢ok yer verilmelidir.

7. Ogretmenler, egitim programlarini planlama, uygulama ve degerlendirme asamasinda
yaratici drama calismalarina cokca yer vererek cocuklara kendilerini ifade etme becerisi
kazandirarak ¢ocuklarin gelisimlerini olumlu yonde etkileme konusunda yardimci olmalidir.

8. Okullarda yaratici drama uygulamalari tek basina bir ders seklinde tasarlanabilecegi gibi, ders
ici etkinliklerde de uygulanabilir. Bunun icin 6ncelikle bu alanda yetismis olmak gerekir.
Yaratici Drama; Universitelerde ozellikle Egitim fakiiltelerinde dgrenim gdéren égrencilere
zorunlu ders olarak verilebilir.
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