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Ozet

Proje tabanli 6grenme yaklagimi, égrenci merkezli bir yaklagimdir. Bu nedenle, égrenciler
dgrenme siirecinde istedikleri bilgiye ulagmak ve kullanmak icin ¢esitli teknolojik ara¢ ve
gereclerden faydalanmaktadirlar. Bu yontemin basarili bir sekilde uygulanabilmesinde hangi
teknolojik arag ve gereglerin kullamildigi ve bu arag ve gere¢lerin kullamiminda karsilagilan
problemlerin tespiti bnemlidir. Bu ¢alismanin amact, ilkokul ve ortaokul diizeyinde gérev yapan
Swtif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin proje tabanl 6grenme yaklasimi ile kullandiklar
teknolojik arag¢ ve gereglerin neler oldugunu ogrenmek ve béylece proje uygulamalarinda
karsilagilan problemleri ortaya ¢ikarmaktir. Arastirmada veri toplamak amaciyla nitel
aragtirma yontemlerinden biri olan yari yapilandirilmig gériisme formu kullanilmistir. Arastirma
kapsaminda katilimcilara 3 adet soru sorulmustur. Elde edilen veriler icerik analizi ile kodlama
yapilarak ¢oziimlenmistir. Arastirmadan elde edilen sonuglara bakildiginda 6gretmenlerin proje
tabanl ogrenmede en ¢ok tercih ettikleri teknolojik arag-gereglerin bilgisayar, projeksiyon,
internet, video oldugu goriilmektedir. Ogretmenler arag-gerecleri tercih nedenlerini en ¢ok
agrencilerin kolaylikla aragtirma yapabilmeleri, ulasilabilir olmasi, yasayarak &grenme
imkdmi tanimast ve maliyetinin diisiik olmasi durumlart ile iliskilendirmislerdir. Ogretmenlerin
karsilagtiklar: problemlerde en ¢ok iizerinde durduklar: konu ise arag-gereglerin maliyetinin
yiiksek olmasidw. Karsilagilan bu problemlere Ggretmenlerin ¢oziim dnerilerinin baginda
ogretmenin iyi bir rehber olmasi gelmektedir.

Anahtar Kelimeler: Proje tabanli 6grenme, teknolojik arag ve gereg, ogretmen goriisleri.
Abstract

Project-based learning provides a learner-centered approach and students can utilize
various technological tools and instruments to access the information they desire in the
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learn-ing process. In order to carry out this process successfully, it is important to identify
the technological tools used in this process and the problems encountered while using of these
tools. The aim of this study is to find out which technological tools are used by the classroom
and social studies teachers in primary and secondary schools within the project-based learn-
ing approach and to identify the problems they encounter during the applications of the pro-
ject. In this study, semi-structured interviews, one of the qualitative research methods, was
used as a data collection method. Three questions were asked to the participants and the data
were analyzed through code-based content analysis. According to the results, the technologi-
cal tools most preferred by the teachers for project-based learning were computers, projec-tors,
the Internet and videos. It is also observed that the teachers associated their technologi-cal tool
preferences with the convenience, the accessibility, the low cost of these tools as well as with
the opportunities they provided for learning through experience. The most common challenge
faced by the teachers was the high cost of the tools. One of the primary solution suggestions
by the teachers for the problems they encountered was that the teacher should be a good guide
in this process.

Keywords: Project-based learning, Technological tools, Teachers’ opinions.

1. Giris

H.WKilpatrick, Collings ve John Dewey (Akt.: Vatansever Bayraktar, 2015) gibi
egitimciler tarafindan ortaya atilan bir yontem olan proje tabanli 6grenme, projeler
etrafinda 6grenmeyi diizenleyen bir modeldir (Thomas, 2000). Bu yontem, 6grenciyi
O6grenme siirecinin merkezine alan, gercek yasam kosullarina ve uygulamalarina yer
veren bir yaklasimdir (Korkmaz ve Kaptan, 2001; Erdem, 2002; Saracaoglu, 2006;
Ozcan, 2007). Bununla birlikte 6grencilere problem ¢dzme, karar verme ve arastirma
firsatlar1 vermektedir (Panasan & Nuangchalerm, 2010). Proje tabanli 6grenme yak-
lasimi, 6grencinin dogal kosullar altinda yasama benzeyen bir yaklasimla problem-
lerin ¢6ziimiinii amaglayan zihinsel ve fiziksel bir etkinliktir. Proje tabanli 6grenme,
6grenciye birinci elden bir seyin nasil yapilacagin1 deneme firsati sunar (Cakallioglu,
2008). Ogrenenler, bilgiye aktiviteler yoluyla ulasir. Ogrenen, bu yontemde 6grenme
siirecinin her asamasinda aktiftir (Ibret, Recepoglu, Karasu ve Recepoglu, 2013). Og-
renci agisindan tasari gelistirmeye, hayal etmeye ve planlamaya dayal1 bir 6grenme
yontemi iken; 6gretmen agisindan 6grenciyi merkeze alan ve gergek yasam kosullari-
na hazirlayan bir yontemdir (Kalayci, 2008). Proje tabanli 6grenme 6grencilerin kendi
ogrenmeleri tizerinde kontrol kurmalarina imkan tantyan bir aktif 6grenme yaklasimi-
dir (Sahin, 2007). Proje tabanli 6grenme yaklasimi, uzun zamandir bilinen ve dneri-
len, 6grencileri motive eden, kalic1 izli 6grenme siirecini kolaylastiran bir yontemdir
(Vatansever Bayraktar, 2015). Proje tabanli 6grenme yaklagiminin, 6grencilerin so-
mut bir seyler 6grenmeleri icin kiigiik gruplar halinde gercek yasam konularina dair
problemleri incelemeleri ve sonuglar ¢ikarip bir yargiya varmalarimi (Giiltekin, Kara-
dag ve Yilmaz, 2007) hedefleyen bir yontem olmasi, bu yontemin uygulanmasi esna-
sinda teknolojik-ara¢ ve gereclerin kullanimini zorunlu kilmaktadir. Cradler (1994)
gore, teknoloji projeler iizerinde 6grenci isbirligini artirmaktadir. Onemli projelerin
bir araci olarak teknoloji kullanimi, 6grencileri elestirel diisiinme ve problem ¢6zme-
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ye tesvik etmenin bir metodu olarak goriilmektedir (Muir, 1994). Egitimde teknoloji
kullanim1 egitimi nitelikli hale getirdiginden teknoloji egitimin olmazsa olmaz bir
pargasidir. Ogrenenlerin farkli ilgileri, ihtiyaclar1 ve dgrenme stilleri oldugu diisii-
niildiigiinde egitimde teknoloji kullanimi kaginilmazdir. Ciinkii teknoloji 6grencilere
bireysel 6grenme firsatlart sunarak onlarin hayat boyu 6grenmelerini destekleyecek-
tir. Solomon (2000) teknolojiyi, organize bilginin tiim kaynaklarinin sistematik uygu-
lanmast olarak tanimlamaktadir. Teknoloji, daha ¢ok yiiksek nitelikte bilimsel bilgi ve
teknik igeren Uriinler olarak algilanmaktadir. Teknoloji, bilimsel ¢alismalarin {iriinleri
ile gercek hayattaki sorunlarin ¢oziilmesi olarak da ifade edilmektedir (Alev, Ozmen,
Altun ve Akyildiz, 2007). Teknik bilginin yasama gegirilmesini dngdren toplumsal ve
ekonomik etkinlikler ve orgiitlenmeleri kapsayan bir alandir. Teknoloji, bilimsel ilke
ve yeniliklerin, sorunlarin ¢oziimiine yonelik olarak uygulanmasidir (Kol, 2012). Bi-
reylerin ya da toplumlarin teknolojiden uzak kalmalar1 hayatin diginda kalmalar anla-
mina gelmektedir. Teknoloji, insan yasantisinin her boyutunda yer alarak hayati daha
kolay ve zevkli yasamamizi saglar (Kabakgt ve Odabasi, 2004). Egitim teknolojisi,
o6grenmeye yonelik siire¢ ve kaynaklarin tasarimi, gelisimi, kullanimi, yonetim ve de-
gerlendirmesinin teori ve uygulamasidir. Egitim ortamlarinda teknoloji kullanimi ise,
ogrencilerin 6grenme siireglerine odaklanmalarini tesvik eder (Seels & Richey, 1994).
Ogrenenlerin 6grenmeye olan motivasyonlarimi ve kendilerine olan giivenlerini artirir
(Kaya, 2008). Okul ve sinif ortaminda teknoloji kullanim1 6grencilerin basarilarinin
da yiikselmesini saglar (Erdemir, Bakirci ve Eyduran, 2009). Egitim teknolojisi, tek
ve basit bir girisim degildir. Ancak, egitim siiresi boyunca hedeflere ulagmak i¢in
6grenci ve 6gretmenlere yardimei olan donanim, arag, hizmet ve uygulamalarin genis
bir yelpazesini kapsar. (Tamim, Bernard, Borokhovski, Abrami, & Schmid, 2011).
Ogretim sirasinda teknolojiden faydalanilmast egitim-6gretim etkinliklerini daha et-
kili ve verimli hale getirir (Alev vd., 2007). Teknoloji, bireylerin bilgiye ulasmasinda
zaman ve mekan yoniinden serbestlik saglar. Ogrenciler birincil kaynaklardan bilgi
edinebilmis olurlar. Firsat esitligi, bireysel 6gretim, yasam boyu 6grenme, g¢esitlilik
ve kalite imkanlarmi elde etmis olurlar (Y1lmaz, 2012). Ogrenme stilleri ne olursa
olsun, teknolojinin pek ¢ok bi¢imi 6grencilerin ¢esitli egitim ihtiyaglarini kargilamada
ve bireysel veya kiiglik igbirlik¢i gruplar halinde galigsmalarini saglamada kullanila-
bilir (Schmitz, Prescott & Hunt, 1996). Proje tabanli 6grenme yonteminin 6grenci
merkezli bir yaklagim oldugu diisiiniildiigiinde 6grencilerin bilgiye ulasip kullanmada
tercih ettikleri yol teknolojik arag-geregler olmaktadir. Ogrenciler teknoloji araci-
ligryla istedikleri bilgiye istedikleri hizda ulasabilirler. Ogrenciler bu bilgileri yine
teknolojik arag-gereglerin yardimiyla isleyip iiriin haline doniistiirebilirler. Bu siirecte
ogretmenler siireci izleyip degerlendirmekle ve gerektiginde 6grencilere yol goster-
mekle sorumludurlar. Teknolojik kaynaklarin 6gretim siirecine basarili entegrasyonu
ogretmenlerin bilgi, deneyim, 6gretme ve 6grenme yaklagimlari ve bilgi okuryazarligi
becerilerinden etkilenir (Chen & Doty, 2005). Egitimde teknoloji kullaniminin ama-
cint Alev vd. (2007) egitimi daha iiretken ve bireysel yapmak, bilimsel bir 6gretim
saglamak, daha gii¢lii ve hizli bir 6gretime ulagmak olarak belirtmektedir. Teknoloji,
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proje temelli 6grenme gibi giiclii 6gretim yaklagimi ile entegre edildiginde daha derin
ve kuvvetli bir 6grenme gergeklesebilir (Lenz & Kingston, 2016).

Ada, Baysal ve Kadioglu (2009) ¢alismasinda, proje tabanli 6grenmenin Sosyal
Bilgiler dersinin bazi iinitelerinde uygulandiginda dgrencilerin derse karst tutumunu
olumlu yonde etkiledigini tespit etmislerdir. Erdogan (2009) ¢alismasinda, ilkogretim
5.s1n1f 6grencilerine proje tabanli 6gretim yonteminin uygulanmasi sonucunda deney
grubuna ait dgrencilerin Sosyal Bilgiler dersi basarilarinin arttigint belirtmektedir.
Kaymake1 ve Oztiirk (2011) ¢alismasinda Sosyal Bilgiler derslerinde uygulanan pro-
jelerin ¢ocuklara arastirma becerisi kazandirdig1 sonucunu elde etmislerdir. Bu an-
lamda proje tabanli 6grenmenin ilkokul ve ortaokul diizeyinde Sosyal Bilgiler dersleri
icin 6nemli bir yontem oldugu goriilmektedir. Bu noktada hem siirecin iginde olup
ogrencilere rehber olan hem de siirecin disinda bulunup 6grencileri izleyen Sosyal
Bilgiler ve Smif 6gretmenlerinin proje tabanli 6grenme yonteminde teknolojik arag-
gereclerin kullanimina iligkin goriisleri onem tagimaktadir. Bu baglamda bu arastir-
mada, proje tabanli 6grenme yonteminde kullanilan teknolojik arag-gereglere iliskin
Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin goriislerinin incelenmesi amaglanmaktadir.

Arastirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci, ilkokul ve ortaokul diizeyinde gorev yapan Sinif ve Sosyal
Bilgiler 6gretmenlerinin proje tabanli 6grenme yaklasimi ile kullandiklar teknolojik
arag ve gereclerin neler oldugunu 6grenmek ve proje uygulamalarinda karsilagilan
problemleri ortaya ¢ikarmaktir.

Arastirmanin Problemi

Aragtirmacinin amaci dogrultusunda arastirmanin problemi “Proje tabanli 6gren-
mede teknolojik arag- gereglerin kullanimina iliskin Smif ve Sosyal Bilgiler 6gret-
menlerinin gorisleri nelerdir?” seklinde belirlenmistir.

2. Yontem

Proje tabanli 6grenme yonteminde kullanilan teknolojik arag-gereglere iligkin 63-
retmen goriislerini incelemek amaciyla yapilan bu arastirma tarama modelinde olup,
betimsel bir ¢alismadir. Kaptan (1998), olaylarin, objelerin, varliklarin, kurumlarin,
gruplarin ve cesitli alanlarin ne oldugunu betimlemeye, a¢iklamaya calisan ¢alisma-
lar1 betimsel ¢aligmalar olarak ifade etmektedir. Egitim arastirmalarinda betimsel ¢a-
lismalarin 6gretmenlerin, 6grencilerin, yoneticilerin davraniglarini tanimlamak (Bii-
yikoztirk, Kilic Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel, 2012) amaciyla yapildigi
sOylenebilir. Bu arastirmada da Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin proje tabanli
o6grenmede teknolojik arag- gereclerin kullanimina iliskin goriigleri betimlenmeye ¢a-
lis1ldig1 icin bu model tercih edilmistir.
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Katihmcilar

Aragtirmada verileri elde etmek i¢in 2013-2014 egitim- 6gretim donemi ilkokul ve
ortaokullarda ¢aligmakta olan Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerine yar1 yapilandi-
rilmig goriigme formu uygulanmigtir. Katilimeilar belirlenirken amagli 6rnekleme ¢e-
sitlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesi segilmistir. Amagli drnekleme, olay
ve olgularin ortaya konulmasinda zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen durumlarin
incelemesi olarak ifade edilmektedir (Bozkurt, 2008). Bu nedenle ¢aligma grubu ola-
rak Kastamonu il merkezinde gorev yapmakta olan ve derslerinde proje yonteminde
teknolojiyi kullanan Simif ve Sosyal Bilgiler gretmenleri tercih edilmistir. Ogretmen-
lerin 5°i Sif 6gretmeni, 6’s1 Sosyal Bilgiler 6gretmenidir. Ogretmenlerin 3’ii kadin,
8’1 erkektir.

Veri Toplama ve Analizi

Veri toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan gelistirilen ve 3 sorudan olusan
yart yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Arastirmada nitel model kullanil-
mustir. Nitel arastirma, eylemleri, anlatilar1 (narratives) ve bunlarin nasil kesistiklerini
anlamaya c¢aligan yaklagimdir (Glesne, 2013). Arastirmada Sinif ve Sosyal Bilgiler
6gretmenlerinin proje tabanl 6grenmede teknolojik arag-gereclerin kullanimina ilis-
kin goriisleri tespit edilmeye ¢alisildigi i¢in nitel yontem kullanilmistir. Bu arastirma-
da goriisme, bireylerin bakis agilarini anlamaya ¢aligmak, bireylerin bir konu hakkin-
daki tutumlarini, deneyimlerini, diisiinceleri ve yorumlari gibi gézlenemeyen bilgilere
ulagilmasi (Karatas, 2015) amaclanildigi i¢in tercih edilmistir. Yart yapilandirilmig
goriigme ise, aragtirmacinin goriisme sorularint dnceden hazirladigi, olusturulan so-
rularin yeniden diizenlenmesine ve tartigilmasina izin verdigi tekniktir (Ekiz, 2013).
Aragtirmada katilimeilara yar1 yapilandirilmis gériisme formunda 3 adet soru sorul-
mustur. Sorular arastirmacilarin ve alan uzmanlarmin gorisleri (1 Egitim Bilimci,
1 Sosyal Bilgiler Egitimcisi, 1 Cografya Egitimcisi) dogrultusunda gelistirilmistir.
Olgme aracinin amaca hizmet edip etmedigini anlamak icin 2 Sosyal Bilgiler ve 1
Sinif 6gretmenine olusturulan taslak form uygulanmistir. Pilot uygulamaya katilan
ogretmenler arastirmaya tekrar dahil edilmemistir. Olgme aracindaki sorulara 6gret-
menlerin verdikleri cevaplar dogrultusunda sorularin ifade edilis bi¢imleri yeniden
diizenlenmistir. Aragtirmaya 6 Sosyal Bilgiler ve 5 Sinif 6gretmeni olmak iizere 11
Ogretmen katilmigtir. Aragtirmada su sorulara cevap aranmistir:

1. Proje tabanli 6grenme yontemiyle birlikte kullanilan arag-gerecler nelerdir?
Neden bu arag-gerecleri tercih ediyorsunuz?

2. Proje tabanli 6grenme yonteminde arag-gere¢ kullaniminda karsilasilan prob-
lemler nelerdir?

3. Buproblemlere ¢6ziim onerileriniz nelerdir?”

Aragtirmada elde edilen veriler igerik analizi ile kodlama yapilarak ¢oziimlenmis-
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tir. Igerik analizi, metnin tekrar eden kelimeler veya temalar agisindan taranmasi anla-
mina gelir (Patton, 2014). Bu arastirmada igerik analizi, elde edilen verilerden birbi-
rine benzeyen belirli kavramlari ve temalar1 bir araya getirerek, bunlari okuyucularin
anlayabilecegi sekilde yorumlanabilmesi (Karatag, 2015) amaciyla tercih edilmistir.
Arastirmanin sonuglarina iliskin ulasilan kategoriler ve frekanslar tablolar halinde ¢a-
lismada sunulmustur. Arastirmaya katilan 6gretmenler icin O1, 02, 03,....,011 kod-
lar1 kullanilmistir. Arastirma sorularinin aragtirmanin amacina uygun olarak hazirla-
mast ile gecerlik; verilerin kategorilere ayrilmasi iki arastirmaci tarafindan yapilarak
ayni sonuglara ulasilmasi ile de giivenirlik saglanmaya ¢aligilmustir.

4. Bulgular ve Tartisma

Aragtirmanin bu boliimiinde proje tabanli 6grenmede teknoloji kullanimina iliskin
Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin goriiglerine ait istatistiksel verilere tablolar
halinde yer verilmektedir. “Proje tabanli 6grenme yontemiyle birlikte kullanilan arag-
gerecler nelerdir?” sorusuna Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin vermis oldugu
cevaplara iligkin istatistiksel veriler Tablo 1’de gosterilmektedir.

Tablo 1. Simf ve Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin Goriislerine Gore Proje Tabanh
Ogrenme Yontemi ile Kullamlan Arac-Gerecler

Kullanilan Teknolojik Arag-Geregler

Bilgisayar

Projeksiyon

internet

Video

Cesitli materyaller (kagit, kalem karton, makas)
Televizyon

Harita

Kimyasallar

Fotograflar

Resim

Proje cantalari

Laboratuar malzemeleri

Pano

Poster

Kaynak kitaplar

Projenin yapilacagi uygun bir salon

_ e = = = = = NN W R Y 0D

Ogrenci istedigi arag-gereci kullanabilir
TOPLAM

N
o)

Tablo 1 incelendiginde Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin proje tabanli 6g-
renmede en ¢ok tercih ettikleri teknolojik arag-gereglerin bilgisayar (8), projeksiyon
(6), internet (5), video (5) oldugu goriilmektedir. Buna goére proje tabanli 6grenme
ile en ¢ok kullanilan teknolojik arag-gere¢lerin bilgisayar, projeksiyon, internet ve

Eyliil 2016 Cilt:24 No:4 Kastamonu Egitim Dergisi



Proje Tabanli Ogrenmede Teknolojik Arac-Gereclerin Kullamimuna Iliskin... 2111

video oldugu sdylenebilir. Yigit (2013) genglerin bilgi edinmek ve bunun yani sira
kendi mesajlarini iletmek amaciyla siklikla internetten faydalandiklari belirtmektedir.
Hattie (2009) yaptig1 aragtirmada, kullanilan teknolojik aletlerin 6grencilerin 6gren-
mesinde etkisinin farklilagtigini ortaya koymustur. Sirastyla, etkilesimli video yon-
temleri, bilgisayar destekli egitim, simiilasyonlar, ses/gérsel yontemler, web tabanlt
6grenmenin 6grenci 6grenmesi lizerinde en biiyiik etkiye sahip oldugu belirtmektedir.
Literatiirde yapilan bu c¢alismalarin sonuglari ile arastirmadan elde edilen sonuglarin
benzer oldugu goriilmektedir. Yavuz ve Coskun (2008) caligmalarinda teknoloji des-
tekli proje caligmalari sonucunda 6grencilerin 6gretimde teknolojik arag-gereglerin
kullanilmasina yoénelik tutumlarini olumlu yonde etkiledigi bulgusuna ulasmislardir.
Frank & Barzilai (2006)’nin Bilim Ogretiminde Metotlar ve Teknoloji dersinde yap-
tiklar1 arastirmada 6grenciler projeler lizerinde galisirken, proje tabanli teknoloji kura-
minin avantajlari ve zorluklartyla kars1 karsiya kalmislardir. Ogrenciler bu yontemin,
ogretimlerinde kullanabileceklerini, yeni tasarimlarinda ve 6gretim ortamlarinin y6-
netilmesinde faydali olacagina ynelik gbriis belirtmislerdir (Sahin ve Oztiirk, 2009).
Arastirmalar bilgisayarlarin 6grenme siiresine dahil edildiginde dgrencilerin 6nemli
kazanimlar elde ettigini gostermektedir. Proje tabanli 6grenmeye entegre edilen bil-
gisayar tabanl teknolojiler yapilandiric1 6grenme icin dzellikle yararlidir. Ogrenciler
aninda doniit alabilirler. Bilgisayar teknolojisi 6grenmeyi destekler; kritik diigiinme,
analiz ve bilimsel arastirma st diizey becerilerini gelistirmede 6zellikle yararlidir
(Roschelle, Pea, Hoadley, Gordin & Means, 2000). Hamurcu (2000) teknolojiyi kul-
lanma becerisi kazandiran proje tabanli 6grenmenin bilgisayar kullanma, televizyon,
radyo, video vb. araglari kullanma niteliklerini kazandirdiklarini ifade etmektedir.
Literatiirde proje tabanli 6gretim yonteminde teknoloji kullaniminin 6grencilere ¢e-
sitli yararlar1 oldugu ve 6grencilerde bazi becerilerin gelismesine yardimci oldugu
sonuglarina ulasildigi goriilmektedir. Ayrica egitim- 6gretim ortamlarinda bazi tekno-
lojik arag gereglerin kullanildigi gériilmesine ragmen proje tabanli grenme siirecinde
teknolojik arag-gere¢lerin kullanimina iligkin herhangi bir bulguya ulagilamamistir.
Literatiirdeki bu ¢aligmalardan hareketle proje tabanli 6gretim yonteminde teknoloji
kullaniminin 6gretim siirecini desteklemesi, 6gretimi kolaylastirmast ve somutlastir-
mas1 agisindan dgretmene de yararlar1 oldugu sdylenebilir. Simif ve Sosyal Bilgiler
ogretmenlerinden bazilarinin aragtirmanin bu sorusuna verdikleri cevaplar asagida
verilmektedir:

“... Projelerde kullanilan arag geregler 6grencinin se¢tigi konuya gore ¢ok
cesitlilik gosterebilir. Bu arag geregler kaynak kitaplar, yapiskanl kagitlar, bil-
gisayar, internet, video kamera, renkli kartonlar, renkli kalemler, grafik ¢izmek
icin kdgitlar, fotograflar vb. olabilir.” O4. “Proje tabanli 6grenme yonteminde
kullanilan arag ve geregler oldukga simirli. Genellikle fon kdgitlari, renkli A4
kagitlari, fotograf, resim, tahil, baklagil ve evlerde kullanilmayan atik durum-
daki ara¢ gerecler kullamliyor....” O7. “Proje tabanli 6grenme yontemiyle
birlikte kullanilan arag-geregler: Televizyon, bilgisayar, internet, video, pro-
Jjeksiyon, poster.” O8.
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Aragtirmanin birinci sorusunun devaminda sorulan “Neden bu arag-geregleri ter-
cih ediyorsunuz?” sorusuna Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin vermis olduklari
cevaplara iligkin istatistiksel verilere Tablo 2’de yer verilmektedir.

Tablo 2. Simf ve Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin Goriislerine Gore Proje Tabanh
Ogrenme Yonteminde Kullanilan Arac-Gereclerin Tercih Edilme Ne-
denleri

Arag-Gereglerin Tercih Edilme Nedenleri

Ogrencilerin kolaylikla arastirma yapabilmeleri
Ulagilabilir olmas1

Yasayarak 6grenme imkani tanimasi
Maliyetinin diisiik olmasi

Sosyal beceriler kazandirmasi

Farkindalik olusturmak/Bilin¢lendirmek
Ogrencilere problem ¢ozme becerisi kazandirmast
Isbirligi ile galisabilme becerisi kazandirmas:
Arag-gerecin amacina uygun olmasi

Dabha fazla 6grenciye ulagabilmesi
Gorsel-isitsel 6grenmeyi desteklemesi

Ust diizey bilissel aktiviteler icermesi

U T N S e

Eldeki imkan1 degerlendirmek

Projeleri olaganiistii bir ¢aligma olmaktan ¢ikarmak

—_

Ogrencilere geri doniisiim bilinci kazandirmak
TOPLAM 35

Tablo 2’ye bakildiginda Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenleri arag-geregleri tercih
nedenlerini en ¢ok dgrencilerin kolaylikla aragtirma yapabilmeleri (8), ulasilabilir ol-
masi (7), yasayarak 6grenme imkani tanimasi (4) ve maliyetinin diigiikk olmasi (4) du-
rumlari ile iliskilendirmislerdir. Ogretmenlerin proje tabanli dgrenmede tercih ettik-
leri arag-gerecleri neden tercih ettiklerine iliskin vermis olduklart cevaplardan biri de
ogrencilere problem ¢6zme becerisi kazandirmasidir. Bu durum Karasu (2012)’nun
calismasinda Ogrencilerin proje tabanli dgrenme ydnteminin 6grencinin problem
¢ozme becerisini gelistirdigi yoniindeki bulgusu ile benzerlik gostermektedir. Her-
nandez-Ramos & De La Paz (2009), gruplar halinde ¢alisan, multimedya projeleri
olusturan ve diger gruplarin projelerini dinleyen teknolojiyle zenginlestirilmis bir pro-
je temelli 6gretim uygulanan dgrencilerin, geleneksel egitim almig 6grencilere gore
daha ¢ok &grendigini tespit etmistir. Sahin ve Oztiirk (2009)’iin ¢alismasinda, tekno-
lojik imkénlarin proje tabanli 6grenme yontemine birgok kullanim olanagi sagladigini
ve Ogrencilerde anlama kabiliyetlerini gelistirdigini ifade etmeleri bu arastirmanin
bulgulari ile paralellik tasimaktadir. Sahin Civelekoglu ve Oztiirk (2010) bir baska
calismasinda ise Ogrencilerin proje c¢aligmalarinin 6dnemine inanmalarii saglamak
amactyla derslerde projelerin teknolojiyle i¢ ice yapilmasi gerektigini belirtmislerdir.
Eskrootchi & Oskrochi (2010) teknolojiyle zenginlestirilmis proje temelli 6gretimin
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Ogrenci tizerindeki etkisini belirlemek igin yart deneysel bir ¢aligma yiiriitmiigtiir.
Teknolojiyle zenginlestirilmis bir proje temelli 6gretim uygulanan 6grencilerin ba-
sarisinin digerlerine gore etkili bir sekilde arttigi gézlemlenmistir. Bu anlamda pro-
je caligmalarinda teknoloji kullaniminin bu yéntemin uygulanmasini kolaylastirdigi
sOylenebilir. Ayrica Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin proje ¢aligmalarini siki-
ciliktan kurtarmak, dgrencilerin siirece etkin katilimini saglamak ve 6gretim siirecini
desteklemek amaciyla bu teknolojik arag ve geregleri tercih ettikleri goriilmektedir.
Giintimiiz okullarinin amaci beklenen bilgiye ulagsma ve onu etkili bir sekilde kul-
lanma becerileriyle donatilmis, teknolojiyi kullanabilen bireyler yetistirmektir (Sefe-
roglu, 2009). Bilici, Akdur, Yildizbasi, Giinday ve Cigek (2011) egitimde Fatih Pro-
jesinin sagladigi faydalari, bireylerin giindelik yasamlarinda ve ¢aligma hayatlarinda
bilgi ve iletisim teknolojilerini etkin ve yogun kullanimi, bilgiye erisim imkanlarinin
gelistirilmesi suretiyle kendi potansiyellerini gerceklestirmelerini ve yasam kalitele-
rini artirmalarini saglayabilecegini ifade etmektedirler. Bu arastirmadan elde edilen
bulgularda, Smif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin sosyal beceriler kazandirmak,
farkindalik olusturmak/bilinglendirmek, 6grencilere problem ¢6zme becerisi kazan-
dirmak, isbirligi ile ¢alisabilme becerisi kazandirmak, 6grencilere geri doniisiim bilin-
ci kazandirmak gibi becerileri ifade ettikleri goriilmektedir. Harmer & Stokes (2014)
proje temelli 6grenmenin takim ¢aligmasi, igbirligi, motivasyonu artirma, sdzlii yazilt
beceriler, veri toplama, yaratici, elestirel diisiinme gibi beceriler kazandirdigini or-
taya koymustur. Egitimciler proje galismasinin 6grenciler igin katilimct bir aktivite
oldugunu ve proje temelli 6grenmenin 6grenmeyi kolaylastirici ve artirict degerli bir
etkisi oldugunu belirtmektedirler (ChanLin, 2008). Kaymake1 ve Oztiirk (2011) ¢alis-
masinda, 6gretmenlerden 5 kisinin proje ¢aligmalarinin 6grencilere arastirma becerisi
kazandirdigini, 4 kisinin kalic1 6grenmeyi sagladigini, 3 kisinin isbirligi ile 6grenmeyi
gerceklestirdigini belirttikleri goriilmektedir. Bu anlamda proje tabanli 6grenme ile
birlikte teknolojik arag¢ ve gereglerin kullanimimin 6grencilerde farkli beceriler ge-
listirdigi sdylenebilir. Aslinda bu durum genelde egitim-6gretim siirecinde, 6zelde
derslerde ve gesitli yontemlerin uygulanmasinda teknoloji kullanimimin gerekliligini
ortaya koymasi bakimindan énem tagimaktadir. Bir anlamda Sinif ve Sosyal Bilgi-
ler 6gretmenleri, proje tabanli 6grenme yonteminde/proje ¢aligmalarinda teknolojik
arag- geregleri tercih etme nedenlerini belirtirken giiniimiiz diinyasinin vazgecilmez-
lerinden olan teknolojinin egitim-dgretim siireci i¢in 6nemini ve kullanilabilirligi i¢in
hangi kosullarin gerekli oldugunu ortaya koymuslardir. Bu baglamda literatiirdeki bu
¢alismalarin bu aragtirmadan elde edilen bulgular ile benzerlik tasidig sdylenebilir.
Bu aragtirmada Siif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinden bazilari arastirmanin bu
sorusunu asagidaki gibi cevaplandirmiglardir:

“Bu arag-gereclerin tercih edilme sebebi maliyetinin diisiik olmasi, her yerden
ulasilabilir olmasi, kolaylikla arastirma yapabilmeleri ve kendilerini siirece dahil
edebilmeleri.” O2. “Ogrenciler daha kolay temin edebilmektedirler: Kullanimi
kolay olmaktadiv. Daha ekonomiktir. Proje ozelliklerine ve amaca uygun olabil-
mektedir. Daha fazla 6grenciye ulasabilmektedir.” O5. “Arag -gereg kullaniminda
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karsilasilabilecek problemler arasinda maliyet, yasamsal beceriler, teknoloji kul-
lanma becerisi, 6z denetim becerisi ve 6grencinin tutumu saylabilir.” O10.

Aragtirmanin ikinci sorusu olan “Proje tabanli 6grenme yonteminde arag-gereg kul-
laniminda karsilagilan problemler nelerdir?” sorusuna Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmen-
lerinin vermis olduklari cevaplara iliskin istatistiksel veriler Tablo 3’te gdsterilmektedir.

Tablo 3. Simf ve Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin Goriislerine Gore Proje Tabanh
Ogrenme Yonteminde Arac-Gere¢ Kullamminda Karsilasilan Prob-
lemler

Karsilagilan Problemler

Arag-gereglerin maliyetinin yiiksek olmasi

Okulun ve siifin fiziki 6zelliklerinin yetersiz olmasi
Ogretmenlerin yontem konusunda yeterli bilgiye sahip olmamasi
Gerekli arag-gereglerin temin edilememesi

Konuda sapma ve dagilma olmasi

Ogrencinin 6z denetim problemi yagamast

Ogrenci yeteneklerinin farkli olmasi

Zamanin yeterli olmamast

Okul idaresinin gerekli destegi vermemesi

Ogrencinin teknoloji kullanma becerisinin olmamast

Ogrencinin motivasyonunun azalmast

Ogrencinin kazanabilecegi biligsel ve sosyal becerilerin géz ardi edilmesi

e S T ST VU N Y

Ogrencilerin proje ¢alismalarini ailelerine ya da uzmanlara yaptirmast
Ogrencinin projede arag gereci amag olarak kullanmast

—

Proje ¢alismalarinin performans ddevleriyle karistirilmasi

—_

Siniflara ait bilgisayar olmamasi
TOPLAM 27

—_

Tablo 3 incelendiginde Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin karsilagilan problem-
lere ¢ok farkli cevaplar verdikleri goriilmektedir. Bu durum her 6gretmenin farkli ortam-
larda farkli deneyimlere sahip olmastyla iliskilendirilebilir. Ancak yine de Sinif ve Sosyal
Bilgiler 6gretmenlerinin en ¢ok {izerinde durduklari konunun arag-gereglerin maliyetinin
yiiksek olmasi problemi oldugu goriilmektedir. Bu problemleri okulun ve smifin fiziki
ortaminin yetersiz olmasi ve 6gretmenlerin yontem konusunda yeterli bilgiye sahip olma-
mast problemleri takip etmektedir. Aslinda tabloya bakildiginda dgretmenlerin belirtmis
oldugu problemlerin her birinin giderilmeden proje tabanli 6grenme siirecinin saglikli ola-
rak islenecegi sdylenemez. Bu nedenle bu problemlerin olabildigince ortadan kaldirilmasi
gerekmektedir. Karasu (2012) nun ¢aligmasinda yer alan bulgulardan bazilari proje calis-
malarinda zaman darlig1 yaganmasi, maliyetle ilgili hesaplamalarin yapilmasi gerektigi,
ogretmenlerin proje tabanli 6grenme yontemini etkin kullanamamasi, 6grencilerin proje
calismalarini okulda saklayabilecekleri bir yer olmadigina yonelik goriisler ile bu arastir-
mada dgretmenlerin ifade etikleri problemler benzerlik gostermektedir. Giiven ve Tagyii-
rek (2013)’in bir caligmasinda da 6gretmenlerin teknolojik arag-gereglerin kullamminda
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karsilasmis olduklart sorunlar programin yogunlugu, ¢ocuklarin teknoloji kullanmadaki
bilgi ve beceri yetersizligi, bazi arag-gereglerin 6grenci seviyesine uygun olmamasi, okul
yonetiminin olumsuz tutumlaridir. Saracaloglu, Ozyilmaz Akamga ve Yesildere (2006)
proje tabanli 6grenme yaklasimini, uygun konularda, yeterli donanima sahip 6gretmenler
ve uygun fiziksel kosullar saglandiginda egitim-6gretimde etkili ve verimli bir sekilde
kullanilabilen yaklagim oldugunu ifade etmektedirler. Literatiirden elde edilen bu ¢alig-
malarin sonuglari ile bu arastirmadaki bazi bulgularin paralellik gosterdigi goriilmektedir.
Ayrica Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin proje tabanli 6grenme ydnteminde arag-
gereg kullaniminda karsilasilan problemleri belirttikleri ancak bu problemlerin bazilarinin
kaynagini belirtme konusunda goriis belirtmedikleri goriilmektedir. Aragtirmada bazi 6g-
retmenler bu arastirma sorusunu su sekilde cevaplandirmislardir:

“Proje tabanli 6grenme yonteminde 6grencilerin kendi becerileri ile yapacak-
lar1 arag-gereclerde karsilastiguimiz en onemli problem arag gerecin aile tarafin-
dan yapilmast ya da isin uzmanlarina yaptinlmasi. Ogrencinin proje calismasinda
kullanacagi arag-gerecte karsilastigimiz bir baska problem de 6grencinin arag-
gereci bir amag olarak kullanmasidir: Yani bazen ortada sadece arag-gereg oluyor.
Calismanin asil amacin géremiyoruz. Baska bir problem ise proje ¢ogu kez per-
formans gorevi ile karistiriliyor ve proje gorevi yerine 6grenci performans gérevi
calismast yapiyor.” O2. “Bazi projeler icin pahali arag-gereg ve materyal gereke-
bilir: Kullanilmasi gereken arag-gerecin kurumda bulunmamasi. Projede kullani-
lan arag-gerecle calismak icin 6gretmenin yeterli bilgi sahibi olmamast.” O3. “...
Proje tabanli 6grenme ilk once ogretmenler tarafindan tam anlasilamadig icin
uygulamada yer bulmamakta ya da eksiklikler yasanmaktadir: Burada yiiriitiilen
proje sonucu hedeflenmekte, siire¢c boyunca égrencinin kazanabilecegi bilissel ve
sosyal beceriler goz ardi edilmektedir. Ogrencilerin miisterek is yapma kiiltiirleri-
nin olusmasi, yardimlagma becerileri kazanma gibi sonuglar dikkate alinmadan
sonug iizerinde yogunlasimaktadi.” O11.

Aragtirmanin tiglincii sorusu olan “Bu problemlere ¢6ziim 6nerileriniz nelerdir?” soru-
suna Smif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin belirtmis olduklar1 goriislere iliskin istatis-
tiksel veriler Tablo 4’te gosterilmektedir.

Tablo 4. Simf ve Sosyal Bilgiler Ogretmenlerinin Goriislerine Gore Proje Tabanh
Ogrenme Yonteminde Karsilasilan Problemlere iliskin Sinif ve Sosyal
Ogretmenlerinin Coziim Onerileri

Coziim Onerileri

Ogretmenin iyi bir rehber olmas1

Arag-gereglerin 6grenci biitgesine uygun olmasi

Ogretmenin dgrencilere yapilabilir/somut uygulamalar vermesi

Verilen projelerin dgrenci seviyesine uygun olmasi

Yillik plan hazirlanirken proje tabanli 6gretime uygun igerikler belirlenmeli

PN W W W o

Okul idaresi gerekli destegi saglamali
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Co6ziim Onerileri

Ogretmenin yéntemin uygulanisi konusunda gerekli donanima sahip olmasi
Okulun ve simifin fiziki ortami projeler i¢in uygun hale getirilmeli
Ogrencilerin teknolojiyi kullanabilmeleri igin uygulamali egitim gérmeleri
Proje tabanli 6grenme siireci iyi planlanmali

Arag-geregler kolay elde edilebilmeli

Projeler igin yeterli siire saglanmali

Siiregte sorun yasayan dgrencilere akran destegi verilmeli

S I S

Proje siirecinde aile ile igbirligi yapilmali

Ogrencilerin galigmay1 bireysel yapmasi saglanmali
Projenin performans gérevinden farkli oldugu kavratilmali
Okuldaki diger 6gretmenlerle igbirligi iginde olunmali
Teknoloji kullanim1 yayginlastirilmali

T T

Bakanlik maddi olarak okullara destek vermeli
TOPLAM

W
-

Tablo 4’¢ bakildiginda Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin ¢oziim Onerilerinin
baginda dgretmenin iyi bir rehber olmasi (9) ifadesi gelmektedir. Bu ifade dgretmenle-
rin kargsilastiklart problemlerin ¢oziimiinde en 6nemli misyonu kendilerine yiiklediklerini
gostermesi bakimindan 6nemlidir. Yanpar Yelken (2014) 6gretmenin kendisinin egitim-
deki roliinii ve 6nemini bilmesini, bu nedenle teknolojiyi yakalayarak teknolojinin &g-
renme i¢in 6nemli bir ara¢ oldugunu gérmesi ve benimsemesi gerektigini belirtmektedir.
Arag-gereclerin 6grenci biitgesine uygun olmasi (3), 6gretmenin dgrencilere yapilabilir/
somut uygulamalar vermesi (3), verilen projelerin 6grenci seviyesine uygun olmast (3),
yillik plan hazirlanirken proje tabanl dgretime uygun icerikler belirlenmeli (2) ve okul
idaresi gerekli destegi saglamali (2) ifadeleri de diger belirtilen ¢6ziim Snerileridir. Karasu
(2012)’nun ¢aligmasinda, 6gretmenlerin proje ¢aligmalart sirasinda 6grencileri takip etme-
leri gerektigi ve gerekli 6n bilgi ve becerilere sahip olmasini, 6grencilerin giinliik hayatta
hazirlayabilecekleri projeler verilmesini, proje maliyetlerini hesaplanmasini, 6grencilerin
projelerini saklayabilecekleri yer ayrilmasi gerektigini ifade ettikleri gériilmektedir. Cive-
lekoglu ve Oztiirk (2010) bir calismasmda &gretmenlerin dgrencilere iyi bir rehber olma-
lar1 gerektiginden bahsetmislerdir. Ibret vd. (2013) calismasinda, 6. siuf dgrencilerinin
950,41 proje ¢aligmalarinda 6gretmenlerinin rehberlik etmesi gerektigini belirtmislerdir.
Sahin ve Oztiirk (2009) PTO yonteminin, fen ve teknoloji derslerinde 6grenci 6gretmen
iligkisini geleneksel yaklasimlardan ayirarak 6gretmenleri birer rehber, 6grencileri ise bi-
rer bilim insan1 olarak gosterdigini belirtmektedirler. Ibret, Recepoglu ve Karasu (2012)
calismasinda, Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin %52 ’sinin proje ¢alismalari ile ilgili bilgiye
sahip olduklari, %52’sinin proje ¢aligmalarinda rehberlik etmeleri gerektigi, %60’ nin
calismaya baglamadan dnce projenin maliyetini hesapladiklari ve %60’ min bu yontemin
etkili bir sekilde uygulanabilmesi i¢in Sosyal Bilgiler ders saatlerinin artirilmasi yoniinde
goris belirttikleri goriilmektedir. Bu galismalarin sonuglari, bu aragtirmanin bulgulari ile
benzerlik gostermesi bakimindan 6nem tagimaktadir. Ayrica proje tabanl 6grenmede/pro-
je calismalarinda karsilagilan ¢oziim Onerilerinin baginda Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gret-
menlerinin 6gretmenin rehber olmast ifadesini belirtmeleri aslinda uygulamada karsilasi-
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lan problemlerin ¢6ziimiinii saglayacak kisinin de kendileri oldugunun farkinda olduklart
seklinde yorumlanabilir. Arastirmada Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinden bazilari-
nin aragtirmanin bu sorusuna sunduklari ¢6ziim onerileri su seklidedir:

“Istendik etkinlikleri kapsayici olmali ve bos ugraslardan arindirlmahdir.
Hazirlanmast icin ayrilan siire yeterli olmahdir: Islenilen konu ile ilgili olmali,
ulasiimast hedeflenen davramglar agikca belirtilmelidir. Elde edilecek sonug,
arag-gereg ve kaynaklar i¢in yapilan yatirimi karsilayabilecek nitelikte olmalidr:
Ogsrencilerin yaraticilik, sorumluluk ve basart duygusunu tatmasina uygun olma-
hdw: Ogrencilerin normal yasam kosullart i¢inde ¢alismalarina uygun olmahdir.
Ogsrencileri diisiinmeye, arastirma ve incelemeye yoneltmelidir.” Ol. “Pahali
arag-geregler yerine ayni gorevi yapabilecek basit arag-gereglerin kullanilmast.
Kurumda bulunmayan arag-gereglerin iiniversite veya baska kurumlardan temin
edilmesi ve hocalardan yardim alinmasi. Sponsor veya ddenek bulunarak arag-ge-
recin alinmasi.” O6. “Secilen ara¢-gereclerin maliyetinin 6grencilerin biitcesine
uygun olmasi, ogretmenin iyi rehberlik yapmasi, secilen arag-gereglerin ogretme-
nin yardimiyla segilmesi.” O9.

5. Sonugclar ve Oneriler

Arastirmadan elde edilen sonuglara gore Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin proje
tabanl 6grenmede en cok tercih ettikleri teknolojik arag-gereclerin bilgisayar, projeksi-
yon, internet, video oldugu ortaya ¢ikmistir. Sinif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenleri arag-ge-
regleri tercih nedenlerini ise en ¢ok dgrencilerin kolaylikla arastirma yapabilmeleri, ulasi-
labilir olmasi, yasayarak 6grenme imkani tanimasi ve maliyetinin diigiik olmasi1 durumlart
ile iliskilendirmislerdir. Siif ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin proje tabanl 6grenmede
en ¢ok tercih ettikleri teknolojik arac-gereclerin 6grencilerde cesitli becerileri gelistirdi-
gi, 0grenme-ogretme siirecini kolaylastirip somutlastirdigi goriilmektedir. Bu baglamda
ogrenme-ogretme siirecinde teknoloji kullaniminin 6nemine dikkat ¢ekilmektedir. Sinif
ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin karsilastiklar1 problemleri en ¢ok arag-gereglerin ma-
liyetinin yiiksek olmasi, okulun ve sinifini fiziki ortaminin yetersiz olmasi ve 6gretmen-
lerin yontem konusunda yeterli bilgiye sahip olmamasi seklinde ifade etmektedirler. Sinif
ve Sosyal Bilgiler 6gretmenleri, proje tabanli 6grenme yonteminde/proje ¢aligmalarinda
teknolojik arag-geregleri tercih etme nedenlerini belirtirken teknolojinin egitim-6gretim
stireci icin dnemini ve kullanilabilirligi i¢in hangi kosullarin gerekli oldugunu ortaya koy-
muslardir. Smuf ve Sosyal Bilgiler 6gretmenlerinin ¢6ziim 6nerilerinin basinda 6gretme-
nin iyi bir rehber olmasi ifadesi gelmektedir. Bu ifadeyi arag-gereclerin 6grenci biitcesine
uygun olmasi, 6gretmenin dgrencilere yapilabilir/somut uygulamalar vermesi ve verilen
projelerin dgrenci seviyesine uygun olmasi ifadeleri takip etmektedir.

Aragtirmanin bulgularindan yola ¢ikilarak su 6neriler getirilebilir:

*  Proje tabanli 6grenmede teknoloji kullanimi ile ilgili olarak 6gretmenlerin
yeterli donanima sahip olmalar1 gereklidir. Gerekli bilgi ve beceriye sahip bir
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Ogretmen slirecte 6grencilere iyi bir rehber olabilir.

*  Verilen projelerin maliyeti ve uygulanabilirligi géz 6niinde bulundurulmali-
dir. Daha kolay ve ucuz yollarla uygulanabilen projeler tercih edilebilir.

* Elde edilmesi zor ve pahali malzemelerle projeler yaptiriimaya ¢aligilmasi
6grencinin 6grenmeye olan motivasyonunu diigiirebilir.

*  Projelerin uygulanis1 esnasinda 6grencilere teknolojiden nasil faydalanmasi
gerektigi konusunda gerekli destek saglanabilir.

*  Programlar 6gretim yontemlerinin uygulanabilecegi sekilde tasarlanabilir. Bu
isin uygulayicilar1 olan 6gretmenlerin kafalarindaki soru isaretleri giderile-
bilir.

*  Projeler ve teknoloji kullanimi 6grenciler i¢in bir kdbus olmaktan ¢ikartlmali,
ogrenmeyi eglenceli hale getiren bir siire¢ olarak diizenlenebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

Project-based learning (PBL) is a student-centered approach. In this approach, the teacher
moves from being someone who returns the student into his or her own image someone who
facilitates students’ discovery of knowledge. Thus, students themselves reach the information
that they need to solve a problem. Project-based learning is a teaching method that place
the learning event into real life. It encourages students to learn actively. The students plan
how to access the information, apply the information, and produce an outcome. Acquisition
of knowledge is an active process, not a passive one. Learners are active at every stage of
the learning process. PBL includes problem-solving and exploration processes to stimulate
learning. Also, studying on projects is an engaging activity for students according to education
researchers, and PBL has an important potential for facilitating and enhancing learning.
According to Erdem and Akkoyunlu (2002), there are steps of project based learning and these
are the identification of targets, identification and determination of the subject to be discussed
or done, formation of teams, determination of the features of final report, presentation style and
work schedule, determination of control points, determination of the evaluation criteria and
level of proficiency, collection and organization of the information, reporting, and presentation
of the project. By using these steps, implementing technology in PBL is considered effective
to increase student achievement. Thanks to the improvements in information technology and
the popularity of the Internet, educators have started using learning technologies to improve
learning outcomes, so students use various technological tools and equipment to obtain and
use the information. Research on the application of technology to learning and instruction
has brought an interest in using technology as a “cognitive tool” as in the incorporation of
computer hardware and programs into Project-Based Learning as extensions of and models for
student capabilities. Using technology in project-based learning provides the environment more
authentic for students, because the computer provides access to data and information, increases
interaction and collaboration with others via networks, promotes laboratory investigation, and
emulates tools experts use to produce artifacts (Krajcik 1994, 488). There is also a relationship
between PBL instruction, technology use, and learning. According to some research results,
implementing technology effectively with PBL increases student achievement when compared
to student achievement in traditional instruction. The researchers explain this through student
collaboration, authenticity, and the establishment of spaces for more equitable contribution
present in PBL-instructed classrooms. According to another research finding on technology
and PBL, the researchers observed that the students in the PBL-taught class, who learned the
materials by studying in groups, creating multimedia projects, and listening to other groups’
projects learned more than the students who received traditional instruction.

The aim of the present study s aims to find out which technological tools and equipment
teachers use in the primary and secondary level on the project-based learning approach and
the problems encountered in project implementation. Semi-structured interviews, one of the
qualitative research methods, was used as a data collection method. In this study, participants
were asked three questions. Data were analyzed through coding-based content analysis.
According to the results obtained from this study, the technological tools most preferred by
the teachers in project-based learning were computers, projectors, the Internet and video. In
recent years, computers are frequently used in schools for Internet access, and the interactive
whiteboards and projectors are gaining momentum more and more in the school environment.
There are some advantages of using these devices in the classroom. According to the findings,
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it is seen that one of the most common challenges faced by teachers was the high cost of the
tools. Moreover, the lack of adequate technical support was considered one of the most relevant
factors hindering the effective introduction of technological resources in the educational
environment. In addition, the results showed that teachers preferred these technological tools
because students can easily carry out their research with them and because of the convenience,
the accessibility, the low cost of these tools as well as with the opportunities they provided
for learning through experience One of the primary solution suggestions by the teachers for
the problems they encountered was that the teacher should be a good guide because teachers
play an important role in integrating technology into education. Understanding how teachers
can properly use technology in education is an essential part of improving the technology
integration process. Training programs can be necessary for teachers to be able to keep up with
these constant improvements and changes in order to teach their students by drawing attention
to the new trends and technologies available.
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