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DURUMLU OGRENME YAKLASIMINA DAYALI EGiTiM TEKNOLOJILERI
OGRETiIMI

Sevda Kiigiik*

0z

Ogretmenlerin egitim ortamlariyla teknolojiyi biitiinlestirebilmelerinde (iniversitede aldiklari
egitimin rolii biyiiktir. Universitelerdeki egitim teknolojileri 6gretimiyle dgretmen adaylarinin
gelecekte gergeklestirecekleri uygulamalar arasinda baglantilar kurulmasi gerekmektedir. Bu
¢alismada da gergek hayat durumlariyla egitim arasindaki baglantinin kurulmasina dayali olan
O0gretim yontemlerinden durumlu 6grenme yaklasimina odaklanilmistir. Bu yaklasim birgok
egitim alaninda ve 6gretmen egitiminde kullanilmis olup etkili bir 6gretim modeli olarak kabul
gormistur. Calismada fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitim teknolojilerini gelecekteki
siniflariyla etkili bir sekilde butlinlestirmelerini saglamak amaciyla bilgisayar derslerinin
0gretim tasarimi durumlu 6grenme yaklasimina dayali olarak yapilmistir. Calisma kapsaminda
gelisimsel arastirma yontemi kullanilarak ihtiya¢ degerlendirmesi sonuglari ve 6gretim tasarim
stirecinin asamalari sunulmustur. ihtiya¢c degerlendirmesi dgretmen adaylarina uygulanan
anket araciligiyla gerceklestirilmistir. Ogretim tasarim siireci égrenen, dgretim programi ve
uygulama stiireci basliklari altinda detaylica agiklanmistir. Calisma, 6gretim sirecini detayli
olarak sunmasi ve durum temelli yaklasimin alan yazinda belirtilen bilesenlerinin egitim
teknolojileri 6gretimine nasil dayanak olusturabilecegini gostermesi agisindan 6nemlidir.
Galismanin gelecekteki uygulamalar igin yol gosterici olabilecegi dusiiniilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Durumlu 6grenme; egitim teknolojileri; 6gretmen adaylari; 6gretim
tasarimi.

! Dr., istanbul Universitesi, Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Bolimdi, s.sevdakucuk@gmail.com; sevda.kucuk@istanbul.edu.tr
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SITUATED LEARNING BASED EDUCATIONAL TECHNOLOGY INSTRUCTION
Abstract

Preservice education of teachers has an important role for effective technology integration with
educational environments. It is necessary to bridge links between educational technology instruction
in their preservice education and their future practices. In this study, situated learning approach, which
is based on providing connection between real life situations and school education, was focused on.
This approach, which is used in many education fields and teacher education, is admitted as an
effective instructional model. In this study, the instructional design process of computer courses was
implemented within the situated learning approach framework to provide science education
preservice teachers’ effective technology integration for their future classrooms. The results of the
need assessment and the stages of instructional design process has been presented by using
developmental research method. The need assessment was conducted through survey. The
instructional design process was explained in detail with three mutually constitutive elements of the
learning process; the learner, the implementation and the program. The study is important because of
presenting instructional design process in detail and pointing towards how these elements can be
framework for educational technology instruction. Therefore, this study could be a guidance for future
studies.

Keywords: Situated learning; educational technology; instructional design; preservice teachers.
Summary

Preservice education of teachers has an important role for effective technology
integration with educational environments. Preservice teachers should be taught in the
undergraduate years how to integrate technology with their future classrooms effectively.
However, several studies have shown that preservice teachers’ education, taken in their
college years, is not sufficient to be acquire them technology integration knowledge and skills
(Goktas, Yildirim and Yildirim, 2009; Pope, Hare and Howard, 2005). Thus, in this study, the
instructional design process of computer courses was implemented within the situated
learning approach framework to provide science education preservice teachers effective
technology integration for their future classrooms. The results of the need assessment and
the stages of instructional design process has been presented by using developmental
research method. The need assessment was conducted through survey.

Situated learning approach, which is used many education fields, and also teacher
education, is admitted as an effective instructional model (Griffin, 1995; Cognition and
Technology Group at Vanderbilt [CTGV], 1990, 1993a, 1993b; Lubin and Ge, 2012; Young,
1993). Thus, in this study, the instructional design process was implemented within the
situated learning approach framework to provide science education preservice teachers
effective technology integration for their future classrooms. Even so there are a limited
number of studies, this approach was used to teach educational technology (Dickey, 2008;
Hernandez-Ramos and Giancarlo, 2004; Lubin and Ge, 2012; Shaltry, Henriksen, Wu and
Dickson 2013). However, there is not enough study which is conducted in Turkey. Considering
that culture of practice is fundamental in situated learning, studies based on our culture are
needed. The educational technology instruction was implemented fall and spring terms in
Computer | and Il courses based on the created curriculum. The instructional design process
was explained in detail with three mutually constitutive elements of the learning process; the
learner, the implementation and the program.
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Situated learning environments provide authentic contexts which reflect the way
knowledge will be used in real life. The real situation is preserved in the full context without
fragmentation and decomposition. Learners encouraged to learn via exploration by allowing
natural complexity of the real world (Brown, Collins and Duguid, 1993; Herrington and Oliver,
1995). In accordance with this, the real life situations which include educational technology
integration contexts are reflected in the curriculum. Many situated based learning activities
provided during instruction process. Thus, preservice teachers face the real situations which
they can encounter in their future classrooms with provided instructional activities during
learning process.

In situated learning environments, it is allowed the students to access expert
performances (Lave and Wenger, 1991; Brown and Duguid, 1993). The instructor was a role-
model of preservice teachers to integrate technology with courses. Moreover, while
presenting each web 2.0 tools, the case based videos which are examples for science
education have been shown. The aim of providing expert performances was to support
preservice teachers to understand their future roles.

The students have opportunity to investigate multiple roles and perspectives in situated
learning environments (Brown, Collins and Duguid, 1989; CTGV, 1990, 1993a, 1993b, 1993c;
Young, 1993). Preservice teachers had teacher role during the situated based learning
activities and they tried to solve problem based situations by improving multiple perspectives.
The preservice teachers’ roles were varied depend on situations.

The situated based learning environment were designed as requiring collaborative
working, reflective thinking and constructing connections with their future situations since the
situated learning approach supports the collaborative construction of knowledge (Brown,
Collins and Duguid, 1989; Young, 1993). The knowledge is constructed with social interactions
and collaboration in or outside of the school (Kilic, 2004). Accordingly, the 22 study groups
including three to four preservice teachers were created in the beginning of the semesters.
The groups studied together in the computer laboratory to complete activities during the class
hours and uploaded Edmodo system at the end of the course. Also, some activities were given
them as homework and the groups studied collaboratively outside of the class.

Situated learning environments promote reflection to enable abstractions to be formed.
The students reflect upon the whole resource in order to solve the problems and complete
the tasks. They predict, produce hypothesis and experiment their solutions during the
instruction process (Brown, Collins and Duguid, 1989; CTGV, 1990; Collins, Brown and
Newman, 1989). In this study, the designed situated learning based activities are required to
use high order thinking skills. The preservice teachers developed solutions for problems and
exchanged their ideas during collaborative study process. The preservice teachers were
encouraged for social interactions and peer learning. Thus, they had opportunity to apply their
acquired knowledge and skills to different situations.

The instructor provided instructional support as facilitator while also serving as mentor
and guide through prompting students to explore possibilities for solutions when they faced
problems. If they were not able to solve the problems, the instructor encouraged them to seek
help from peers before asking the instructor (Lubin and Ge, 2012). Thus, a self-directed
learning environment was created and their problem solving skills were supported. The final
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projects included ill-structured problem tasks, which required students to determine sub-
problems of the projects and decide on the software applications. In this way, they would
produce the necessary documents for accomplishing their goals. This scenario was presented
to students and prompted students to think about the situation. Any specific information on
materials and software applications were not given. Students were free to determine how
they would solve their defined problems. Therefore, some groups also learned by themselves
using some other educational technology tools which are not shown in the class and used
these tools to reach their aims. On the other side, situated learning environments provide for
integrated assessment of learning within the tasks. The assessment of situated learning
includes authentic evaluation measures such as portfolios, diagnosis, reflection and self-
assessment beside formal tests (Herrington and Oliver, 1995; McLellan, 1993; Young, 1993).
In this study, the evaluation methods were implemented regarding these measures.

Overall, this study strengthens the idea that situated learning approach is an effective
way to teach educational technology for preservice teachers. The present study makes
several noteworthy contributions to how situated learning approach can be framework for
educational technology instruction. Therefore, this study could be a guidance for future
studies.

Giris

Teknolojideki gelismelerin hayatin birgok alanina yansimalari olmaktadir. Ortaya gikan
teknolojik yenilikler her alanda isleri kolaylastirici ¢goziimler sundugundan, insanlar tarafindan
hizla benimsenmekte ve hayatin vazgecilmez birer unsuru haline gelmektedirler. Ozellikle
teknolojik yeniliklerin igerisinde blylyen dijital vatandas olarak adlandirdigimiz yeni nesil,
kGglk yaslarindan itibaren teknolojik cihazlarin kullanimini hizla ¢éziimleyerek kullanabilme
becerilerine sahip olmaktadirlar. Boyle bir ortamda blylyen ¢ocuklara sunulan egitim
ortamlarinin da onlarin gereksinimlerine uygun bir sekilde tasarlanmasi oldukga 6nemlidir
(Prensky, 2001; Thompson, 2013). Bu noktada egitim kurumlarina Onemli goérevler
dismektedir. Nitekim birgok Ulkede okullarin teknolojik alt yapilarinin giglendirilmesine
yonelik yiiksek biitceli projeler gerceklestirilmektedir. Ulkemizde de son yillardaki en kapsamli
ve yiiksek biitceli projelerden birisi olan FATIH (Firsatlari Artirma ve Teknolojiyi lyilestirme
Hareketi) projesi okullardaki teknolojiyi iyilestirmeyi ve egitim teknolojilerinin derslerle etkili
bir sekilde butlnlegtiriimesini hedeflemektedir. Ancak bu tir projelerin hedeflerine
ulasabilmeleri noktasinda, teknolojik alt yapinin iyilestiriimesinin otesinde 6gretmenlerin
teknopedagojik yeterliliklere sahip olmalari olduk¢a 6nemlidir (Anderson ve Maninger, 2007;
Baydas ve Goktas, 2016; Kabakgi-Yurdakul, 2011; Liu, 2012).

Ogretmenlerin egitim ortamlariyla teknolojiyi biitiinlestirebilmelerinde (iniversitede aldiklari
egitimin roli biyiktir. Ogretmen adaylarina niversitelerde, gelecekteki dersleriyle
teknolojiyi nasil butlinlestirecekleri iyi bir sekilde 6gretilerek bu konuda yeterli teknolojik ve
pedagojik icerik bilgisine sahip olmalari saglanmaldir. Ancak yapilan arastirmalar 6gretmen
adaylarinin Universitede egitim teknolojilerine yonelik aldiklari egitimin, onlara gelecekteki
siniflariyla teknolojiyi bitinlestirebilme bilgi ve becerilerini kazandirmada yeterli olmadigini
gostermektedir (Goktas, Yildirrm ve Yildirnm, 2009; Pope, Hare ve Howard, 2005). Egitim
teknolojileri uygun teknolojik slreglerin ve kaynaklarin olusturulmasi, kullanilmasi ve
yonetilmesi yoluyla 6grenmeyi kolaylastiran ve performansi artiran g¢alismalar ve etik
uygulamalar olarak tanimlanmaktadir (AECT, 2008). Egitim teknolojileri uygulamalari
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0grenmenin etkili ve verimli hale getiriimesinde oldukg¢a 6nemlidir. Bu nedenle her egitimcinin
uzerinde durmasi gereken énemli bir husustur.

Egitim teknolojilerinin 6gretmen adaylarina 6gretimine yonelik tniversitelerde zorunlu
dersler yer almaktadir. Bu derslerde egitim teknolojileri araglarinin kullaniminin dersin
Ogretim Uyesi tarafindan adim adim gosterilmesi yaygin olarak kullanilan geleneksel bir
yontem olarak 6ne g¢ikmaktadir. Geleneksel yéntemle gergeklestirilen 6gretimle, 6gretmen
adaylari egitim teknolojilerinin 6nemini yeterince anlayamamakta, dersin igerigini 6grenme
motivasyonlari da yeterince olusmamaktadir (Huang, Lubin ve Ge, 2011; Pierson ve Cozart,
2004). Sonug olarak, bu sekildeki 6gretim yontemleri, Gniversitede verilen egitimle gelecekteki
siniflarda teknolojinin nasil butiinlestirilecegi arasinda bir baglanti olusturamamaktadir.

Ogretmen adaylarina alanlariyla ilgili icerik, icerikle ilgili pedagoji ve teknoloji
entegrasyonu arasindaki iliskiler kurularak sunulan egitim teknolojileri 6gretimi, onlarin
teknolojiyi gelecekteki siniflariyla etkili bir sekilde butunlestirebilmelerini saglamaktadir
(Collier, Weinburgh ve Rivera, 2004; Lubin ve Ge, 2012; So ve Kim, 2009). Bu nedenle
universitedeki 6gretimle gelecekteki uygulamalar arasinda baglantilarin  kurulmasi
gerekmektedir. Universitelerde bunun saglanmasina yonelik &gretim ortamlarinin
tasarlanmasi bu noktada olduk¢a 6nemlidir. Bu ¢alismada da gercek hayat durumlariyla
okullarda verilen egitim arasindaki baglantinin kurulmasina dayali olan 6gretim
yontemlerinden durumlu 6grenme yaklasimina odaklanilmistir. Durumlu 6grenme yaklagimi
bircok egitim alaninda ve 6gretmen egitiminde kullanilmis olup alan yazinda da etkili bir
Ogretim modeli olarak kabul géormustiir (Griffin, 1995; Cognition and Technology Group at
Vanderbilt [CTGV], 1990, 1993a, 1993b; Lubin ve Ge, 2012; Young, 1993). Bu dogrultuda
¢alismada, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitim teknolojilerini gelecekteki siniflariyla etkili
bir sekilde butinlestirmelerini saglamaya yonelik olarak durumlu 6grenme yaklasimiyla
bilgisayar derslerinin 6gretimi tasarimi gergeklestirilmistir.

Alan yazin incelendiginde sayilari sinirli olmakla birlikte, gegmisten gliinimize egitim
teknolojilerinin 6gretiminde bu yaklasimin temel alindigi ¢alismalar dikkat ¢ekmektedir
(Dickey, 2008; Hernandez-Ramos ve Giancarlo, 2004; Lubin ve Ge, 2012; Shaltry, Henriksen,
Wu ve Dickson 2013). Kim ve Hannafin (2008)" in ¢alismasinda 6gretmen adaylari gergek
durum videolarina dayali olarak akranlariyla isbirligi halinde ders planlari olusturarak teknoloji
kullanma deneyimi yasamislardir. Shaltry, Henriksen, Wu ve Dickson (2013)’ln ¢alismasinda
da o6gretmen adaylari gercek durum o&rneklerini igeren ders planlar tasarlamiglar,
tasarladiklari dersler kapsaminda gesitli teknolojik araglari kullanarak kisa video dersler, e-
portfolyolar, web siteleri olusturmuslardir. Ayrica ilgi duyduklari teknolojik araglarin
kullanimini arastirip 6grenerek bu araglara yonelik egitsel materyaller hazirlamiglardir.
Facebook Uzerinde kurduklari gruplarla da birbirleriyle iletisim kurarak siuregte birbirlerine
yardim etmislerdir. Dickey (2008) de c¢alismasinda durumlu o6grenme yaklasimiyla
gercgeklestirilen 6gretimdeki model olma, rehberlik saglama ve kesfederek 6grenme gibi
bilesenlerin egitim teknolojilerini kullanma becerilerinin kazanilmasinda ve teknoloji
entegrasyonunun anlasiimasinda etkili oldugu sonucuna varmislardir. Huang, Lubin ve Ge
(2011) durumlu o6grenme vyaklasimiyla gergeklestirilen egitim teknolojileri 6gretiminde
O0gretmen adaylarinin daha gelismis problem ¢6zme becerileri gosterdiklerini, Ust-bilissel
farkindalik olustugu, tutarh urinler gelistirdikleri ve motivasyonlarinin yiksek dlizeyde
oldugunu belirlemislerdir. Ulkemizde ise Ugur ve Arkiin-Kocadere (2016) 6gretmenlerin bilgi
ve iletisim teknolojilerinin 6grenme ve 6gretme sireglerinde kullanimina yoénelik bilgi ve
becerilerindeki eksiklikleri dogrultusunda durumlu 6grenme vyaklagimini da temel alan

EGITIM TEKNOLOJISI Kuram ve Uygulama



Durumlu Ogrenme Yaklasimina Egitim Teknolojileri Ogretimi 281

cevrimigi bir ders O©nerisi sunmuglardir. Ancak (lkemizde 06gretmen adaylarina egitim
teknolojileri 6gretiminde bu yondeki ¢alismalarin yetersiz kaldigi gorilmektedir. Durumlu
o0grenmede kultlrel baglamin olduk¢a 6nemli oldugu gbz 6niine alindiginda, Glkemizin kalturel
baglaminda gergeklestirilecek uygulamali calismalara ihtiyag oldugu séylenebilir. Alan yazinda
belirtilen, egitim teknolojilerinin 6gretmen adaylarina etkili bir sekilde 6gretilmesi
noktasindaki sorunlardan yola gikilarak, bu ¢alismada egitim teknolojileri 6gretimi durumlu
o0grenme yaklasimi baglaminda gelisimsel arastirma yontemi temel alinarak kapsaml bir
sekilde ele alinmistir.

Yontem

Calismada gelisimsel arastirma yontemi (developmental research-type 1) kullaniimistir.
Gelisimsel arastirmalar egitim teknolojileri alaninda olduk¢a 6nemli olup, etkililik ve ig
tutarhligin saglanmasina yonelik olarak egitim programlari, siire¢ ve Urlnlerin tasarlanmasi,
gelistiriimesi ve degerlendirilmesi sistematik bir sekilde gergeklestirilmektedir (Seels ve
Richey, 1994, p. 127). Gelisimsel arastirmanin, belli bir Grln, program, slire¢ veya arag lizerine
odaklanan Tip 1 ve arastirma siirecine odaklanan Tip 2 olmak Gzere iki tirl( bulunmaktadir. Bu
¢alismada durumlu 6grenme vyaklasimina dayali egitim teknolojileri 6gretim slrecine
odaklanildigindan Tip 1 gelisimsel arastirma yontemi kullanilmistir. Tip 1 arastirmalarinin
raporlanmasinda tim tasarim-gelistirme-degerlendirme sireglerinden ziyade ihtiyaglarin
degerlendirilmesi ve gercek tasarim asamalarina yer verilmesi alan yazinda kabul goéren
yaklasimlardan birisidir (Dick, 1991; Richey, Klein ve Nelson, 2003). Bu calismada da bu
yaklasimdan yola ¢ikilarak ihtiya¢ degerlendirmesi sonuglari ve 6gretim tasarimi sireci
raporlanmigtir. Calisma kapsaminda ihtiyaglarin degerlendirilmesi amaciyla derslere
baslanmadan 6nce 6gretmen adaylarinin bilisim teknolojilerini (BT) kabul ve kullanim
durumlarini belirlemeye yénelik olarak Becit-iscitiirk, Kabakgi-Yurdakul ve Ursavas (2014)
tarafindan gelistirilen anketten yararlanilarak veri toplanmistir. Ayrica ankette 6gretmen
adaylarinin BT kullanim diizeylerini belirlemeye yénelik sorulara da yer verilmistir. ihtiyac
degerlendirmesinden elde edilen verilerden de yola ¢ikilarak durumlu 6grenme yaklagimina
dayali bir ders tasarlanmistir.

Calisma 2015-2016 egitim-dgretim déneminde, Fen Bilgisi Ogretmenligi bélimi ikinci
sinif mufredatinda yer alan Bilgisayar | ve Il dersleri kapsaminda gergeklestirilmistir. Birinci
donem baglamadan dnce 6grencilere uygulanan anketle ihtiyag degerlendirmesi yapilmistir.
Dénem sonunda da o6grencilerin bu yaklagimla egitim teknolojileri 6grenimine yodnelik
goruslerini belirlemek amaciyla farkli bir galisma kapsaminda 6grencilerle odak grup
gorismeleri gerceklestirilmistir (Kiglk, 2017). Bu calismalardan elde edilen veriler i1siginda
ikinci donem dersi de yine ayni yaklasim temel alinarak tasarlanmistir.

ihtiya¢ Degerlendirmesi

Ogretmen adaylarinin BT kullanim diizeylerini, durumlarini ve kabullerini belirlemeye
yonelik olarak uygulanan anketten elde edilen verilerin analizinde betimsel yontemler
kullaniimistir. Anket fen bilgisi 6gretmenligi ikinci sinifta 6grenim gérmekte olan ve Bilgisayar
| dersini alan 62 6gretmen adayina (52 kadin, 10 erkek; 18-22 yas) ders dénemi baslangicinda
uygulanmistir. Ogretmen adaylarina hizmet 6ncesi egitimleri kapsaminda birinci sinifta
ogretmenlik bilgi ve becerileri kazandirmaya yonelik olarak pedagojik dersler sunuldugundan
baslangic dizeyde pedagojik bilgi alt yapisina sahip olmuslardir.
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Elde edilen verilere gére 6gretmen adaylarinin yaklasik hepsinin en az bir teknolojik
cihaza sahip oldugu, biiyik kisminin glinlik olarak 3-4 saat ya da 5 saat ve Ustlinde bu cihazlar
kullandiklar ortaya ¢ikmistir. Ogretmen adaylarinin kendilerini giinliikk yasantilarinda BT
kullanmak igin tamamen veya kismen yeterli gordikleri belirlenmistir. Ancak %14.5 oranda
O0gretmen adayl da BT kullanimi konusunda yeterli bilgi ve beceriye sahip olmadiklarini
belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin biiyiik ¢ogunlugu (%62.9) mevcut durumdaki BT
kullanim dizeylerinin orta dizeyde oldugunu (Kelime islemci, sunu hazirlama, tablolama
programi turd yazihmlar kullanabilir, arama motorlarini kullanabilirim, nadiren yardima
ihtiyacim olur) belirtmislerdir. %26.2 lik kismi yetersiz (Deneyimim yok, isime yarayan
yazilimlari veya donanimlari bir sekilde yardim alarak kullanabiliyorum. Sadece oyun oynarim,
sohbet ederim), %9.8 lik kismi ise vyeterlilik durumlarini yeterli dizeyde olarak
(Bilgisayarimdaki sorunlari, islerimi yardim almadan hallederim. Egitim teknolojileri araglarini
yardim almadan derslerimde kullanabilirim) belirtmislerdir. Gelecekte kullanmayi
disundukleri egitim teknolojileri yazilim araglari sorusuna ise sinifin tamami ofis yazilimlari
cevabini vermiglerdir. Gelecekte derslerinde egitim teknolojileri kullanma konusunda ise
baylik kisminin kendilerini tam olarak yeterli gormedikleri belirlenmistir. Elde edilen veriler
Tablo 1’ de sunulmustur.

Tablo 1. Og§retmen Adaylarinin BT Kullanim Diizeylerine Yénelik Demografik Veriler

Masadsti Dizlsti Tablet Akilh
Sahip oldugunuz teknolojik cihazlar nelerdir? ¢ bllg;’szayar bllg;sgyar bllglls:yar tel5e;on
%  (%51.6) (%48.4) (%29) (%93.5)
- . 1saattenaz 1-2 saat 3-4saat 5 saatten fazla
f;:;la:;zsstiia;;sure BT araclarini ¢ ) 10 27 23
' % (%3.2) (%16.1)  (%43.5) (%37.1)
Gunluk yasantinizda Bilisim Teknolojilerini (BT) Evet Kismen Hayir
kullanabilmek igin yeterli bilgi ve beceriye sahip f 24 29 (%46.8) 9
oldugunuzu disliniyor musunuz? % (%38.7) (%14.5)
. e Yetersiz Orta Yeterli
Su anki BT kullanim diizeyinizi nasil
degerlendirirsiniz? f 16 39 6
% (%26.2) (%62.9) (%9.8)
Gelecekteki derslerinizde egitim teknolojileri Evet Kismen Hayir
araglarini kullanma konusunda kendinizi yeterli f 17 34 11
% (%27.9) (%55.7) (%16.4)

gorliyor musunuz?

Ogretmen adaylarinin BT kullanimina yénelik c¢aba beklentilerinin (M=4.35) ve performans
beklentilerinin ( M=4.11) ylksek oldugu ortaya ¢cikmistir. BT kullaniminda sosyal etki faktoriiniin yliksek
oldugu (M=4.16), 6gretmen adaylarinin BT kullanimina yonelik tutum ve davranissal niyetlerinin
(M=4.12) yiiksek diizeyde oldugu belirlenmistir. Diger yandan mevcut durumda kolaylastirici durumlari
(M=3.18) nispeten diisik diizeyde gordikleri ortaya cikmistir. Ayrica 6gretmen adaylarinin BT
kullanimina yonelik 6z yeterlik algilarinin da (M=3.36) nispeten diisik diizeyde oldugu belirlenmistir.
Elde edilen veriler Tablo 2’ de sunulmustur.
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Tablo 2. Ogretmen Adaylarinin BT Kabul ve Kullanim Durumlari

Maddeler Ortalama
Performans Beklentisi 4.11
BT kullanimi akademik basarimi arttirir. 4.15
BT kullanmam derslere katilimimi artirir. 3.81
BT kullanmam 6gretmenlik becerilerimi gelistirmeme yardimci olur. 4.15
Gelecekte derslerimde BT kullanmam derslerimi daha ilgi cekici yapar. 4.34
BT kullanmam derslerimdeki verimliligimi arttirir. 4.11
Caba Beklentisi 4.35
Derslerimdeki calismalarimi BT’ leri kullanarak daha kolay yaparim 4.29
BT kullanarak 6devlerimi daha kolay hazirlarim. 4.40
Kolaylastirici Durumlar 3.18
Ogrenim goérdigiim tniversitede gereksinim duydugum donanimlara ulasabilirim. 3.44
Ogrenim gérdiigiim Universitede internet erisim merkezi ve laboratuvar gibi BT kullanim 3.05
mekanlarina kolaylikla erisebilirim.

Ogrenim gordiigiim Gniversitede gereksinim duydugum yazilimlara ulasabilirim. 3.06
Sosyal Etki 4.16
Gelecekte okul idarecilerinin BT kullanmam gerektigini disinmesi derslerde BT 4.08
kullanimimi etkiler.

Gelecekte ayni brans 6gretmenlerinin BT kullanmasi BT kullanimimi etkiler. 4.21
Gelecekte 6grencilerim derslerde BT kullanmam gerektigini disinirler. 4.18
Ozyeterlik 3.36
Farkli tiirden BT araglarini kullanma konusunda kendimi yeterli hissediyorum. 3.21
BT kullanimi konusunda kendime giiveniyorum. 3.39
BT’yi kullanabilecek bilgi ve beceriye sahibim. 3.48
Kullanima Kargi Tutum 4.12
Derslerimde BT kullanmanin iyi bir fikir oldugunu diistiniiyorum. 4.40
Derslerime hazirlanmak icin BT kullanmak hosuma gider. 4.06
Derslerimde BT kullanmayi seviyorum. 3.90
Davranigsal Niyet 4.12
Gelecekte mimkiin oldugunca derslerimde BT kullanmayi amacliyorum. 4.11
Ogretmenlige basladigimda ders disi etkinliklerim icin BT kullanmayi amaghyorum. 4.10
Ogretmenlige basladigimda BT’leri kullanmak igin biitiin olanaklari zorlayacagim. 3.97
Ogretmenlige basladigimda derslerimde BT kullanmayi planliyorum. 4.29

ihtiyac degerlendirmesi amaciyla yapilan bu anketten elde edilen veriler de géz 6niinde
bulundurularak dgretim tasarim siireci gerceklestirilmistir. Ogretim tasarim siireci dgretim
programi, uygulama slireci ve 6grenen basliklari altinda agiklanmistir.

Durumlu Ogrenme Yaklagimina Dayal Ogretim Tasarim Siireci

Durumlu 6grenme yaklasimina gore 6grenenlerin anlaml bir sosyal ve fiziksel baglam
icerisinde aktif olarak rol almalar, bilislerini sekillendirmekte ve daha iyi 6grenmelerini
saglamaktadir (Choi ve Hannafin, 1995; Greeno, Smith ve Moore, 1993; Lave, Murtaugh ve de
la Rocha, 1984). Durumlu 6grenmede gercek hayat baglami, gercek gorevler ve sosyal
deneyimler bilginin yapilandiriimasi stirecindeki en dnemli bilesenlerdir (Brown, Colins ve
Duguid 1989; Kilig, 2004; Lave ve Wenger, 1991). Bu yaklasimla, 6grenenler kendi
yasantilarindan durumlarla karsilastirilarak yeni 6grendikleri bilgileri kendi yasantilarinda nasil
kullanacaklari Gzerinde distinmeye tesvik edilmektedir. Bu da 6grenenlerin kazandiklari yeni
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bilgi ve becerileri farkli durumlara transfer etmelerini kolaylastirmaktadir (Winn, 1993).
Ogretmen adaylarinin da tiniversitede kazandiklari bilgi ve becerileri, gelecekteki siniflarindaki
durumlara transfer edebilmeleri oldukga 6nemli oldugundan, durumlu 6grenme yaklagimina
dayali galismalar gergeklestirilmektedir. Nitekim bu yaklasim teoriyle pratik arasindaki bagin
kurulmasinda egitimcilere yol gosterici nitelikte 6nemli veriler sunmaktadir (Hoekstra,
Beijaard, Brekelmans ve Korthagen, 2007; Korthagen, 2010; Lave ve Wenger, 1991). Durumlu
O0grenme ortamlari gergek baglam, gergek etkinlikler, goklu bakis agilari ve uzman deneyimleri
bir araya getirmektedir. Bu yaklagimin temel yapisini is birligi, yansitma, rehberlik, bilissel
ciraklik, coklu uygulama, ifadelendirme ve alternatif degerlendirme olusturmaktadir
(Herrington ve Oliver 1995; McLellan, 1991). Bu dogrultuda tasarlanan 6grenme ortamlarinin
temel bilesenleri Sekil 1’de sunulmustur. Ogretim programi gercek hayatta kullanilabilecek
baglamlar saglayarak gercek etkinlikler sunmali ve siireglerin modellenmesiyle uzman
deneyimlere erisim imkani olusturmalidir. Bunun yani sira 6grenenler igin goklu roller ve bakis
acilari saglamalidir. Ogrenenlerin isbirlikli olarak kendi bilgilerini yapilandirmalari
desteklenmelidir. Gerekli zamanlarda rehberlik ve 6grenme destegi saglanmalidir. Ayrica
soyut distincelerin sekillendirilebilmesiigin 6grenenler yansitici disinmeye tegvik edilmelidir.
Gizil bilgilerin aciga c¢ikarilabilmesi igin 6grenenlerin  kendilerini ifade etmeleri
desteklenmelidir. Ogrenmenin degerlendirilmesi ise alternatif ydntemler icermelidir
(Herrington ve Oliver,1995).

o Gergek baglam
e s birligi Ogretim * Gercek etkinlikler
e Yansima Ogrenen programi e Uzman deneyimler

e ifadelendirme e Coklu perspektif

Uygulama e Rehberlik ve 6grenim
Sureci destegi

e Alternatif degerlendirme

Ogrenme Ortami

Sekil 1. Durumlu 6grenmeyi olusturan temel bilesenler (Herrington ve Oliver, 1995).

Egitim teknolojilerinin 6gretmen adaylarina 6gretimine yonelik olarak alan yazinda Lubin
(2005) tarafindan durumlu 6grenme yaklasimina dayali olarak LEAPS (Learning Environments
Approaching Professional Situation) “profesyonel durum yaklasimiyla 6grenme ortamlar”
modeli sunulmustur. Bu modelde egitim teknolojilerinin 6greniminde Ust bilissel ve duyussal
alanlara odaklanilmistir. Ogrenmenin yapilandiriimasinda 6grenme ortaminin ve égrenenlerin
Ozelliklerinin oldukg¢a dnemli oldugu vurgulanarak, bu 6zelliklerin 6grenen-6grenme ortami
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etkilesimde belirleyici oldugu Uzerinde durulmustur. Ayrica 6grenme ortamlarinin durumlu
o0grenme yaklasimiyla, Ogrenenlerde motivasyon ve mesguliyet olusturacak sekilde
tasarlanmasi gerektigi, bu sekilde 6grenenlerin siirecte 6z denetimli ve yansitici olacaklari
belirtilmistir. Bu amagla sunulan problem tabanli etkinlikler st bilisi ve 6z diizenlemeyi de
harekete gegirmektedir (Lubin ve Ge, 2012). Bu galismada 6gretim slreci durumlu 6grenme
yaklagimiyla birlikte LEAPS modelinin sundugu bilesenler de dikkate alinarak tasarlanmistir.

Bu teorik gergeveler dogrultusunda fen bilgisi 6gretmenligi béliminin Bilgisayar | ve Il
dersleri tasarlanmistir. Ogretim programinin tasarlanmasina yénelik bilgiler asagida
sunulmustur.

Ogretim Programinin Tasarlanmasi

Calisma 2015-2016 giiz ve bahar donemlerinde, egitim fakiiltelerinde ortak zorunlu ders
olarak verilen bilgisayar dersleri kapsaminda gergeklestirilmistir. Bu derslerin temel amaci,
O0gretmen adaylarina bilisim teknolojileri ve bilgisayarin temel kavramlari, Windows igletim
sisteminin temel kullanimi, Internet, bilgisayar okur-yazarhgi, kelime-islemci uygulamalari,
sunum ve elektronik tablo uygulamalari, web 2.0 ve sosyal medya araglari konularinda bilgi ve
beceriler kazandirmaktir. Ogretmen adaylarinin bu dersler sonunda edindikleri bilgi ve
becerilerle gelecekteki dersleriyle egitim teknolojilerini etkili bir sekilde butlnlegtirmeleri
beklenmektedir. Bu hedefler dogrultusunda ¢alismada, gelisen teknoloji ve degisen 6grenci
profili géz 6niinde bulundurularak, tlkemizin kiltlrel yapisina da uygun olarak durum temelli
bir 6gretim tasarimi yapilmistir. Teori ile pratik arasinda kopri olusturmada etkili
yontemlerden birisi olarak gosterilen durumlu 6grenme yaklagimiyla ilgili alan yazin detaylica
incelendikten sonra dncelikle gliz donemi ders icerigi tasarlanmistir (Dickey, 2008; Hernandez-
Ramos ve Giancarlo, 2004; Lubin ve Ge, 2012; Shaltry, Henriksen, Wu ve Dickson 2013).
Ogretim programinin icerigi tasarlanirken éncelikle Yiiksekégretim Kurulu tarafindan Egitim
Faklltelerine 6nerilen Bilgisayar | ve Il derslerinin mifredati incelenmistir. Ancak mevcut
mufredat ginimiz teknolojik gelismeleri gz énlinde bulundurularak giincellenmistir. Hizla
gelisen teknolojiyle birlikte ortaya gikan yeni egitim teknolojileri araglarina resmi internet
sayfalarindan ulasilarak detaylica analiz edilmis ve bu araglardan uygun bulunanlar mifredata
eklenmigstir. Ayrica egitim teknolojileri araglarindan fen bilgisi 6gretimi igin 6zel olarak
tasarlanmis olanlar da ders icerigine eklenmistir. Ogretim programinin icerigi olusturulduktan
sonra Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri béliimiinde gérev yapan ve benzer dersleri vermekte
olan iki 6gretim Uyesinin gorisleri alinarak ders izlencesi son haline getirilmistir.

Guz doéneminde, 6gretmen adaylarinin bilisim teknolojilerinin kullanimina yénelik temel
bilgi ve becerileri edinmelerine, Windows isletim sistemini iyi bir sekilde kullanarak
karsilastiklari sorunlara ¢6ziim bulabilmelerine, kelime islemci uygulamalarindan Microsoft
Word programini kisisel ve egitim amagh olarak etkili bir sekilde kullanabilmelerine yonelik
ders igerigi hazirlanmistir. Gliz dénemi sonrasinda 6gretmen adaylarinin uygulanan 6gretim
yontemine yonelik deneyimleri farkh bir ¢alisma kapsaminda ortaya cikariimigtir. Bu
¢alismada, 6gretmen adaylarinin uygulamalari gergeklestirirken kendilerini 6gretmen gibi
hissettikleri, gergeklestirdikleri uygulamali etkinliklerle egitim teknolojilerini kullanma
deneyimi kazandiklari ve 6zglivenlerinin arttigl belirlenmistir. Yapilandiriimamis gorevlerin
bazi 6gretmen adaylarinda baslangicta kafa karisikligi olusturdugu ancak grup ¢alismasiyla bu
sorunun kisa strede asildigi ve siiregte 6zgiirce galisabildikleri igin bu yontemden memnun
kaldiklari ortaya ¢ikmistir. Grup ¢alismasi sayesinde iletisim ve etkilesimin ylksek oldugu,
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eglenceli bir 6grenim siireci gergeklestigi, Uriin zenginliginin ortaya ¢iktigl, grup Uyelerinin
birlikte kalite kararlari olusturarak kaliteli Urlinler ortaya koymaya ¢aba gosterdikleri
belirlenmistir (Kiguk, 2017).

GuUz doénemi sonunda elde edilen deneyimlerden yola gikilarak bahar dénemi ders
programi tasarlanmigtir. Bahar doneminde, 6gretmen adaylarinin basta Microsoft Powerpoint
olmak Uzere sunum araglarini, elektronik tablolama programlarindan Microsoft Excel
programini etkili sekilde kullanabilmelerini, web 2.0 araglari hakkinda bilgi sahibi olup
gelecekteki derslerinde bu araglardan uygun olanlari segerek kullanabilmelerini, temel
kullanimini 6grendikleri teknolojik araglari gelecekteki dersleriyle bitlinlestirebilmelerini
saglayacak ders igerigi olusturulmustur. Gliz doneminde temel bilgisayar kullanim becerilerine
daha fazla odaklaniimis olup egitsel web 2.0 araglarinin kullanimina bahar déneminde daha
fazla yer verilmistir. Ders igerikleri temelde gergek baglamlar ve aktiviteler, uzman deneyimler,
coklu roller ve bakis agilari icerecek sekilde tasarlanmistir. Ders igerikleri olusturulurken fen
bilgisi 6gretimiyle egitim teknolojilerinin nasil butinlestirilebilecegi, fen egitiminde hangi
teknolojik araglarin kullanilabilecegi Ulzerine odaklanilarak bu yonde bir mifredat
olusturulmustur. Bununla birlikte gergek durum senaryolari olusturulurken tGlkemizin kalturel
baglami dikkate alinmistir. Gliz ve bahar dénemi ders programinin igerdigi konu basliklari
Tablo 3’ de sunulmustur.
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Tablo 3. Ders Programinin icerdigi Konu Basliklari

Bilgisayarin Temel Kavramlari
isletim Sistemleri ve Win 7 Kullanimi
Internet ve Arama Motorlarinin Kullanimi
Kelime islemci Programi (MS Word) Uygulamalari (ileri Diizey)
Web 2.0 Araglari
eEdmodo: Ogretim ydnetim sistemi
eKahoot : Oyun ve degerlendirme araci
e MindMeister : Zihin haritasi olusturma araci
eCanva: Gorsel icerik olusturma araci
e Weebly: Web sitesi olusturma araci
MS Powerpoint Uygulamalari
MS Excel Uygulamalari
Gorsel icerik Olusturma Araglari (Pictochart, ThingLink)
Etkilesimli Video Olusturma ve Diizenleme Araglari (EDpuzzle, Zaption, Movie
Maker, Camtasia)
Alternatif Sunum Araglari (Prezi, Zoho Show)
Google Araglari (Google School, Mail, Drive, Takvim, Anket)
Blog Araglari (Wordpress)
Online Sinav Araclari (Kahoot!, Socrative, Testmoz, Quizalize)
Dinleyici Yanit Araglari (Poll Everywhere, Plickers)
Artirilmis Gergeklik ve Sanal Diinyalar (Aurasma, Anatomy 4D, Zoo-AR, Elements
4D, Second Life)
Karikatlr Araglari (Storyboard That, Pixton)
Fen Egitimi Animasyon ve Similasyon Araglari (Algodoo, Logger Pro, Desmos)
Egitsel Oyun Gelistirme Araglari (Classtools, Cram, Crossword Labs,
LearningApps, Jigsaw Planet)
Etkilesimli Tahta Kullanimi (Antropi Teach)

Guz Donemi

Bahar Donemi

Ogretim programindaki etkinlikler dgretmen adaylarinin gelecekteki siniflarindaki
gercek durumlari yansitacak sekilde ve kuguk adimlar ilkesiyle basitten karmasiga dogru
siralanmistir. Ogretim programlari gercek baglam, gercek etkinlikler, uzman deneyimler, coklu
roller ve bakis agilari igermistir.

Gergek Baglam

Durumlu 06grenme ortamlarinda olusturulan gercek baglam, gercek yasamda
kullanilacak bilgilerin yansitilmasinin bir yoludur. Gergek durum pargalanip birlestirilmeksizin
tam bir baglam igerisinde ele alinir. Gergek hayatin dogal karmasikligina izin verilerek
ogrenenler kesfetmeye tesvik edilir (Brown, Collins ve Duguid, 1993;Herrington ve Oliver,
1995). Bu dogrultuda 6gretmen adaylarinin gelecekte meslek hayatlarinda karsilagabilecekleri
gercek durumlar egitim teknolojileri entegrasyonu baglaminda, oldugu gibi 0Ogretim
programina yansitilmaya calisiimistir. Ogretmen adaylarinin gelecekteki siniflariyla egitim
teknolojilerini bitlinlestirebilmelerinde gorev yaptiklari okullarin teknolojik alt yapisi da
onemlidir. Ders igi etkinliklerde 6gretmen adaylariyla bu gibi 6zel durumlar hakkinda da
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konusularak, onlarla birlikte farkli durumlara yoénelik alternatif ¢6zim Onerileri de
gelistirilmistir.

Gergek Etkinlikler

Durumlu 6grenme ortamlari 6grencilere yapilandiriimamis problem tabanl gergek
etkinlikler saglar. Bu tur etkinlikler de baslangigta 6grencilere ¢6zimu gelistirmek igin tim
bilgiler verilmez ve problemi ¢6zmenin tek bir yolu yoktur. Nitekim gercek hayattaki
problemler genelde karmasik olup problemlerin birden fazla ¢6zim yolu bulunur. Gergek
etkinliklerle &grenciler farkli ¢6ziim yollari arayislarina tesvik edilir. Ogrencilerin, problemleri
alt problemlere bolerek adim adim ihtiyaca uygun ¢o6zimler Uretmelerini gerektiren
etkinliklerle siirecte aktif rol almalari saglanir. Ogretmenler 6grenme siirecinde 6grencilerin
yeni fikirler ve kilturel araglari edinmelerinde ve sireci anlamalarini saglamada rehber roli
Ustlenir (Driver et al., 1994). Bununla birlikte gorevlerin, butlinsel bir bakis acisiyla ve st
biligsel slireclerle gerceklestiriimesi 6nem tasir (Herrington ve Oliver, 1995; Honebein, Duffy
ve Fishman, 1993; Young, 1993). Bu dogrultuda tasarlanan 6gretim programi gergek durumlari
yansitacak farkh tirde etkinlikler igcermistir. Giz ve bahar doéneminde gergeklestirilen
etkinliklerin kapsami Sekil 2’ de 6zetlenmistir.

eFen Bilgisi 6gretmenleri derslerinde bilisim teknolojilerini (ofis
Gergek durumlari araglari, internet, donanim araglari vs.) hangi amaglarla ve nasil
inceleme kullanmaktadirlar? Bir 6gretmenle goriserek 1 sayfalik bir rapor
hazirlayiniz.

*Gorev yaptiginiz siniftaki bilgisayarinizin son birkag giindir yavas
¢alistigini fark ettiniz. Bunun nedenleri neler olabilir? Sorunu
diizeltmek icin neler yaparsiniz? Sorun tiim yaptiklariniza ragmen
diizelmezse ne yaparsiniz? Bilgisayari isinize yarayacak tim

Distinelim/Tartisalim programlarla birlikte giivenli bir sekilde calisir hale nasil getirirsiniz?

Uygulayalim eDerste yapacaginiz bir etkinlik icin mailinizden bir belgeyi indirerek

¢iktisini almaniz gerekiyor ancak internet baglantisi sorunlu ve yazici

da ¢calismiyor. Internet ve yaziciylailgili ne tir bir problem oldugunu
nasil kontrol edersiniz ve muhtemel sorunlari ¢cézmek igin neler
yaparsiniz?

e MS Word programini kullanarak gelecekteki derslerine ve
ogrencilerine yonelik olarak ¢alisma yapragi, sinav kagidi, ders
programi tablosu, basari belgesi, davetiye vb. belgeler hazirlama

*MS Powerpoint programini kullanarak gelecekteki derslerine yénelik
etkili sunumlar ve animasyonlar hazirlama

*MS Excel programini kullanarak gelecekteki derslerine yonelik
tablolar, basari puani hesaplamalari, basari grafigi olusturma,
matematiksel hesaplamalar yapma

Gergek durumlara
yonelik belgeler
hazirlama

Egitim teknolojileri
araclarinin kullanimi

Gergek durumlar
baglaminda final
projeleri

eKullanimini 6grendikleri web 2.0 araclariyla gelecekteki derslerinden
sectikleri konulara yonelik cesitli egitsel materyaller hazirlama

*Ogretmen adaylarina giiz ve bahar dénemlerinde grup arkadaslariyla
birlikte galistiklari kapsamli proje gorevleriverilmistir.

*GUlz Donemi: Bilim senligi diizenleme
eBahar Donemi: Gelecekteki dersleriyle egitim teknolojilerini
bitiinlestirmeye yonelik prototip bir ders tasarlama

Sekil 2. Ogretim programinda yer alan etkinlikler.
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Ogrenim siireci boyunca sunulan etkinliklerle &gretmen adaylarinin gelecekte
karsilasacaklari durumlarla simdiden karsilasmalari saglanmistir. Ogretim programinda MS
Office programlarinin yani sira web 2.0 araglarina da o6nemli &lglide yer verilmistir.
Teknolojinin gelismesiyle birlikte kullanimi kolay ve dogru zamanda kullanildiginda 6grenme
stirecini olumlu yénde etkileyen bircok web 2.0 araci gelistirilmistir. Ogretmen adaylarinin yeni
¢ikan bu teknolojilerden haberdar olup dersleriyle nasil bitlinlestirebileceklerinin farkina
varmalari olduk¢a 6nemlidir. Bu dogrultuda 6gretmen adaylarinin ger¢ek durumlar tizerinden
bu araglari kullanarak gesitli egitsel materyaller ve etkinlikler hazirlamalari saglanmistir. Bu
sekilde 6gretmen adaylarinin hizmet 6ncesi egitim siirecinde edindikleri teknoloji ve pedagoji
bilgilerini birlestirebilmelerini saglamak amacglanmistir. Ayrica glz ve bahar déneminde
O0gretmen adaylarina kapsamli final projeleri verilmistir. Bu projelerden giiz dénemindeki,
O0gretmen adaylarinin gelecekte okullarinda bilim senligi diizenlemelerini konu almistir. Son
yillarda Glkemizde bu tur etkinlikler okullarda yayginlagmis olup fen bilgisi 6gretmenleri bu tir
etkinliklerin organizasyonunda aktif gorev almaktadirlar. Bahar déneminde ise ders igerigiyle
paralel olarak 6gretmen adaylarinin kullanimini 6grendikleri egitim teknolojileri araglarini
gelecekteki bir durum Gzerinden butincul bir bakis agisiyla ele almalari istenmistir. Bu sekilde
egitimle teknoloji araglarinin entegrasyonunu igeren prototip bir ders tasarlamiglardir. Bu
sekilde 6gretmen adaylarina gergcek durum senaryolarinin ana gergevesi sunularak gruplar
¢alisma planlarinda 6zgiir birakilmistir. Final projelerinin senaryolari asagidaki gibidir:

Giiz dénemi: “Ogretmen olarak bir okula atandiginizi diisiiniin (Bu okul sizin gérev
yapmay! hayal ettiginiz okul olabilir). Okulunuzdaki ziimre 0Ogretmenleriyle birlikte
ogrencilerinizin  olusturduklari  Grinleri  (deneyler, performans &devleri vb.)
sergileyecekleri bir “Bilim Senligi” diizenlemeyi planliyorsunuz. Bilim senliginin igerigini ve
sunulacak Urinleri ziimre arkadaslarinizla birlikte siz belirliyorsunuz (Ornegin gercek
yasamla iliskili deneyler vs.). Bu etkinlige okuldaki 6gretmenlerin yani sira 6grenci velilerini
de davet etmeyi planliyorsunuz. Bdyle bir etkinligi dizenleme sirecinde ne tir belgeler
hazirlamaniz gerekir? Hangi yazilimlari ne amagla kullanirsiniz?”

Bahar dénemi: “Gelecekte grup arkadaslarinizla birlikte ayni okulda gérev yaptiginizi
disinln. Zimre Ogretmen arkadaslarinizla birlikte derslerinizde egitim teknolojilerini
etkili bir sekilde kullanmaya yonelik olarak isbirligi yapiyorsunuz. Bu amag dogrultusunda
oncelikle birlikte Fen Bilgisi konularindan birini segerek egitim teknolojileri entegrasyonu
sagladiginiz prototip bir ders tasarlamaya karar veriyorsunuz. Segtiginiz konuya iligskin
Gagne’ nin Ogretim Durumlari modeline dayali olarak egitsel teknoloji araclarini
kullanacaginiz bir ders plani olusturmaya karar veriyorsunuz. Bu ders planiigin hangi egitim
teknolojileri araglarini  dersin hangi asamasinda ve ne amagla kullanacaginizi
gerekgelendirerek bir tasarim yapiyorsunuz. Son olarak materyallerinizi gelistirerek
sectiginiz bir ©6grenme yonetim sistemi platformu Uzerinden Ogrencilerinizle
paylasiyorsunuz.”

Uzman Deneyimler

Durumlu 6grenme ortamlarinda, Ogrencilerin gergcek uygulamadan ©nce gorevleri
gozlemlemesine imkan veren uzman deneyimlere ve gergek siireclerin modellerine erisim
saglanir (Lave ve Wenger, 1991; Brown ve Duguid, 1993). Kisa videolar veya dogrudan
gozlemlerle deneyimli kisilerin is ortamlarinda gozleminin saglanmasi buna 6rnek olarak
gosterilebilir. Bu gcalismada da 6gretmen adaylarinin uzman deneyimlerden yararlanmalarini
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saglamak amaciyla her bir 6grenci uzman bir fen bilgisi 6gretmenine yonlendirilerek onlarin
dersleriyle  egitim  teknolojilerini  nasil  bltlnlestirdiklerine  yonelik  gdrismeler
gercgeklestirmisleri istenmistir. Bu sekilde 6gretmen adaylari mevcut durumda 6gretmenlerin
neler yaptiklarini 6grenmislerdir. Daha sonra da 6gretim Uyesi rehberliginde bu gorismelerle
ilgili olarak derste tartismalar gerceklestirilmistir. Ayrica ders sirecinde dersin 6gretim Uyesi
egitim teknolojilerinin derslerle butinlestiriimesinde rol-model gorevini de Gstlenmistir. Diger
yandan egitim teknolojileri araglarinin her birinin nasil kullanildiginin anlatimi yapilirken
O0gretmen adaylarina ilgili teknolojik aracin fen egitiminde kullanimina yénelik olarak 6érnek
videolar da gosterilmistir. Bu sekilde 6gretmen adaylarinin uzman deneyimlerden yola gikarak
gelecekteki gorevlerini anlamlandirmalari saglanmaya galigilmistir.

Coklu Roller ve Bakis Acilari

Durumlu 6grenme ortamlari, 6grencilerin gesitli roller Ustlenmelerine ve ¢oklu bakis
acilari gelistirmelerine imkan vermektedir (Brown, Collins ve Duguid,1989; CTGV, 1990, 19933,
1993b, 1993c; Young, 1993). Ogretmen adaylarina sunulan gercek durum etkinlikleri onlarin
her bir duruma yonelik bir 6gretmen roliine gegmelerini ve problem tabanl etkinliklere farkli
bakis agilari gelistirerek ¢6ziim bulmalarini gerektirmistir. Her bir etkinlikte durumlar
farklilastigindan Gstlenilen roller de degismistir. Ornegin, baslangicta miifredata uygun olarak,
O0gretmen adaylar gelecekteki siniflarinda olusabilecek teknik aksakliklara ¢6zim bulmaya
calisirken, ilerleyen konularda derslerine vyonelik egitsel materyaller hazirlamaya
odaklanmislardir. Her durumda birer 6gretmen olarak Ustlendikleri roller ve bu dogrultuda da
bakis agilari degismistir. Bu sekilde 6gretmen adaylari gelecekte karsilagabilecekleri durumlara
genis ve bltlncdl bir perspektiften bakabilmeye baslamiglardir.

Durumlu 6grenme yaklagsimina dayal olarak tasarlanan 6gretim siurecinde 6gretmen
adaylarinin siiregteki rollerinin belirlenmesi de 6nemlidir. Bu dogrultuda gergeklestirilen
¢alismalar 6grenci roliiniin tasarlanmasi basligi altinda asagida agiklanmistir.

Ogrenci Roliiniin Tasarlanmasi

Calismada 6grenme ortami, durumlu 6grenme yaklasimina uygun olarak 6gretmen
adaylarinin isbirlikli olarak g¢alismalarini, yansitici disiinmelerini ve baglanti kurmalarini
gerektirecek sekilde tasarlanmistir.

Isbirligi

Durumlu 6grenme ortamlari bilginin isbirlikli olarak yapilandirilmasini desteklemektedir
(Brown, Collins ve Duguid, 1989; Young, 1993). Durumlu 6grenmede, okul icinde ve okul
disinda isbirlikli olarak sosyal etkilesim yoluyla bilgi yapilandirilir (Kilig, 2004). Bu dogrultuda
donem baslangiglarinda 6gretmen adaylarindan kendi aralarinda 3-4 kisiden olusan galisma
gruplari olusturmalari istenmistir. Bu sekilde 22 grup olusturulmustur. Ders igerisindeki grup
¢alismalar, bilgisayar laboratuvarinda galisma yapraklarindaki yonlendirmelere goére verilen
gorevleri isbirlikli olarak yapmalari ve ders sonunda her bir grubun hazirladiklari belgeleri
Edmodo sistemine ylklemeleri seklinde gerceklesmistir. Ders disinda ise zaman zaman
O0gretmen adaylarina grup olarak yapmalari gereken 6devler verilmistir. Grup Uyeleri bu
durumlarda kendi aralarinda is bolimi yaparak gorevleri yerine getirmislerdir. Bahar
doneminde final projesine ek olarak Tablo 3’ de belirtilen egitim teknolojileri araglari gruplar
arasinda paylastirilmis ve her hafta iki yada g grup bu araglarin tanitimini yapmislardir.
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Sunduklari egitim teknolojileri aracinin nasil kullanildigini yazilim araylzi Gzerinden
gostermisler, egitimde nasil kullanildigini agiklamiglar, avantaj ve dezavantajlarindan
bahsetmigler ve fen egitiminde nasil kullanildigina yonelik érnek videolar gostermislerdir.
Ayrica gruplardan tanittiklari aracin detayh olarak kullanimini diger gruplardaki arkadaslarinin
o0grenmelerini saglamak amaciyla kullanim kilavuzlari olusturmalari istenmistir. Bu sekilde
akran 6grenmeyle 6gretmen adaylari ders programina dahil edilmis olan tim egitim
teknolojileri araglari hakkinda detayli olarak bilgi sahibi olmuglardir. Final projesinde ise kendi
sectikleri duruma uygun olan araglari segerek kullanmislardir. Final projeleri olduk¢a kapsamh
olarak tasarlandigindan ve yapilandiriimamis olarak sunuldugundan, 6gretmen adaylarinin
yogun isbirligi halinde calismalari gerekmistir. Ogretmenler kendilerine problem tabanli olarak
verilen gorevleri gergeklestirirken isbirligi halinde ¢6zim O6nerileri gelistirmislerdir. Final
projelerinde kendilerine sunulan gercek problem durumunun tanimlamasini birlikte yaparak
kapsamini belirlemis ve buna gére amag¢ ve alt amaglar olusturmuslardir. Bu dogrultuda
gerceklestirecekleri goérevler igin uygun araglar segerek uygun c¢ozimler olusturmaya
¢ahsmislardir.

Yansima

Durumlu 06grenme ortamlari bireylerin  6grendikleri bilgileri kendi iglerinde
dziimsemelerini ifade eden yansimayi da tesvik etmektedir. Ogrenciler bu sekilde 6grendikleri
bilgi, beceri ve etkinlikleri kendi iclerinde ¢céziimlerler (Brown, Collins ve Duguid, 1989; CTGV,
1990; Collins, Brown ve Newman, 1989). Ogrenciler 6grenme siirecinde cesitli problem
durumlariyla karsilastiklarindan kendi iglerinde bodyle bir ¢dzimleme yoluna gitmek
durumunda kalirlar. Kendilerine verilen gérevleri tamamlayabilmek igin problemleri ¢6zmek
amaciyla tahminlerde bulunurlar, hipotezler Uretirler ve test ederler (Herrington ve Oliver,
1995). Ogrencilerin bu siirecte 6z-diizenleme ve (st biligsel diisiinme becerileri de
gelismektedir (Lubin ve Ge, 2012). Bu ¢alismada da gerek ders igerisinde gergeklestirilen
etkinlikler gerekse ders disinda gergeklestirilen goérevler 6gretmen adaylarinin Ust diizey
disinme becerilerini kullanmalarini gerektirmektedir. Nitekim 06gretmen adaylarinin
universite siralarinda 6grendikleri bilgileri gelecekteki siniflarina aktarabilmeleri igin
ogrendikleri bilgileri kendi i¢lerinde 6ziimseyerek bu bilgileri gercek durumlara nasil transfer
edecekleri Uzerinde dugsinmeleri saglanmalidir. Bu dogrultuda derslerde gergek durum
senaryolarina yonelik olarak sunulan problem durumlari Gzerinden ders igi tartismalar
gerceklestirilmistir. Ogretmen adaylari cesitli gercek problem durumlarina yénelik ¢6ziim
Onerileri sunmuslardir. Ders igerisinde sunum yapan gruplarin ¢alismalarina yonelik olarak
dgretmen adaylarinin da gorisleri alinmistir. Ogretmen adaylar bu sekilde akranlarinin
¢alismalarini degerlendirmis ve goérusleriyle katkida bulunmuslardir. Dersin 6gretim Uyesinin
ve akranlarin gorisleri dogrultusunda gruplar ¢alismalarinda diizenlemeler yaptiktan sonra
projelerini teslim etmislerdir.

ifadelendirme

Durumlu 6grenme ortamlari ortik bilginin agiga ¢ikartilabilmesi igin ifadelendirmeyi
tesvik eder (Collins, Brown ve Newman, 1989; Herrington ve Oliver, 1995). Ogrenciler grup
¢alismalariyla problemler Gzerinde tartisirlar, ¢6zim 6nerilerini sunarlar, gérismeler yaparlar
ve raporlar yazarlar. Bu sekilde 6grencilerin ifade giicii de gelisir. Ogrenciler kendilerini ifade
etme, muzakerelerde bulunma ve bilgilerini savunma imkani bulurlar. Bu galismada da
O0gretmen adaylari grup galismalariyla fikir aligverisinde bulunmus ve problemlere ¢6zim
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onerileri gelistirmislerdir. Ogretmen adaylarinin birbirleri arasindaki etkilesimleri ve akran
ogrenmeleri tesvik edilmistir. Ogretmen adaylarinin ders icerisinde uygulamalari
gercgeklestirirken herhangi bir sorunla karsilastiklarinda 6ncelikle grup arkadaslarindan yardim
istemeleri, eger ¢6zim bulamazlarsa diger gruplardaki arkadaslarindan yardim istemeleri,
eger buna ragmen ¢6zim bulamazlarsa son olarak dersin 6gretim Giyesinden yardim istemeleri
gerektigi belirtilmistir. Bununla birlikte proje gelistirme sirecinde sorun yasarlarsa bunu
dersin web sayfasindan arkadaslarina sormalari istenmistir. Bu sekilde benzer sorunlari
yasayan diger gruplarin da ¢6ziim oOnerilerine kolaylikla ulasabilmeleri saglanmigtir. Ders
icerisinde gerceklestirilen grup sunumlarina da diger 6gretmen adaylari goris ve 6nerileriyle
katkida bulunmuglardir. Ayrica siniftaki temsilcinin kurmus oldugu telefondaki haberlesme
grubunda 6zellikle proje gelistirme sirecinde birbirleriyle stirekli iletisim halinde olmuslardir.
Bu sekilde 6grencilerin edindikleri bilgi ve becerileri farkh durumlara uygulayabilmeleri
desteklenmistir.

Uygulama Siirecinin Tasarimi

CGalismanin uygulama sureci dersin 6gretim Uyesinin siirecteki rolleri ve degerlendirme
yontemleri Gzerinden sekillendirilmistir. Bu dogrultuda durumlu 6grenme yaklagiminin
bilesenleri temel alinarak gesitli 6gretimsel etkinlikler diizenlenmistir.

Rehberlik ve Ogrenim Destegi

Durumlu 6grenmede 6gretmenin roli suregte rehberlik ve 6grenim destegi saglamaktir.
Ogretmen, ihtiya¢ duyduklari zamanlarda 6grencilerin 6grenim siireclerini destekler ve
gorevleri tamamlamakta zorluk yasarlarsa gesitli bilgi ve stratejiler saglayarak rehberlik yapar.
Ogrenciler gérevleri tek baslarina yapabilir seviyeye gelene kadar dogrudan olmamakla birlikte
O0grenim destegi saglar (Collins, Brown ve Newman, 1989; Griffin, 1995; Young, 1993).
Ogretmen &grencileri gdzlemler, hatirlatma ve geri bildirimlerde bulunur ve 6grencilere rol
model olur. Ayrica biligsel giraklik yontemiyle 6grencilerin iginde bulunduklari duruma 6zgu
kalturd algilamasi saglanir. Calismada bunun geregi olarak 6gretmen adaylarina toplumsal
etkilesim ve kiltlrlenme igeren gergek uygulamalar sunulmustur (Kilig, 2004;.McLellan, 1991).
Ogretmen adaylari calisma siirecinde herhangi bir sorunla karsilastiklarinda 6ncelikle
kendilerinin ¢dzmeye calismalari daha sonra akranlarina ve en son olarak 6gretim Uyesine
sormalari istenmistir (Lubin ve Ge, 2012). Bu sekilde 6gretmen adaylarinin egitim teknolojileri
araclarini kullanirken problem ¢ézme becerilerini gelistirmeleri hedeflenmistir. Ogretmen
adaylari Granlerin gelistiriimesinde kullanacaklari egitim teknolojileri araglarinin segiminde
0zglr birakilmistir. Bu sekilde bazi 6gretmen adaylari derste 6gretimi gergeklestirilmeyen
bilgisayar yazilimi ve web araglarini da kendi kendilerine kullanmayi 6grenerek amaglari
dogrultusunda Urinler olugturmuslardir. Gruplar yedinci haftadan itibaren dersin uygulama
béliminde final projeleri Uzerinde birlikte ¢alisma imkani bulmuglardir. Gruplar ara
raporlarini teslim ettikten sonra dersin O0gretim Uyesi ara raporlarina donit vermis ve
ogrenciler aldiklari donutleri de dikkat alarak final projelerini hazirlamislardir. Proje sonucunda
her bir grup 6zglin ve birbirinden farkh Urinler olusturmuglardir. Bu sekilde trin zenginligi
ortaya ¢ikmistir. Final projesi sunumlarinda da her grup diger gruplarin yaptiklari projeleri
gorerek egitim teknolojilerinin entegrasyonuna yonelik genis bir bakis agisi kazanmiglardir.
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Alternatif Degerlendirme

Durumlu 6grenme ortamlarinda 6grenmenin degerlendirilmesi, 6grencilere siireg
icerisinde verilen gorevleri iceren alternatif degerlendirme yontemleriyle yapilmaktadir
(McLellan, 1993; Young, 1993). Durumlu 6grenme yaklasiminda sadece geleneksel sinavlar
degil bunun yaninda portfolyolar, sireg igerisinde gergeklestirilen gorevlere dayal olarak
Ogrenci gelisimini yansitan istatistikler kullanilmaktadir. Stiregte strekli bir degerlendirme s6z
konusu olup bitincil ve dinamik bir yaklasim benimsenir (Herrington ve Oliver,1995; Kilig,
2004). Bu calismada da degerlendirme siireci bu dogrultuda sekillendirilmistir. Ogrenciler
kendilerine verilen haftalik 6devleri 6nceden belirtilen kriterlere gore hazirlamislar ve Edmodo
sistemine yiklemislerdir. Dersin 6gretim Uyesi haftalik olarak bu 6devleri incelemis ve Edmodo
uzerinden 6grencilere geribildirim saglamistir. Bazi haftalarda dersin basinda ya da sonunda
Kahoot uygulamasiyla yarismalar gergeklestirilmis ve en yliksek puana sahip ¢ grubun
elemanlarina Edmodo Uzerinden rozet verilmistir. Gruplarin Kahoot uygulamasindan
kazandiklar puanlar da degerlendirmeye dahil edilmistir. Ogretim siireci boyunca dersin
uygulama asamasinda 6grencilere yaptiklari uygulamalar UGzerinden aninda donitler de
saglanmistir. Ogrenciler dersin uygulama asamasinda grup olarak yaptiklari etkinlikleri
Edmodo sistemine yuklemisler dersin 6gretim Uyesi de Uriunleri puanlandirarak 6grencilere
donit olarak sistemden mesajlar gondermistir. Bununla birlikte bahar déneminde her bir grup
haftalik olarak egitim teknolojileri araglarinin sunumlarini yapmiglardir. Sunum sonrasinda
dersin 6gretim Uyesi ve diger 6gretmen adaylari sunum yapan gruba donit ve Onerilerde
bulunmuslardir. Bu sekilde bitin sinifin degerlendirme sirecine aktif olarak katilmalari tesvik
edilmistir. Gruplardan final projeleri Gzerinde ¢alisirken ortaya koyduklari Grinleri grup
arkadaslariyla birlikte degerlendirerek kalite kararlari olusturmalari istenmistir. Bu da
Ogrencilere 6z degerlendirme ve akran degerlendirme imkani saglamistir. Diger yandan
donem igerisinde bireysel 6grenme farkhliklarini daha iyi belirleyebilmek amaciyla uygulamal
vize ve final sinavlari gerceklestirilmistir. Ogrencilerin vize puani o haftaya kadar
gerceklestirdikleri gérevler, Kahoot sonuglari ve vize sinavindan aldiklari puanlar esas alinarak
hesaplanmistir. Final puani ise vize haftasindan sonra gergeklestirdikleri gérevler, final projesi,
Kahoot sonuglari ve final sinavindan aldiklari puanlara gore hesaplanmistir. Her bir
degerlendirme notunun agirlik ylizdesi gorevlerin zorluk derecesine gore belirlenmistir. Sonug
olarak, 6grenme siireci boyunca 6grenciler yaptiklarini tekrar inceleme, diizenleme ve kendi
gelisimlerini izleyebilme imkani bulmuslardir. Sirekli ve alternatif degerlendirme
yontemleriyle 6grencilerin hatalarini gérmelerine ve diizeltmelerine olanak taninmistir. Ayrica
farkh durumlara transfer edebilecekleri bilgi ve becerileri etkili bir sekilde yapilandirmalari
saglanmaya galigiimistir.

Sonug¢

Bu ¢alismada durumlu 6grenme yaklagimi temel alinarak fen bilgisi 6gretmen adaylarina
yonelik olarak gergeklestirilen egitim teknolojileri 6gretim sireci detayh olarak sunulmustur.
Durumlu 6grenme vyaklagiminin kullanildigi 6grenme ortamlari 6grencilerin Ust dlzey
disinme becerilerini kullanmalarini saglamakta, gercek yasamla iligskilendirilen 6grenme
etkinlikleri surecgte kazanilan bilgi ve becerilerin farkli durumlara transfer edilebilmesini
kolaylastirmaktadir (Winn, 1993). Bu nedenle 6gretmen adaylarina gelecekteki siniflariyla
egitim teknolojilerini butlnlestirmelerini saglayacak bilgi ve becerilerin kazandirilmasinda
durumlu 8grenme yaklasimi temel alinmistir. Ogretmen adaylarina bu bilgi ve becerilerin
kazandiriimasinda geleneksel yontemlerin kullanilmasindan kaynakli sorunlar daha dnce de
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belirtildigi gibi alan yazinda siklikla vurgulanmaktadir. Ginimuzdeki 6gretmen adaylarinin,
egitim teknolojilerini gelecekteki siniflariyla bitiinlestirmelerinin 6nemini farkina varmalari
saglandiginda onlarin da teknolojik araglari derslerinde kullanmaya istekli olacaklar
belirtilmektedir (Huang, Lubin ve Ge, 2011; Pierson ve Cozart, 2004). Nitekim calismanin
baslangicinda ihtiyag degerlendirmesi amaciyla 6gretmen adaylarindan anket araciligiyla elde
edilen veriler de bunu géstermistir. Ogretmen adaylarinin BT kullanimi sayesinde yiiksek
dizeyde performans ve c¢aba beklentisinde olduklari, BT kullanimina karsi tutum ve
davranigsal niyetlerinin ylksek diizeyde oldugu ortaya ¢ikmistir. Bununla birlikte 6gretmen
adaylarinin BT araglarini giinliik hayatlarinda siklikla kullandiklari ve kendilerini glinliik hayatta
BT kullaniminda yeterli gordiikleri belirlenmistir. Dijital vatandas olan glinimiiz 6gretmen
adaylarinin ginlik hayatlarinin bir pargasi olan teknolojiyi derslerinin de bir pargasi haline
getirme fikrini benimsemelerini saglamak g¢okta zor olmayacaktir. Bunun saglanmasinda
egitim fakiltelerine 6nemli gorevler dismektedir. Egitim fakulteleri gerekli teknolojik alt
yaply! saglamali, egitim teknolojileri alaninda ¢alisan 6gretim Uyeleri de durumlu 6grenme
yaklasimi gibi teoriyle pratik arasinda képri kurulmasini saglayan 6grenme yaklagimlarina
vakif olup derslerinde uygulamalidirlar.

Calismada 6gretmen adaylari 6grenim gordukleri tGniversitedeki BT kullanimina yonelik
kolaylastirici durumlari nispeten diisiik olarak degerlendirmislerdir. Bu dogrultuda 6gretmen
adaylarina sunulan mevcut imkanlarin gelistiriimesi yoniinde galismalar gergeklestirilmistir.
Ders sonrasinda bilgisayar laboratuvarinin kullanimi igin 6gretmen adaylarina ek sire verilmis,
ihtiyaglari olan temel yaziimlari edinmeleri noktasinda onlara destek saglanmistir. Ayrica
ihtiyac degerlendirmesinde 6gretmen adaylarinin BT kullanimina yonelik 6z yeterlik algi
diizeylerinin de nispeten disik oldugu belirlenmistir. Ders siirecinde 6gretmen adaylarinin BT
kullanimina yoénelik olarak 6zglven ve Ozyeterlik olusturmalarini saglamak Uzere kiiglk
adimlar ilkesiyle basitten karmasiga etkinlikler diizenlenmistir. Bununla birlikte 6gretmen
adaylarinin egitim teknolojilerini gelecekteki dersleriyle bitlinlestirilmesinde baslangi¢ta
sadece ofis araglarini kullanmayi disindukleri belirlenmistir. Bu durum onlarin diger birgok
egitim teknolojileri aracindan haberdar olmadiklarini géstermistir. iki dénemlik dersler
boyunca ofis yaziimlarinin etkili bir sekilde kullanimini saglayacak etkinliklerin yani sira
mufredatta birgok farkli egitim teknolojileri aracina yer verilerek 6gretmen adaylarinin bu
noktada farkindalik kazanmalari da saglanmistir.

Alan vyazindaki g¢alismalar durumlu 6grenme vyaklagiminin egitim teknolojileri
Ogretiminde etkili bir yontem oldugunu gostermektedir (Huang, Lubin & Ge, 2011; Kim &
Hannafin, 2008; Shaltry et al., 2013). Ancak Ulkemizdeki alan yazin incelendiginde egitim
teknolojileri 6gretiminde bu yaklasimin kullanildigi, gelecek galismalara rehber niteliginde
olacak uygulamali ¢alismalarin yeterince yapilmadigi dikkat ¢ekmektedir. Egitim teknolojileri
alaninda teknoloji entegrasyonuna yonelik alan yazin incelendiginde var olan durumu ve
sorunlari ortaya koymayi amaglayan ve bu sorunlara yonelik ¢6zim 6nerileri sunan birgok
¢alismanin yapildig tespit edilmistir (Baydas et al., 2015). Bu ¢alismalarin yani sira uygulamali
¢alismalarin yapilmasi degisimin gerceklesmesi adina énem tasimaktadir. Diger yandan her
egitim alaninin kendi dogasina uygun olarak ele alinmasi ve bu dogrultuda galismalarin
gercgeklestirilmesi de diger bir dnemli husustur. Bu ¢alismada fen bilgisi 6gretmen adaylarinin
gelecekteki siniflariyla egitim teknolojilerini birlestirmelerine yonelik gergek durum
senaryolari olusturulmustur. Calismada sunulan bazi etkinlikler diger egitim alanlarinda da
uygulanabilecegi gibi bazi etkinlikler de tamamen fen egitimine yoneliktir. Bu nedenle
durumlu 6grenme yaklasimiyla farkh egitim alanlarinda gergeklestirilecek calismalara da
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ihtiyag vardir. Ornegin bir okul éncesi 6gretmeniyle bir matematik 6gretmeninin dersleriyle
teknolojiyi batlinlestirmede kullandigi arag ve yontemler birbirinden oldukga farkhdir. Farkli
egitim alanlarina yonelik durum temelli yaklasimla gergeklestirilecek 6gretim tasarimlarinda
gelecege yonelik gercek durumlarin seg¢imi uygulamanin basarisi agisindan ¢ok dnemlidir.

Sonug olarak bu calismada fen bilgisi 6gretmen adaylarinin gelecekteki siniflariyla
teknolojiyi etkili bir sekilde bitlinlestirebilmelerine yonelik olarak durum temelli 6grenme
yaklasimiyla 6rnek bir ders modeli sunulmustur. Calisma 6gretim tasarim sirecini detayli
olarak sunmasi ve durum temelli yaklasimin alan yazinda belirtilen bilesenlerinin egitim
teknolojileri 6gretimine nasil dayanak olusturabilecegini gostermesi agisindan 6nemlidir.
Calismanin bu yonleriyle egitim fakiltelerindeki bilgisayar derslerinin tasarlanmasinda,
gelecek galismalar igin yol gosterici olabilecegi duslinlilmektedir. Gelecek ¢alismalarda farkli
ogretmenlik alanlarinda gergeklestirilecek uygulamali galismalar sonucunda her bir alana 6zgu
etkinlikler iceren ders kitaplari yayinlanabilir. Ulkemizde gerceklestirilecek kapsamli projelerle
egitim fakultelerinde bu yaklagimin yayginlastirilmasi saglanabilir. Gelecek ¢alismalarda
durumlu 6grenme yaklasimiyla gergeklestirilen egitim teknolojileri 6gretim slrecindeki
degiskenler nitel ve nicel yaklagimlarla farkli agilardan incelenebilir.
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