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Yapay zeka teknolojisinin ortaya ¢ikisi, yaratici yazarlik alan1 da dahil olmak {izere insan hayatinin
birgok yoniinii doniistiirdii. Insana 6zgii bir yaraticihigin sonucun niteligini dogrudan belirledigi yaratict
yazarlik alanindaki dijitallesmenin siirlar ilk giinden itibaren etik degerler ¢ergevesinde tartisiimaya
baslandi. Bu aragtirmada, dijital ¢agda yapay zekanimn yaratici yazarligin bir alt alan1 olan dramatik
yazarlik lizerindeki etkisi uygulama 6rnegi tizerinden incelenmistir. Yontem olarak karsilagtirmali metin
analizi ve dramatik yap1 ¢dziimlemesinin kullanildigi bu arastirmada, yapay zekanin yazarlarin
zanaatlaria yaklagimlarini degistirme potansiyeli, yaratici yazarligin {liretimini ve dahi tiikketimini nasil
etkiledigi analiz edilmistir. Arastirmada dramatik metin iiretme siirecinde yapay zekad kullaniminin
faydalari, siirlamalar1 ve yazarin yaratici rolii arastirnlmistir. Calismada ayrica, yaratic1 yazarlikta
yapay zeka kullanimimin etik sonuclari, sahne sanatlar1 alanindaki potansiyel sonuglaryla birlikte
tartisilarak incelenmektedir. Sonug olarak bu makale, yapay zekanin birgok fayda sunmasina ragmen,
insan yazarlarin zanaata getirdigi benzersiz yaraticthk ve iggdriiriin yerini alamayacagini
savunmaktadir. Yapay zekayla insan yaraticilifinin entegrasyonu, yenilik¢i ve heyecan verici yeni
yaraticl yazma deneyimleri vadetmektir. Bunun yaninda s6z konusu yeniliklerin oyun yazarligi ve sahne
sanatlar1 alaninda etkili sonuglar elde edilebilmesi i¢in alanin nitelikleriyle ve gelenekleri uyum i¢inde
olmas1 gerekmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sahne Sanatlar, Yaratict Yazarlk, Yapay Zekd, ChatGPT, Teknoloji.

ARTIFICIAL INTELLIGENCE TECHNOLOGY VERSUS CREATIVE
WRITING: THE TRANSFORMATION OF CREATIVE WRITING IN
THE DIGITAL AGE

ABSTRACT

The emergence of artificial intelligence technology has transformed many aspects of human life,
including the field of creative writing. The limits of digitalization in the field of creative writing, where
human creativity directly determines the quality of the result, have been discussed within the framework
of ethical values from the first day. In this study, the impact of artificial intelligence on dramatic writing,
a subfield of creative writing in the digital age, is analyzed through an application example. Using
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comparative textual analysis and dramatic structure analysis as methods, this research analyses the
potential of artificial intelligence to change writers' approaches to their craft and how it affects the
production and even distribution of creative writing. In the research, the benefits, limitations and the
creative role of the playwright in the process of producing dramatic texts are investigated. The study
also discusses and analyses the ethical implications of the use of Al in creative writing, together with its
potential implications in the field of performing arts. In conclusion, this paper argues that although Al
offers many benefits, it cannot replace the unique creativity and insight that human writers bring to the
craft. The integration of Al and human creativity promises innovative and exciting new creative writing
experiences. However, for these innovations to be effective in the field of playwriting and performing
arts, they must be in harmony with the qualities and traditions of the field.

Keywords: Performing Arts, Creative Writing, Artificial Intelligence, ChatGPT, Technology.

GIRIS

20.yy’m ikinci yarisindan itibaren hiz kazanarak sosyo-kiiltiirel yasantimizi derinden etkileyen
teknolojik gelismeler dijital ¢cag ya da bilgi ¢ag1 olarak tabir edilen 21.yy’a gelindiginde farkli bir boyut
kazanarak yasantimizin her alaninda etkili olmustur. Teknolojinin etkin kullanim1 ve bilgiye ulagmak
her zamankinden daha kolay olsa da bu durum bir takim etik tartigmalar1 da beraberinde getirmistir.
Ozellikle yapay zeka teknolojisindeki gelismeler bu tartismalari merkezini olusturmaktadir. Yapay
zeka tartismalarinin akademik olarak ilk defa 20.yy’m en 6nemli matematikgilerinden Alan Turing’in
1950 yilinda yayimladigi Makinelerin Isleyisi ve Zeka makalesiyle basladigi sdylenebilir. Turing, heniiz
cok erken bir donemde makinelerin diisiinme becerisine, daha dogrusu insana 6zgii diisiince eylemini
taklit edebilme becerisine sahip olup olamayacaklarin1 sorgulayarak yapay zeka alaninda ¢igir agan
goriislerin tohumunu ekmistir (Turing, 1988). Ilk yillarda sadece belirli alanlarin kullaniminda kapali
devre gergeklesen bu uygulamalar giin gectikce daha fazla kullaniciya ulasinca tartigmalar farkli bir
boyut kazanmustir. Ornegin yaratici yazarlik gibi bireysel niteliklerin fark yarattigi alanlarda yapay
zekanin kullanilmas1 kimileri tarafindan verimliligi arttiracag1 gerekgesiyle savunulurken, birgok insan
bu durumun yaraticilik ve 6zgiinliik agisindan agik bir tehdit olusturdugu goriisiindedir. Bu arastirma,
her iki goriislin arglimanlarimi bilimsel bir yontem c¢ercevesinde deneyimleyerek, yapay zeka
teknolojisinin dijital ¢agda oyun yazarligini nasil doniistiirdiigiinii tartismaya agmay1 amacglamaktadir.
Bu amagla aragtirma kapsaminda yapay zeka teknolojisiyle iiretilen dramatik bir metnin klasik dramatik
kurallar ¢ercevesinde analizi yapilarak insan yaraticilifi karsisinda yapay zekd yaraticiliginin
potansiyelleri degerlendirilmistir.

2021 yilindan itibaren yapay zeka sirketleri sohbet robotlar1 araciligiyla kullanicilarm yapay zeka
makinelerini egitmesini, gelistirmesini saglayarak kisa siirede bu alanda biiyiik bir fark yaratmiglardir.
OpenAl tarafindan gelistirilen insan benzeri metinler liretmeyi saglayan dil isleme ve yapay zeka modeli
olan ChatGPT bu teknolojinin en popiiler 6rneklerinden biridir. ChatGPT Genarative Pre-trained
Transformer 4’tin (GPT4) en son siirlimiiniin bir uygulamasidir. Geleneksel sohbet robotlarindan farkli
olarak ChatGPT, kendisine sorulan sorular1 kullanicinin daha 6nceki konusmada soylediklerini takip
ederek cevaplar, uygunsuz istekleri reddeder ve yanlis komutlar1 yerine getirmez (ChatGPT, 2023).
Buna ek olarak ChatGPT, kod yazma veya hata ayiklayarak ¢oziim Onerileri sunma gibi karmasik
gorevleri de yerine getirmektedir (Floridi&Chiriatti, 2020:684). ChatGPT daha 6nce olusturulmus
sohbet robotlarina gore avantajlar1 sayesinde lansmanindan sonraki bir hafta i¢cinde bir milyondan fazla
kullanicty1 kendine ¢ekerek Netflix gibi diger birgok popiiler ¢evrimici platformu geride birakmistir
(Sier, 2023). Ayrica ChatGPT’ nin yakin gelecekte Google’in yerini alacagma yonelik tartigmalar da
giderek artmaktadir (Friedman, 2023). Bu fikri destekleyen en dnemli adim, 2022 kasimimda OpenAl
sirketinin kodlama yapabilen, kullaniciyla sohbet edebilen, siir yazip beste yapabilen giiclii bir yapay
zeka motoru tlizerine insa edilmis bir sohbet robotu olan ChatGPT'yi piyasaya slirmesi olmustur. Birgok
biiyiik sirket bu teknolojiyi kisa siirede kendi altyapilarina dahil etmistir; O6rnegin Microsoft,
ChatGPT'nin teknoloji temeli olan GPT-4'i Bing arama sonuglarini giiclendirmek, e-posta yazma
ipuglar1 sunmak ve sunumlar olusturmaya yardimci olmak igin aktif olarak kullanmaktadir. Bunun
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disinda kiiciik girisimcilerden giinliikk kullanicilara kadar genis bir yelpazede farkli amaglar igin
ChatGPT’nin {rettigi sonuclar uzmanlarin kontrolii altinda kullanilmaktadir. Goldman Sachs’in
raporuna gore yapay zeka 300 milyon tam zamanli isin yerine gecerek ABD’deki islerin %7’sinin yerini
alma potansiyeli de tasimaktadir. Goldman'in tahminlerine gére ABD'deki islerin yaklasik %7'si yapay
zekd ile degistirilebilirken, %63'ii yapay zeka tarafindan tamamlanacak ve %30'u yapay zekadan
etkilenmeyecektir (Musil, 2023).

Unlii araba markas1 Lexus’un reklam senaryosunu bir yapay zekdya yazdirmak isteyen girket yoneticileri
makineyi dogru bilgilerle beslemek igin en begenilen reklam trendleri ve liikks tliketim reklamlari
araciligiyla yapay zekalarim1 egitmisler, makineye sezgisel olmayi Ogreterek duygusal zekayi
gelistirmesi i¢in bilim insanlariyla bir dizi deneyler gergeklestirmislerdir. Sonug her ne kadar biiyiik bir
basar1 gibi goriinse de yapilan incelemeler yapay zeka odakli pek ¢ok yaratici gabanin hedefi tam olarak
tutturamadi@in gostermistir. Visual Voice'un kurucu ortagi Will Nutbrown "Yapay zeka su anda eksik,
clinkii daha genis insan durumu hakkinda bilgi sahibi degil" diyerek yapay zekanin alt yapisini olugturan
bilgi bankasindaki eksiklige dikkat ¢cekmistir (Kieffer, 2018). 2018 yilindaki bu agiklamadan sonra
sadece bes yil icinde yasanan gelismeler sayesinde bir dizi sirket yapay zeka araglarinin bilgi bankalarini
kullanictyla bulusturmustur. Bu yazilimlari en popiilerlerinden birisi olan ChatGPT 6zellikle yaratict
alanlardaki uygulama ornekleriyle kisa siirede dikkatleri iizerine ¢ekmistir. Ek olarak yapay zekanin
yaratici endiistrilerdeki kullanim olanaklar1 yaratici yazarlik gibi 6zel alanlar i¢in bir tehdit olarak da
degerlendirilmektedir.

Yazilimci, grafik tasarimei, analiz uzmani, veri islemci vd. ChatGPT’yle etkilesime gegenlerden
azzmsanmayacak kismi bu sohbet robotunun programeci, egitici, gazeteci ve oyun yazarlarinin meslegini
elinden alacagina inanmaktadir (Lock, 2023). Bu kaygmin bir sonucu olarak Hollywood’da yapay
zekanin mesleklerini ve ¢alisma kosullarim tehlikeye attigini iddia eden senaryo yazarlar1 2023 Mayis
ayimnda biiylik bir greve gitmislerdir (Koblin & Barnes, 2023). Aymn tarihlerde Yuval Noah Harari The
Economist'teki makalesinde, yapay zek&nin insan uygarligimin isletim sistemini "hackledigini" yazmas;
yapay zekanim disiinme, hareket etme ve toplumu organize etme seklimizi degistirme potansiyeline
sahip oldugunu ve insanligin gelecegi iizerinde derin etkileri olacagini iddia etmistir (Harari, 2023).

Yapay zekanim yaratici yazarlik alaninda artan kullanimi ve icerdigi belirsizlikler gergekten de insan
yaraticiligl ve 6zgilinliigii tizerindeki potansiyel etkileri baglaminda endiseler dogurmaktadir. Ciinkii
yaraticilik yetenegi tarihsel olarak, insanlar1 makinelerden ayiran seyin biiyiik bir parcasi olarak kabul
edilmistir. Fakat giiniimiizde, yeni nesil "liretken" yapay zeka uygulamalari, bu ugurumun gercekte ne
kadar genis oldugu konusunda siiphe uyandirmaktadir (Marr, 2023). Bu teknolojinin savunuculari
Yapay zekdnin yazma siirecindeki yaraticiligi ve verimliligi artirabilecegini iddia ederken karsit
diisiincedekiler yazmanin 6ziindeki insani duygusal 6zellikleri yok edecegini savunarak onu bir tehdit
olarak algilamaktadirlar. Ozellikle yaratici endiistriler igin bir tehdit olarak algilanan yapay zeka
yazilimlarini asil amaglartyla birer dil islemcisi, kreatif bir editor olarak kullanilmasini 6neren goriisler
de mevcuttur (McGhee, 2023). Tiim bu tartigmalarin basit ikili kutuplagsmalar {izerine kurulu modernist
bir yaklasimdan kaynaklandigir goriiliir. Oysa meselenin Oziline iliskin, kisir ikilikleri reddeden
postmodern bir yaklagim daha anlamli tartigmalarin kurulmasina olanak verecektir. Teknolojinin geldigi
bu noktada, insan m1 makine mi tiirii basit ikilikler efektif {iretimin 6niindeki en biiyiik engellerden birini
olusturmaktadir. Insan yaraticthgmin biitiinleyici bir pargasi, destekleyici bir etken olarak yapay zekanin
kullanilmasi yaratici endiistrilerde ¢alisanlarin hareket kabiliyetini arttirip verimliligin 6niinii agacaktir.
Her ne kadar popiiler tartigmalar bu ikiligi glindeme getiren yaklasimlarla meseleyi ‘diinyay: ele gegiren
robotlar’ senaryosuna sikistirsa da yapay zekanin giindelik hayattaki varlig1 ve islerligi daha derinlikli
bir bakis agisin1 zorunlu kilmaktadir.

Sanat ve ChatGPT {izerinde giincel bir literatiir taramas1 yapildiginda, yakin gelecekte yapay zekanin
birgok alanda sanat¢ilarm {retimlerine alternatif olusturabilecegi yoniinde Ongoriilere ulagmak
miimkiindiir. Ozellikle ¢izim ve miizik alaminda gelistirilen DALL-E, Midjourney ve Soundraw gibi
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yapay zeka yazilimlari buna 6rnek olarak gosterilmektedir. Sadece ¢izim ve miizik alaninda sinirh
kalmayrp ChatGPT sohbet robotuyla senaryo yazimina yonelik deneysel uygulamalara da
rastlanmaktadir. Peki yapay zekd yazilimiyla gelistirilmis sohbet robotu bir insan yazarmn ortaya
cikardigi yaratici liretime paralel degerde bir igerik gerceklestirebilir mi? Yapay zekanin ortaya ¢ikardigi
senaryo ya da oyun metni, bir yazarin iiretiminden hangi noktalarda ayrismaktadir? Acaba gergekten
ChatGPT bildigimiz manada yaratici yazarligin sonunu getirebilir mi? Bu soru ChatGPT’ye
yoneltildiginde kendisini ‘kullanicilarla sohbet edebilen, bir dizi kural veya algoritmaya dayali yanitlar
iiretebilen bir sohbet robotu’ olarak tamimlamaktadir. Her ne kadar ChatGPT gibi sohbet robotlari,
simdilik, insana benzeyen yanitlar iiretebilse de gergek bir yazarla aynmi diizeyde yaraticilik ve 6zgiinliik
sergileyemeyecegini, bu baglamda da kendisinin yaratic1 yazarlik yetenegine sahip olmadigini kabul
etmektedir (ChatGPT, 2022). Diger taraftan ChatGPT nin bu yaklasimi temkinli bir ‘diismanin’ sinsi
emellerini gerceklestirene kadar insanlig1 lirkiitmemek igin iirettigi hinzir bir tevazu ciimlesi olarak da
degerlendirilebilir.

Tilim bu sorulara yanit aranacak olan bu arastirmada, ChatGPT robotuyla yaratilan kurgusal bir metin
yaratict yazarhigm bir alt alam1 olan oyun yazarligi alaninin temel kurallar1 ¢ergevesinde
degerlendirilerek analiz edilmistir. ChatGPT modeli iizerinden yapay zeka teknolojilerinin oyun
yazarlig1 baglaminda insan yaraticiligiyla olan iliskisi irdelenmis, bunun yaninda yeni teknolojilerin
oyun yazarlig1 alaninda verimli bigimde nasil kullanilabilecegine yonelik alternatifler arastirilmistir.

YONTEM

Arastirmada yontem olarak dramatik metin analizi kullanilmistir. Bu arastirma, yaratic1 yazarligin bir
alt tiirli olan dramatik yazarlik alaniyla, klasik dramatik metin yapisiyla sinirlidir. Arastirma kapsaminin
dramatik yazarlik ile sinirlandirilmasinin bir nedeni, klasik dramatik metin yapisinin kesin kurallara
sahip bir uygulama modeli olmasidir. ChatGPT nin irettigi dramatik metin, Aristoteles’in temel
prensipleri ¢ercevesinde, dramatik metin analizine tabi tutulmustur. Aristoteles dram sanatinin kurucu
metni sayilan Poetika’da klasik dramatik yapinin temel prensiplerini belemistir. Kendisinden sonraki
pek cok teorisyen de onun yaklagimlarini gelistirerek iyi kurulu oyun, diger bir deyisle ideal tiyatro
metninin, bugiin de kabul goren yapisim olusturmustur. Aragtirmanin sonuglarn yapay zeka
teknolojisinin konvansiyonel tiyatroyla iliskisi baglaminda karsilastirilarak tartismaya acilmistir.

Islem

Tiirkce dilinde ChatGPT programindan bes bin kelimelik bir oyun metni yazmasi istendiginde kendisini
bir dil robotu olarak tanimlayarak bu kadar uzun bir oyunu yazamayacagimi belirtmis, bunun yerine iyi
bir oyun yazmanin ipuglarini siralamistir. Konu, karakter, diyalog, tema gibi temel dramatik 6gelerle
ilgili bilgi vererek, ideal bir sahne metni i¢in izlenmesi gereken yollar1 siralamigtir. Bunun yaninda
sahneleme ve metin revizyonuna iliskin ipuglarmni da onerileri arasina eklemistir. Ingilizce dilinde,
sahnelenebilir oyun metni yazmasi istendiginde yazdigi Son Umut adli {i¢ boliim ve bir epilogdan olugan
alt1 sayfa uzunlugundaki oyun metni bu aragtirma gercevesinde model olarak kullanilmistir. Oyunun ve
oyun kisilerinin ismini kendisi koymus bu konuda higbir yonlendirme yapilmamistir. Yapay zekaya
herhangi bir yonlendirme (kisilestirme, tema, durum, ¢atisma vs) yapilmamis iiretim siirecinde insan
yaraticiliginda oldugu gibi bagimsiz ve 6zgiir tercihler yapmasi saglanmustir.

Klasik dramin temel dramatik ilkelerini belirleyen Aristoteles’in Poetika eseri rehber aliarak tasarlanan
kontrol listesi {iretilen igeriklerin klasik bi¢im oOzelliklerini igerip igermedigini gdstermek icin
kullanilmigtir.

Kontrol Listesi

Bu aragtirma cercevesinde nitel verilerin nicel degerlere donlismesi amaciyla klasik dramatik yapmin
genel kurallan gercevesinde belirlenen bir kontrol listesi kullanilmistir. Aristoteles'ten Freytag’a farkli
donemlerde farkli yazar, kuramci ve elestirmenler tarafindan klasik yapinin genel hatlari, uygulama
ornekleri incelenerek belirlenmis gilinlimiizde de iizerinde uzlasilan birtakim Ogeler netlesmistir
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(Aristoteles, 1987; Baker 1919). Bu calisma cercevesinde yapay zeka uygulamasinin etkinligini tespit
etmek i¢in bu 6geleri referans alan kapsayici bir dramatik metin kontrol listesi olusturulmustur.

Tablo 1. Klasik Dramatik Yap1 Kontrol Listesi
Madde | AV Haywr
Sahnelenebilir 6zellikte mi?
Bir onermeye sahip mi?
Bir ana temaya sahip mi?
Catisma barindirityor mu?
Eksen bir karakterden soz edilebilir mi?
Serim diigiim ¢oziim izlegine sahip mi?
Evrensel ve diisiinsel bir boyutu var mi?
Olaylar orgiisii neden sonuc iliskisiyle birbirini takip ediyor mu?
flginclik inandiricibk dengesi var mi?
Yogunluk islevsellik ilkelerine uyuyor mu?
Olasilik zorunluluk ilkelerine uyuyor mu?

Tamamlanmis etkileyici bir finale sahip mi?

Dramatik bir metni diger yaratici yazi tiirlerinden ayiran temel ozellik yazim siirecinin tlimiinde
sahnenin olanaklarinin siirekli g6z 6niinde bulundurulmasidir. Zamani, zamanin kullanimini, dili, dilin
kullanimini, aksiyonun ydnelisini ve gelisimini, yogunlugu, karakterin 6zelliklerini belirleyen sahnede
canlandirilmak tizere yazilmis olmasidir. Bu nedenle dramatik yazarlik bir miihendislik siireci olarak
tamimlanir ve Ogelerin belirli bir sistem dahilinde organize edilmesini gerektirir. Bu arastirma
cergevesinde klasik dramatik yapinin temel nitelikleri ¢ergevesinde belirlenen kontrol listesini olusturan
Ogeleri mesleki terminolojideki anlamlartyla tanimlamakta fayda var.

Sahnelenebilirlik: Dramatik bir metnin ana 6zelligi sahnelenmek i¢in yazilmis olmasidir. Bu nedenle
sahnenin teknik olanaklarina uygun olmasi beklenir. Sahnede canlandirilmasi fiziksel olarak miimkiin
olmayan olaylarin, yazili metinde ne kadar etkileyici goriiniirse goriinsiin, sahnede yeri yoktur. Bunun
yaninda pek ¢ok fiziksel degisken oyunun igerigini dogrudan etkilemektedir. Ornekse giiniimiizde
dramatik bir metnin uzunlugunu seyircinin izleme aligkanliklar belirler.

Onerme: Dramatik metinlerde énerme yazarm seyirciye iletmek istedigi ana diisiinceyi belirten bir
ctimle olarak tanimlanir (Egri, 1988). Dramatik 6nerme oyun yaziminda yazara yol gosterici ana amag,
oyunun merkezine yerlesmesi gereken ana 6gedir (Baker, 1919).

Tema: Dramatik metinde tema, anlatinin kok saldigi bir toprak olarak tanimlanabilir. Tema oyunun
“aslinda neyle alakali” oldugunu gosteren 6gedir ve oyunun tiim dokusuna yayilmis olmasi
gerekmektedir (Greig, 2005: 43)

Catisma: Metnin derin yapisinda oyunu yoneten, 6zellikle merkezi karakterlerin alt metninde bulunan
ve bir analiz yoluyla okunabilecek bir giicler miicadelesidir (Aric1 2020:80; Aristoteles 1987). Belirli
bir zaman dizgesi i¢inde giderek artan bir gerilimin dogal bir sonucu olan ¢atigma, kahramanin i¢ veya
dis engellere karsi fiziksel ve / veya duygusal miicadelesidir (Zeem, Ruth, & Schilf, 2012).
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Eksen Karakter: Ana karakter, bas oyun kisisi, kahraman (protagonist)...Genellikle hikdye bu eksen
karakterin gozlinden anlatilir ve hikayenin sonunda kaybeden ya da kazanan odur. Eksen karakter hikaye
boyunca diger 6gelerle siirekli bir etkilesim i¢indedir; degisime ugrar, olaylar etkiler ve ¢evresindeki
olaylardan etkilenir, engellerle karsilagir ve bu engelleri asmak icin miicadele eder. Hikayenin sonunda
kazanan ya da kaybeden oyun kisisidir.

Serim diigiim ¢oziim: Serim dramatik dokunun hazirlandigi, 6n Sykiiniin olusturuldugu, oyunla ilgili
temel aciklamalarin yapildigi, mekanin ve kisilerin seyirciye tanitildig1 giris kismi; ¢atigmanin merkezi
olan diigiim ise serimle gelisen konunun karmasiklasmaya basladigi anda yaratilan sorun, ¢ikmaz;
¢Ozlim ise oyun boyunca atilan diiglimlerin ¢6zlilmeye basladigi kesimdir (Fraytag, 2012; Nutku, 2017:
158).

Evrensel & Diisiinsel boyut.: Bir fikrin yazarin zihninde baslayip seyircinin zihninde basarili bir sekilde
tamamlanmasi siireci oyunun toplumsal ve diisiinsel boyutunun bir ifadesidir (Smiley, 2005). Dramatik
olan, yatay ve dikey olmak tizere belirli bir biiyiikliige ve derinlige oturtulmak durumundadir. Toplumsal
boyut dramatik olanin yatay etki alanini olustururken diisiinsel boyut ise gegmisten gelecege uzanan
etkisi baglaminda dikey etki alanini olusturur (Tuncay, 2010: 60-69).

Olay Orgiisii: Olay orgiisii terimini ilk kullanan Aristoteles’tir ve drama sanatmnin kurucu metni
Poetica’da oyundaki olaylarin belirli bir neden sonug iligkisi i¢inde bir araya getirilerek bir kompozisyon
olusturulmasi olarak tamimlanmistir. Aristoteles dramatik yapimin en 6nemli 6gesi olarak gordiigii
olaylar orgiisiinde belirli bir bas, orta ve son planlamasinin olmasi gerektigini, eylemlerin zincirleme
olarak gelistigini ve birbirine yol actiklarmni savunur (Aristoteles, 1987). Ozdemir Nutku da olay
dizisinin neden-sonu¢ bagi ve mantiksal gelisim i¢inde belli bir yerde baslayan, gelisen sonra da
sonuglanan bir biitiin oldugunu bu organik gelismenin nerde baglayip nerde bitecegine oyun yazarinin
karar verecegini belirtir (Nutku, 1997: 170).

Ilginglik inandiricilik: Aristoteles rastlantiya dayanan olaylar arasinda en olaganiistii olanin aym
zamanda amacl gibi goriinenler oldugunu belirtir. Korku ve merhamet duygular1 uyandirmasi amaciyla
kaleme alinan tragedyalarda olaylarin beklenmedik bicimde gelismesi, ortaya umulmadik bir durum
¢ikmasi gerekmektedir (Aristoteles, 1987). Ilginglik ise sahneye 6zgii bir etkilesim noktasi, yasam
gercegindeki siradanliktan sahne iizerindeki kurgu gercegi ayiran en onemli 6gedir. Belirli bir amag
dogrultusunda sahneye davet edilen dramatik ilgingligin; inandiricilikla dengelenmis, estetik bir
tasarimin islevsel bir 6gesine donlismeye uygun ve diger dramatik 6gelerle uyum igerisinde olacak
sekilde kurgulanmasi gerekmektedir.

Yogunluk islevsellik: Dramatik olan yogunlastirilmig bir aksiyon tasarimidir (Tuncay, 2010: 83).
Dramatik yogunluk karakter kurulumundan, mekanlarin, oyun kisilerinin sayisina, diyalog diizeninden
sahne gecislerine kadar tiim tiyatral 6gelerde ekonomik ve islevsel olmay1 gerektirir. Dram yasam
gergeginden secilip yogunlagtirilarak elde edilir, eylemi bu sekilde yapilandirmak bir oyun yazarinin en
zor ve gerekli ugrasidir (Smiley, 2005).

Olasilik zorunluk: Aristoteles Poetika’da “oyun yazarmin gorevinin gercekte olan seyi degil aksine
olabilir olan seyi yani olasilik ve zorunluluk yasalarina gore olanakli olan seyi anlatmak™ oldugunu
savunur (Aristoteles, 1987: 30). Aristoteles tarih¢iyle oyun yazarini ayiran seyin bu ayrim oldugunu
sOyleyerek olasilik ve zorunluluk yasalarin1 dramatik yap1 igerisinde kilit bir yere yerlestirir. Bu ilke
dram sanatinin gercegi taklit etmedigini, ona ¢ok benzeyen ama birebir onun aynisi olmayan baska bir
olas1 diinya yarattigimmin da kamitidir. Giinliik hayatta gerceklesen her olanaksiz seyin dramada yer
alamayacag gibi olasilik ve zorunluluk ilkeleriyle dengelenmis gercekler sahnede inandiricilik boyutu
kazanabilir.
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Final: Olay dizisi boyunca atilmis tiim diiglimlerin ¢6ziildiigi, olaylarin agikliga kavusmasiyla oyunun
seyircide tamamlanmishik hissi yaratmayi saglayacak olan son boliimiidiir. Ozdemir Nutku ¢dziim
boliimiiniin basarili olabilmesi igin belirgin, anlasilir ve ilging olmasi gerektigini sdyler. Nutku’ya gore
“yazar, higbir ayrintisiyla seyircisini sorular i¢inde birakmamaya dikkat eder” seyirci, “bu nasil oldu?"
sorusunu sormamalidir. Her sey inandirici, mantiksal bir yolda ve genel ¢izgileri iginde biitiin seyircileri
doyuracak bigimde ¢oziime ulagtirilmalidir (Nutku, 1997: 180).

Bu bilgiler 1518inda ChatGPT nin yazdigr oyun metni yukaridaki dramatik yapi1 kontrol listesiyle
degerlendirilmis ve asagidaki bulgulara ulagilmisgtir.

BULGULAR

Yapay zeka sohbet robotu ChatGPT, estetik degeri ve sanatsal nitelikleri degerlendirmeye agik olmakla
birlikte, sahnelenebilir tamamlanmuis bir tiyatro oyun metni yazmay1 basarmistir. ChatGPT nin yazdig1
Son Umut adli oyun ii¢ ana boliimden ve bir epilog bolimiinden olugmaktadir. Giinlimiizde bir
metropolde gecen oyun ortalama alt1 sayfa uzunlugundadir. Dram tiiriindeki oyunda biri eksen karakter
olmak iizere toplam bes kisi yer almaktadir.

Yapay zekanin tasarladigi Son Umut adli oyun, tiiriine ait kliselerden de faydalanarak klasik dramatik
kurallarin birgoguna uygun bicimde gelisim gostermektedir. Ana karakter bir zorlukla karsilasip onu
agsmak icin miicadele eder, yeni engellerle karsilasir, mentdrlerinin destegiyle giiclenir miicadeleye
devam eder ve sonunda muvaffak olur. Sohbet robotu yazdig1 oyunda ana akim pek ¢ok yapimda (dizi,
film, roman vs) gordiigiimiiz bu bildik gelisim ¢izgisini takip etmistir. Yapay zeka sohbet robotunun
yarattig1 oyun tasariminin klasik dramatik yapinin gerektirdigi bilgi verici, merak uyandiric, siiriikleyici
olay dizisine ve dogru kurulmus akici bir diyalog yapisina sahip oldugu gozlemlenmistir.

Bunun yaninda yapay zekd sohbet robotu ChatGPT’den dramatik kurallara uygun, uzun ve
sahnelenebilir bir metin yazmasi istendiginde giinlimiiz tiyatrosunda seyircinin doniisen izleme
aligkanliklarina atif yapan bir tespitte bulunarak su yaniti vermistir:

“Elbette, sahnelenebilir 6zelliklere uygun bir tiyatro oyunu yazabilirim. Ancak, bir oyunun uzunlugunun
genellikle hikayenin ihtiyaglarina ve seyircinin dikkat siiresine gore belirlendigini unutmamak
onemlidir. Cok uzun bir oyun seyircinin ilgisini kaybedebilirken, ¢ok kisa bir oyun temalar1 ve
karakterleri tam olarak kesfetmek i¢in yeterli zaman saglamayabilir” (ChatGPT, 2023).

Bu tespit son yillarda c¢agdas tiyatro alaninda tartisilan, dijital izleme aligkanliklarmin seyircinin
tiyatroyla kurdugu bagin ge¢mis yillara kiyasla nasil degistigini ortaya koyan arastirmalarin bulgulariyla
ortiismektedir (Falocco, 2014).

Son Umut adli oyun klasik dramatik yap1 kontrol listesiyle degerlendirildiginde asagidaki grafik
degerler karsimiza ¢ikmaktadir.
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Y’ slenebilir 67ellikte 19 o™ . . . . - . ¢
Sahnelenebilir 6zellikte mi’ - Tamamlanmis etkileyici bir finale sahip mi?

Bir 6nermeye sahip mi? — Yogunluk islevsellik ilkelerine uyuyor mu?

— llginglik inandiricilik dengesi var m?

\ ' = Olasilik zorunluluk ilkelerine uyuyor mu?
Evrensel ve diisiinsel bir boyutu var mi1?

Olaylar orgiisti neden sonug iligkileriyle birbirini takip ediyor mu?

Bir ana temaya sahip mi?

n

Catigma barindiriyor mu?

I'ksen bir karakterden soz edilebilir mi?

r

Serim diigiim ¢6ziim izlegine sahip mi?

@ Evet (%75) @ Hayir (%25)

Seki 1. Dramatik Yap1 Kontrol Listesi Sonuglar

ChatGPT’nin kaleme aldig1 Son Umut adl1 tiyatro oyununu daha detayli inceleyip yorumlayabilmek igin
kontrol listesinin maddelerine tek tek deginmekte fayda var.

Sahnelenebilir ézellikte mi? Oyun temel sahneleme kurallarina uygun olarak kaleme alinmis, sahne
dramaturjisi ve reji siirecleri sonunda uygun uzunluga sahip olabilecek bir yapidadir. Oyuncular
tarafindan ezberlenerek canli olarak performe edilmeye uygun diyaloglu bir yapisi vardir. Sohbet robotu
diyaloglarla ilerleyen eksen bir karakterin bir ¢ikmaza girerek bu durumu agmak i¢in ¢esitli yonelislerde
bulundugu bir sahne metni yazmay1 bagsarmistir.

Bir onermeye sahip mi? Oyun, teorik olarak tanimlanan klasik dramatik yapidaki bir oyundan
beklenebilecek bir dnermeye sahiptir. Oyunun onermesi, “yasamdaki zorluklar karsisinda miicadele
etmenin ve asla vazge¢cmenin sonucunda hak edilen o6diile mutlaka kavusulacagi” olarak ifade
edilebilir.

“SARAH: Biliyor musun Jim, gercekten zor olsa da, isimi kaybetmenin kilik degistirmis bir liituf
oldugunu diigiiniiyorum.

JIM: Nasil yani?

SARAH: Sey, eger isimi kaybetmemis olsaydim, Melissa ile asla tanisgamayacaktim ve bu yeni isi asla
alamayacaktim.

JIM: (gililiimser) Bu dogru. Ve bu muhtesem daireyi de asla bulamazdik.

SARAH: (giiliimser) Sanirim her seyin gercekten bir nedeni var.

JIM: (Sarah'nin eline uzanir) Ve bunu birlikte yasadigimiz i¢in ¢ok mutluyum” (ChatGPT 2023).

Almtilarda da goriilecegi iizere ChatGPT parantez iglerini de yazarak dolayli metin yaziminda basar
gostermistir. Bu insan bir oyun yazarini taklit etmesi ve dramatik metin yaziminin gerekleri konusundaki
hakimiyetini gézler oniine serer.

Bir ana temaya sahip mi? Oyun genel ve kapsayici bir temaya sahiptir. Bu tema, yasam miicadelesi
olarak tanimlanabilir.
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Catisma barindirryor mu? Oyun i¢ ve dig catigmalart ve catisma yaratacak diyalektik celiskileri
barindirmaktadir. Catigma karsitliklar1 Ev Sahibi ve Sarah arasinda baglasa da ilerleyen siirecte Sarah’in
igsizlik ve evsizlik duygulartyla birleserek kendi i¢ ¢atismasina evrilir.

“EV SAHIBI: Bunu size sdylemekten nefret ediyorum ama korkarim kiray1 tekrar yiikseltmek zorunda
kalacagim.

SARAH: Ne? Bu hig adil degil. Zaten zar zor karsilayabiliyoruz.

EV SAHIBI: Anliyorum, ama binanin ciddi bir onarima ihtiyaci var ve bunu tek basima karsilayamam”
(ChatGPT, 2023).

Eksen bir karakterden soz edilebilir mi? Oyun, Sarah adli eksen bir karakter iizerine kuruludur. Hikaye
olaylardan etkilenen ve olaylar etkileme potansiyeline sahip olan Sarah’nin bakis agisindan anlatilir.
Issiz ve evsiz kalan Sarah’dir. Ve olaylar onun yeni bir is ve yeni bir ev bulmasiyla ¢dzlime kavusur.

“SARAH: 20'li yaslarin ortasinda, igini yeni kaybetmis ve ge¢im sikintisi ¢eken geng bir kadin”
(ChatGPT, 2023).

Bu tanimlama sohbet robotunun oyunun éniinde yaptigi kendi 6zgiin tanimlamalaridir. Bu tanimlamalar
da bize robotun ¢agdas bir tiyatro metni yazma girisimini taklit ettigini gostermektedir.

Serim diigiim ¢oziim izlegine sahip mi? Oyun neden sonug iliskileriyle birbirini izleyen bir dizi dramatik
aksiyonu barindirmaktadir. Oyun Jim ve Sarah kanepede oturmus, Sarah is ilanlarina bakarken su
diyalogla serim yapar;

“JIM: Merak etme Sarah. Yakinda bir seyler buluruz.
SARAH: Bilmiyorum Jim. Bir siirli yere bagvurdum ama kimseden cevap alamadim.
JIM: Zor oldugunu biliyorum ama bunu birlikte atlatacagiz. Her zaman atlatiriz” (ChatGPT, 2023).

Dramatik kriterlere gore serim bilgi verici ve merak uyandiric1 sekilde tasarlanmalidir. Yapay Zeka nin
serimi de bilgi verecek sekilde diizenlenmis olmasinin yaninda izleyiciye “simdi ne olacak” sorusunu
sorduracak bigcimde bir merak unsuru ortaya atar. Sonrasindaki gelisim de bu merak unsurunu
cevaplayip yeni sorular sordurarak diiglim ¢6ziim bagintisini stirdiiriir.

Evrensel ve diistinsel bir boyutu var mi? Oyun issizlik ve ekonomik problemlerin duygusal iliskilere
etkisi, dayanigma, yardimlagma gibi evrensel ve diisiinsel boyutlarla zenginlestirilmistir.

“SARAH: Bilmiyorum Jim. Bir siirii yere basvurdum ama kimseden cevap alamadim.
JIM: Zor oldugunu biliyorum ama bunu birlikte atlatacagiz. Her zaman atlatiriz.

MELISSA: Isini kaybettigini duydum, Sarah. Cok {iziildiim.

SARAH: Evet, zor oldu.

MELISSA: Senin i¢in bir seyim olabilir. Sirketim yeni baslattigimiz bir kampanya i¢in sosyal medyada
calisacak birini artyor.

SARAH: (Ig ¢eker) Artik ne yapacagimi bilmiyorum. Hig umut yokmus gibi geliyor.
JIM: (Kolunu Sarah'nin omzuna koyar) Bdyle s6yleme. Bir yolunu bulacagiz. Her zaman buluruz.

MELISSA: Bu harika. Ve sana iyi haberlerim var, Sarah.

SARAH: Nedir?

MELISSA: Isi aldin! Patronum miilakatini cok begendi ve Pazartesi giinii ise basliyorsun.
SARAH: Aman Tanrim, bu harika! Cok tesekkiir ederim, Melissa” (ChatGPT, 2023).
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Olaylar orgiisii neden sonug iligkileriyle birbirini takip ediyor mu? Oyundaki dramatik izlek mantiksal
bir sekilde gergeklesmektedir. Her bir olay bir sonrakinin nedeni kendisinden 6ncekinin sonucudur.
Ornegin hali hazirda issiz olan Sarah istiine bir de evsiz kalinca bir agmaza girer. Kisa siire sonra yeni
ve daha kii¢iik bir daireye tagimir ve arkadasi1 Melissa sayesinde yeni bir ig bulur. Boylelikle basina gelen
tiim olumsuzluklarin daha iyisi i¢in bir bahane oldugunu diisiiniir. Bu olay 6rgiisii birbirine neden sonug
iligkileriyle baglhdir.

Iginclik inandiricilik dengesi var mi? Oyun inandirici bir gelisim ¢izgisi izlese de ilginglik bakimindan
bir tiyatro oyunundan beklenen ilgi ¢ekiciligi barindirmamaktadir. Oyunun eksen karakteri Sarah,
giliniimiiz toplumunda herkesin bagina gelebilecek tiirde bir kriz yasamaktadir. Bu krizin ¢6zimil de
giinliik hayatin akisana uygun dogallikta gergeklesmektedir. Her ¢alisanin Sarah gibi igini kaybetme
potansiyeli inandiricidir. Fakat isini ve evini ayn1 anda kaybetmesi onun durumunu ayn1 zamanda ilging
kilar. Boylelikle Sarah’in durumu ilginglik ve inandiricilik dengesi iizerine kurulmus olur.

Yogunluk islevsellik ilkelerine uyuyor mu? Oyun yogunluk bakimindan gereksiz ayrinti icermezken
islevsel dgeler giindelik boyutta kaldig1 igin giiglii bir etki yaratmaktan uzak goriinmektedir. Issiz kalan
Sarah 6nce umutsuzluga kapilmakta ardindan gelen dogal ¢ozlimle birlikte rahatlamaktadir. Bu durum
doganin akigina ters olmamakla birlikte seyircide sarsici bir etki yaratmaktan uzak bir tablo ortaya
koymaktadir.

Olasilik zorunluluk ilkelerine uyuyor mu? Olaylarin gelisimi olasilik ve zorunluluk ilkelerine uygun
gelismektedir. Bu ilkeye gore olaylar ve karakter davraniglari, insan dogasina ve gergek hayata uygun
bir sekilde gelismelidir. Sarah’in bagina gelenler ona 6zel gibi goriinmekle birlikte ona benzeyen bir¢ok
insanin bagma gelebilecek dlgiide olasilik dahilindedir. Yine zorunluluk ilkesi ¢ercevesinde olaylar
rastlantisalliktan uzak mantikli bir neden sonug iliskisiyle birbirine bagli olarak ilerlemektedir.

Tamamlanmus etkileyici bir finale sahip mi? Oyun her ne kadar tamamlanmiglik hissi saglayan bir finalle
son bulsa da final sekans1 bir tiyatro oyunundan beklenen giiclii etkiyi yaratmaktan uzaktir. Hikaye
mantikli bir gelisim ¢izgisi izleyip tiim sorular cevaplanarak bitirilmistir. Fakat oyunun finali bu haliyle
izleyicide oyunun sonrasina tagan estetik ve diisiinsel etkiyi yaratacak boyutta degildir. “(Sahne ikisinin
el ele tutusup kahvelerini yudumlamasiyla sona erer)” (ChatGPT ,2023). Bu final olaylarin
tamamlandig1 anlamina gelse de basarili bir tiyatro oyununda olmasi beklenen diisiinsel ve duygusal
etkiyi gerceklestirmekten uzak goriinmektedir.

SONUC
Aragtirmanin bulgularina bir biitiin olarak bakildiginda arastirma sorulari baglaminda su sonuclara
ulagilabilir.

1. Yapay zeka yazilimiyla gelistirilmis sohbet robotu bir insan yazarin ortaya ¢ikardigi yaratici tiretime
paralel degerde bir icerik gerceklestirebilir mi?

Arastirmanin bulgular yapay zeka sohbet robotunun bir tiyatro oyunu yazma kabiliyetine sahip olsa da
insan bir yazarin incelikli ve estetik bakis agisin1 taklit etmekten uzak oldugunu ortaya koymaktadir.

2. Yapay zekanin ortaya ¢ikardigi senaryo ya da oyun metni, bir yazarim iiretiminden hangi noktalarda
ayrismaktadir?

Yapay zeka iiretimi bir oyun metni dncelikle sanatin 6ziindeki insana ait humour’u yansitmamaktadir.
Klasik kurallara biiylik olgiide riayet eden bir yaklasima sahip olsa da yapay zeka iiriinii insan
yaraticih@mdaki derinlige ulasamamaktadir. Ozellikle tiyatro sanatmin seyircisiyle kurdugu mistik
bagin kaynagi olan, sanatinin 6ziindeki, ‘insana dair’ 6zellikler tiim boyutlartyla yansitilamamaktadir.

3. ChatGPT bildigimiz manada yaratic1 yazarligin sonunu getirebilir mi?
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Aragtirma verileri yapay zeka destekli sohbet robotunun su asamada yaratict meslekler i¢in dogrudan
bir tehdit olugturmadigini ortaya koymaktadir.

Son on yilda gelistirilen yapay zeka teknolojileri son kullanicinin giinlitk yasantisimi kolaylastirmakta
biiyiik rol oynamaktadir. Yiiksek performans gdsteren metin dikteleri, eglence ve bilgi giivenligi i¢in
kullanilan goriintli tanima sistemleri, dijital fotograf albiimlerini diizenleme i¢in kullanilan yiiz tanima
ozellikleri, yar1 otonom siirlis deneyimleri yapay zekdnin giinliikk yasantimizi kolaylastirmak igin
sundugu olanaklardan bazilaridir. Yapay zeka teknolojileri 6zellikle teknik konularda yaratict siireci
yoneten kisilerin is ylikiinii biiyiik oranda azaltarak zamandan ciddi tasarruf etmelerini saglamaktadir.
Rogers’a gore yapay zekalar “pazarlamacilarin tiiketicilerini daha iyi anlamalarin1 saglamak i¢in veri
icgoriisii saglamaktan, yaratici siirece yardimei olmak igin temel fikirleri tasarlamaya ve yinelemeye
kadar degerli bir destek saglayabilir” (Rogers, 2023).

Yaratic1 yazarlik, genel hatlar itibariyle 6zgiin kurgu, siir veya diger yazili edebiyat/sanat eserleri
yaratmak i¢in dili ve hayal giiclinii kullanma pratigi olarak tanimlanmaktadir. Tanimdan da yola ¢ikarak
yaratic1 yazarligm sadece teknik bir siire¢ olmadigi, insana Ozgii birtakim niteliklerle birleserek
tamamlanan bir siire¢ oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir. Buradan hareketle yaratici yazarligin,
yapay zeka destekli sohbet robotlarinin tam olarak kopyalayamayacagi bir iggdrii, duygu ve entelektiiel
derinlik diizeyi gerektirdigi sdylenebilir. ChatGPT yazilimina yaratic1 yazarhigin yapay zekayla iliskisi
soruldugunda yakin gelecekte bu niteliklerinden dolay1 yaratici yazarligin insan kiiltiiriiniin ifade
yeteneginin degerli ve dnemli bir yonii olmaya devam edecegini vurgulamaktadir. Yazilimin da belirttigi
gibi yazarligin dogasi, insan yaraticiligindan kaynaklanan niteliklerinden 6tiirii taklit edilmesi gii¢ bir
yapidadir. Bu arastirmanin bulgular1 da bu goriisii dogrular nitelikte sonuclar ortaya koymaktadir.

Yapay zeka sohbet robotunun tasarladigi dramatik metin incelendiginde, yazim siirecinde klasik
dramatik yapinin kurallarina biiyiik oranda uyulsa da insan yazarlara has etkileyiciligin ve giliniin
seyircisinin beklentilerini karsilayacak sahnelenme niteliklerinin yeterli olmadig1 goriilmektedir. Her ne
kadar sahnelemenin estetik kurallar yillar icinde gelisen deneyimlere dayansa da performans sanatinin
seyircisiyle kurdugu iligki siirekli bir giincelligi zorunlu kilmaktadir. Insan yazarlarin yaratici
stireclerinde giiniin seyircisinin anlam kodlari, seyir aligkanliklari, begeni ve talepleri 6nemli bir
belirleyen olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yine ¢ogunlukla dramatik tiirlerde kalem oynatan insan yazarlar; belirli bir topluluk duygusu i¢inde,
belirli bir ydnetmen ve oyuncu topluluguyla birlikte, belirli bir hedef kitle i¢in iiretim yaparlar. Deyim
yerindeyse ekip isi tarzinda iiretim dramatik tiirlerin kendine has dogasini olusturur. Arastirma
bulgularina bakildiginda, yapay zekanin tiyatronun bu kendine has kimlik 6zelligini gbz ardi ederek bir
sair ya da romancinin yaptigi tiirden tekil/bireysel bir tiretim yaptig1 goriilmektedir.

Bu durum bir tarafiyla teknik kurallar1 bilen fakat basarili bir yaratici siire¢ isletemeyen bir yazarin
acemiligine benzetilebilir. Bu tablo yaratici yazarlik egitiminin teknik bir siirecten ibaret olmadigini
savunan, onun ‘zanaat’ yoniine de dikkat ¢ceken arastirmacilarin goriisleriyle de ortilisiir niteliktedir.
Ayrica bu tespit insana 6zgii estetik/duygusal derinligin yaraticilik agisindan ne denli dnemli oldugunun
bir gostergesidir. Bu argiimanlardan yola ¢ikarak yaratici alanlarda basarili olabilmek igin temel
kurallar1 bilmenin yeterli olmadig1 sOylenebilir. Belirli bir zaman ve tiir smir1 ¢ergevesinde ‘hosa
giden’(estetik), belirli bir mesaj etrafinda drgiitlenmis bir diisiinceyi evrensel ve diisiinsel boyutlariyla
ele alarak ilging, inandiric1 ve etkileyici bir hikdye olarak kurgulamak gerekmektedir. Yaratict bir
yazarin temel motivasyonu belirli kurallar gergevesinde yenilik¢i, fark yaratan, 6zgilin igerikler
iretmektir. Taklit edilemeyecek, yeri doldurulamayacak, en azindan simdilik, sey de bu o6zel
durumdur.

Yapay zeka iiretimi metinlerin, simdilik, insan yaraticihigim taklit etmekten uzak goriinmesi yakin
gelecekte teknolojik gelismelere paralel olarak bu farkin hizla kapanmayacagi anlamina gelmemektedir.
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Bu nedenle yaratici endiistrilerde iiretim yapan yazarlarin teknolojik gelismelerin yaninda akademik
alanda yapilan bu tiir ¢alismalardan haberdar olmasi 6nem tasimaktadir. Ornegin bu arastirmanin
bulgular1 ¢ercevesinde yapay zeka destekli araglarin insan yaraticiligimin destekleyici bir boyutu olarak
kullanilmas1 ~ onerilebilir. Bu  tlir  yenilik¢i  teknolojilerin alanda gdérmezden  gelinip
diismanlastirilmasindansa daha yakindan izlenerek islevsel olarak kullanmanin olumlu sonuglar
verebilecegi de diisiiniilebilir.

Bununla birlikte yapay zekanin yaratici yazarlikta alternatif bir diigiinme ve dil alan1 olarak kullanilmas1
da miimkiin goriinmektedir. Ornegin bu teknolojiler yazarlara farkli diisiince katmanlari agarak yeni
fikirler tiretmelerinde yardimeci olabilir veya veri analizine dayali olarak karakter gelisimi, olay orgiisii
gibi konularda tikandiklarinda akil agici alternatif oneriler sunabilir. Ayrica ilham ve alternatif bakis
acilan saglayarak yazarlarin yazar tikanikligindan kaginmalarina ve yazma siirecinde ortaya gikabilecek
diger zorluklarin {istesinden gelmelerine yardimei olabilir. Ayrica yapay zeka teknolojisi, dilbilgisi ve
yazim diizeltmeleri gibi yazma siirecinin belirli yonlerini otomatiklestirmek igin aktif olarak
kullanilabilir.

Arastirmanin bulgularindan hareketle yapay zeka teknolojisinin oyun yazarlig1 alaninda destekleyici bir
ara¢ olarak kullanilmasimin miimkiin oldugunu belirtmek gerekir. Yapay zeka teknolojisinin
alametifarikasi sadece veri girdilerine ve kaliplarina dayali olarak metin olusturabilen dogal dil isleme
(NLP-Natural Language Processing) algoritmalari sunmaktan ibaret degildir. Yapay zeka
uygulamalarin1 oyun yazarlar1 yeni fikirler bulma, mevcut fikirler arasi baglantilar kurma, farkli
icgortiler tiretmek {lizere kullanilabilir. Bu baglamda yapay zeka teknolojisi yazar tikanikligin1 agmakta
etkili bir araca doniigebilir. Biiyilk miktarda veriyi analiz edebilme yetenegine sahip bu makineler
Ogrenme algoritmalar1 aracilifiyla yaratic1 yazarlikta farkli bigimlerde efektif olarak kullanilabilir.
Ayrica s6z konusu yapay zeka teknolojisi, dilbilgisi ve yazim diizeltmeleri gibi yazma siirecinin farkli
noktalarinda destekleyici bir dil robotu olarak kullanilabilir.

“Yapay zeka teknolojisi destekli bir dil robotunun {irettigi bir tiyatro oyunuyla insan yaraticiliginin
iiriinii bir tiyatro oyununun farklari neler olabilir?” diye ChatGPT’ye soruldugunda; “genel olarak, insan
yaraticilign 6zgiinliik, duygusal derinlik, dilin estetik kullanimi ve kiiltiirel anlayis gibi birgok yoni
icerirken, yapay zeka iiretimi daha ¢ok veri analizi, kalip tanima ve sentez yetenekleri iizerine kurulu
olabilir. Bu nedenle, yapay zeka ile insan yaraticiliginin {irlinii arasinda farklar, eserin derinligi, anlam
ve duygusal etkisi gibi konularda belirgin olabilir” yanitin1 vermistir (ChatGPT 2023). Arastirmanin
bulgular1 da yapay zekanin iirettigi oyun metninin insana 6zgii duygusal icerik ve 6zellikle seyirciyle
kurulan empatik bagdan yoksun oldugunu gostermistir. Yapay zekanin duygusal derinlik acisindan
sturli bir kapasitesi oldugu yine aragtirma bulgular1 dogrultusunda ulasilan sonuglardan birisidir. Bunun
yaninda insan yaraticiligia 6zgii dilin estetiginden ve niianslarindan yararlanma konusunda yapay
zekanin siirli bir kabiliyet alan1 oldugu da goriilmiistiir. Arastirmanin bulgulari ayrica evrensel kiiltiirel
baglam noktasinda bir tiyatro oyunundan beklenen derinligin yapay zekanin kaleminden ¢ikan bir
oyunda goriilmedigini de ortaya koymustur.

Bu aragtirmada klasik dramatik yapi, net ve acik uygulama kurallarma sahip oldugu i¢in bir uygulama
modeli olarak secilmistir. Kuskusuz dram tarihine yon veren farkli akim ve yonelislerin uygulama
alanlarinda farkli sonuglar elde edilecektir. Bu nedenle bundan sonraki aragtirmalarda Post-dramatik,
absiird, siirsel tiyatro gibi yonelislerin iiriinii olan metinler agisindan da yapay zekanin islerligi test
edilmelidir. Ayrica ChatGPT nin karakter gelisimi, olay orgiisii gibi konularda yazarlara ilham verici,
akil agic1 alternatif dneriler sunup sunmadigi bir bagka arastirma konusu olabilir.

Sonug olarak i¢inde bulundugumuz dénemde yapay zekd uygulamalari yaratici endiistrileri tehdit
edecek boyutta bir uygulama modeli sunmaktan uzak goriinmektedir. Bu arastirma kapsaminda yapilan
uygulama gostermistir ki bir yapay zeka robotu kurallara uyarak bir dramatik metin {iretebilse de bunu
insans1 humourdan bagimsiz sekilde hayata gegirebilmektedir. Yakin gelecekte yapay zeka 6grenme
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hedefini insansi boyutlarda gelistirerek bu engeli asana kadar uygulama sonuglar1 bu rekabetin heniiz
adil bir boyutta olmadigin1 géstermistir.

Bunun yaninda insan yaraticiligini destekleyecek, calisma siireclerini kolaylastirip zaman tasarrufu
saglayacak potansiyele sahip olan yapay zeka dil robotlar1 oyun yazarlig1 alaninda farkli bigimlerde
yardimei araglar olarak kullamlabilir. Ozellikle arastirmanin bulgularinda ortaya ¢ikan sonug iizerinden
yapay zekanin daha etkili kullanilmasinin 6nii agilabilir. Oyun yazarinin kendi yazarlik seriiveninde
eksik kaldigini diisiindiigii yerlerin yapay zeka aracilifiyla desteklenmesi bu arastirmanin sonucunda
ortaya ¢ikan sonuglardan birisidir.

Yapay zeka ve insan yaraticiligi iliskisini inceleyen uygulama temelli akademik arastirmalarin artmasi
halinde teknoloji ve sanat iligkisi tartigmaya ac¢ilip alanin gelisimine katki sunulabilir. Bu arastirma
yapay zekanm verimli bir derleme araci ve dil robotu olarak etkinligini ortaya koymakla beraber,
aragtirmanin bulgulant simdilik insan yazarlarm yaraticiliginin tahtim sarsacak etkinlikten uzak
oldugunu gostermektedir.
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