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Miinevver GULBAG*

Incelenen eser Ezgi Metin Basat tarafindan 2020 yilinda hazirlanan K&y Oda Oyun-
larinda Tiyatral Ogeler: Kastamonu Giilef ve Musallar Koyleri Orneginde adl alan ¢a-
lismasinin kitaplastirilmig geklidir.

Metin Basat, koy seyirlik oyunlart icerisinde degerlendirilen kdy oda oyunlarinin
kuramsal temellerini, Performans Teori ve tiyatrallik ile iligkisi iizerinden sekillendirmis-
tir. Yazari amaci, koy seyirlik oyunlari i¢erisinde degerlendirilen tiiriin, oyun mu, temsil
mi, tiyatro mu oldugunu degerlendirmektir. Sonug olarak; performatif bir gésterim olan
kdy oda oyunlarinin gosterimiyle; tiyatral dzellikler sergiledigi, anlatim icerigiyle, folk-
lorik bir yapida oldugu ifade edilmistir.

Eser, Giris, Birinci Boliim, Ikinci Boliim, Sonug, Kaynak Kigi Listesi, Fotograf Kay-
nakgast ve Ek olarak derlenen oyunlarin anlatilarindan olusmaktadir.

Giris bolimiinde geleneksel tiyatronun “tiyatro”, “tiyatral”, “oyun”, “temsil” ara-
sinda bulunduguna ve Koy Seyirlik Oyunlari’ndan ayrildigi noktalara deginilmistir. Me-
tin And, K6y Seyirlik Oyunlari’ni sdyle ifade etmistir: Kirsal bolgelerde, kéylerde gorii-
len, daha ¢cok tarih 6ncesine uzanan bolluk (tarim ve ¢cobanlik), eristirme, canlandiricilik,
atalara tapunim gibi iglevsel kuttorenlere bagl tiyatro gelenegidir. Soy kadar iizerinde
yasanilan topraga da siki sitkiya bagli olan bu gelenek, kéyliiniin inanglarinda tutuculugu
nedeniyle giiniimiize kadar gelmistir (1985:43). Incelenen eserde, arastirmacilar tarafin-
dan Koy Seyirlik Oyunlart bagligi altinda degerlendirilen kdy oda oyunlarinin folklorun
tiyatralligi baglaminda bir incelemesi yapilmistir. Calismanin sinirlandirilmas: Kasta-
monu’nun Giilef ve Musallar koylerinden derlenen kdy oda oyunlarindan olusturulmus-
tur. Tiyatro, tarihsel siireg igerisinde degisim ve doniisiimleri yansitan bir ayna islevinde
kullanilmistir. Metin Basat, inceleme konusu kdy seyirlik oyunlarinin, geleneksel Tiirk
tiyatrosunda kavramsal baglamda nereye konumlandirilmas: gerektigini, kavramsal ola-
rak “tiyatrodan” ziyade “oyun” olarak kabul goérmesinin oyunlarin temelinde “eglenme”
ihtiyacini karsilamak oldugu i¢in “oyun” kavrami ile ifade edildigini belirtmistir. Metin
Basat, bu oyunlarin birlikte eglenme, karnavalesk bir giiliis, koye yeni gelenlerin toplu-
luga kabulii, kiiltiirel uygulamalarin hatirlatilmas: gibi islevlerin (2022: 13) in oldugunu
ifade etmistir. Ayrica bu bolimde arastirmacilar tarafindan kdy oda oyunlarimin gelenek-
sel Tiirk tiyatrosundaki yerine, siniflandirilmasina ve tanimlamalarina dair yapilan ¢alis-
malara yer verilmistir.

Koy Seyirlik oyunlari, belli bir zamana ve mekana bagl kalarak oynanilan oyunlar-
dir. Oyun zamaninin belirlenmis olmasi, oyunlarin “takvimsel” islevini yansitirken ad-
landirilmadaki “kdy” ibaresi ile de oyunlara mekansal bir sinirlilik getirilmistir.

K6y Oda Oyunlarimin Folklorik Igerigi baslikli birinci bolim, Oyunda Olen Var!
Seyirci ve Oyuncunun Ortak Hikayesi, Kastamonu Agzint Degistiren Oynamasin: Oyun-
larin Dokusu ve Koyde Oynamak Eglenceli: Oyunlarin Baglam alt basliklarindan olus-
maktadir. Oyunlarin konulari, (Bascom’un dért islevi ve Ilhan Basgdz’iin besinci isle-
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viyle) folklorun islevsel 6zellikleri, kéy oda oyunlarmin yapisinda incelenmistir. Oyun-
larin baglamsal 6zellikleri Alan Dundes’in “Metin- Doku-Konteks” siniflandirilmasi bag-
laminda incelenmis olup oyunlarin derlenmesinde de yine bu siiflandirilmaya bagh ka-
limmustir. Oyunlar, adindan da anlasilacagi gibi baglamsal bir ad ile anilmaktadir. Misafir
kabul edilen, giinliik yasam alani olan mekan, bir “an”da oyun mekanina doniisiir. Kdyiin
gelencksel yasami, cinsiyete 6zgii sorunlari ve mimari yapisi oyunlarin baslica konulari
arasindadir. Oyunlarin metinsiz olusu, oyunlarin sézlii ortamda varlik gostermesine ve
farkli yas gruplarinin bir arada bulunmasiyla nesiller aras1 aktarima kaynaklik eder. Johan
Huizinga, oyunlarin aktarimini soyle ifade etmistir: “Oyun hemen kiiltiirel bir bi¢im ola-
rak belirlenir. Bir kez oynandiktan sonra, belleklerde manevi bir yasanti veya hazine ola-
rak kalmakta, aktarimaktadir ve her an tekrarlanabilir, ya bir ¢ocuk oyunu, bir tavila
partisi veya bir yaris gibi hemen ya da belli aradan sonra tekrarlanabilir. Bu tekrarla-
nabilme olanagi oyunun temel ézelliklerinden biridir” (2006:27). Giilef ve Musallar Koy-
lerinden derlenen oda oyunlart da taklit ve kiiltiirel bellek araciligiyla gelecek nesillere
aktarilmaktadir. Oyunlarin yazili bir metninin olmamasi ve dogaglama oynanmasi kiiltii-
rel aktarim olarak tekrar1 zorunlu kilmaktadir.

Metin Basat, eserinde iki kavram tizerinde durmaktadir: K&y oda oyunlarimin “folk-
lorik igerigi” ve oyunlarin “tiyatral” yapisi. Seyirci ve oyuncunun i¢ i¢e oldugu bu oyun-
larda yasanilan kdy hayatindan 6rnekler verilmesi ayn1 baglami paylasan kisiler tarafin-
dan ortak bir mizahin folklorik unsurlarla ve tiyatral bir gésterimle aktarilmasina olanak
saglamaktadir. Oyunlar igerisinde “Geleneksel meslekler, gecim kaynaklari, koyde karsi-
lasilan sorunlar, eglenme bicimleri, folklorik nesneler oyunlarin iginde yer alir ve dikkat
¢ekici metinlere doniisiir” (Metin Basat 2022:26).

Koy Oda Oyunlarmin Tiyatral Yapus: baglikli ikinci boliim, Sahnede Tadr Cikmaz:
Koy Oda Oyunlarinda Mekan, Yarmm Oyun Yapcaz: Koy Oda Oyunlarinda Zaman ve
Oyunda Kiisliik Olmaz alt bagliklarindan olusmaktadir. Oyunun mekansal sinirliligi, za-
mansal sinirliigindan da ¢arpicidir. Her oyun ister maddi veya hayali ister keyfe gore
saptanmis veya zorunlu olmug olsun, onceden belirlenmis kendi mekansal alaninin sinir-
lart i¢inde cereyan eder (Huizinga 2006:27). Giilef ve Musallar koylerinde derlenen
oyunlarda da oyuncular sinirlandirilmis olan bu mekanda oynamaktan mutlu olduklarini
ve kendilerini bu mekanda rahat hissettiklerini ifade etmislerdir. Giinliikk yagamin ters-
diiz edildigi oyunlarda oyun disinda s6ylenmeyecek sozler, gosterilmeyecek tavirlar or-
taya ¢ikar. Ornegin; Koyiin giinliik yagsami icinde bir erkegin kadin kiyafetleri iginde do-
lasmasi ya da képek gibi yerlerde siiriinerek havlamasi sasirtict ve sira dist bir durumken
bu tavirlar oyun alaninda kabul edilebilir (Metin Basat 2022:57) bir hal alir. Oyun alan1
esik mekana doniigiir. Toplumsal diizen alasag: edilir.

Koy oda oyunlarinda zaman, “simdilik” ve “an” kavramlariyla degerlendirilmistir.
Oyunlarin uzun bir zaman igerisinde oynanarak sozlii olarak aktarilmasi, oyunlarin her
gosterimde oynanilan “an”a 6zel bir yap1 olugturmasi, oyunu izleyen farkl kusaklar ara-
sinda bir bellek olusturur. Oyunun zamani, “Yarin Oyun Yapcaz” ifadesinden de anlasi-
lacag1 gibi oyuncularin istegine bagli olarak belirlenir.

Koy oda oyunlarinin herkese agik gibi goriinen yapisinin ardinda kesin kurallar1 olan
mahrem bir yap1 mevcuttur. Kadin oyunlar1 ve erkek oyunlari ayri ayr1 oynanmaktadir.
Koy oda oyunlarinda “seyirci” “oyuncu” kavramlari, bedensel doniisiim saglanilarak ayni
baglami, ayni dili paylasan insanlarin hareket ve sdz komigi ile gosteriminde ayrilmaz bir
yapiy1 olusturur.

Folklora, performatif yaklasan Ezgi Metin Basat, derledigi kdy oda oyunlarinin folk-
lor calismalar1 baglaminda oyunlarin “tiyatral” 6zellikler gosterdiginin 6nemini vurgula-
mustir. Oyunlarin dykiilerinin kdyilin manevi degerlerini yansitmasi, kdyiin gecim alanlari
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ve geleneksel meslekleri hakkinda bilgi vermesi baglaminda 6nemine deginmistir. Bir
bolgenin kdy oda oyunlari degerlendirildiginde o bolgenin bir monografi ¢alismasi da
yapilmis olur. Bu baglamda eser monografi 6zelligi de gostermektedir. Eserde derleme
aninda cekilen fotograflara da yer verilerek okuyucuyla oyunlarin baglami bulusturulup,
gorsel halk bilimi alanina da bir atif yapilmistir. Ayrica eserin sonuna kaynak kisi listesi
ve ekler bolimiinde Giilef ve Musallar kdylerinden derlenen kdy oda oyunlarinin metin-
leri de eklenmistir. Oyun metinlerinin yazili olarak verilmesi, sozlii gelenekte yasayan ve
yok olmak iizere olan bir tiirlin kayitlara gegmesine ek olarak oyun metinlerinin farkli
alanlarda bilimsel ¢alismalara onciililk edebilecegini gdstermesi yoniiyle 6nemlidir.
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