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Lise 6grencileri Metaverse hakkinda ne diisiiniiyor? Bir karma yontem

arastirmasi '2

Yunus Emre AVCU?®, Zeynep TILKI®, Ayse Melis DERELP & Ibrahim AKSOY?®
Oz

Bu arastirmada, lise 6grencilerinin Metaverse hakkinda goriislerinin incelenmesi amaglanmigtir. Arastirma,
karma arastirma yontem desenlerinden birlestirme (¢esitleme) desenine gore kurgulanmistir. Arastirmanin nicel
sorusuna (Lise dgrencilerinin Metaverse hakkindaki bilgi, tutum ve farkindalik diizeyleri nedir?) ve nitel
sorusuna (Lise 6grencilerinin Metaverse hakkindaki goriisleri nelerdir?) arastirma siirecinde yanit aranmistir.
Calisma grubunu, 180 lise 6grencisi (71 kiz, 109 erkek) olusturmaktadir. Calisma grubunun belirlenmesinde
uygun drnekleme yontemi kullanilmigtir. Bilgi formu, Siileymanoglu, Ozdemir, Bayraktar ve Vural (2022)
tarafindan gelistirilen Metaverse Olgegi ve arastirmacilarca hazirlanan gériisme sorular1 ile veriler
toplanilmistir. Aragtirmada toplanan nicel verilere iliskin betimsel istatistikler SPSS 22 yazilimi kullanilarak
hesaplanilmistir. Metaverse Olgedi’nin her bir alt boyutuna (teknoloji, dijitallesme, sosyal, yasam bigimi) iliskin
ortalama, standart sapma, mod, ortanca, ¢arpiklik ve basiklik degerleri hesaplanmistir. Arastirmanin nitel

! Aragtirma izni ve lgek kullanma izni ek belge olarak sunulmustur.
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Lise ogrencileri Metaverse hakkinda ne diisiiniiyor? Bir karma yontem arastirmasi

kismindan elde edilen veriler icerik analiziyle incelemistir. Metaverse dl¢egine iliskin 6grencilerin toplam puan
ortalamalari, lise 6grencilerin Metaverse’e yonelik bilgi, tutum ve farkindalik diizeylerinin orta diizeyde oldugu
gostermektedir. Ogrenciler Metvaserse’iin internetin gelecegi ve bir yatirim araci olduguna yiiksek diizeyde
katilirken, giivenilir bir alt yap1 olduguna orta diizeyde katilmaktadirlar (Teknoloji altboyutu). Metaverse
diinyasinda yer alma, bu ortamda sanal aligveris yapma ve burada diizenlenecek etkinliklere katilma
egilimindedirler (Dijitallesme Alt boyutu). Metaverse’nin aile baglarini ve sagliklarini olumsuz ¢ok yiiksek ya
da yiiksek diizeyde olumsuz etkileyecegini diisiinmemektedir (Sosyal altboyutu). Metaverse’iin yasam bigimini
degistirecegini diisiinmektedirler (Yasam bicimi altboyutu). Icerik analizinin sonucunda, Metaverse hakkindaki
goriisler temast altinda; teknoloji, dijitallesme, sosyal, yasam big¢imi, bilgisizlik, tehditler, betimleme ve meslek
gruplar1 alt temalarina ulasilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen nicel ve nitel veriler birlestirilerek
tartigtlmig ve arastirma sonuglarina yonelik onerilerde bulunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Metaverse, lise 6grencileri, karma yontem, 6grenci goriisleri.

What high school students think about the Metaverse? A mixed methods study

Abstract

In this study, it aimed to examine the views of high school students about Metaverse. The research was designed
according to the triangulation design, one of the mixed research method designs. The quantitative question
(What are the knowledge, attitude and awareness levels of high school students about Metaverse?) and the
qualitative question (What are the views of high school students about Metaverse?) of the research were sought
in the research process. The study group consisted of 180 high school students (71 female, 109 male).
Convenient sampling method was used to determine the study group. Data were collected with the information
form, Metaverse Scale developed by Siileymanoglu, Ozdemir, Bayraktar and Vural (2022) and interview
questions prepared by the researchers. Descriptive statistics for the quantitative data collected in the study were
calculated using SPSS 22 software. Mean, standard deviation, mode, median, skewness and kurtosis values
were calculated for each sub-dimension of the Metaverse Scale (technology, digitalisation, social, lifestyle).
The data obtained from the qualitative part of the study were analysed by content analysis. The students' total
mean scores on the Metaverse scale show that high school students' knowledge, attitude and awareness levels
towards the Metaverse are at a medium level. While students agree that Metaverse is the future of the Internet
and an investment tool at a high level, they agree that it is a reliable infrastructure at a medium level (Technology
sub-dimension). They tend to take part in the Metaverse world, make virtual shopping in this environment and
participate in the activities to be organised here (Digitalisation sub-dimension). They do not think that the
Metaverse will negatively affect their family ties and health at a very high or high level (Social sub-dimension).
They think that the Metaverse will change their lifestyle (Lifestyle sub-dimension). As a result of the content
analysis, under the theme of opinions about Metaverse; technology, digitalisation, social, lifestyle, ignorance,
threats, description and professional groups sub-themes were reached. The quantitative and qualitative data
obtained as a result of the research were combined and discussed, and suggestions were made for the results of
the research.

Keywords: Metaverse, High school students, Mixed method, Student views.
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GIRIS

Metaverse, gercek ve sanal fenomenlerinin bir araya gelmesiyle sekillendirilmis,
insanoglunun en biiyiik ideallerinden birisi olan yaratma c¢abasinin bilim ve teknolojiyle
birleserek en iist noktaya ulasmasini temsil etmektedir. Ilk Cag’dan itibaren felsefenin, daha
sonra edebiyat ve teknolojinin kurguladigi insan yaratimina dayali evren diisiincesi
gliniimiiziin gergekligi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu cer¢evede, insanin teknoloji ile
iliskisi insanlik tarihi ile paralel olup, evrimsel bir gelisim ¢izgisine sahiptir. Yirminci
ylizyilin ikinci yarisindan itibaren dijitallesmenin temelleri atilmis, yeni bir doga insanin
duyusal baglantilarinin 6tesinde insa edilmeye baslanmistir (Nazli ve digerleri, 2022). Sosyal
bilimciler ve felsefeciler, insanin algisini ve toplumu etkileme potansiyelini sahip bu yeni
diinyay1 anlamaya ¢alismaktadirlar (Doko, 2022). Metaverse kavrami ilk kez 1992 yilinda
yayinlanan ve Neal Stephenson tarafindan kaleme alinan Tiirkgeye Parazit olarak ¢evrilen
Snow Crash isimli romanda kullanilmistir (Atabay & Sari1 Aytekin, 2022). Parazit’de
Metaverse, dijital avatarlar1 ve dijital kimlikleri ile kullanicilarin etkilesime girdigi, ¢ok
biiylik paralel sanal bir ortam ile fiziksel diinya olarak ifade edilmistir (Lee ve digerleri,
2021). Yunanca bir 6n ek olan “meta” (Otesinde) ve “universe” (evren) kelimelerinin
birlesimiyle olusturulan bu kavram “6te evren” tabiri ile alanyazinda yerini almistir

(Mystakidis, 2022:486).

Facebook sirketinin kurucusu Mark Zuckerberg’in 2021 yilinda Metaverse’iin islevlerine
yonelik yaptigi konusmada bu alana yaptig1 yatirnmlari ve sirketinin adin1 Meta olarak
degistirdigini duyurmasi1 Metaverse teknolojisinin dikkatleri iizerine ¢ekmesini ve giinliik
hayat pratiklerinde bu kavramin 6n plana ¢ikmasini saglamistir (Atabay & Sar1 Aytekin,
2021). Metaverse esasen insanlarin kendileri tarafindan tasarlanan avatarlarinin yasadigi ii¢
boyutlu sanal bir diinyay ifade etmektedir (Kim, 2021). Ozellikle fiziksel diinyadaki bir dizi
faaliyet sanal diinyaya ge¢is yapmustir. Bu ge¢is iizerinde siiphesiz ki 2020 yilinda ilan edilen
COVID-19 pandemisi ile insanlarin yiiz yiize bir araya gelememeleri de etkili olmustur (Lee

ve digerleri, 2021). Uzaktan c¢alisma, ¢evrimig¢i toplantilar, uzaktan egitim, g¢evrimigi
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aligveris vb. insan yasaminin dogal bir pargasi haline gelmistir. Sonug olarak, insanin fiziksel
diinyanin sinirlarini genigletme ihtiyaci hizlanmis ve daha gelismis bir sanal diinya 6zlemini
tetiklemistir (Suzuki ve digerleri, 2020). Gelismis bir sanal diinya 6zlemi ¢eken insanlara
Metaverse, miize ziyaretleri, konserler, sanat etkinlikleri gibi giinliik kiiltiirel faaliyetlere
katilim saglayabilme, egitim faaliyetlerinin kesintiye ugramadan devam edebilme, aligveris
yapabilme ve yeni uzmanlik alanlariyla birlikte yeni kariyer alanlarinda is sahibi olabilme
sans1 tanimaktadir (Kus, 2021). Dolayisiyla, 21.yy’in en gelismis sosyal uygulamasi olarak
nitelendirilen Metaverse i¢in gerekli teknolojilerinin gelistirilmesi konusunda uluslararasi

firmalar, 6nemli yatirimlar yapmaya baslamiglardir (Park & Kim, 2022).

Metaverse ile insanlar arasindaki iletisim farkli boyutlara tasinarak ve sanal ortamda
bireylerin giinliik dijital aktivitelerini yaparken akisa girdiklerini hissetmelerine olanak
tanmnmistir (Bakir, 2022). Doko (2022), sanal diinyalarin gercekten alici bulup
bulamayacagini ayn1 zamanda Platon gibi (Platon’un meshur magara alegorisi) olumsuz bir
tavir takinip takinmayacagimizi sorgulamistir. Bu baglamda, Metaverse’iin etkilerini
anlayabilmek ve bu sorularin iizerinde diisiinmek i¢in Robert Nozick’in “Deneyim Makinesi”
diisiince deneyi etrafinda diisiinebilecegimizi belirtmistir. Diisiince deneyi kisaca su sekilde
ifade edilebilir. Bilim ¢ok ilerlemis ve nérobiyologlar beynimizi uyararak arzu ettigimiz tim
zevkleri deneyimleyebilecegimiz bir makine icat etmislerdir. Bu makine bizi nahos ve aci
veren deneyimlerden uzak tutar ve bizlere sanal da olsa her aninin keyif verdigi bir yasam
sunar. Makineye bir kez baglanildiginda dnceki hayat unutulmakta ve zevk diinyasinda akisa
girilmektedir. Deneyim makinesi ¢ok gelismis bir Metaverse gibidir. Nozick bu diisiince
deneyini, “Se¢me sansiniz olsa bu makineyi gercek hayata tercih eder miydiniz?” sorusuyla
bitirir (Doko, 2022:31). Argan ve digerlerinin (2022) yaptiklar1 aragtirma, Metaverse’nin
eglence, deneyim ve haz araci olarak kullanildigini gostermektedir. Bu yeni sanal ortami
insanlar yeni deneyimler yasamak, eglenmek, can sikintisindan kurtulmak, sosyal etkilesim
kurmak gibi amaclarla yaygin bir sekilde kullanmaktadirlar. Metaverse icinde bireylerin
avatarlar1 sosyal, kiiltlirel, ekonomik ve politik faaliyetlerde bulunarak cesitli etkinlikleri

deneyimleyebilmektedir (Park & Kim, 2022). Bu baglamda Metaverse, fiziksel diinyadaki
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mekanlar ile sanal mekanlar arasindaki sinirlart asarak fiziksel mekan ve zaman
sinirliliklarindan kurtulmaya yardimcei bir teknolojiye isaret etmektedir (Damar, 2021; Kim,

2021).

VR (sanal ger¢eklik), AR (artirilmis gercgeklik), Al (yapay zekd) gibi teknolojilerin
gelismesiyle sanal ve gergek sinirlart kalkmis bir {i¢ boyutlu dijital alan olan Metaverse’e
yonelik ilgi artmistir (Zhang ve digerleri, 2022). NFT’ler (NonFungibleToken — Nitelikli
Fikri Tapu), blockchain (blok zinciri), cryptocurrency (kripto para birimi), Web 2.0’dan 3.0’a
dontisiim gibi merkezi olmayan teknolojilerde yasanan ilerlemeler de giiniimiizde sanal
diinyalarin birlesecegi ve bigimlenecegi merkezsiz evreni yani Metaverse’ii gelistirmistir
(Kus, 2021). Akill telefon, sanal gerceklik bagliklart ve internet baglantisina sahip olmakla
bile bu evrende bireyler ticaret yapabilir, sanal ger¢ek miilklere yatirim yapabilir,
kimliklerini degis tokus yapabilir, varliklar yaratabilir, diinyalarin1 bireysellestirebilir ve
bircok seyi daha basarabilirler (Bilton, 2021). Gelisen bu teknolojilerle birlikte diinya
simiilasyonlardan olugmaya baslamis ve gercekligin yerini yeni bir ger¢eklik almigtir. Sanal
olanin biitiiniiyle gercek olarak ortaya ¢ikmasinda araci rolii olan Metaverse, sosyal,
ekonomik ve gilindelik yasamin somut olarak siirdiiriilmesini hedefleyen bir teknoloji olarak
“simiilasyon” ve “hiper ger¢eklik” kavramlarinin ileri versiyonlarina vurgu yapmaktadir
(Baudrillard, 2002:129). Bu yonleriyle Metaverse, diinyayla etkilesim bi¢imimizi 6nemli
dlciide degistirmek iizere olan Internet'in yeni nesli olarak kabul edilmistir (Bilton, 2021;

Hwang & Chien, 2022).

Metaverse’iin giiniimiizde liretimden ekonomiye, bankacilik, borsa hizmetlerinden aligveris
ve reklamcilik sektoriine, eglenceden saglik sektoriine, giinliikk rutinlerden sosyal ve
toplumsal hareketlilikler ile egitim-6gretim hizmetlerine kadar genis bir alana etki etmesi
beklenilmektedir (Alkan & Bolat, 2022). Veeraiah ve digerleri (2022) Metaverse’iin
kullanim alanlarini; ticaret, egitim, eglence, sosyal etkilesim olarak ifade etmektedir. Li ve
digerleri (2022), Metaverse'iin alt1 tipik uygulamasinin saghk, egitim, akilli sehir, eglence,

gayrimenkul ve sosyallesmeyi icerdigini belirtmektedir. Topacoglu ve Kilavuz (2022),

USBED 2023 5(9) Fall / Giiz



Lise ogrencileri Metaverse hakkinda ne diisiiniiyor? Bir karma yontem arastirmasi

Metaverse’iin bu denli uygulama alanlarina sahip olmasinin ve yayginlasmasinin alt alaninda
oyunlastirma ve sosyallesmenin yattigini belirtmektedir. Bireyler bu ortamda konfor
alanlarindan ¢ikmadan rahat bir sekilde sosyallesebilmekte ve gergek diinyada pahaliya mal
olacak  sosyallesme deneyimlerini daha ucuza ve =zahmetsiz bir sekilde
gerceklestirebilmektedirler. Bir birey diinyanin bir ucundaki bir yerdeki bir konsere
katilabilir, hi¢ ayak basmadigi bir iiniversitenin egitimlerden yararlanabilir, uzmanlik
alaniyla ilgili global gelismeleri yakindan takip edebilir ve bu siirecte yeni arkadasliklar ve
aglar kurabilir. Kendisine ait bir yenilik¢i {iriinii ya da hizmeti diinyanin bir ucundaki kisilere
pazarlayabilir. Bu yonleriyle Metaverse sosyallesme aliskanliklarinda 6nemli degisiklikler

getirmektedir (Duan ve digerleri, 2021; Topacoglu & Kilavuz, 2022).

Metaverse’lin sosyal etkilesim basta olmak iizere bir¢cok alanda arastirilmaya baglanmasi ile
birlikte, arastirmacilarin karsisina Metaverse ile iliskili ele alinmasi1 gereken bir¢ok konu
ortaya ¢ikmistir. Bu konularin sosyolojik, kiiltiirel, teknolojik, yasal ve ekonomik boyutlari
vardir ve her birinin Metaverse ile etkilesimi yeni bir arastirma konusudur (Torun & Torun,
2022). Celik (2022), Metaverse’e elestirel biz gézle bakmanin yararli olacagini ve 6te evren
ile evren arasinda bir sikismisligin var oldugunu belirtmektedir. Metaverse baglaminda girift
olan s6z konusu bu durumu su sekilde ifade etmektedir: “Yunan filozof Descartes’in maddi
varlig1 olusturan gerceklik algisinin yerine sanal diinyada belirli uyarici etkiler ile gercege
yakin olan ya da o hissi veren bir olgunun oldugu ama bunun gergek olmayan bir olgu
oldugunun girift bir mesele yarattig1 ortadadir” (Celik, 2022:72). Sosyal bir bakis agisiyla,
bireyler i¢in daha etkileyici sanal deneyimlerin yaratilmasi, bireylerin yeniden insa ettikleri
sanal mecralarda ortak degerlere dayali topluluklar kurmalarina ve kendilerini daha orijinal
yollarla ifade etmelerine imkan tanimaktadir (Nazl ve digerleri, 2022). Metaverse 6zellikle
Z kusaginin sanal ortamlardaki aktivitelerden sosyal anlamda yararlanmalarini saglayarak bu
alandaki yasadiklar1 sosyal mevcudiyet sayesinde destekleyici faaliyetlere katilimini
kolaylastirmistir. Gengler bu sayede sosyal hayatlarindaki yalnizlig1 azaltabilmekte, sosyal
ozyeterliliklerini arttirarak ve destekleyici etkilesimi saglayarak sosyal iligkilerini geligtirme

firsat1 yakalarlar (Oh ve digerleri, 2023). Diger yandan sanal ve gerceklik algisinin ayirt
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edilemediginden, bununla birlikte duyarsizlik algisinin azalarak bireyleri farklarindan
uzaklastirdigina, tekdiizelestirdigine ve pasiflestirdigine iliskin goriisler de bulunmaktadir
(Ozen & Ozdemir, 2021). Toplumsal yasam ve Metaverse arasindaki iliskiler tartisilirken
Metaverse’l firsatlar ve tehditler ¢ergevesinde ele almakta yarar vardir (Biiylikbaykal &

Sonmezer, 2022).

Metaverse, sosyolojik bir baglamda incelenmesi gereken ve toplumsal baglamda ortaya
cikabilecek tehditlere yonelik calismalar yapmay1 gerekli kilmaktadir (Nazli ve digerleri,
2022). Bununla birlikte Kolakan (2022:1) sosyolojide yeni bir alt dal olarak ‘’Metaverse
Sosyolojisi” olusabileceginin kanisinda oldugunu belirtmektedir. Nazli ve digerleri (2022),
Metaverse’e endige ile yaklasilan ve ayni zamanda lizerinde durulmasi gereken onemli
konulart kisisellestirme, mahremiyet, netlik ve kullanicilarin birbirileri ile kurduklari
baglant1 olarak siralamaktadir. Bireyler Ote evrende kendi avatarlarini gelistirme ve
ortamlarini bireysellestirme imkanina sahiptir. insanlar Metaverse’de farkli biri olmak ve
kendilerini istedikleri gibi ifade etmek isteyebilirler. Bireylerin {rettikleri igerikleri
paylagmasi, erisim Ozelliklerini degistirmesi, ¢ocuk kullanicilarin oyun oynama ve
paylasimda bulunma gibi durumlart mahremiyetle iliskilidir. Metaverse hakkindaki
bilinmezlik netlik konusu ile iligkilidir. Son olarak bireylerin yiiz yilize ve sanal ortama iligskin
tercihleri Metaverse baglaminda Onemli konular arasindadir. Metaverse kullanimindan
kaynaklanan fiziksel iyi olma, etik, psikoloji ve mahremiyet gibi bazi sorunlarla
karsilagilabilir (Alkan & Bolat, 2022). Metaverse’iin 6nemli bilesenlerinden olan AR ve VR
teknolojileri fiziksel refah, saglik ve giivenlik, ahlak ve etik, veri gizliligi ve psikoloji

acisindan birtakim riskler tagimaktadir.

Metaverse’nin kiiltiirler aras1 etkilesimi arttirma potansiyeli bulunurken (Giiven & Giiven,
2022), toplumlarin kiiltiirel farkliliklar1 {lizerinde olumsuz etkilerinin olacagi, kiiltiirel
cesitliligin azalmasini hizlandiracag ve bireylerin sahip oldugu kiiltiir tizerinde yikic etkileri
olacag1 yoniinde goriisler de bulunmaktadir (Atabay & Sar1 Aytekin, 2022). Metaverse ve
nefret soylemi, irk¢ilik da {izerinde durulan konulardandir (Marabelli & Newell, 2022; Kus,
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2022). Bir bagka anlayista cinsiyet, irk, fiziksel engeller gibi kavramlarin Metaverse’de
zayifladigi ve bu sekilde toplumun faydasina gelisecek bir evrenin inga edilmesi One
¢ikmaktadir (Duan ve digerleri, 2021). Sosyo-Dijital esitsizlikler (Erken, 2022),
Metaverse’de din kavrami (Torun & Torun, 2022), gizlilik ve giivenlik problemleri (Mandal
ve digerleri, 2022), etik (Emrem, 2022) Metaverse, birey ve toplum baglaminda tartisilan

konular arasindadir.

Metaverse’lin bireyler ve toplum i¢in yarattig1 firsat ve tehditler hizla tartisilmaya devam
ederken kendinden 6nceki yas gruplarina kiyasla daha fazla iletisim teknolojilerini kullanan
Z kusaginin (Turner, 2015) Metaverse’e yonelik bilgi, tutum ve farkindaliklarinin
incelenmesinin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Gartner'in tahmin ettigi gibi, 2026 yil
itibariyle insanlarin yaklasik %30'u giinde 2 saatini i, eglence, egitim ve sosyallesme i¢in
Metaverse'te gegirecektir (Rimol, 2022). Su an lisede bulunan ve Z kusaginin mensubu olan
ogrenciler, cok yakin gelecekte Metaverse’nin en Onemli kullanicilar1 olacaklardir
(Bliytikbaykal & Sonmezer, 2022). Ayni zamanda, bu 6grencileri ilgilendiren ¢ok farkli
meslek gruplart bu evrende yer alacaktir. Farkindalik, bir teknolojiyi bilmenin ve
kullanmanin ilk sartidir (Cavusoglu & Yalgin 2021). Metaverse’nin ilk muhatabi olan ve bu
teknolojinin toplumda ilgi gérmesinde, gelismesinde, yayilmasinda biiylik rol oynama
potansiyeli bulunan lise 6grencilerinin Metaverse’e yonelik goriislerinin incelenmesi bu
kavramin hayatimiza ne kadar uyum saglayacagi ne kadar faydali ve etkili olacagi yoniinde
bir gdsterge olabilir. Zihinlerde tam sekillenmemis olsa da yakin gelecekte farkli sektorlerin
farkli sekillerde kullanmaya ihtiya¢ duymasi, bireye ve topluma etkileri bakiminda énem
tastyan Metaverse kavramina yonelik bilgi, tutum, farkindalik ve goriisleri igeren ¢aligsmalar
cok smrhdir (Cakir ve digerleri, 2022; Kuloglu ve digerleri, 2022; Ozdemir ve digerleri,
2022; Savas ve digerleri, 2022). Lise 6grencileriyle gerceklestirilmis bir calismaya ise
alanyazinda rastlanilmamistir. Lise 0Ogrencilerinin Metaverse hakkinda goriislerini

incelemeyi amaglayan bu karma arastirmanin arastirma sorulari su sekildedir:
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1. Lise 6grencilerinin Metaverse hakkindaki bilgi, tutum ve farkindalik diizeyleri nedir?

(Nicel arastirma sorusu)

2. Lise 6grencilerinin Metaverse hakkindaki goriisleri nelerdir? (Nitel aragtirma sorusu)
Yontem
Arastirma Deseni

Arastirmada, karma arastirma yontemi desenlerinden birlestirme (gesitleme) deseni
kullanilmistir (Creswell, 2021: 38). Bu desenin amac1 nitel ve nicel arastirma verilerinin
analizinden elde edilen sonuglar birlestirmektir. Sekil 1°de verilen birlestirme deseninde her
iki veri tiirii farkli bakis agilari sagladigindan dolay1 problemin hem nicel hem de nitel olarak
tanimlanmasin1 ve bu verilerin birlestirilmesi yoluyla probleme farkli goriis ve agindan

bakilmasin1 saglar.

Nitel Veri Nicel Veri
Toplama ve 1. Asama Toplama ve

Analiz Analiz

A Bidestirme W

B\ ¢

Yorumlama

Sekil 1. Birlestirme Deseni

Nicel sonuglar cogu zaman gerekli olan egitimler ve ilisikleri aciklarken, nitel sonuglar
bireylerin derin kisisel goriislerini ortaya koyar. Her iki tiir sonugta kullanigli olmakla
birlikte, bunlarin birlestirilmesi sadece daha fazla veri saglamakla kalmayip ayn1 zamanda
nitel ve nicel veri tabanlarin tek baslarina saglayabileceginden daha biitiinciil bir anlayis
saglar. Bu birlestirme deseninin mantigidir. Bu nedenle, bu desenin kullanilmasinin bir
sonucu olarak, karma yontem arastirmacisi bir¢ok goriis acis1 gelistirebilir ve hatta bir veri

setiyle digerini dogrulayabilir (Gay ve digerleri, 2012).
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Calisma Grubu

Arastirmanin ¢aligma grubunu, Tiirkiye’nin Marmara bdlgesinde bulunan yogun niifuslu bir
ile ait bir sosyal bilimler lisesi ve iki anadolu lisesinde 2022-2023 egitim 6gretim yilinda
O0grenimlerine devam eden 180 lise Ogrencisi olusturmaktadir. Calisma grubunun
belirlenmesinde uygun 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Uygun 6rnekleme yontemi zaman,
maddi imkanlar, is giicii gibi mevcut siirliliklar sebebiyle 6rneklemin kolay ulagilabilir
olmasi ve bu 6rneklemde uygulama yapilabilmesi unsurlarin1 dikkate alarak 6rneklemin
belirlenmesini ifade etmektedir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2022). Katilimcilarin 71’inin kiz
ogrenciden (%39.4), 109 unun erkek 6grenciden (%60.6) olustugu goriilmektedir. Yiiz yirmi
ogrenci (%66.7) lise hazirlik sinifinda 6grenim goérmektedir. Katilimecilari 11°1 (%6.1) 9.

siif, 12°si (%6.7) 10. Siif, 18’1 (%10.0)11. siif ve 19’u 12. sinif (%10.6) 6grencisidir.
Veri Toplama Araclari

Bilgi formu, Metaverse 6l¢egi ve gorlisme sorulart ile aragtirmadaki veriler toplanilmistir.
Gergeklestirilen aragtirmaya goniilli lise Ogrencileri veri toplama araglarini gevrim igi

ortamda Google formlar tizerinden doldurmuslardir.

Bilgi formu

Bilgi formunda 6grencilere cinsiyetleri ve sinif seviyeleri sorulmustur.
Metaverse olgegi

Metaverse Olgegi, son giinlerin en kritik kavramlarindan biri olan ve saglik, sanat, spor,
eglence, egitim, ticaret ve pazarlama gibi bircok alanda kullanilan Metaverse ile ilgili
bireylerin bilgi, tutum ve farkindaliklarinin belirlenmesi igin Siileymanoglu, Ozdemir,
Bayraktar ve Vural (2022) tarafindan gelistirilmistir. Olgegin gecerlik ve giivenirlik
calismasi icin olas1 6lgek maddeleri yaglar1 on dokuz ile otuz arasinda degisen 593 6grenciye
uygulanmistir. On bes maddeden olusan 6lgek teknoloji, dijitallesme, sosyal ve yasam bi¢imi

olmak {iizere dort alt boyuttan olusmaktadir. Olgekteki dort boyut dlgiilmek istenilen 6zelligi
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%55.17 oraninda yordamaktadir. Olgegin gegerlik ve giivenirliginin test edilebilmesi icin
Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayis1 ve KMO degerleri hesaplanmigtir. Ayrica, yapi
gecerliliginin  tespitine yonelik olarak ac¢imlayici ve dogrulayict faktdr analizleri
uygulanmistir. Yapilan analizler sonucunda ortaya ¢ikan dort faktorlii ve on bes maddeden
olusan yapt dogrulanmistir. Gegerlik ve giivenirlik c¢aligmasi sonucunda Metaverse
Olgegi’nin gecerli ve giivenilir bir yapida oldugu tespit edilmistir. Olgekten alabilecek en
diisiik puan 15, en yiiksek puan 75’tir. Olgekte ters madde bulunmayip, 6lgekte yiiksek puan
alinmas1 Metaverse’e iliskin bilgi, tutum ve farkindalik diizeyinin yiiksek oldugunu
gostermektedir. Giincel ¢aligsmada, 6l¢egin uygulama yapilan 6rneklem {izerinde gilivenirlik
Cronbach Alfa katsayist hesaplanarak aragtirilmistir. Bu deger .953 olarak bulunmustur.
Giivenirlik katsayisinin .70 ve lizerinde olmasi giincel ¢aligma i¢in de Olgegin giivenilir

sonuglar verdigini gostermektedir (Biiyiikoztiirk ve digerleri, 2022).

Goriisme sorulart

Arastirmanin nitel boyutunda c¢alisma grubuna uygulanmak {iizere yar1 yapilandirimis
goriisme sorular1 aragtirmacilar tarafindan hazirlanmigtir. Hazirlanan sorular, bilgisayar ve
ogretim teknolojileri egitimi boliimiinde Metaverse konusunda ¢alisan bir akademisyen ve
sosyoloji boliimiinde ¢alisan iki akademisyene gosterilerek uzman goriisiine bagvurulmustur.
Bir sosyoloji Ogretmeni, bir ortadgretim brang Ogretmeni ve bir dokuzuncu sinif
Ogrencisinden yazili olarak olusturulan goriisme sorularini yanitlamalar1 istenmistir.
Ardindan goriisme sorularinda kiigiik diizeltmeler yapilmis ve gorlisme sorularina son hali
verilmistir. Arastirmada kullanilan ve lise 6grencilerine yoneltilip yazili yanit alinan sorular

su sekildedir:

1. Metaverse  hakkinda neler biliyorsunuz? 2.Metaverse hakkinda neler
diistinliyorsunuz? 3. Metaverse’de neler yapmayi istersiniz? 4. Metaverse’lin  sizi nasil
etkileyecegini diisiiniiyorsunuz? (Fiziksel olarak? zihinsel olarak? sosyal olarak? duygusal
olarak?) 5.  Metaverse’iin  iginde  yasadigimiz  toplumu nasil  etkileyecegini

diisiiniiyorsunuz? (iletisim bigimleri? aile baglar1? sosyallesme diizeyleri ve bigimleri?)
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Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirmada veriler 2022-2023 egitim 6gretim yilinin giiz doneminde bilgi formu, Metaverse
Olgegi ve goriisme sorular1 kullanilarak toplanilmustir. Ug béliimden olusan form sirasiyla
ogrencilerin cinsiyetini, sinif seviyesini, Metaverse Olcegi’nin sorularin1 ve goriisme
sorularini igerecek sekilde yapilandirilmistir. Ogrencilere hazirlanan form yiiz yiize ortamda
Google Forms online araci kullanarak uygulanmistir. Formun doldurulmasi 30-40 dakika
zaman almistir. Formun doldurulmasindan 6nce dgrencilere arastirmanin amaci, arastirmaya
katilimin goniillii oldugu, arastirmadaki verilere iliskin sonuglarin yalnizca bilimsel
amaglarla kullanilacagi, verilerin ve kisilerin gizlilik ve gilivenliginin garanti edilecegi
konusunda bilgilendirmeler yapilmigtir. Aragtirmada toplanan nicel verilere iliskin betimsel
istatistikler SPSS 22 yazilimi kullanilarak hesaplanilmistir. Metaverse oOlgegine lise
ogrencilerinin verdigi yanitlarin degerlendirilmesinde Tablo 1’deki araliklar kullanilmistir.
Araliklarin esit oldugu varsayimdan hareketle, aritmetik ortalamalar i¢in puan araligt .80
olarak hesaplanmigtir. Bu hesaplama; (Puan Aralig1 = (En Yiiksek Deger — En Diisiik Deger)
/5 = (5-4)/5=4/5=0,80) formiile dayali olarak gerceklestirilmistir.

Tablo 1.
Begsli Likert Tipi Metaverse Olgeginin Deger Araliklar

Diizeyler Deger arahig:
Kesinlikle Katilmiyorum (Cok diistik) 1.00-1.80
Katilmiyorum (Diisiik) 1.81-2.60
Kararsizim (Orta) 2.61-3.40
Katiliyorum (Yiiksek) 3.41-4.20
Kesinlikle Katiliyorum (Cok Yiiksek) 4.21-5.00

Arastirmanin nitel kismindan elde edilen veriler icerik analiziyle incelemistir. igerik analizi,
nitel verilerin daha detayl1 bir sekilde incelenmesini ve bu verileri aciklayan kavram, kategori
ve temalara ulagilmasini saglayan bir analiz yontemidir (Y1ldirim & Simsek, 2013). Toplanan

veriler Oncelikle bir biitiin olarak okunmus; veriler igerisinde ¢aligma grubunun siklikla
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vurguladigi ve tekrarlanan olay ve olgulardan oncelikle kodlar ¢ikarilmistir. Kodlardan
kategorilere ve kategorilerden temalara gidilmistir. Ozetle, birbiri ile iliskili oldugu anlasilan
veriler yani kodlar belirli kavramlar yani kategoriler ve temalar ¢ercevesinde bir araya
getirilmis ve yorumlanmistir. Calisma grubundaki 6grencilerin goriislerinin igerigi sistematik
bir sekilde ayristirilnustir (Baltaci, 2019). Igerik analizinin giivenirliginin anlagilmasi igin
goriisme sorularina verilen yanitlar proje ekibinde yer alan 6grenciler tarafindan ayri ayri
kodlanilmistir. Analiz sonucunda elde edilen kategoriler ve temalar ¢ergevesinde “goriis
birligi” ve “gdriis ayrilig1” olan konular tartisilmistir. Giivenirlik hesaplamasi i¢in Miles ve
Huberman’in (1994, akt. Baltaci, 2017, s.8) onerdigi [Giivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis
Birligi + Gortis Ayriligl)] formiilii kullanilmis ve giivenirlik %88 olarak hesaplanmustir.
Giivenirlik hesaplarmin %70’in {izerinde ¢ikmasi, elde edilen verilerin giivenirliligi i¢in
yeterlidir (Miles &Huberman, 1994, akt. Baltaci, 2017:8). Ayrica, nitel veri analizinden elde
edilen kodlara iliskin dogrudan alintilara tutarlilik/i¢ glivenirlik i¢in arastirma raporunda yer

verilmistir (Akdemir & Kilig, 2021).

BULGULAR
Arastirmanin Birinci Sorusuna (Nicel Sorusuna) iliskin Bulgular

Bu baslik altinda lise 6grencilerinin Metaverse hakkindaki bilgi, tutum ve farkindalik
diizeylerinin incelenmesi amaciyla Metaverse Olgegi’nden elde edilen nicel verilerin analizi

sonucunda ulasilan betimsel istatistiklere yer verilmistir.
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Tablo 2.

Lise Ogrencilerinin Metaverse Hakkindaki Bilgi, Tutum ve Farkindalik Diizeylerine Iliskin Betimsel

Istatistikler
Boyut Metaverse Olcegi Maddeleri N Min. Maks. ¥ SS
Metaverse, bir yatirim aracidir. 180 1.00 5.00 341 124
5 Metaverse, internetin gelecegidir. 180 1.00 5.00 365 1.36
§ Metaverse, hayatimizi kolaylastiracak yenilikleri 180 1.00 500 343 134
o barindirir.
= Metaverse, giivenilir bir alt yapiya sahiptir. 180 1.00 5.00 29 1.05
f Metaverse, gelisen teknolojinin en 6nemli Griinidir. 180 1.00 5.00 3.15 1.27
% Metaverse, pazarlama stratejisinin bir tirtinidiir. 180 1.00 5.00 338 1.29
g Metaverse, kisilerin sanal iletisim ve etkilesim 180 1.00 5.00 352 1.32
it diizeylerini etkileyecektir.
Teknoloji Alt Boyutu 180 1.00 500 336 1.27
Metaversede. kendi avatarimi tasarlayarak metaverse 180 1.00 5.00 332 1.34
9 diinyasinda yer alirim
% ‘; Metaverse. ortaminda sanal aligveris yaparim. 180 1.00 5.00 3.06 1.27
g 3  Metaverse. dinyasinda diizenlenecek etkinliklere 180 1.00 5.00 327 131
=+~  (konser.
A< sportif faaliyet. gezi. toplant1 egitim vb.) katilirim.
Dijitallesme Alt Boyutu 180 1.00 500 322 131
Metaverse. aile baglarin1 olumsuz yonde
g etkileyecektir. 180 100 5.00 282 125
=< &  Metaverse sagligimi (uyku. beslenme. hareketli 180 100 500 281 132
uo>,‘ gx yasam. depresyon vb.) olumsuz yonde etkileyecektir. ' ' ' '
@ @ Sosyal Alt Boyutu 180 1.00 500 282 1.29
- Metaverse. yasam standartlarimizi ve rutinlerimizi 180 1.00 500 345 133
=z degistirecektir. ' ' ' '
k= Metaverse. aracililigi ile sanal bir yasam ortami1 insa 180 100 500 368 142
Z;.;» edilmektedir. ' ' ' '
= 2 1\/{etaverse. sgyesmde fiziksel diinyadan sanal 180 100 500 358 142
53 diinyaya gecis hizlanacaktir.
fi 2  Yasam Bicimi Alt Boyutu 180 1.00 5.00 357 1.39
Metaverse Olgegi 180 1.00 5.00 3.30 1.30
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Tablo 2 incelendiginde, lise 6grencilerinin “Teknoloji” alt boyutuna verdikleri puanlarin
ortalamasinin X =3.36 oldugu goriilmektedir. Teknoloji alt boyutuna iliskin olarak
Ogrencilerin bilgi, tutum ve farkindalik diizeyleri ortadir. Teknoloji alt boyutunda; katilim
diizeylerinin yiiksek oldugu maddeler sirasiyla, “Metaverse, internetin gelecegidir (X
=3.65)", Metaverse, kisilerin sanal iletisim ve etkilesim diizeylerini etkileyecektir (X
=3.52)", “Metaverse, hayatimizi kolaylastiracak yenilikleri barmdirir (X =3.43)" ve
“Metaverse, bir yatirrm aracidir (X =3.41)”. “Metaverse, giivenilir bir alt yapiya sahiptir
(X =2.96)” maddesi ise teknoloji alt boyutunda dgrencilerin verdikleri puan ortalamasi en az

olan maddedir.

Ogrencilerin dijitallesme alt boyutundan aldiklar1 puanlarin ortalamalarina bakildiginda
(X =3.22) dijitallesme alt boyutuna iliskin olarak 6grencilerin bilgi, tutum ve farkindalik
diizeylerinin orta oldugu anlasilmistir. Bu bulgu 6grencilerin Metaverse diinyasinda yer
alma, bu ortamda sanal aligveris yapma ve burada diizenlenecek etkinliklere katilma
konusunda orta diizeyde bilgi ve farkindaliklarinin oldugunu ve bu faaliyetleri gerceklestirme
egiliminde olduklarimi gostermektedir. Sosyal alt boyutu incelendiginde, 6grencilerin
“Metaverse. aile baglarin1 olumsuz yonde etkileyecektir (X =2.82)” ve “Metaverse saghigimi
(uyku. beslenme. hareketli yasam. depresyon vb.) olumsuz ydnde etkileyecektir (X =2.81)”
maddelerine orta diizeyde katildiklar1 gorilmistiir. Bir baska anlatimla Ogrenciler
Metaverse’nin aile baglarim1 ve sagliklarimi ¢ok yiiksek ya da yiiksek diizeyde olumsuz

etkileyecegini diisiinmemektedir.

Ogrenciler Metaverse’iin sanal bir yasam insa edecegi (X =3.68), sanal diinyaya gecisi
hizlandiracagi (X =3.45) ve yasam standartlarimizi ve rutinlerimizi (X =3.58) degistirecegi
fikirleri maddelerine yiiksek diizeyde katilmaktadirlar. Bir baska deyisle, Ogrenciler
Metaverse’iin yagam bi¢imini degistirecegini diistinmektedirler. Metaverse 6lgegine iliskin
toplam puan ortalamasina bakildiginda (X =3.30), lise dgrencilerin Metaverse’e yonelik

bilgi, tutum ve farkindalik diizeylerinin orta diizeyde oldugu anlagilmaktadir.

Arastirmanin Ikinci Sorusuna (Nitel Sorusuna) iliskin Bulgular
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Bu baslikta lise 6grencilerinin Metaverse hakkindaki goriislerinden elde edilen nitel verilerin
analizi sonucunda ulasilan bulgulara (kodlara-alt tema ve temalara) yer verilmistir. Igerik
analizi sonucunda elde bulgularin tamamina Sekil 2’de, alt tema ve frekanslara Tablo 3,
Tablo 4, Tablo 5, Tablo 6, Tablo 7, Tablo 8, Tablo 9 ve Tablo 10°da yer verilmistir.

Metaverse
Hakkinda
Gortligler

T
e

Sekil 2. Icerik Analizi Sonucunda Olusan Tiim Kodlar, Alt Temalar ve Tema
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Tablo 3.

Dijitallesme Alt Temast Altinda Ulagsilan Kodlar ve Frekanslar

Dijitallesme f
Avatar tasarlama 23
Yeni Diinya aktiviteleri 21
Topluluk aktiviteleri 11
Sanal gezi 10
Fiziksel Diinya hayatindan kopma 6
Sanal alisveris 5
Oyun oynamak 5
Egitim 5
Gergeklik algisi 4
Fiziksel aktiviteler 3
Dijitallik 3

Dijitallesme alt temasi altindaki 6grenci goriisleri; daha ¢ok avatar tasarlama (f:23), yeni
diinya aktiviteleri (f:21), topluluk aktiviteleri (f:11) ve sanal gezi (f:11) seklindedir.
Dijitallesme ile ilgili olarak O2-K-Hz, “Birgok insanm kendi sanal temsilleri yani
avatarlarini tasarlayarak birbiriyle ve dijital nesnelerle etkilesime girebildigi, siirekli
acik olan sanal ortamlardan olusan bir ag” diyerek Metaverse’de avatar tasarimindan s6z

etmistir.

Tablo 4.
Teknoloji Alt Temasi Altinda Ulasilan Kodlar ve Frekanslar

Teknoloji f
Gelecegin teknolojisi 37
Yatirim 24
Sanal diinya etkilesimleri 20
Gelecek plani 19
E-Ticaret 8
Icerik iiretmek 5
VR teknolojisi 3
Kripto Para 2
Sanal giivenlik 2
Gelisen tliriinler 1
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Teknoloji alt temasinda 6grenci goriisleri; daha ¢ok gelecegin teknolojisi (f:37), yatirim
(f:24), yeni sanal diinya etkilesimleri (f:20) ve gelecek plani (f:19) seklinde ifade
edilmistir. 059-K-9, "Kendimi Metaverse’yi kullanarak gelecege hazirlamak isterim”
ciimlesi ile gelecek planimi ifade etmistir. O100-E-10 “Metaverse, gelecegin teknolojik

bir yatirim aracidir.” Diyerek yatirim konusundan s6z etmistir.

Tablo 5.
Yasam Bicimi Alt Temasi Altinda Ulasilan Kodlar ve Frekanslari

Yasam Bigimi F

~
(ep]

Sanal diinya diizenini tasarlamak

w
=~

Sanal hayatin sundugu imkanlar/firsatlar

Arsa tasarlamak

Adaptasyon

Yaraticilik

Diistince Smirsizligi

Fiziki diinyadan kagis

Fiziki diinyaya katk1

Unlii olma istegi

Iyi vakit gegirme

Kurgusal evren

FRININININN W W ww

3 boyutlu ag

Ug boyutlu ag Yasam bigimi alt temasinda dgrenci goriisleri daha ¢ok sanal diinya
diizenini tasarlamak (f:76) ve Sanal hayatin sundugu imkanlar/firsatlar (f:34) olarak
kodlanmistir. 056-K-9, "Ilk baslarda kimse uyum saglamasa da sonradan birgok
kisinin hayatinin vazgecilmez bir pargasi olacaktir" soézleriyle adaptasyonu dile
getirmistir. O87-E-12, “Metaverse yarmi bugiinden sekillendiren zamansiz bir
teknolojidir ve fiziksel gergeklikle artirilmis sanal gercekligin timidiir. Gelecek
yillarda tiim diinya meta diinyaya ge¢is yapmaya baglayacak ve bu diinyada yaptigimiz
cogu seyi orada da yapma firsat1 bulacagiz." diyerek sanal diinyanin sundugu firsatlar
vurgulamaistir.
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Tablo 6.

Sosyal Alt Temasi Altinda Ulasilan Kodlar ve Frekanslari

Sosyal

Insanlarin birbirine olan tutumlari

Aile baglarinin zarar gérmesi

Tembellesme

Zihinsel etkiler

Fiziksel saglik

Asosyallik

Zihinsel Etkiler

Akraba ziyareti

Komsuluk

Toplumdan Yabancilagsma

Stres azalmasi

Kabulsiizlik

Vakit Kaybi

RPIRPIFPINDNNOHHO|O

Sosyal alt temasinda, insanlarin birbirine olan tutumlar1 (f:57), aile baglar (f:52),

tembellesme (f:18) ve zihinsel etkiler (f:11) gériisleri 6ne ¢ikmaktadir. 092-K-Hz, “Koétii

etkiler ¢iinkii teknolojik aletlere baglanacagiz ve diinyada bir iletisim bozuntusu olacak ve

bircok insan asosyallesecek" asosyalligi dile getirmistir. O14-K-11, “Metaverse su anki

insanlarin iginde bulundugu teknolojinin bir stratejisidir. Insanlari tamamen gergek

diinyadan koparip insanlar arasi iligkilerin tamamen kaybolmasina yol agacagim

diistinliyorum. Ayrica insanlarin direkt hazira konmalarina neden olacak. Evet teknolojik

acidan biiylik bir gelisim ancak bunu kendi sosyalligimizle ve kisiligimizle 6demis

olacagiz.” ciimleleriyle Metaverse’de sosyallesme ve tembellesmeyi ifade etmistir. 039-K-

Hz “Zihinsel olarak oradaki seylerden psikolojimin etkilenebilecegini diisiiniiyorum.”

Sozleriyle zihinsel etkilere vurgu yapmistir. O84-E-10, “Fiziksel olarak hareketlerimiz

azalacagindan saglik problemleri yasayabiliriz. Fiziksel saglik yoniinden bahsetmistir.
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Tablo 7.
Bilgisizlik Alt Temas: Altinda Ulagsilan Kodlar ve Frekanslar

Bilgisizlik f
Bilgi eksikligi 114
Kararsizlik 19

Bilgisizlik alt temasinda 6grenciler, bilgi eksikliklerini (f:114) ve kararsizliklarini (f:19) dile
getirmiglerdir. O72-E-11 “Tam olarak gdziime kestiremiyorum.” Diyerek kararsizligindan

s0z etmistir.

Tablo 8.
Tehditler Alt Temas: Altinda Ulasilan Kodlar ve Frekanslar:

Tehditler f
Bagimlhilik 10
Giivenlik stiphesi 7
Radyasyon 2
Sanal su¢ 2
Yanlis bilgi 1

Tehditler alt temasi altinda, bagimlilik (f:10), giivenlik stiphesi (f:7), radyasyon (f:2) ve sanal
sug (f:2) goriisleri daha ¢ok ifade edilmistir. O12-K-178, “Sanal ortamda yani metversede
katil olmak isterdim." Diyerek Metaverse’de sanal su¢ islemek istedigini dile getirmistir.
025-K-Hz, “Yasadigim ortami metaverse hakkinda yanlis bilgilerin dolduracagin

diistinliyorum.” Sozleriyle yanlis bilgilerle ilgili diisiincesini belirtmistir.
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Tablo 9.

Betimleme Alt Temasi Altinda Ulagsilan Kodlar ve Frekanslar

Betimleme f
Olumlu 95
Olumsuz 67
Etkisiz 28
Gelistirilebilir 10
Sempati 2
Mantik 1

Betimleme alt temasi altinda 6ne ¢ikan 6grenci gorisleri; olumlu (f:95), olumsuz (f:67),
etkisiz (f:128) ve gelistirilebilir (f:10) seklindedir. O157-K-12 “Bence gelistirilebilirse
hayatimiza olduk¢a katkisi olacaktir teknolojik acidan.” Gelistirilmesi kismina vurgu

yapilmistir.

Tablo 10.
Meslek Gruplart Alt Temasi Altinda Ulasian Kodlar ve Frekanslart

Meslek Gruplari

Sanal diinya meslekleri

Gelisen meslekler

RPlWwWlw|—

Siber giivenlik uzman

Meslek gruplar1 alt temasinda Ogrenci goriisleri, sanal diinya meslekleri(f:3), gelisen
meslekler (f:3) ve siber giivenlik uzmani (f:1) seklindedir. O23-E-Hz "Bence fazla siber
saldir1 olur o ylizden siber giivenlik uzmani olmak isterim." diyerek siber giivenlik uzmanina

ithtiyac olacagini dile getirmistir.

SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Lise ogrencilerinin Metaverse hakkindaki goriislerinin incelendigi bu karma ydntem
arastirmasinin nicel aragtirma sorusu “Lise 6grencilerinin Metaverse hakkindaki bilgi, tutum
ve farkindalik diizeyleri nedir?” seklinde ifade edilmistir. Arastirmanin nicel sonuglari; lise

ogrencilerinin Metaverse hakkinda bilgi, tutum ve farkindalik diizeylerinin orta diizeyde (X
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=3.30) oldugunu gostermektedir. Diger bir anlatimla bu sonug, lise 6grencilerin Metaverse

hakkinda kararsiz olduklarini géstermektedir.

Metaverse Olgegi Teknoloji alt boyutuna iliskin sonuglar; lise 8grencilerinin Metaverse nin
gelisen teknolojinin en 6nemli ve hayati kolaylastiracak bir {iriinii, ayn1 zamanda bir
pazarlama stratejisi, bir yatirim araci, insanlarin sanal iletisim ve etkilesim diizeylerini
etkileyecek internetin gelecegi fikirlerine yiiksek diizeyde katildiklarini ortaya koymaktadir.
Ancak 6grenciler Metaverse’iin giivenilir bir alt yapiya sahip oldugu konusunda kararsizdir.
Dijitallesme alt boyutuna iliskin sonuglar; lise Ogrencilerinin Metaverse’de kendi
avatarlariyla yer alma, bu ortamda sanal aligveris yapma ve konser, sportif faaliyet, gezi,
toplanti, egitim gibi sosyal-kiiltiirel etkinliklere katilima konusunda orta diizeyde
farkindaliklarinin  oldugunu ve bu faaliyetleri gerceklestirme egiliminde olduklarini
gostermektedir. Ancak, dijitallesme boyutuna yonelik toplam puan ortalamasinin yiiksek ya
da ¢ok yiiksek yerine orta diizeyde olmasi 6grencilerin bu baglamdaki kararsizliklarini da

vurgulamaktadir

Sosyal alt boyutuna iliskin sonuglar incelendiginde; 6grencilerin Metaverse’iin aile baglarini
ve kendi fiziksel ve ruhsal sagliklarini diisiik diizeye yakin bir sekilde olumsuz etkileyecegini
diisiindiiklerini ortaya koymaktadir. Bir bagka deyisle lise 6grencileri igin Metaverse hem
sagliklarim1 hem aile baglarmi olumsuz etkileyecek bir kavram degildir. Metaverse
Olgegi’nin son alt boyutu olan yasam bigimine iliskin sonuglar, grencilerin Metaverse’nin
yasam rutinlerimizi degistirecegine, fiziksel diinyadan sanal diinyaya geg¢isi hizlandiracagina
ve sanal bir yasam ortamin insa edilecegine yiiksek diizeyde katildiklarini, yani

Metaverse’nin yasam bicimlerini degistirecegini diisiinmektedirler.

Arastirmanin nitel aragtirma sorusu, “Lise 6grencilerinin Metaverse hakkindaki goriisleri
nelerdir?” seklinde ifade edilmisti. icerik analizinin sonucunda, Metaverse hakkindaki
goriisler temasi altinda; teknoloji, dijitallesme, sosyal, yasam bicimi, bilgisizlik, tehditler,
betimleme ve meslek gruplar: alt temalarina ulasilmistir. Arastirma sonucunda elde edilen
nicel ve nitel veriler birlestirilerek tartisilmis ve arastirma sonuglarina yonelik onerilerde

bulunulmustur. Alanyazinda lise Ogrencilerinin Metaverse’e yonelik bilgi, tutum ve
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farkindaliklarini inceleyen bir ¢alismaya rastlanilmamistir. Dolayisiyla, giincel aragtirmanin
sonuglar1 benzer baglam ve bir 6rneklemde yapilan bir arastirmayla kiyaslanamamaktadir.
Ancak, Savas ve digerleri (2022) 6gretmen adaylarinin Metaverse’e yonelik bilgi, tutum ve
farkindaliklarin1 cinsiyet, Metaverse kavramini duyma durumu, yas, sinmif diizeyi, giinliik
internet kullanim siiresi, internet kullanabilme becerisine gore incelemislerdir. Arastirma
sonuglari tiniversite 6grencilerinin Metaverse bilgi, beceri ve farkindalik diizeylerinin yliksek
diizeyde oldugunu ortaya koymustur. Metaverse kavramini duyanlarin bilgi, tutum ve
farkindalik diizeyleri duymayanlara gore daha ytiksektir. Yas yiikseldik¢e bilgi, tutum ve
farkindalik diizeyi yiikselmekte, ayrica dijitallesme alt boyutunda interneti kullanma becerisi
yiiksek olanlarin orta olanlara gore bilgi, tutum ve farkindalik diizeylerinin yliksek oldugu
anlasilmistir. Savas ve digerlerinin (2022) arastirmalarinda elde ettikleri sonugtan farkli bir
sekilde giincel arastirma sonuglari lise 6grencilerinin Metaverse bilgi, tutum ve farkindalik
diizeylerinin orta oldugunu gostermistir. Bu durum iizerinde lise 6grencilerin yas durumu
ve/ya Metaverse kavramini duyup duymama durumu etkili olmus olabilir. Metaverse’e
yonelik bilgi, tutum ve farkindalik diizeyi sosyokiiltiirel ve sosyoekonomik faktorlere gore
farklilik gosterdiginden (Ozdemir ve digerleri, 2022), arastirmalarin ¢alisma gruplarma ait

sosyokiiltiirel ve sosyoekonomik faktorler arastirma sonuglarini etkilemis olabilir.

Cakir ve digerlerinin (2022) tiniversite 6grencileriyle yaptiklari ¢alismanin sonuglari giincel
arastirmanin sonuglariyla benzerlik tasimaktadir. Cakir ve digerleri (2022) de 6grencilerin
bilgi, tutum ve farkindaliklarin orta diizeyde oldugunu tespit etmislerdir. Bir caligmada, Tiirk
Z Kusag1 6gretmen adaylarinin Metaverse’e yonelik farkindaliklarinin diisiik oldugu ortaya
konulmustur (Kuloglu ve digerleri, 2022). Talan ve Kalinkara’nin (2022), iiniversite ikinci
smif ogrencileriyle yaptiklar ¢alisma Ogrencilerin %70.6’sinin daha 6nce Metaverse’li
deneyimlemediklerini ve uygulamayi iyi diizeyde bilmediklerini ortaya koymaktadir. Giincel
arastirmada lise Ogrencilerinin Metaverse konusunda bilgi eksiklikleri oldugu ortaya
konulmustur. Metaverse’e iliskin sorulara 6grencilerin sik bir bigimde olumlu ya da olumsuz
betimlemelerle yanit vermesinin de bu konudaki bilgi eksikliklerinden kaynaklandigi

diistiniilmektedir. Amerika’da yapilan bir arastirma, yetiskinlerin %31’inin Metaverse
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kavramini hi¢ duymadiklarini ancak %14’iiniin ¢ok iyi diizeyde bildigini ortaya koyarken
(Statista, 2022), 29 iilkede yapilan genis bir arastirmanin sonuglart Metaverse ile ilgili
bireylerin %52’sinin bilgi sahibi oldugunu tespit etmistir (IPSOS, 2022). Singapurlu 18-35
yas arasindaki genclerin %77’si Metaverse ile ilgilenmektedir. Benzer sekilde, niifusu geng
olan tilkeler ile gelismekte olan {ilkelerdeki 30 yas civarindaki yetiskinlerin Metaverse
hakkinda bilgileri oldugu bilinmektedir (Havas Grup, 2022). Tiirkiye’deki lise 6grencilerinin
Metaverse’e yonelik bilgi, tutum ve farkindalik diizeyleri orta olmasmin Tiirkiye’de
Metaverse’nin yaygin olarak heniiz kullanilmiyor ve 6grenme-6gretme siireclerinde yer

almiyor olmasi ile ilgili olabilecegi diistintilmektedir.

Bu aragtirmada, lise 6grencileri Metaverse’ii bir yatirim araci, bir pazarlama stratejisi, gelisen
teknolojinin hayat1 kolaylastiracak bir {iriinii, gelecegin teknolojisi, e-ticaret ortami sanal
iletisim ve etkilesim diizeylerini etkileyecek yeni bir teknoloji olarak gérme egilimindedirler.
Ayn1 zamanda Metaverse lise 6grencilerinin gelecek planlarinda da yer edinmektedir. 20
yasindan kiiciik bireyler diger yas gruplarina gore Metaverse teknolojisi ile daha ¢ok
ilgilenmektedirler (Aburbeia ve digerleri, 2022). Metaverse kimi bireylere gore bir yatirim
araci, kimi bireylere gore ise hayati kolaylastiracak bir yeniliktir (Tiirk ve digerleri, 2022).
Bircok kurum ve kurulus Metaverse’de yer almak i¢in hazirlik yapmakta, reklam ve
pazarlama stratejilerini Metaverse gore yeniden diizenlemektedirler (Jooyoung, 2021).
Dijital ortamlarda ozgiirliikler saglayan Metaverse, bu alana yatirnm yapan ve kullanici
sayisint arttirmaya calisan sirketlere ait kullanicilarin verilerini de toplamakta ve analiz
etmektedir. Ote evren adeta canli bir organizma gibi islemektedir. Daha yalin bir anlatimla,
Metaverse kullanicilarini tanimakta ve onlara yonelik igerik sunmaktadir. Bir anlamda
Metaverse uygulamalari dijital kapitalizme etki etmektedir (Yildirim, 2022). Klasik anlamda
bilinen e- ticaret uygulamalar1 6te evrende yer alan ve dijital {irlin satan sirketler i¢in 6nemli
bir platformdur (Lee, 2021). Bireyler bir markete ya da pazara gitmeden sanal gerceklik ile

aligveris yapabilecek ve satin aldiklari iiriinleri dijital paralarla 6deyebileceklerdir.

Birgok yeni is alan1 Metaverse’iin gelismesiyle birlikte olusacaktir. Modadan, turizme, gayri

menkul danmigmanligindan hukuka, egitimden sagliga kadar birgok alan Metaverse’de
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doniistimlere ugramast 6ngoriilmektedir (Kus, 2021). Siber gilivenlik uzmanlig1 basta olmak
lizere Ote evrende bir¢ok meslek onem kazanacaktir (Tekin, 2022). Lise Ogrencilerinin
goriisleri de benzer sekildedir. Ogrenciler en ¢ok siber giivenlik uzmanligi meslegini
Metaverse ile gelisecegini belirtmislerdir. Medya sektorii de Metaverse’e tasinabilecektir.
Ancak hayat1 kolaylagtiran tiim faydalarma ragmen gerek dijital paralarmn kullanilmasi
gerekse bireylerin kisisel verilerinin sanal ortama tasinmasi mahremiyet ve giivenlik
sorunlarini da beraberinde getirebilir (Bakir, 2022). Bu aragtirma kapsaminda lise 6grencileri
Metaverse’nin gilivenilir bir alt yapiya sahip oldugu konusunda haksiz sayilmazlar.
Metaverse nin olumlu olarak benimsenmesi ancak siber giivenlik ve mahremiyet dahil olmak

tizere endiselerin azaltilmasiyla miimkiin olabilecektir (Sebastian, 2022).

Arastirmanin sonuglari, lise dgrencilerinin Metaverse’de kendi avatarlartyla yer alma, bu
ortamda sanal aligsveris yapma ve konser, sportif faaliyet, gezi, toplanti, egitim gibi sosyal-
kiiltiirel etkinliklere katilma ve bu faaliyetleri gerceklestirme egiliminde oldugunu
gostermistir. Klasik anlamda kabul gormiis olan gezi, toplanti, egitim, rekreasyon, konser,
diiglin, sanat, spor etkinliklerinin Metaverse’de yayginlagsmasi giindelik sosyo-kiiltiirel
faaliyetlerin Metaverse’e transfer edilebilecegini gostermektedir (Kus, 2021; 2022). Second
Life oyununda kalic1 dijital miizeler ve galerilerin acilmasi, Fortinite oyuncularina arttirilmis
gerceklikle konser diizenlenmesi, Decentraland adi verilen Ethereum blok zinciri tabanh
sanal gerceklik platformunda sanata yonelik partiler, agik oturumlar ve tartigmalar
diizenlenmesi, Metaverse’e 6zel NFT egyalarin satin alinabildigi stantlarin bulundugu
yarigmalarin organize edilmesi, kliselerin acilmasi, Kabe nin Metaverse’de gezilebilmesi,
sisyasi parti toplantilarinin yapilmas: bu konuda verilebilecek orneklerden yalnizca
birkagidir. Bireyler bu sekilde Metaverse’de toplumsallagma siireglerini deneyimleme
imkan1 bulmaktadir (Tirk & Dar1, 2022). Yirmili yaglardaki genglerin Metaverse etkinlik
deneyimleri akis, kagis, anlik haz, ufuk ¢izgisi, sanal semptomatik, FOMO temelli Fransiz
kalmama, illiizyonel varlik ve ufuk ¢izgisi temalar1 altinda toplanmustir. Gengler,

deneyimlerini gilinliikk hayatin stresten kagmak, zevk almak, bagka bir diinyada hissetmek,
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farkli rollere biirinmek, zamani1 unutmak, muhabbete Fransiz kalmama, ger¢ek yasamdan

kopus ve bag donmesi ve agrisi ile agiklamislardir (Argan ve digerleri, 2022).

Giincel arastirma kapsaminda lise Ogrencileri, Metaverse’deki ozellikle sosyallesme
deneyimlerinden s6z ederken, aile baglarina, tembellesmelerine, teknoloji veya sosyal medya
bagimlilig1 gibi bagimliliklara, fiziksel, bilissel ve ruhsal sagliklarina olabilecek olumsuz
etkileri de dile getirmislerdir. Bu arastirma sonuglarinda ortaya ¢iktig1 lizere lise 6grencileri
icin Metaverse hem sagliklarinit hem aile baglarini olumsuz etkileyecek bir kavram degilse
de dramatik bir hizla yasanan bu gelismeler beraberinde bireylerin aile baglarina, kisiler arasi
sanal iletisim etkilesim diizeylerine, fiziksel etkinlik, uyku beslenme hareketli yasam
konularina birtakim olumsuz etkiler olusturacaktir (Biiyiikbaykal & Sonmezer, 2022; Cakir
ve digerleri, 2022; Nazl1 ve digerleri, 2022; Statista, 2022). Alanyazindaki ilgili ¢aligmalarin
sonuclarini gilincel arastirmanin nitel bulgular1 desteklemektedir. Metaverse’lin bagimlilik
riski, siber zorbalik ve moderasyon zorlugu gibi negatif etkileri olabilecegi 6n goriilmektedir

(Statista, 2022).

Lise 6grencileri Metaverse ile yasam rutinlerimizi degistirecegine, fiziksel diinyadan sanal
diinyaya ge¢isi hizlandiracagina ve sanal bir yasam ortamin insa edilecegine yani yasam
bi¢imlerinin degisecegini diisiinmektedirler. Giiney Koreli ilkokul 6grencilerinin %97.9’u
Metaverse deneyimine sahip olduklarin1 ve bu 6grencilerin %95.5’1 Metaverse’iin giinliik
hayatlariyla yakindan iliskili oldugunu diistinmektedirler (Suh & Seongjin, 2022).
Metaverse’iin fizikselden sanal bir diinyaya gegisi hizlandiracagi ve yasam bi¢imimizi
etkileyecegi asikardir (Topagoglu & Kilavuz, 2022; Tirk & Dari, 2022). Metaverse’lin i
yasamindan (egitim, tiretim, aligveris, medikal, uzaktan c¢alisma) uzun yillardir
deneyimledigimiz sanal ortamlara (e-ticaret, dijital kimlik, avatarlar, sanal aligveris, online
egitim) ve eglence tarzlarimiza kadar bircok unsuru doniistlirme ve bigimlendirme
potansiyeline sahip oldugu sdylenebilir. Bu nedenle, bu yeni diinyaya girmeden &nce
yaklasan riskleri anlamak, felsefi ve sosyolojik ac¢idan Metaverse’ii tartismak da cok
onemlidir (Serpil & Karaca, 2023). Bu baglamda, Kolakan’in (2022: 1-3) Metaverse ve

sosyoloji baglaminda sordugu sorular {izerinde diisinmenin yararli olabilecegi
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diistiniilmektedir. Bu sorular su sekildedir: Metaverse ortamindaki ticaret Karl Marx’in meta
kavramu ile nasil iliskilendirilebilir? Uretim ve tiiketim boyutundaki bireylerin emek tiiketimi
nasil boyut kazanacaktir? (i1) Metaverse’de islenilen suglarin (taciz, irk¢ilik, nefret vb.) sug
sosyolojisinde yeri nasil tartisiimalidir? Toplumsal cinsiyet agisindan bu durum nasil
okunacaktir? (iii) Metaverse diinyasinda, bu diinyada oldugu gibi belirli etkenler sebebiyle
toplumsal tabakalardan bahsedilebilir mi? (iv) insanlar bir sinif belirlemek icin sanal
clizdanlarindaki bakiyelerine gore alabildikleri esyalar ile kurduklar1 begeni algis1 sayesinde
tam da Bourdieu’nun begeni kavramindaki gibi bir siniflagsma olusabilecek mi? (v) gercek
diinyada hakim begenin algiladig1 ve taktir ettigi 6geler diger insanlarin ulasabilecegi bir sey

oldugu zaman bu 6gelerden uzaklasacaklar midir?

Metaverse’e yonelik bilgi, tutum ve farkindalik diizeylerinin yiikseltilmesinin bir gereklilik
oldugu diisiiniilmektedir. Ortadgretim programlarinda Metaverse’e yonelik kazanimlarin,
icerigin ve Metaverse’li deneyimleyebilecekleri 6grenme deneyimlerinin dahil edilmesi
oOnerilebilir. Liselerdeki bilgisayar bilimi, sosyoloji, psikoloji, felsefe, saglik bilimleri gibi
derslerde Metaverse’iin birey ve toplum agisindan 6nemi, 6te evrenin etkileri ve yarattigi
tehditler ve firsatlar {lizerinde tartigmalar yiiriitiilebilir. Metaverse’niin dogru bir sekilde
anlagilabilmesi i¢in uzman kisilerce seminer, panel, konferans ve benzeri bilgilendirme
faaliyetlerinin yiiz ylize ve/ya uzaktan diizenlenmesi Onerilebilir. Arastirmadaki verilerin,
Marmara bolgesinde bulunan yogun niifuslu bir ilde bulunan yalnizca ti¢ farkli liseden (bir
sosyal bilimler lisesi ve iki anadolu lisesi) toplanilmis olmasi arastirma sonuglarinin
Tiirkiye’deki lise Ogrencilerine genellenebilmesi {izerinde simirlayici bir faktordiir. Bu
nedenle farkli lise tiirlerinde ve daha genis 6rneklemlerde Metaverse’e yonelik ¢oklu bakis

acilarini ortaya koyan arastirmalarin yapilmasi 6nerilmektedir.
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