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Gelisen teknolojinin hizina yetismenin zor oldugu giiniimiizde yapay zeka ve grafik
tasarim iliskisi de giderek giiclenmektedir. Yapay zeka, gelismis yazilim sistemi ile
yeni gorsel igerikler tireterek pek ¢ok alanda oldugu gibi grafik tasarim alaninda da
kullanilmaya baslanmistir. Bu kullanim avantaj ve dezavantajlari beraberinde
getirmektedir. Bu arastirma kapsaminda yapay zekd tasarim uygulamalarina
tasarimceilarin bakis agis1 nedir? Gelecekte yapay zeka uygulamalari tasarimeilar: nasil
etkileyecektir? sorularinin cevabi aranmistir. Bu ¢ergevede arastirmada dlgme aract
olarak anket kullanilmistir. Arastirmanin evreni grafik tasarimcilardan olusmakta,
orneklemi ise Ankara ve Istanbul illerinde bulunan nitelikli ajanslarda calisan
tasarimcilar ile sinirlandirilmigtir. Veri analizi SPSS programi ile yapilmistir. Bu
dogrultuda elde edilen sayisal verilerle bulgulara ulagilmistir.
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The relationship between artificial intelligence and graphic design is getting stronger
day by day, where it is difficult to keep up with the speed of developing technology.
Artificial intelligence has begun to be used in the field of graphic design, as in many
other fields, by producing new visual content with an advanced software system. This
use brings advantages and disadvantages. What is the perspective of designers on
artificial intelligence design applications within the scope of this research? How will
artificial intelligence applications affect designers in the future? sought answers to his
questions. In this context, a questionnaire was used as a measurement tool in the
research. The universe of the research consists of graphic designers, and the sample
consists of designers working in qualified agencies in Ankara and Istanbul. Data
analysis done with SPSS program. Findings reached with the numerical data obtained
in this direction.
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Giris

Yeni nesil bilgi ve iletisim teknolojilerinin yayginlagsmasiyla birlikte teknolojik gelismeler hiz kazanmistir. Bu
gelismelerin en Onemlisi yapay zeka alaninda gergeklestirilmistir. Hayatimizin her yerinde evde, ofiste
kullandigimiz akilli robotlardan, telefonda kullandigimiz uygulamalara kadar pek ¢ok kolaylik saglamaktadir.
Ayrica siiriiciisiiz arabalar, yiiz tanima, endiistriyel robotlar, fiize giidiimii, timor saptama gibi pek ¢ok farkli

birimde de kullanildigi goriilmektedir.

Bazi bilim adamlar yapay zekanin gelecekte ¢ok daha geliserek diinya icin faydali olacag: goriisiinde olsa da
bazilari i¢in gelecegin belirsizligi olarak goriilmekle birlikte tehlikeli bir hal alacagi da tartigmalar arasindadir.

Kuskusuz grafik tasarim alaninda da yapay zeka kullanimi hizla yayginlik kazanmaktadir. Yapay zeka, grafik
tasarim alaninda pek ¢ok yapay zeka tasarim uygulamalari ile tasarimcilara hizmet vermektedir. Bu baglamda
arastirmada yapay zeka tasarim uygulamalarina tasarimcilarin bakis agisi sorgulanmig ve gelecekte yapay zeka
tasarim uygulamalarimin tasarimcilart nasil etkileyecegi lizerinde durulmustur. Bu kapsamda ajanslarda ¢alisan
grafik tasarimcilara anket uygulanmigtir. Anket verilerine gore bulgulara ulasilarak sonuca varilmistir. Aragtirma

yapilirken kaynak taramasi yapilmis ve bu dogrultuda arastirmanin kavramsal kismi olusturulmustur.

Yapay Zeka

Genel bir tanimla Yapay zek4, insan davraniglarini simiile-taklit eden 6grenme, muhakeme etme, karar verme gibi
davranislar gosteren bir bilgi teknolojisidir. Bu sistemin temelinde insana ait biligsel 6zellikleri taklit ederek

insandan bagimsiz bir sekilde hareket etme vardir.

Yapay zeka, kendisine verilen algoritmalar1 analiz ederek gesitli gorsel ciktilar olusturan isletim sistemidir.
Disiplinler arasi ve ¢ok yonlil bir ¢alisma alani saglamaktadir. Matematik, bilgisayar bilimi, dil bilimi temelli

multidisipliner bir yaklagim, psikoloji, sanat, tasarim ve diger alanlarda kullanilmaktadir (Rezk, 2023, s.2).

Yapay zekanin ne anlama geldigi konusunda hala bir fikir birligi yoktur. Konferanslarda, kitaplarda, dergilerde
ve farkli mecralarda ¢ok genis bir anlamda yorumlanmaktadir (Wang, 2019, s.8). Yapay zeka, makine 6grenimi,
derin 6grenme, Sanal gerceklik (VR), Arttirtlmis gergeklik (AR) ve Karma gergeklik (MR) gibi gergeklikler ile
belirli bir asamaya getirilmistir. Makinelerin insanlar gibi diisiiniip diisinemeyecegi yillardir tartisma konusu

olmustur (Karaata, 2018, s.184).

Antik caglardan beri, akilli varliklarla ilgili bir fikir yiritilmistir. Cinli ve Misirli miithendisler otomatlari
yaratirken, eski Yunanlilarin da robotlarla ilgili mitolojileri bulunmaktadir. Cagdas yapay zekanin kokleri ise
klasik diisiiniirlerin insan diisiincesini sembolik bir sistem olarak nitelendirme girisimlerinde gérmek miimkiindiir

(Rezk, 2023, s.2).

Alan Turing 1950°de akilli makinelerin olasiligi hakkinda yayinladigi “Computing Machinery and Intelligence”
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isimli makalesi ile yapay zekanm ilk varsayimlarini sunmustur. Imagine Game adin1 verdigi oyunda sorgucu
roliindeki bir insan iki kisi ile yazismaktadir. Erkek oyuncu sorgucu kisisine kendisinin kadin olduguna dair ikna
etmeye calismaktadir. Kadin oyuncu ise kendisinin kadin oldugunu savunacaktir. (Larson, 2021, s.9). Turing testi
olarak da bilinen bu caligma insan ve bilgisayar arasinda iletisim esnasinda makinenin insan gibi anlasilip

anlasilmayacagini test etmektedir. Bu test, yapay zekanimn temelini olusturmaktadir (Kocaman, 2021, s.3005).

1956 yilinda yapilan Dartmouth Universitesi'ndeki bir konferansta bilgisayar bilimcisi John McCarthy resmi
olarak "yapay zeka" terimini dnermistir (Mijwel, 2016). 1996 yilinda diinya satrang sampiyonu Garry Kasparov
ile IBM’in Deep Blue isimli yapay zeka programi arasindaki satrang maginda Deep Blue galip gelmistir. 1997
yilinda yapilan révans maginda ise Deep Blue yine galip gelmistir (https://www.britannica.com/topic/Deep-Blue).
Daha sonraki siireglerde yapay zeka programlart daha da gelistirilerek 1999 yilinda Aibo isimli ilk robot kdpek,
2000 yilinda yiiriiyen ve merdiven ¢ikan ilk insans1 robot ASIMO, 2002 yilinda ilk otonom ev siipiirgesi, 2004
yilinda robotlar Mars’a ayak basmistir, NASA 2010 yilinda insansi-astronot robot Robotnaut 2’yi gelistirmis,
2011 yilinda Apple SIRI, 2014 yilinda SoftBank tarafindan gelistirilen miisteri hizmetlerinde kullanilan Pepper
isimli robot, 2015 yilinda Alpha GO yazilimi, 2016 yilinda Tesla Semi, 2017 yilinda yine Tesla’nin otonom
arabalari, 2019 yilinda Google’in Gana’daki ilk Afrika Yapay Zeka laboratuvarini agmasi gibi gelismeler olmustur
(Jacob, 2019, Karabulut, 2021, 5.1523).

Bu gelismelerin yani sira bilgisayarlarin ucuzlayarak evlere, insanlarin ceplerine girmesiyle birlikte her yere
yayimistir. Diinyay: saran ag sayesinde hizmetleri bedava sunan Google gibi sirketler ve insanlarin bedava aga
yikledikleri bilgiler sayesinde olusan dev veri kiimeleri yapay zekanin kullanimina agik hale gelmistir. Bu durum
yapay 0grenme sistemlerini besleyerek popiiler hale gelmesini saglamustir (Say, 2018, s.7).

Cogu kisi i¢in “yapay zeka” kavrami robotlari ¢agristirmaktadir. Bunun nedeni bilim kurgu alanindaki filmler ve
kitaplarda gegen insan benzeri makinelerden kaynaklanmaktadir (Rezk, 2023, s.2). Bu durum, belki de son
donemlerin film sektoriinde yapay zekd gorselleri ile yapilmig sahnelere siklikla rastlandigindan
kaynaklanmaktadir. Gorsellerde gergeklik algisin1 yormayan ama mekanikligi hissedilen sahneler bulunmaktadir.
Ama sadece yapay zekd ile yapilmis gerceklik algisi zorlayan avatar 6rneginde de oldugu gibi filmlerde
mevcuttur. Bdylece izleyici algisinda yapay zeka tasarimlarinin, gelecekte makinalarin tasarimcilarin

yapabilecegi olanaklardan fazlasini yapabilir sorunsali olusmaktadir.

Yapay zeka gelistirilen tekniklerle birlikte farkli donemlerde sezgisel arama, oyun oynama, uzman sistemler, sinir
aglari, veri madenciligi gibi araglari igermektedir. Buna ek olarak da son zamanlarda derin 6grenme sayilabilir.
Bu tekniklerin farkli teorik temellere dayanmasi ve farkli problemleri ¢6zmesi sebebiyle yapay zeka i¢inde bilgi
temsili, muhakeme, planlama, makine 6grenimi, gérme, dogal dil isleme, robotik vb. gibi ¢esitli alt alanlar

olugturulmustur (Wang, 2019, s.7).

Yapay zeka, isgiicli verimliligini arttirma, isgiicli maliyetlerini diigiirme ve yeni is talepleri yaratmaktadir. Bunun

yani sira insanlarin yasam tarzlarii da degistirmektedir. Yapay zekanin gelisiminden miihendislik, spor, tip,
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finansal sektor ve tasarim sektorlerinin biiyiik 6lciide etkilendigi goriilmektedir (Jacob, 2019). Goriintii tanima,
yol tarifi, tibbi destek, miisteriye gore iirlin onerme gibi Ozellikleri ve daha fazlasi ile insanlara sagladig
kolayliklar saymakla bitmez (Say, 2018, s.7). Bu ozellikler insan yagamini kolaylastirdig1 gibi bazi riskleri de
beraberinde getirir. Yapay zeka ile sosyal medyada yapilan %68 begeni oranina gére bir kullanicinin irkini %95,
cinsel yonelimini %388, siyasi parti tercihini %85 dogruluk oraninda tahmin edebilmektedir. Ayni sekilde kisinin
zeka seviyesini, dinini, alkol ve sigara kullanip kullanmadigini, ebeveynlerinin bosanip bosanmadigini tespit
etmek de mimkindur (Say, 2018, s.10).

Eglence sektorii igerisinde yapay zekanin spotify gibi miizik sektorii ile Netflix gibi film sektoriinde kullanildig:
goriilmektedir. Degisen zevk ve tercihlere gore birgok insanin demografik 6zelliklerini analiz ederek bir sonraki
tercihlerinde begenileri ¢ergevesinde Oneri sundugu goriilmektedir. Bu 6zelligi sayesinde kisisellestirilmis bir

deneyim sunmaktadir (Rezk, 2023, s.5).
Grafik Tasarim ve Yapay Zeka Iliskisi

Toplumun gelismesi ve ilerlemesiyle birlikte insanlarin begeni diizeyi ve estetik anlayisi da artmistir. Grafik
tasarim alani da bu anlayisa hizmet vermek i¢in siirekli yenilik yapmak, yaratici diisiinceyi gelistirmek ve gorsel
estetik i¢in bigimsel dil sembollerini kullanmak durumundadir (Lu and Huang, 2022, s.3). Bilgiyi hedef kitlesine
iletme roliine sahip olan grafik tasarim, estetik bir kaygi tasimanin yani sira mesaji dogru ifade etmekle de

yukumladar.

1980’1li yillarda grafik tasarim alaninda iiretilen tasarimlar elde ¢izim ydntemiyle yapilmaktadir. 1990’1arin
basinda bilgisayar teknolojilerinin hayata gegmesiyle birlikte grafik tasarim alaninda da bilgisayar tabanli tasarim
donemi baslamistir (Hashemieh, 2020, s.1). Teknoloji gelistikce grafik tasarim alanindaki ilerlemelerde ayni
paralellikte devam etmistir. Bununla birlikte gelinen son noktada yapay zeka tasarim uygulamalar1 da grafik

tasarim alaninda kendine yer bulmustur.

Glinlimiizde yapay zeka, birgok isletme ve tasarim endiistrisi i¢in daha da popiiler hale gelmistir. Grafik tasarim
gibi ¢esitli disiplinlerde kullanilmaya baslanmasi da kaginilmazdir. Yapay zeka tasarim uygulamalart ile birlikte

grafik tasarimecilarin toplumsal degerini de degistirmistir.

Grafik tasarim siireci yaraticilik, bilgi, estetik gibi durumlari iginde barindirmaktadir. Grafik tasarimci
tasarimlarini olustururken bu bilgi ve deneyiminden faydalanmaktadir. Yapay zeka tasarim uygulamalari ile grafik
tasarimer arasindaki fark bu noktada ortaya ¢ikmaktadir. Dergi, gazete gibi giinliik, haftalik, aylik yayin siiresi
olan yayinlarda grid sistemi ile galisildigr igin belirlenen tasarim gablonu lizerinde hizli ve dogru veri girdisi
olusturmak 6nemli olabilir. Bu noktada yapay zeka uygulamalari ile desteklemek isin hizli ilerlemesi anlaminda

katki saglayabilir (Karaata, 2018, 5.196-197).
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Yapay zeka tasarim uygulamalari, grafik tasarimcinin tasarim siirecine dahil olmadan gesitli yonlendirme ve
kodlarla logo tasarimi, sayfa diizeni tasarimi, web tasarimi, afis tasarimi, goriintii diizenleme yazilimlar1 gibi
tasarim iiriinleri olusturmasini saglayan programlardir (Hashemieh, 2020, s.4, Karabulut, 2021, 5.1530). Ornegin
Wix bir yapay zekad ¢oziimii olarak kendi kendine web sitesi yapma 6zelligine sahiptir. Kullanici tarafindan
olugturulan igerik ile sayisiz tasarim alternatifi olugturmak miimkiindiir. Burada kullanici favori alternatiflerini
secebilmektedir. Tasarimct olmayanlar i¢in bile basitlestirilmis yoOnlendirmeleri ile tasarim siirecini

hizlandirmaktadir (Rezk, 2023, s.7).

Swanson’a (2019) gore, Yapay zeka tasarim uygulamalar1 ne kadar yayginlik kazanir ve kolay erisilebilir olursa,
grafik tasarim alaninin ve grafik tasarimecinin toplum karsisindaki degerinin de daha az olma olasilig1 artacaktir
goriisiinii savunmaktadir. Ote yandan, yapay zeka tasarim uygulamalari tasarimeilarin daha verimli ¢aligmalarin
saglarken zamandan tasarruf etmelerini de saglamaktadir. Bazi arastirmacilar yapay zeka tasarim uygulamalarinin
grafik tasarimci igin yardimci bir uygulama oldugunu belirtmektedirler. Ornegin Google’m Auto Draw
uygulamasi eskizleri otomatik olarak tanimlayarak tasarimci icin zamandan kazanim saglamaktadir (Teixeira,
2017). Profesyonel tasarimcilar yapay zeka tasarim uygulamalarini tasarim siireglerini kolaylastirmak ve daha
genis bir yelpazede yaratim siire¢lerini tamamlamak adina kullanmalidir. Ayni zamanda tasarimcilarin daha

yiiksek hedeflere ulagsmasini da saglayacaktir (Jacob, 2019).

Grafik tasarim baglaminda yapay zekanin avantaj ve dezavantajlarn tlizerinde durmak gerekirse, avantajlar
sonsuzdur. Avantajlar1 arasinda: hatalar azalir, rutin yapilan gorevlerde insan gorevlerini verimli bir sekilde
otomatiklestirebilir, zamandan kazanim saglar gibi sayilabilir. Dezavantajlari ise: deneyimli tasarimcilar i¢in ¢ok
fazla kaynak yoktur, en iyi kaynaklarin maliyeti fazladir, yaratici diisiinme becerimizi olumsuz etkileyebilir, daha

fazla tembellesmeyi saglar gibi 6zellikler sayilabilir (Rezk, 2023, 5.9, 10).

Grafik tasarimin gelecegi ne olacak? Sorusu siklikla karsimiza ¢ikmakta ve tartisilmaktadir. Bazilaria gore
harika, bazilarina gore ise iyi olmayacak, bazilar1 da artik grafik tasarim olmayacak diisiincesindedirler. Ancak
Fitiirist Dr. Thomas Frey, TEDx konusmasinda 2030 yilina kadar 2 milyar is alaninin ortadan kalkacagini
belirtmistir. Bu say1 diinyadaki tiim islerin yarisina tekabiil etmektedir (Teixeira, 2017). 2030’a kadar grafik
tasarim sektoriinde is kaybmin olmayacagi Ongoriilse de bunu ilerleyen yapay zeka uygulamalarmin ve

gelismelerin sekillendirecegi varsayilmaktadir.

Amag

Yapay zekanin sadece tasarim alaninda degil hemen hemen her alanda gelismekte oldugunu goriilmektedir.
Ozellikle diinya genelinde yeni neslin bu ortamda dogarak bu teknoloji ile i ige biiyiidiigii gercegi yapay

zekanin gelecekte tasarim ac¢isindan durusunun sorgulanmasi sorunsalini ortaya ¢ikarmistir.

Bu aragtirma kapsaminda yapay zeka tasarim uygulamalarina tasarimcilarin bakis acis1 nedir? Gelecekte yapay

zeka uygulamalar1 tasarimceilar nasil etkileyecektir? sorulariin cevabi aranmistir. Bu bilgiler dogrultusunda,
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yapay zekanin tasarim alanindaki durumunu alanin ig¢inde olan tasarimcilara sorarak arastirmak, sorunlarini
belirlemek, belirlenen sorunlarin ¢6ziimii igin dneriler sunmak ve bu baglamda bir uygulama ¢aligmasi gelistirmek

bu ¢alismanin amacidir.

Yontem

Aragtirmada literatiir taramasi yapilarak alan ile ilgili bilgiler toplanmis, dlgme araci olarak nicel arastirma
yontemlerinden anket kullanilmistir. Arastirmanin evreni grafik tasarimcilardan olusmakta, 6rneklemi ise Ankara
ve lIstanbul illerinde bulunan nitelikli ajanslarda ¢alisan tasarimcilar ile simirlandirilmistir. Veri analizi SPSS
programu ile yapilmistir. Bu dogrultuda elde edilen sayisal verilerle bulgulara ulasilmistir.

Etik Kurul Adi, Onay Tarihi ve Sayisi

Bolu Abant izzet Baysal Universitesi Sosyal Bilimlerde insan Arastirmalari Etik Kurulu (Protokol NO. 2023/283)
2023/05 say1l karart.

Bulgular

Aragtirma rastgele katilimcilardan elde edilen veriler, IBM SPSS 20 programi yardimi ile analiz edilmigtir. 31

kadin 21 erkek toplamda 52 katilimcidan olusan verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 1’de gosterilmistir.

Tablo 1: Katilimeilarin Cinsiyet Ozellikleri

Cinsiyet f %
Kadin 31 59,6
Erkek 21 40,4

Toplam 52 100

Tablo 1’de cinsiyet analizine gore, %59,6’simin kadin katilimeilarin, %40,4’tiniin erkek katilimcilarin olusturdugu

gorilmektedir.

Tablo 2. Katilimcilarin Yas Ozellikleri

Yasiniz f %
18 — 24 arasi 37 71,2
25 — 34 aras1 7 13,5
35 — 44 arasi1 8 15,4

Toplam 52 100

Ankette yer alan yas maddelerini cevaplayanlarin %71,2’sini 18-24 aras1, %13,5ini 25-34 aras1, %15,4’{inti 35-

44 aras1 olusturmaktadir.
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Tablo 3. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Herkes Tarafindan Bilinir

f %

Hig katilmiyorum 3 5,8
Katilmiyorum 10 19,2
Kismen Katiliyorum 19 36,5
Katiltyorum 17 32,7
Tamamen katilryorum 2 3,8
Toplam 52 100

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 herkes tarafindan bilinir” maddesini cevaplayan 52 katilimciin %3,8’i
tamamen katiliyorum, %32,7’si katiliyorum, %36,5’1 kismen katiliyorum, %19,2’si katilmiyorum, %5,8’1 hig

katilmiyorum yanitini vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 3’te gdsterilmistir.

Tablo 4. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Tasarimlara Katki Saglamaktadir

f %
Hig¢ katilmiyorum 1 1,9
Katilmiyorum
Kismen Katiliyorum 10 19,2
Katiliyorum 23 44,2
Tamamen katilryorum 17 32,7
Toplam 52 100

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 tasarimlara katki saglamaktadir” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin
9%32,7’si tamamen katiliyorum, %44,2’si katiliyorum, %19,2’si kismen katiltyorum, %1,9’u hi¢ katilmiyorum

yanitini vermistir. Verilerin frekans ve ytizdeleri Tablo 4’te gosterilmistir.

Tablo 5. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Herkesin Kullanabilecegi Kolayliktadir.

f %

Hig katilmiyorum 2 3,8
Katilmiyorum 6 115
Kismen Katiliyorum 19 36,5
Katiltyorum 15 28,8
Tamamen katilryorum 10 19,2
Toplam 52 100

“Yapay zekd tasarim uygulamalari herkesin kullanabilecegi kolayliktadir” maddesini cevaplayan 52
katilimcinin  %19,2°si tamamen katiliyorum, %28,8’1 katiliyorum, %36,5’1 kismen katiliyorum, %11,5i

katilmiyorum, %3,8°1 hi¢ katilmiyorum yanitint vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 5°te gosterilmistir.
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Tablo 6. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Alan Egitimi Gerektirmemektedir.

f %

Hig katilmiyorum 5 9,6
Katilmiyorum 7 13,5
Kismen Katiliyorum 15 28,8
Katiltyorum 7 13,5
Tamamen katilryorum 11 21,2
Toplam 52 100

“Yapay zeka tasarim uygulamalari alan egitimi gerektirmemektedir” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin
%21,2’si tamamen katiliyorum, %13,5’1 katiliyorum, %28,8°1 kismen katiliyorum, %13,5°1 katilmiyorum, %9,6’s1

hi¢ katilmryorum yanitin1 vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 6’da gosterilmistir.

Tablo 7. Yapay Zeka Tasarimlari, Insan Giiciiyle Uretilen Tasarimlardan Daha lyidir.

f %
Hic katilmiyorum 10 19,2
Katilmiyorum 19 36,5
Kismen Katiliyorum 17 32,7
Katiliyorum 3 5,8
Tamamen katilryorum 3 5,8
Toplam 52 100

“Yapay zeka tasarimlari, insan giiciiyle iretilen tasarimlardan daha iyidir” maddesini cevaplayan 52
katiimcinin  %5,8’i tamamen katiliyorum, %5,8’1 katiliyorum, %32,7’si kismen katiliyorum, %36,5°1
katilmiyorum, %19,2°si hi¢ katilmiyorum yanitin1 vermistir. Verilerin frekans ve yilizdeleri Tablo 7’de

gosterilmistir.

Tablo 8. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Tasarimciya Yardimci1 Tasarimcidir.

f %
Hig katilmiyorum
Katilmiyorum 1 1,9
Kismen Katiliyorum 11 21,2
Katiliyorum 27 51,9
Tamamen katilryorum 13 25,0
Toplam 52 100

“Yapay zeka tasarim uygulamalari tasarimciya yardimei tasarimeidir” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin
%25,0’1 tamamen katiliyorum, %51,9’u katiliyorum, %21,2’si kismen katiliyorum, %1,9’u katilmiyorum yanitini

vermistir. Verilerin frekans ve ylizdeleri Tablo 8’de gosterilmistir.
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Tablo 9. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Estetik Tasarimlar Uretmektedir.

f %
Hig katilmiyorum 2 3,8
Katilmiyorum 3 5,8
Kismen Katiliyorum 27 51,9
Katiltyorum 14 26,9
Tamamen katilryorum 6 115
52 100

Toplam

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 estetik tasarimlar iiretmektedir” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin
%11,5’1 tamamen katiliyorum, %26,9’u katiliyorum, %51,9’u kismen katiliyorum, %5,8’1 katilmryorum, %3,8’1

hi¢ katilmryorum yanitin1 vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 9’da gosterilmistir.

Tablo 10. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Yaratict Tasarimlar Uretmektedir.

f %
Hig¢ katilmiyorum 3 5,8
Katilmiyorum 4 17,7
Kismen Katiliyorum 24 46,2
Katiliyorum 16 30,8
Tamamen katilryorum 5 9,6
52 100

Toplam

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 yaratici tasarimlar liretmektedir” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin

%9,6’°s1 tamamen katiltyorum, %30,8’1 katiliyorum, %46,2’si kismen katiliyorum, %7,7’si katilmiyorum, %5,8’1

hi¢ katilmiyorum yanitin1 vermistir. Verilerin frekans ve ylizdeleri Tablo 10°da gdsterilmistir.

Tablo 11. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Zaman Agisindan Tasarruf Saglar.

f %
Hig katilmiyorum 9 1,9
Katilmiyorum 1 1,9
Kismen Katiliyorum 6 115
Katiltyorum 29 55,8
Tamamen katilryorum 15 28,8
52 100

Toplam

“Yapay zeka tasarim uygulamalari zaman agisindan tasarruf saglar” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin
%28,8’1 tamamen katiliyorum, %55,8’1 katiliyorum, %11,5’1 kismen katiliyorum, %1,9°u katilmiyorum, %1,9’u

hi¢ katilmiyorum yanitini vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 11°de gdsterilmistir.
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Tablo 12. Yapay Zeka Tasarimlarinin Maliyeti Y oktur.

f %
Hig katilmiyorum 7 13,5
Katilmiyorum 14 26,9
Kismen Katiliyorum 13 25,0
Katiltyorum 15 28,8
Tamamen katilryorum 3 5,8
Toplam 52 100

“Yapay zekd tasarimlarinin maliyeti yoktur” maddesini cevaplayan 52 katiimcinin %5,8’i tamamen
katiliyorum, %28,8’1 katiliyorum, %25,0°1 kismen katiliyorum, %26,9’u katilmiyorum, %13,5°1 hi¢ katilmiyorum

yanitin1 vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 12’de gosterilmistir.

Tablo 13. Tasarimci Tarafindan Uretilen Uriinler Daha Cok Tercih Edilir.

f %
Hig katilmiyorum
Katilmiyorum 9 17,3
Kismen Katiliyorum 17 32,7
Katiliyorum 13 25,0
Tamamen katilryorum 3 5,8
Toplam 52 100

“Tasarimci tarafindan iretilen iriinler daha ¢ok tercih edilir” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin %5,8’i
tamamen katiliyorum, %25,0’1 katiliyorum, %32,7’si kismen katiliyorum, %17,3’0 katilmiyorum yanitini

vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 13’te gosterilmistir.

Tablo 14. Yapay Zeka Uygulamalar1 Tasarimcinin Tasarim Yetenegini Azaltir.

f %
Hig katilmiyorum 11 21,2
Katilmiyorum 12 23,1
Kismen Katiliyorum 11 21,2
Katiltyorum 13 25,0
Tamamen katilryorum 5 9,6
Toplam 52 100

“Yapay zeka uygulamalar1 tasarimcinin tasarim yetenegini azaltir” maddesini cevaplayan 52 katilimcinin
%9,6’s1 tamamen katiliyorum, %25,0’1 katiliyorum, %21,2’si kismen katiliyorum, %23,1°1 katilmiyorum,

%21,2’si hig katilmiyorum yanitin1 vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 14°te gdsterilmistir.
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Tablo 15. Yapay Zeka Tasarim Uygulamalar1 Yayginlastikga Tasarim Ve Reklam Ajanslarina Gerek Yoktur

f %
Hig katilmiyorum 16 30,8
Katilmiyorum 15 28,8
Kismen Katiliyorum 10 19,2
Katiltyorum 7 13,5
Tamamen katilryorum 3 5,8
Toplam 52 100

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 yayginlastik¢a tasarim ve reklam ajanslarina gerek yoktur” maddesini
cevaplayan 52 katilimemin %5,8’1 tamamen katiliyorum, %13,5’1 katiliyorum, %19,2°si kismen katiliyorum,
%28,8’1 katilmiyorum, %30,8’1 hi¢ katilmiyorum yanitin1 vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 15°te

gosterilmistir.

Tablo 16. Yapay Zeka Gelecegin Insansiz Tasarimeisi Olacaktir

f %
Hig¢ katilmiyorum 7 13,5
Katilmiyorum 17 32,7
Kismen Katiliyorum 10 19,2
Katiliyorum 9 17,3
Tamamen katiliyorum 9 17,3
Toplam 52 100

“Yapay zeka gelecegin insansiz tasarimcist olacaktir” maddesini cevaplayan 52 katilimernin %17,3’i tamamen
katiliyorum, %17,3’i katiliyorum, %19,2’si kismen katiliyorum, %32,7’si katilmiyorum, %13,5’1 hig

katilmiyorum yanitini vermistir. Verilerin frekans ve yiizdeleri Tablo 16’da gosterilmistir.

Sonug

Arastirmada yapay zeka ve grafik tasarim iligkisi {izerinde durularak dncelikle bu alanda ¢aligmalar incelenmis ve
kaynak taramasi gergeklestirilmistir. Daha sonra grafik tasarim alaninda ¢alisan tasarimcilara 16 sorudan olusan
anket calismasi uygulanmigtir. Anket sonucuna gore, anket c¢aligmasma katilan tasarimcilarin biiyiik
¢ogunlugunun kadin oldugu ve yine katilimeilarin yas aralifina bakildiginda ankete katilim saglayan

tasarimeilarin 18-24 yas araliginda oldugu goriilmiistiir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 herkes tarafindan bilinir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap %36,5 ile
kismen katiliyorum olmustur. En az ise %3,8 ile tamamen katiliyorum olmustur. Tasarimcilarin yapay zeka
tasarim uygulamalarini tiim kisilerin degil bir boliimiiniin bildigini varsaydiklari sonucuna varilmigtir. Bu anlamda

grafik tasarim alaninda yavas bir sekilde yapay zekd tasarim uygulamalarinin kullanilmaya basladigi
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diistiniilmektedir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalari tasarimlara katki saglamaktadir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap
%44,2 ile katiltyorum olmustur. En az ise %1,9 ile hi¢ katilmiyorum olmustur. Tasarimeilarin yapay zeka tasarim
uygulamalarinin tasarimlara yon verdigi sonucuna varilmistir. Tasarimcilar i¢in zamandan tasarruf etmek ve hizli

olmak adina tercih edildigi goriilmektedir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalari herkesin kullanabilecegi kolayliktadir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap
%36,5 ile kismen katiliyorum olmustur. En az ise %3,8 ile katiliyorum olmustur. Tasarimcilarin yapay zeka
tasarim uygulamalarini tiim kisilerin degil bir boliimiiniin kolaylikla kullanabilecegi sonucuna vartlmistir. Cok

fazla tasarimci tarafindan heniiz tecriibe edilmemis olan bu uygulamalar bir 6n yargi olusturmaktadir.

“Yapay zeké tasarim uygulamalar1 alan egitimi gerektirmemektedir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap
%28,8 ile kismen katilryorum olmustur. En az ise %9,6 ile tamamen katilryorum olmustur. Tasarimcilarin yapay
zeka tasarim uygulamalari kisilerin bir boliimii alan bilgisi olmadan kullanilabilecegini savunduklar1 sonucuna

vartlmigtir.

“Yapay zeka tasarimlari, insan giiciiyle iiretilen tasarimlardan daha iyidir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap
%36,5 ile katilmiyorum olmustur. En az ise %35,8 ile katiliyorum ve tamamen katiliyorum olmustur. Yapay zeka
tarafindan tretilen tasarimlarin, tasarimcilar tarafindan {iretilen tasarimlardan daha iyi olmadigi sonucuna
vartlmistir. Burada devreye yaraticilik girmektedir. Yapay zeka tasarim uygulamalari heniiz tasarimcilar kadar

yaratici degildir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalari tasarimciya yardimer tasarimeidir” maddesine tasarimeilarin verdigi cevap
%51,9 ile katiliyorum olmustur. En az ise %1,9 ile hi¢ katilmiyorum olmustur. Yapay zeka tasarim uygulamalar1

tasarimeilara yardimei bir program oldugu sonucuna varilmustir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalar estetik tasarimlar iiretmektedir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap %51,9
ile kismen katiliyorum olmustur. En az ise %3,8 ile hi¢ katilmiyorum olmustur. Yapay zeka tasarim

uygulamalarinin estetik tasarimlar tirettigi konusunda kararsiz kalindigi sonucuna varilmustir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalari yaratici tasarimlar tiretmektedir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap
%46,2 ile kismen katiliyorum olmustur. En az ise %5,8 ile hi¢ katilmiyorum olmustur. Yapay zeka tasarim

uygulamalarinin yaratici tasarimlar iirettigi konusunda kararsiz kalindig1 sonucuna varilmistir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 zaman agisindan tasarruf saglar” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap
%55,8 ile katiltyorum olmustur. En az ise %1,9 ile katilmiyorum ve hi¢ katilmiyorum olmustur. Yapay zeka
tasarim uygulamalarinin tasarim yaparken zaman kazandiracagi sonucuna varilmistir.

“Yapay zekad tasarimlarinin maliyeti yoktur” maddesine tasarimecilarin verdigi cevap %28,8 ile katiliyorum
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olmustur. En az ise %5,8 ile tamamen katiliyorum olmustur. Yapay zeka tasarimin kullanim maliyeti olmadig1
goriisli fazla olsa da tasarimcilarin verdigi katiliyorum ve katilmiyorum yanitlar1 birbirine ¢ok yakin oldugu
goriilmektedir. Bazi yapay zeka tasarim uygulamalarinin ticretli olmasi tasarimecilar1 kararsizliga siiriiklemis

olabilir.

“Tasarimc tarafindan {iretilen {irlinler daha ¢ok tercih edilir” maddesine tasarimcilarin verdigi cevap %32,7 ile
kismen katiliyorum olmustur. En az ise %5,8 ile tamamen katiliyorum olmustur. Tasarimcilarin lirettigi iiriinler,
yapay zeka tasarim uygulamalari tarafindan {iretilen tiriinlerden tiim kisilerin degil bir boliimiiniin tercih ettigi

sonucuna varilmistir.

“Yapay zeka uygulamalar1 tasarimcinin tasarim yetenegini azaltir” maddesine tasarimeilarin verdigi cevap %25,0
ile katiliyorum olmustur. En az ise %9,6 ile tamamen katiliyorum olmustur. Yapay zeka uygulamalar1 kullanan
tasarimcilarin yeteneklerinin azalacagi sonucuna varilmistir. Ancak bu maddeye katilmiyorum goriisiinii bildiren

kisilerin say1s1 katiliyorum sayisindan ¢ok oldugu goriilmistiir.

“Yapay zeka tasarim uygulamalar1 yayginlastikca tasarim ve reklam ajanslarma gerek yoktur” maddesine
tasarimcilarin verdigi cevap %30,8 ile hi¢ katilmiyorum olmustur. En az ise %5,8 ile tamamen katiliyorum
olmustur. Yapay zeka tasarim uygulamalarinin yayginlasmasi tasarim ve reklam ajanslarinin gerekliligine etki

etmeyecegi sonucuna vartlmistir.

“Yapay zeka gelecegin insansiz tasarimcist olacaktir” maddesine tasarimcilarm verdigi cevap %32,7 ile
katilmiyorum olmustur. En az ise %13,5 ile hi¢ katilmiyorum olmustur. Tasarimcilarin yapay zeka gelecegin

insansiz tasarimcist olmayacagi diisiincesine katilmadiklar1 saptanmustir.

Bu aragtirma ile yapay zeka tasarim uygulamalarinin grafik tasarimcilar lizerindeki etkisi irdelenmistir. Grafik
tasarim mesleginin gelecekte kaybolma riskini tasimasi tizerine tartigilmistir. Yapay zeka tasarim uygulamalarinin
grafik tasarim alanindaki tasarimcilari nasil etkiledigine dair anketteki sorular {iizerinden veriler
degerlendirilmigtir. Al tasarim uygulamalar: ilerleyen zamanlarda daha da geliserek grafik tasarim alani igin
onemli bir yardimci durumuna gelecektir. Ayrica sosyal hayatin sekillenmesinde daha c¢ok rol oynayacagi

diistiniilmektedir.
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