Akyiiz, E. (2023). Bir Okuma Deneyimi Olarak Elektronik Cocuk Kitaplari. Korkut Ata Tiirkiyat Arastirmalart Dergisi, Ozel
Say1 1, 785-801.

KORKUT ATA TURKIYAT ARASTIRMALARI DERGISI

Uluslararasi Tiirk Dili ve Edebiyati1 Arastirmalar: Dergisi
The Journal of International Turkish Language &
Literature Research

|| say1/Issue Ozel Say11 (Ekim/ October 2023), s. 785-801.
|| Gelis Tarihi-Received: 13.08.2023

|| Kabul Tarihi-Accepted: 10.10.2023

|| Arastirma Makalesi-Research Article

[| 1SSN: 2687-5675

|| DOTI: 10.51531/korkutataturkiyat.1342303

Bir Okuma Deneyimi Olarak Elektronik Cocuk Kitaplar1

Digital Reading Experience: Electronic Children’s Books

Emine AKYUZ*
Oz

Teknolojik gelismelerle hayatimiza giren “dijital” kavramiyla birlikte verilerin elektronik
olarak gosterilmesi, iletisimin mesafelerle kisitli kalmayarak genis alanlara yayilmasin
saglamakta ve bilgi aktariminda giincel bir degisikligi yasamun bir parcasi durumuna
getirmektedir. Teknolojideki gelismelerin internet kullanim olanaklarini genisletmesi,
toplumlarin  kiilttirel anlamda degismelerine ve gelismelerine katki saglamaktadir.
Dijitallesmenin gtiniimiizde ve gelecekte etki alaninin gittikce genisleyecegi ve Sneminin
artacag1 soylenebilir. Dijitallesme, okuma kiiltiirii edindirme siirecinde ve okul ici-okul dis1
ogrenmelerde, elektronik cihazlarla okuma eyleminin gerceklestirilmesini ve elektronik cocuk
kitaplarinin kullanimini kimi zaman zorunlu hale getirmektedir. Bu nedenle dijitallesen
diinyaya uyum saglayabilen bireylerin yetistirilmesi 6énemli bir konu durumuna gelmis ve
buna bagl olarak yeni okuma deneyimlerini ele almak bir gereklilik olmustur. Cocugun dil
gelisimiyle birlikte bilissel, duyussal ve toplumsal gelisiminin olumlu bir bigimde
surdiriilebilmesi igin nitelikli elektronik ¢ocuk kitaplarina ihtiya¢ vardir. Bu calismada,
egitimin Oonemli bir parcasi olan cocuk kitaplarimin dijitallesmesi ve elektronik cocuk
kitaplartyla okuma deneyiminin ortaya ¢ikaracagi olumlu ve olumsuz yanlar ele
almmaktadir. Nitel bir arastirma olarak tasarlanan bu calismada, mevcut durumun ortaya
koymak i¢in dokiiman analizinden yararlanilmakta; elektronik cocuk kitaplarinin niteligi,
ogrenme-ogretme stireclerine olast etkileri ve ¢oklu medya 6zelliklerinin agiklanmasi
amaglanmaktadir. Bununla birlikte bu araglarla desteklenen 6grenme ve 6gretme stireclerinde
etkilesimin 6nemine iliskin degerlendirmelere yer verilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Elektronik ¢ocuk kitaplari, djjital kitaplar, okuma becerisi.
Abstract

The concept of “digital”, which has entered our lives with technological developments, the
electronic display of data enables communication to spread over wide areas rather than being
limited to distances and makes a current change in information transfer a part of life.
Developments in technology expand the possibilities of using the internet and contribute to
the cultural change and development of societies. It can be said that the sphere of influence of
digitalization today and in the future will gradually expand and its importance will increase.
There is a need for quality electronic children’s books in order to maintain the child’s
cognitive, affective and social development in a positive way along with language
development. Digitalization sometimes makes it compulsory to perform the act of reading
with electronic devices and the use of electronic children’s books in the process of acquiring
reading culture and in-school and out-of-school learning. Therefore, raising individuals who
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can adapt to the digitalized world has become an important issue and accordingly, it has
become a necessity to address new reading experiences. In this study, the digitalization of
children’s books, which are an important part of education, and the positive and negative
aspects of reading experiences with electronic children’s books are discussed. In this study,
which is designed as a qualitative research, document analysis is used to reveal the current
situation; it is aimed to explain the quality of electronic children’s books, their possible effects
on learning-teaching processes and their multi-media features. In addition, evaluations on the
importance of interaction in learning and teaching processes supported by these tools are
included.

Keywords: Electronic children books, digital books, reading skill.

Giris

Egitim, belli olctitlere gore planli olarak insan davranislarinda gelismeler
olusturma stireci olarak tamimlanabilir. Bu stirecte, edebiyat tirtinlerinden olan gocuk
kitaplar1 en 6nemli kaynaklardan biri olarak karsimiza ¢cikmaktadir. Her ne kadar cocuk
edebiyatinin temel amaglar1 arasinda egitim, alanyazinda 6n plana ¢ikmasa da 6gretmen

adaylariyla ytirtitiilen ¢alismalarda (Karakus Aktan ve Bilgin Aksoy, 2021, s. 932) cocuk
kitaplarmin egiticilik islevine yonelik metaforlar olusturuldugu gortulmektedir.

Teknolojik gelismelerle birlikte hayatimiza giren “dijital” kavrami Giincel Tiirkge
Sozliik'te (TDK, 2023), “verilerin bir ekran tizerinde elektronik olarak gosterilmesi” olarak
tanimlanmaktadir. Internetin yayginlasmasi, elektronik araglarin gesitliliginin artmasy;
glinliik yasamdaki bircok kavram ve uygulamanin yeniden sekillenmesi sonucunu
dogurmakta ve bu, egitim alanina yansimaktadir (Kigctiktamer ve Yardibi, 2017).
Diinyanin hizla dijitallesmesi stirecinde ozellikle geng kusaklarin bu siirecin igine
dogmalarindan  kaynakli  aligkanliklari, egitim faaliyetleri ve kaynaklarin
dijitallesmesinin her gecen giin daha da 6nemli hale gelmesini saglamaktadir. Bilisim
teknolojisindeki bu hizli ilerleyis, gelisimsel oOzellikleri bakimindan gelismeye ve
degismeye en agik donemde olan ¢ocuklar1 bircok yonden etkilemektedir. Cocuklarin
anlama ve anlatma becerilerinin gelistirilmesi ile okuma kultiirti edinimleri i¢in gerekli
olan yontem, teknik, ara¢ ve gerecler de bu yeniliklerle cesitlenmekte ve
glincellenmektedir.

Ekran karsisinda okuma/dinleme/izleme imkan1 sunan elektronik kitaplar, cocuk
kitaplarina teknolojik araclarla ulasma firsati vermektedir. Bu araglarla ulasilan yeni
ortamlar, kullanicilarin zaman ve mekani bireysel olarak yonetmelerine daha fazla olanak
tanimaktadir (Kaya, Ata, 2022, s. 330). Baska bir deyisle geleneksel okuma anlayisindan
uzak bir okuma tiirtiyle ve yeni kosul degisiklikleriyle karsi karsiya kalinmaktadir.
Asagida oncelikle elektronik gocuk kitab1 kavrami ve bu kitaplarin tarihsel gelisim
stirecinden soz edilerek elektronik cocuk kitaplarinda bulunmasi gereken igerik
ozellikleri, elektronik cocuk kitaplarmin coklu medya ozellikleri ve etkilesimsel icerikler
ele almmaktadir.

Nitel bir arastirma olarak yapilandirilan bu galismada mevcut durumu ortaya
koymak icin durum analizi yapilmakta ve dokiiman analizinden yararlanilmaktadir.
Dokiiman analizi; yazili, gorsel ve elektronik kaynaklarin incelenmesi ve
degerlendirilmesi amaciyla sistematik bir yaklasimla yapilmaktadir (Bowen, 2009).
Konuya iliskin alanyazinda yer alan bilgilerin toplanmasi, incelenmesi ve
degerlendirilmesi  biciminde yirtitilen bu c¢alismada dokiiman analizinden
yararlanilmaktadir.
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1. Elektronik Cocuk Kitaplari: Tarihsel Gelisim

Teknolojik gelismeler basim ve yayimlama alaninda biiyiik etkiler yaratmustir.
Malzeme kullanimi a¢isindan daha ekonomik olarak degerlendirilebilecek olan elektronik
cocuk kitaplar1 artik yasamimiza girmistir ve her gecen giin gelisme gostermektedir.
Elektronik cocuk kitaplarinin ortaya cikisi ve gelisimini ele almadan once elektronik
cocuk kitaplarmin neleri kapsadigi, tanimlamasinin ne oldugu, alanyazinda
isimlendirmeleri ara bagliklarmin tsttinde durmak konunun daha iyi kavranmasi
acismndan 6nemlidir.

1.1. Elektronik Kitap Nedir?

1970’'lerden bu yana bilisim teknolojisindeki gelismeler, djjital cihazlarin giderek
daha kiictik, daha hizli, daha ucuz ve birbirine baghh duruma gelmesini saglamistir. Bu
gelismelerle birlikte elektronik kitap tiretimi ve kullanimi giderek artmistir (McLean ve
Kulo, 2013; Yokota ve Teale 2014). Bu nedenle elektronik kitaplarla ilgili bilimsel verilere,
bu kitaplarin tasimasi gereken 6zelliklere ve bunun gibi yeni bilgilere ihtiya¢ duyulmaya
baslanarak elektronik kitaplar basli basina bir ¢alisma alanmnin konusu héline gelmistir.
Dijitallesmenin getirdigi bu degisim cocuk edebiyatini da etkilemis ve elektronik
ortamdaki ¢ocuk kitaplarinin varlig1 ve sayis1 artmustir.

Elektronik ortamdaki gocuk kitaplar1 icin e-kitap, dijital cocuk kitabi, dijital
hikayeler, hikaye wuygulamalari, kitap wuygulamalar1 vb. farkli isimlendirmeler
kullanilmaktadir. Bu farkli isimlendirilmeler elektronik ¢ocuk kitaplarinn gesitli ve ¢oklu
dogasina ve aym zamanda c¢alismalarina yonelik c¢ok disiplinli (mutlidisipliner)
yaklasimlar1 yansitmaktadir: Weber ve Cavanaugh (2006) elektronik kitaplar1 “masatistii
ve diziistii bilgisayarlar, ekrandan okuma 6zelligi olan tasmabilir elektronik cihazlarla
gortintiilenebilen ve resim, animasyon, miizik, video, ses vb. uygulamalar1 iceren, ¢oklu
model 6zellikleri gosteren elektronik yayin” seklinde ifade ederken Garrish (2011) kisa ve
net bir tanimlama yaparak “bir kitabin elektronik temsili” ifadesini kullanmis; Huang
(2014, s. 16), elektronik (e-kitap) teriminin Van-Dam tarafindan tiiretildigini ifade ederek
elektronik kitaplari, “yazi1 ve resimleri elektronik araciligiyla depolayan ve ileten araclar”;
Labbo (2000, s. 542-543), elektronik kitaplari, “animasyon, miizik, ses efektleri,
1siklandirilmis metinler ve akici okuma gibi multimedya 6zelliklerini kullanan 6ykiilerin
interaktif dijital versiyonu” olarak tanimlamistir. Sargeant (2015) elektronik kitaplarin
yazili metin, illistrasyon, animasyon, video igerigi, miizik, sesli anlatim, ses efektleri gibi
etkilesimleri icerebilecegini ifade ederken Kucirkova (2017), bu kitaplarin etkilesimli
olabilecegini ancak etkilesimli olmak zorunda olmadigin belirterek etkilesimli kitaplarin
hem basili hem dijital olabileceginin gtz ardi edilmemesi gerektigini vurgulamustir.
Tasarimcilar arasinda yazili olmayan kurala gore, elektronik bir kitap ytlizde yetmisten
fazla animasyon igeriyorsa, bir hikaye e-kitab1 veya uygulamasindan ziyade bir oyun
olarak kabul edilir (Kucirkova, 2018, s. 11). Elektronik kitaplar hikayeleri gorsel (cizimler
ve metin), isitsel (seslendirme ve miizik dahil olmak tizere sesler) ve etkilesimli modlarda
sunar. Bu noktada elektronik cocuk kitaplariyla kitap uygulamalar1 arasmdaki
farkliliklara deginmek yerinde olacaktir. Sargeant kitap uygulamalarinin elektronik bir
kitap olmasi bakimindan bir e-kitap olarak kabul edilebilecegini ifade etmekle birlikte
elektronik ¢ocuk kitaplariyla kitap uygulamalari arasinda net bir ayrimin yapilmasi
gerektigini belirtmistir (2015, s. 461). E-kitaplarin basili kitaplarin dijital kopyalar1
olabilecegini, yazili metin, gorseller ve diisiik diizeyde etkilesim icerebilecegini, bir dizi
ilgili dijital veriye baglayan hipermedya baglantilar1 da bulundurabilecegini ifade eden
Sargeant (2015, s. 461) buna karsin kitap uygulamas1 tasarimcilarinin genellikle basili
resimli kitaplarda, oyun tasariminda ve animasyon filmlerde kullanilan gelenekleri
birlestirdigini belirtir. Bu bilgilerden hareketle kitap uygulamalarmnin yazili metin,
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gorseller, ses ve etkilesim tasariminin bir birlesimini sundugunu ve kitaplarin daha
yiiksek diizeyde etkilesim icerdik¢e okuyucunun daha aktif hale gelerek okuyucunun
kullanic1 konumuna geldigi sdylenebilir. Boylece insanlarin elektronik kitaplar: okudugu,
kitap uygulamalarmi ise kullandig: ifade edilebilir. Elektronik cocuk kitaplariyla kitap
uygulamalar1 arasindaki boyle bir ayrim, ¢cocuklarin elektronik kitaplarinin tasarimma ve
analizine biraz netlik kazandirilabilir (Sargeant, 2015, s. 462).

Yukarida ifade edilenlerden hareketle elektronik cocuk Kkitaplariyla ilgili
alanyazinda bir tanimlama ve anlam karmasasi oldugu ¢ikarimlanabilir. Elektronik ¢ocuk
kitaplarinin giintimiizde artik bircok ses, video, animasyon, gorsel ve etkilesimli tasarima
sahip oldugu kabul edilmekle birlikte kitap uygulamalarinin ya da oyunlarin kimi zaman
elektronik ¢ocuk kitaplar: olarak isimlendirildigi goriilmektedir. Bunlar arasinda cok net
ve keskin ayrimlar olmamasiin bu karmasaya sebep oldugu soylenebilir.

Hikéaye anlatiminin gok eski ge¢misi, coklu ortam araclariyla birlestirilerek dijital
hikayeleme kavramimi ortaya c¢ikarmistir. Bugtin Tiirkce derslerinin daha etkili
yurtitiilmesinde, ana dili becerilerinin gelistirilmesinde hikaye anlatimi bir arag olarak
yerini almigtir. Ogretmen ve ogrencilerle yapilan aragtirmalarda bu yoéntemle
gerceklestirilen Tiirkce derslerine iliskin olumlu doéntitler alindigr ortaya konulmaktadir
(Kuruday1oglu, Bal, 2014; Yilmaz vd., 2017; Kukul, Kara, 2019). Bununla birlikte teknolojik
gelismelerle birlikte o©ncelikle basili kitaplarin elektronik ortama aktarilmasiyla
olusturulan elektronik c¢ocuk kitaplari, tasinabilir cihazlarin yaygmlasmasi, bu cihazlarin
zamanla gelistirilerek farkli uygulamalara imkan saglamasi elektronik cocuk kitaplarinin
farkli bir boyut kazanmasini saglamistir. Hizla gelisen bilisim teknolojisiyle bu boyutun
cok daha baska yerlere evrilebilecegini sdylemek muimkiindiir. Bu baglamda elektronik
cocuk kitaplarinin olumlu yonleri oldugu gibi olumsuz taraflar1 da bulunmaktadir.
Bunlar1 Gonzales (2010, s. 62), ayrintili bir sekilde calismasinda ortaya koymustur.
Okumanin daha kolay bicimde yapilmasi ve metnin ¢oztimlenmesine daha az zaman
ayrilmasma bagh olarak metni kavramaya daha fazla zaman kalmasimi vurgulayan
Gonzales (2010, s. 62), elektronik ¢ocuk kitaplarmin okuma metni icin genel bir gerceve
olusturmayi sagladigini ve 6grencinin 6grenme ortamindaki genel kontroliinti artirdigini,
okuma metnine yonelik motivasyon ve baglilig1 kolaylastirdigini belirtir. Kendi kendine
Ogrenmenin yasam boyu stirdiirtilebilir bir 6grenme becerisi olmasi bakimindan énemi
diusuntildiigiinde elektronik cocuk kitaplarmin pedagojik agidan ¢ocukluk ¢ag: icin
onemli bir arag olabilecegi goriilebilir. Bununla birlikte Gonzales (2010, s. 62) elektronik
cocuk kitaplarinin okumanin bes temel alanmin gelismesine katkida bulunabilecegine
dikkat ¢ekmektedir. Fonolojik farkindalik, akicilik, kelime bilgisi, akustik bilimi ve
kavrami olarak siralanan bu bes temel alanin gelistirilmesinde elektronik c¢ocuk
kitaplarmin ¢ok uyaranli bir ortam olusturmasi, okul dis1 6grenme siireclerinde gorsel ve
isitsel destek saglamasi, olumlu 6zellikler arasinda sayilabilir. Ttim bu olumlu yonlerin
yani sira olumsuz ozelliklerin de olabilecegini belirten Gonzales (2010, s. 62), gorsel ve
isitsel destegin; baska bir deyisle sesletim, ses efektleri ve animasyon gibi 6zelliklerin
dikkat dagilmasma neden olabilecegine, elektronik kitaplarin basili metinleri okumaktan
daha fazla zaman alabilecegine, okurlar1 okuma stirecinde pasif bir konumda
tutabilecegine calismasinda yer vermektedir.

Elektronik ¢ocuk kitaplarmin yalnizca olumlu yo6nleri oldugunu ya da yalmizca
olumsuz ozellikler barmdigini ifade etmek yanlis olur. Kullanim durumu, sikligr gibi
degiskenlerle bu avantaj ve dezavantaj durumlarmin degiskenlik gosterdigi ifade
edilebilir. Cihazlarin belli pil kapasitelerinin olmasi, hem yazilim hem donanim agisindan
kullanicilarin belli bir bilgi ve beceriye sahip olunmasmin gerekliligi, ekrandan okumanin
gozlere verdigi =zarar, giivenirlik sorunu ve telif hakki gibi dezavantajlar
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siralayabilecegimiz gibi kolayca tasinabilir olmasi, diistik maliyet, aga¢ kesilmesine gerek
olmamasi, ulasilabilirlik gibi avantajlar1 da saymak miimkiundir. Elektronik kitaplarla
ilgili dikkat cekilmesi ve tizerinde tartisilmasi gereken dezavantajin ise ¢agimizin en
biiytik sorunlardan biri olan ekran bagmliligini, ekranda gecirilen siire kontrol
edilmediginde destekleyecek ozelliklere sahip olmasidir. Elektronik c¢ocuk kitaplarinmn
kullanilmasiin kaginilmaz ve gerekli oldugu giintimiizde ebeveynlerin ve 6gretmenlerin
bu avantaj ve dezavantajlar1 goz ardi etmeden bilingli bir sekilde stirdiirtilmesi 6nem
tasimaktadir.

Glintimtizde ses, gorsel, video, animasyon vb. bircok unsur icerebilen elektronik
cocuk kitaplarinin tarihsel gelisim stireci hakkinda bilgi sahibi olmak bu gelisime uyum
saglayabilmek agisindan onemlidir. Bu nedenle calismanin bir sonraki boliimiinde
elektronik ¢ocuk kitaplarin tarihsel gelisim stireci tizerinde durulacaktir.

1.2. Elektronik Cocuk Kitaplarinin Tarihsel Gelisimi

1987 yilinda bilgisayar oyunlar: tireten bir sirket olan Eastgate Systems’m Michael
Joyce’'un “Afternoon” isimli kitabini diskette yayinlamasi ve 1990 yilinda Serendipity
Systems’mn “PC-Book” isimli dijital kitap goriintiileme programini gelistirmesiyle e-
kitaplarin ilk olarak ortaya cikisinin gergeklestigini soyleyebiliriz. Elektronik kitaplar 1992
yilinda metin tabanli DOS ortamindan, grafik tabanli Windows ortaminda daha kolay
okunabilecek bir bicime donusttirtilmustiir. Ardindan elektronik kitaplardaki gelismeler,
elektronik kitap satmak {iizere 1993 yilinda BiblioBytesmn internet {izerinden ilk web
sitesini kurmasi, 1994 yilinda elektronik kitaplarin metinden HTMLye gegisi ve ayni1 yil
icerisinde The Fiction Works adl ilk elektronik kitap yaymc sirketinin kurulmasiyla
devam etmistir (Anameri¢ ve Rukanci, 2003, s. 150).

Internet alt yapisimin 1990'lardan sonra hizla gelismesi ve HTML ile bigimlenen
web sayfalarinin olusturulmasi, igerik sunumlarinin zenginlestirilmesini saglayarak bu
konudaki gelismeleri hizlandirmistir. Elektronik kitaplar oncelikle basili kitaplarin
internet {izerinden dtiz metin bi¢cimde ekran okunmasmi saglarken bilisim
teknolojisindeki gelismelerle zamanla degisime ugramis ve bilgisayar disinda farkh
elektronik cihazlarda gortuintiilenebilecek sekilde gesitlenmistir. Bu gelismelerle birlikte
bircok yayinevi-firma elektronik kitaplarin donanimsal olarak gelistirilmesi icin yatirimlar
yapmis ve elektronik kitap endiistrisinin gelismesine katki saglamistir (Pektas Turgut,
2018, s. 207). 2000'li yillarin baslarindan itibaren kullanim alanlar1 ¢ogalan elektronik
kitaplarin tiretim maliyetinin diisiik olmas1 hem kullanicilar hem de yayincilar tarafindan
sagladig1 avantajlar nedeniyle yayincilik alanindaki etkisini genisletmistir. Bununla
birlikte elektronik kitap okuma cihazlar1 yazilim ve donanim olarak geliserek ¢ok farkl
marka ve modelde cihazlar tiretilmistir. Bugiin en ¢ok tercih edilen e-kitap okuyucular
arasinda Amazon Kindle, Barnes ve Noble Nook, Kobo sayilabilir (Pektas Turgut, 2018, s.
208).

Her gecen giin gelisim hizi artan ve degisimlerin kagimilmaz oldugu bilisim
teknolojisinin ilerlemesi elektronik gocuk kitaplarinin ayni hizda gelisime ve degisime
ugramasina neden olmaktadir. Elektronik kitaplarin bu gelisim stireci elektronik ¢ocuk
kitaplarinin gelisimini de kapsayarak elektronik gocuk kitaplari, oncelikle basili cocuk
kitaplarimin djjital ortama aktarilmasiyla var olmus bilisim teknolojisindeki hizli
ilerlemeyle ses, video, resim, animasyon vb. uygulamalarin eklendigi etkilesimli tirtinlere
dontismiistiir. Madej elektronik cocuk kitaplariyla ilgili “baslangicta metin tabanliyd: ama
gorlintli, ses ve animasyon hizla metnin yaninda yerini” ifadesini kullanarak gelisim
stirecini Ozetlemistir (2003, s. 2). Bu hizli gelisimin ileriki yillarda elektronik cocuk
kitaplarinda ne gibi degisimlere neden olacag: merakla beklenen bir stirectir.
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2. Elektronik Cocuk Kitaplarinda Icerik Ozellikleri

Nitelikli ¢ocuk kitaplari, edebiyatin ve dilin yetkin ©rneklerini sunan
orneklerdendir. Bu oOrneklerin o©ncelikle ¢ocuklarin basta ana dilinin zenginlik ve
inceliklerini fark etmeleri, ana dilini etkili bir diistinme, 6grenme ve iletisim araci olarak
kullanabilme becerisini kazanabilmelerini saglama gibi ¢ok ©nemli islevleri
bulunmaktadir (Sever, 2019). Cocuklarm, duygu ve duslince diinyasini sanatsal
ozellikleriyle zenginlestiren, dil gelisimlerine uygun ve ayni1 zamanda dil gelisimine katki
sunan gorsel ve dilsel iletilerle zenginlestirilen ¢ocuk kitaplarinin, yasamin ilk yillarinda
baslayan gorsel okumay1 gelistirip evrensel okuryazarliga dontismesini amaglayarak
bireylerde okuma kiiltiirti olusturmas1 beklenmektedir. Bu beklentilerin karsilanabilmesi
icin ise s6z konusu ¢ocuk kitaplarinin belli ilkeler gozetilerek hazirlanmasi gerekmektedir.
Bu ilkeler su sekilde 6zetlenebilir (Sever, 2013, s. 198-199):

¢ Kitaplar icerisinde, cocugun kendine 6zgii ictenligi ile anlatim dilinin dogallig1
bulusturulmali, ¢ocuklarin kavramsal gelisimlerini 6nceleyen bir anlatim tercih
edilmeli ve Tiirk¢cenin anlatim giicti ve kurallar1 sezdirilmelidir.

e Yazar, kurguladig1 olaylarda, c¢ocuklarla arkadaslik-dostluk kurabilmeli,
cocuklarmn  anlamlandiramayacagt ve yasamma adapte edemeyecegi
sorumluluklar onlara ytiklenmemelidir.

o Kitaplardaki gorseller cocuklarin diizeyine uygun olmali, metnin iletisini
destekleyecek bir bicimde tasarlanmus, estetik zevk ve gorsel algi gelistirici
ozelliklere sahip olmalidir.

o Kitaplar, gorsel ve dilsel 6zellikleriyle cocugun hem diistince hem de sanat egitimi
stirecini destekler nitelikte olmalidir.

e Kitaplar, cocugun yas ve ilgilerine uygun olarak yasam gercekligini anlamasini
saglayabilmeli, ¢ocuk ile yasam arasinda gticlii bir bag kurabilmelidir. Kitaplarda
kurgulanmis olan gerceklik okuma sonrasi cocugun kendi gercekligine
dontisebilmelidir. Yasamin bir gercekligi olarak kitaplarda gocuklarin yas ve
algilarina gore siddet olgusuna yer verilebilmekle birlikte, siddetin olumsuz bir
durum oldugu, cocuklarin siddet karsisinda nasil davranmalari gerektigi
konusunda duyarli olmalarmi saglayan, kabaliga ve siddete karsi bir anlayis
gelistirmelerini destekleyen 6zellikte olmas1 gerekmektedir.

e Kitaplarin tasarimsal olarak cocugu etkileyebilecek ve 6zenle hazirlanmis olmasi,
cocugun kendine verilen degeri ve saygiy1 anlamasi acisindan 6nemlidir.

¢ Kitaplarin temel sorumlulugu, ¢cocuklarin dilin ve resim sanatinin giictiyle sunulan
yeni yasantilardan g¢ikarimlar yapma sorumlulugunu c¢ocugun kendisine
birakmasidir.

Yukarida siralanan ilkelerin cocuk gercekligi ve cocuga gorelik kavramlarinm
ortaya koydugu goriilmektedir. Cocuk kitaplar1 sz konusu oldugunda bu iki kavramimn
dogru anlasilmasi ve uygulanmasinin gerekliligi olduk¢a onemlidir. Cocuk gergekligi,
cocuga gorelik ilkesinin 6n kosullarmdan biridir (Akytiz, 2021, s. 143). Cocuk gergekligi
kavrami, cocugun gelisimsel ozellikleri ve ogrenme ihtiyaclarinin olusturdugu bir
kavramdir (Canli, 2020, s. 111). Yas diizeyine gore gelisimsel 6zelliklerinin bilinmesi o yas
diizeyi i¢in Ogrenme ihtiyaglarinin diizenlenmesinde yardimci olur. Cocuga gorelik
kavrami ise yas ve gelisim diizeyine gore ¢ocugun Ogrenme ihtiyaclarinin uygun ve
nitelikli uyaranlarla karsilanmasi anlamina gelir (Canli, 2015). Cocuklarin gelisimsel
ozelliklerinin bilinerek onlara uygun nitelikli triinlerin ortaya koyulabilmesi icin bu
kavramlarin tam olarak anlasimasi gerekmektedir. Bu kavramlarmn tam olarak
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anlasilmamasi temel ilkelerin dikkate alinmadig1 cocuk kitaplarinin hazirlanmasina yol
acarak ¢ocuk kitaplarinda nitelik sorunlarini karsimiza ¢ikarabilir.

Cocuk kitaplarinda nitelik kavramindan bahsederken yazar, cizer ve yayinevi bu
stirecin igerisinde bulunmaktadir. Cocuklarin gelisimsel 6zelliklerini 6ncelemeyen
ideolojik, ekonomik vb. kaygilarla kisilerin kendi yararimi gozetecek sekilde planlanmasi,
gorsellerin sanatsallik dikkate almmadan ortaya konmasi, kullanilan malzemelerin
kalitesinin cocugun sagligma zarar vermesi gibi durumlarmn ¢ocuklarin kitaplarla olan
bagin1 olumsuz etkileyecegi ve okuma kiiltiirti edinmis bireylerin yetistirilmesine zarar
verecegini soylemek mumkiindiir (Sever, 2013). Nitelikli cocuk kitaplarinin bahsedilen bu
olumsuzluklar1 barindirmamas: i¢in ¢aba harcanmasi gerekmektedir. Elektronik gocuk
kitaplar1 i¢in de yukarida ifade edilen ilkeler gecerli olup nitelikli elektronik ¢ocuk
kitaplar1 icin de gerekli 6zen ve dzverinin gosterilmesi kaginilmazdir.

Alanyazin incelendiginde elektronik ¢ocuk kitaplarmnin tasimas: gereken nitelikler
ve bu kitaplarin incelenmesine yonelik hentiz yeterince calisma bulunmadig: soylenebilir.
Bu nedenle dijital cocuk kitaplar:1 tizerine yapilan arastirmalarin, teknolojideki hizlh
ilerlemelere ragmen yeni yeni sekillendigi belirtilebilir. Basili ve elektronik kitaplar
arasindaki iliskinin yeterince kuramsallastirilmamis olmas: ve elektronik kitaplarla
ogrenme ya da eglenceli etkilesime odaklanan ikili bir tasarimin bulunmamasi, alandaki
calismalarin kisirligiin temel nedenleri olarak gosterilebilir (Kucirkova, 2017, s. 1168).

Basili ¢ocuk kitaplarinda bulunmasi gereken; cocuklarin yas ve gelisim
diizeylerine uygun olma, cocuk ve yasam gercekligini dikkate alma, estetik ve sanatsal
zevk kazandirma, ana dilinin inceliklerini ve giictinti fark ettirme, iletilerin ortiik olmasi
gibi 6zelliklerin elektronik cocuk kitaplarinda da olmasi ayrica bu 6zelliklere ek olarak
dijital ortamda bulunmasi sebebiyle farkli 6zellikleri de barindirmasi gerekmektedir.
Dijital cocuk kitaplarinda bulunmasi gereken diger 6nemli 6zellikler, Bozkurt Yiik¢ii vd.
"nin (2019) vurguladig: bicimiyle su sekilde siralanabilir:

e Cocuklarin ilgisini cekmeye yonelik ses, video, goriintti, renk, metin vb. coklu
ortam dgelerine sahip olma,

e Okul 6ncesi donemdeki cocuklarin hem tek baslarmma hem ebeveynleri ya da
ogretmenleriyle okuma eylemini gerceklestirmeleri icin sesli anlatim 6zelliklerinin
bulunmasi, okunanlarin kavramasimi ve daha iyi anlasilmasini desteklemek icin
oyunlarla etkilesim olanag1 sunma,

e Zararliicerik ve reklamlarin ortaya ¢cikmasini engelleyecek sistemin olmasi,

e Ozel gereksinimli bireyler igin farkli uyarlamalara imkan taniyan cesitlilik
icermesi.

Yokota ve Teale, 2014 yilinda yapmis olduklar1 calismada, hikaye ve
illtistrasyonlarin kalitesiyle ilgili hikdyenin edebi standartlara uygun olup olmadig1, metin
dilinin wustalikla ortaya koyulup koyulmadigs, illiistrasyonlarin sanatsal agidan ve
hikayeyi biittin olarak aydinlatmak, genisletmek ve/veya birlikte olusturmak icin uygun
olup olmadig: gibi standartlarin hem basili hem elektronik kitaplar igin gegerli oldugunu
ifade etmislerdir. Bunlara ek olarak elektronik kitaplarin degerlendirilmesinde asagidaki
bes kriteri 6nermislerdir:

1. Hikaye dijital formatta uygun bir sekilde sunulmus olmalidir. Bu kriterde,
okuyucunun sesinin hikdyenin tonuna ve karakterlerine uygun olmasi, ses
efektleri ve miizigin uygun olmasi, resimlerin boyutu ve sekli tabletin oranlaria
uygun olmasi ve bu 6zelliklerin alt boyutlar1 dikkate alinmalidir.
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2. Hikaye, basili olarak mumkiin olanin &tesinde, dijital dinyanin izin verdigi
ozelliklerden uygun sekilde yararlanmalidir. Bu kriterle anlatilmak istenen kitabin
birden fazla dil secenegi sunmasi, okuyucularin satin alabilecegi ve hikayenin
uzunlugunu veya karmasikligini artirmalarini saglayan ek 6zelliklere sahip olmasi
gibi basili kitaplarda miimkiin olmayan sadece dijital formatta uygulanabilir
ozellikleri barindirmasi gerektigidir.

3. Etkilesimli ozellikler ana hikdyenin bittinltigtinii korumalidir. Elektronik
kitaplarda bircok uygulama, hikdyenin anlatimsal akisini tamamlayan temel bir
bilesen olarak etkilesim ozelligine sahiptir. Ama bu etkilesimlerin ¢ok fazla
olmasmin ve hikdyenin bittinltigti dikkate alinmadan tasarlanmasmin
okuyucularin  dikkatlerini ~dagitabilecegi ihtimalini g6z ardi etmemek
gerekmektedir.

4. Tamamlayic 6zellikler hikdyeyle uyumlu olmalidir. Bu kriterde dikkat cekilmek
istenen elektronik kitap ve uygulamalarda bulunan ve tamamlayic1 6zellikler
olarak ifade edilen yap-boz, eslestirme ve hafiza oyunlari, boyama/¢izim firsatlari
vb. oOgelerdir. Bu oOgelerin cesitliligi farkli trtinlere gore degismekle birlikte
bazilarinda hi¢ yer almamaktadir. Bu tgelerin hikayeyle olan uyumu da diger
kriter gibi nemlidir.

5. Bu o6zellikler ¢ocuklarin okumay1 ve genel olarak 6grenmeyi nasil 6grendikleri
acisindan anlaml olmalidir. Bu kriter, 6zellikle elektronik kitap ve uygulamalarin
erken okuryazarlik edinim stirecine verebilecegi destek acisindan verilmistir.
Dijital anlat1 materyallerinin 6nemli temel becerileri (6rnegin, yazi farkindaligr),
kelime dagarcig1 gelisimini, akicilig1 ve kelime tanimay1 destekleme konusunda
etkili olacagmi sdylemek miimkiindiir. Elektronik kitaplarda erken okuryazarlik
gelisimiyle ilgili metin gortinimii, metnin vurgulanmasi (Bana Oku modunda),
kelime kesfi igin firsatlar ve resim-metin eslesmesi gibi dort énemli noktanin
dikkate alinmasi gerekmektedir.

Elektronik ¢ocuk kitaplari, hem basili cocuk kitaplarinda aranan niteliklere hem de
elektronik ortamin gerekliliklerini saglayacak ve kapsayacak niteliklere sahip olmalidir.
Bu baslica iki gereklilik, elektronik ¢cocuk kitaplarmin seciminde ve kullanimda ¢ocuklarin
erken cocukluk donemlerinden itibaren geliserek 21. ytizyilda okuryazar olmalar1 ve
okuma kiiltuirii olusturabilmeleri agisindan oldukca onemlidir. Ayrica elektronik kitaplar,
cocuklarin yaraticiligini tesvik etmek icin kullanilabilecegi gibi cocuklarm olgusal bilgi,
kodlama ve iletisimsel diistinme, ince motor becerileri ya da mekan1 tanima gibi becerileri
edinmelerini desteklemek icin de kullanilabilir olmalidir (Kucirkova, 2018, s. 18).

Tipkt basili gocuk kitaplarinda oldugu gibi elektronik ¢ocuk kitaplarinda da
cocuklar1 oncelemeyen, ticari kaygiyla ortaya koyulmus triinlerin satisa sunuldugu
gortilebilir. Bunlar1 nitelikli elektronik ¢ocuk kitaplarindan ayirabilmek ebeveyn ve
ogretmenler icin tizerinde durulmasi gereken bir konudur. Bu noktada nitelikli elektronik
cocuk kitaplarmin secimlerinde yukarida ifade edilen 6zelliklere dikkat etmenin faydal
olacagimi soylemek miimkiindyir.

Elektronik ¢ocuk kitaplariyla ilgili arastirmalarin cogunun multimedya 6zellikleri
(sesler, miizik, seslendirmeler, cizimler, fotograflar, cizimler, videolar vb.) ve etkilesim
(karakterlerin dokunmayla etkinlestirilen hareketleri, olay orgiistindeki degisiklikler veya
hikayeye gomdiilii oyunlarin oynanmasi) tizerine odaklandig1 goriilmektedir. Bu nedenle
asagidaki bashk altinda elektronik c¢ocuk kitaplarinda multimedya ozellikleri ve
etkilesimsel igerikler tizerinde durulacaktir.
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3. Elektronik Cocuk Kitaplarinda Coklu Medya Ozellikleri ve Etkilesimsel
Icerikler

Cocuk kitaplarinin en temel 6zelliklerinden biri ¢ocuklarm sanatsal yonlerini,
estetik duygularini gelistirmektir. Bu sanatsal yon ve estetik zevklerin gelismesi icerige
yonelik ipuglar1 veren resimlemeyle olusturulmus kapak, cocukta estetik zevk uyandiran
ve yas seviyesi arttikca azalan resimlerle dilsel metnin uyum icinde bulundugu sayfa
diizeni, sayfa diizeniyle uyum igerisinde yas seviyesine uygun olarak kullanilan harf
puntosunun olcusii, gozii yormayan renk ve kalinliktaki harflerle olusturulmus dilsel
metin ile mimkiindiir (Sever, 2013). Cocuklara yeni 6grenme deneyimleri sunan
elektronik ¢ocuk kitaplar1 da basili kitaplardaki kapak, sayfa diizeni ve harflerin bigimsel
ozellikleri gibi tasarim 6zelliklerini tasimakla birlikte bunlara ek olarak ses, video, gorsel,
animasyon vb. coklu medya (multimedya) ozelliklerini barindirarak etkilesimli hale
gelebilmektedir. Elektronik ve teknolojik kaynaklarin gelismesi ve bilgiye kiiresel erisim,
cocuklara yonelik kitaplardaki sinirlari, konulari ve bakis acilarini degistirmistir (Dresang,
& Mcclelland 1999). Bu degisiklikler okuyucular: harekete gegmeye veya kitaba karsilik
vermeye davet eden etkilesimli kitaplar1 ortaya ¢ikarmistir. Elektronik cocuk kitaplari
yalnizca gorsel ve dilsel metin icerebilecegi gibi ses, animasyon, video gibi ¢oklu dgeleri
icererek etkilesimli bir bigcimde de tasarlanabilir. Bilisim teknolojisindeki hizli ilerleme,
yeni 6zelliklerin olusturularak etkilesimli iceriklerin artmasini saglayabilir.

Basili kitaplarda etkilesim, kapaklar, kollar ve farkli dokular gibi 6zelliklerin
bulunmasi ve bunlarin okuyucular fiziksel olarak kitaba dahil olmaya tesvik etmesidir
(Timpany & Vanderschantz, 2012). Elektronik gocuk kitaplarinda etkilesim ise, dokunma
yoluyla etkinlestirilebilen (belirlenmis bir alana dokunma veya kaydirma gibi) dijital
noktalar: ifade eder. Edebi anlat1 kurgusunda etkilesim, kullanicinin etkilesimli hikaye
anlattminin bir parcasi olan anlatilara ya da sanal anlatilara verdigi yamit olarak
tanimlanir (Ryan, 2006). Etkilesimli anlatinin 6zellikleri, kullanicinin anlat igindeki etkisi
ve konumu ile bu anlatilarda oynadig1 rol (yani kullanicinin anlatinin iginde mi yoksa
disinda mu oldugu ve olay orgiistintin gelisimini belirleyip belirleyemedigi) ile iliskili
olarak incelenir. Bu noktada 6nemli olan kitap ile ¢cocuk arasindaki iliskidir (Kucirkova,
2017, s. 1173).

Dijital alanlar1 ve elektronik araclar1 dogru kullanmak, kullanim sirasinda olcuili
olmak icin dijital medya okuryazarligi 6nemli bir beceridir (Yigiter, Ata, 2022). Cocugun
ekrana dokunarak yonlendirebildigi gorsellerin sesle desteklenmesi elektronik gocuk
kitaplarinin iistiin yonlerinden biridir (Agkin, 2016). Ozellikle okul 6ncesi déneme yonelik
elektronik ¢ocuk kitaplari cocuga bireysel okuma yapabilme imkani saglayabilir. Dilsel
metnin seslendirilmesinin metnin karsilikli konusma, yansitma sozciik, tinlem vb.
boliimlerinde dogru vurgu tonlamalarin yapilmasi hem metni tek diizelikten kurtarip
cocugun ilgisinin stirekli kilar hem de dilin kullanimini fark etmesini kolaylastirabilir.
Ayrica ¢ogu arastirmaci, hikdyeyle uyumlu ses ozelliklerinin ¢ocuklarin 6grenmesini
destekledigi konusunda hemfikirdir. Shabat & Korat (2017) yaptiklar1 c¢alismada,
elektronik bir kitabin arka planinda galinan sakinlestirici miizigin cocuklarin hikayeyi
anlamasin1 gelistirdigini ortaya koymuslardir. Animasyon, video gibi multimedya
Ogelerinin yas ve gelisim ¢zelliklerine uygun olarak kitaplarda yer almasi gocugun okuma
eylemini etkili ve verimli bir bicimde gerceklestirerek bircok kazanim elde etmesini
saglar. Etkilesimli ozellikler ve animasyonlu kelimeler, yani ¢ocuk dokundugunda
vurgulanan ve anlami agiklanan kelimeler araciligiyla ¢ocuklara yeni kelimeler 6gretmek
etkilidir (Smeets & Bus 2012). Elektronik ¢ocuk kitaplarinda yas ve gelisim seviyesine
uygun olarak tasarlanmis ve dilsel metinle uyum igerisinde uygulanmis multimedya
ogelerinin ¢ocugun kitapla tekrar tekrar ilgilenmesi igin yiiksek motivasyon
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saglayabilecegini soylemek miimkiindiir. Dilsel metinle uyumlu olmayan multimedya
ozelliklerinin ¢ocuklarin anlama ve kelime 6grenmesini engelledigi ifade edilmektedir
(Bus, Takacs ve Kegel, 2015).

Kucirkova en popiiler yiiz cocuk elektronik kitabimin icerik analizi ¢alismasimi
yaparak elektronik ¢ocuk kitaplarinda bes etkilesim kategorisi olusturmustur (2017, s.
1776). Bu kategoriler kavramsal olarak tiiretilmistir ve etkilesimin bir gocugun elektronik
kitaplarla bagimsiz veya paylasarak okumasinda oynadig: rolii temsil etmektedir. Her
kategori, elektronik gocuk kitaplarinin tasariminda bulunan ya da dahil edilebilecek
ogeleri olan bilesenlerden olusur. Tablo 1, her bir etkilesim kategorisi icin onerilen bazi
arastirma sorulariyla birlikte bu bilesenleri belirtmektedir (Kucirkova, 2017, s. 1177).

Tablo 1. Elektronik kitaplarda etkilesimli deneyimin bes temel kategorisi

Kategori

Bilesenler

Onerilen Aragtirma Sorular

Sinestezi

Dokunma manipiilasyonu
Sesli sunum

Gorsel sunum

Tat ozellikleri

Koku 6zellikleri

Farkli  sinestetik tepkiler farkli okuma
baglamlari ve igerikleriyle nasil iliskilidir?

Zengin bir okuma deneyimi igin farkh tiirde
sinestetik tepkiler nasil birlestirilebilir?

Zengin bir interaktif deneyim igin bireysel
ozellikler en iyi sekilde nasil siralanabilir?

iskele Kurma

Sesli, videoya kaydedilmis
veya gorsel yonlendirmeler
Diger aciklayici igeriklere
kopriiler

Elektronik kitaplarin ortak okumasi, yetiskin ve
kitap tarafindan olusturulan iskeleyle en iyi
nasil birlestirilir?

iskele
O0grenme

Hangi  ¢ocuk  gruplarn  belirli
ozelliklerinden ve hangi
baglamlarinda en ¢ok yararlanr?

Veri Isleme

GPS etiketleme ve izleme

Bireysellestirilmis veriler ¢ocuklarmn okuma
deneyimlerini nasil destekleyebilir?

Kullanim takibi
Bireysellestirilmis okuma deneyimlerinin uzun
Deneyim takibi vadeli faydalar1 nelerdir?
Kullanic Dikkati yonlendiren Hikayelerdeki etkinlikler ¢ocugun okuma
Kontrolii ozellikler deneyimini ne olctide bozuyor ya da
genisletiyor?
Problem ¢ozme 6zellikleri
Acik uglu problem ¢dzme gorevlerinin aksine
sablon temelli gorevlerin ¢ocuklarin okuma
deneyimindeki rolii nedir?
Bilgisayarla Eylem uyaricist veya ortam Medyanin cocuklarin okuma deneyimindeki
Gorme yaratimlari gibi sanal roli nedir?
Teknikleri gerceklik ozellikleri

Hikaye karakterlerinin veya
hikdye olay orgiistiniin 3D
gosterimleri gibi artirilmis
gerceklik ozellikleri

AR ve VR tabanli okuma deneyimleri en iyi
hangi icerik ve okuma baglaminda ise yarar?

(Kucirkova, 2017, s. 1177)

Sinestezi, bir kitabi okumaktan kaynaklanan bir duyu deneyimi veya duyu
izlenimidir. Sinestezi kavrami, duyularm anlam yaratma ve okur kimligi gelistirmedeki
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roltiniin yani sira metinlerin maddi ozelliklerinin rolii tizerine duistinmeye sevk eder
(Kucirkova, 2017, s. 1176).

Iskele kurma, ¢ocugun metni anlamasmna yardimci olmak igin tasarlanmis
yonlendirmeler, sorular, bilinmeyen kelimelerin es anlamlilarna baglantilar ve diger
Ogretici unsurlari iceren kitaplara verilen yanit: ifade eder. Basili kitaplarda iskele kurma
gorsel ve yazili modla smirliyken, elektronik kitaplarda iskele kurma yonlendirmeleri ses,
animasyon veya video Ozellikleri olarak standartlastirilmis veya ozellestirilebilir bir
formatta ttim ¢ocuklarin kullanimina sunulmaktadir (Kucirkova, 2017, s. 1178).

Veri toplama, okuyucularin kisisel verilerini toplama ve bunlar1 okuma
deneyimini Ozellestirme imkani sunar. Hentiz bireysel elektronik kitaplar simrli veri
isleme olanaklarma sahip olsa da dijital kiitiiphaneler ve okuma yonetim sistemleri
cocugun okuma siiresi hakkinda bilgi toplayabilir ve cocugun cesitli kitap baghklariyla
etkilesimine dayal1 olarak arka planda cgesitli istatistikler hesaplayabilir (Kucirkova, 2017,
s. 1178).

Kullanic1  kontrolii, dikkat yonlendirme ve problem ¢ozme oOzellikleri, ilk
elektronik kitaplarin merkezi bir tasarim 6zelligiydi. Dilsel metinle multimedya
ogelerinin uyum icerisinde olmamasi bu 6zelligin cocugun anlamasini olumsuz etkiledigi
bilinmektedir (Parish-Morris vd., 2013; Krcmar ve Cingel, 2014).

Bilgisayarla gorme teknikleri, eski ve yeni okuma formatlar: arasindaki akiskan
stireklilikleri ve stireksizlikleri vurgulamaktadir. Ornegin basili kitap, her bir sayfasina
gomiilii miknatislar araciliiyla elektronik kitaba kablosuz olarak baglanir. Ornegin, basili
kitabin sayfalarindan birinde yer alan statik agac yapraklar: dijital versiyonda aktif hale
getirilerek dondurtlebilir. Sanal gerceklik, artirilmis gerceklik gibi ozellikler, dijital
gorinttileri tst tiste bindirme olanagy, fiziksel kitaplarin dijital olarak zenginlestirilmesini
ve nesnelerin internet teknolojilerine baglanmasi i¢in heyecan verici olasiliklarin 6niin
acmaktadir (Kucirkova, 2017, s. 1179). Artirilmus gerceklik, gercek ve sanal ortamlar:
birbirinden uzaklastirmadan, hatta aksine i¢ ige sunabilmekte (Kara, 2023, s. 24) ve bu da
cocuk kitaplarinin etkilesimli bigcimde kullanilmasina imkan vermektedir.

En popiiler elektronik cocuk kitaplarindan hareketle olusturulan yukarida bes
kategori etkilesim kavramina kapsamli ve farkli boyutlardan bakma imkan:
saglamaktadir. Bu kategorilerden elektronik ¢ocuk kitaplarinin seciminde 6gretmenlerin
ve ebeveynlerin faydalanmalar1 gocuklarin nitelikli tirtinlerle bulusmasini saglamasi
acisindan onemlidir.

Alanyazinda elektronik c¢ocuk kitaplarindaki multimedya ogeleri ve etkilesimle
ilgili bir goriis ayriligi s6z konusudur. Bazi arastirmacilar elektronik kitaplardaki
etkilesimi ¢ocuklar1 okumaya motive edecek ve ilgilerini ¢ekecek bir olanak olarak ifade
ederken, bir dizi deneysel arastirma etkilesimin ¢ocuklarin hikayeyi anlama ve kelime
ogrenimi tizerindeki olumsuz etkisini ortaya koymaktadir. Baz1 calismalarda basili ve
elektronik kitaplarin karsilastirilmas1 yapilmis kimi arastirmacilar ikisi arasinda
cocuklarin 6grenme, erken okuryazarlik vb. acilardan bir farkliik olmadig1 sonucuna
kimi arastirmacilar da elektronik cocuk kitaplarmin daha avantajli oldugu sonuglarma
ulasmislardir (Biancarosa & Griffiths, 2012; Gremmen, Molenaar ve Teepe, 2016; Kelley &
Kinney, 2017; Lauricella, Barr ve Calvert, 2014; Miller & Warschauer, 2014; Richter &
Courage, 2017; Strouse & Ganea, 2017; Takacs, Swart ve Bus, 2014; Takacs, Swart ve Bus,
2015).

Kelley ve Kinney (2017) tarafindan 30 okul 6ncesi ¢ocukla yapilan iki ¢alismada,
cocuklarin “etkilesimli” ve “etkilesimli olmayan” elektronik kitaplar1 okumalariyla iliskili
olarak kelime 6grenimi ve hikdye anlama becerileri incelenmistir. Kelley ve Kinney (2017),
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tic okuma etkinliginden sonra bile cocuklarin 6grenmesi acisindan interaktif ve interaktif
olmayan kitaplar arasinda herhangi bir fark bulamamuslardir. Zipke'nin (2017) bu on-
okuyucu olan ve daha once hi¢ elektronik kitap okumamus 4-5 yaslarindaki 25 ABD’li
cocukla yaptig1 deneyde, cocuklarin kelime tanima ve hikayeyi anlama puanlarmnin aktif
elektronik kitaplar aras1 bagimsiz okuma kosulunda yiiksek oldugu sonucuna
ulasilmistir. Nitel gozlemler, ¢ocuklarin etkilesimi bagimsiz olarak yonetmelerinin ilgi
odakli, kendi Kkendilerini motive eden kesifler yoluyla hikayeyi kavrayislarim
gelistirdigini agiklamustir. Buna kars1 Takacs vd. (2015) tarafindan 2. 147 gocukla yapilan
bir meta-analiz calismasinda etkilesimin c¢ocuklarmn hikdyeyi anlamasini ve kelime
ogrenmesini desteklemedigi sonucuna ulasimistir. Calismalarin sonuglarindaki bu
farkliliklarin kullanilan yontem, calisma grubu, multimedya ve etkilesim kavramlarmin
calismalardaki kapsam farkliliklarindan kaynakli olabilecegi ifade edilebilir.

Elektronik ¢ocuk kitaplariyla basili cocuk kitaplarinin farkli yonlerden birbirleriyle
karsilastirildiklar: c¢alismalarda farkli sonuglara ulasilmistir. Kanada’da 17-26 aylhik
cocuklar tizerinde yapilan elektronik kitaplar ile basili kitaplarin karsilastirildigr bir
calismada, cocuklarin elektronik kitaplar: okurken daha fazla yeni kelime 6grendikleri ve
daha ilgili ve sosyal olarak istenilen davranislar1 ortaya koyduklar: gortulmiistiir (Strouse
& Ganea, 2017). Arastirmacilarin 3-4 yaslarindaki Hollandali ¢ocuklarin dijital ve basili
kitaplarla etkilesimlerini karsilastirdiklar1 bir baska galismada, ¢ocuklarin alici kelime
dagarcig1r puanlari elektronik kitap okuduklarinda daha yiiksek ¢ikmistir (Gremmen,
Molenaar ve Teepe, 2016). Bununla birlikte Madeira Adasi’'nda temel egitimin birinci
kademesinin dordincii sinifinda basili ve elektronik interaktif kitaplar arasinda yapilan
karsilastirmali bir calismada 6grencilerin ¢cogunun (%53) her iki tiirti de tercih ettigini
sonucuna ulasilmistir (Cesario, Nisi, Freitas ve Pimentol, 2016). Elektronik ve basili kitap
okuyan dort yasindaki ABD’li cocuklarla yapilan baska bir calismada cocuklarin
okudugunu anlama puanlar1 her iki format icin de neredeyse esit bulunmustur
(Lauricella, Barr ve Calvert, 2014). Benzer sekilde, 3-5 yas arasindaki Kanadal1 ¢ocuklarin
elektronik ve basili formatlarda sunulan hikayeleri hatirlamalar1 {izerine yapilan bir baska
calismada da iki format arasinda herhangi bir fark bulunmamistir (Richter & Courage,
2017). Buradan hareketle cocuklarin kitaplar: elleriyle hissetmeyi sevdigi ama bir yandan
da elektronik kitaplarin sundugu etkilesimli imkanlardan da vazgecmek istemedikleri
soylenebilir.

Elektronik kitaplarin ¢ocuklarin erken okuryazarhig icin faydalarini degerlendiren
arastirmalar diger calismalarda oldugu gibi farkli sonuglar vermistir. Erken okuryazarlik
ogretimini desteklemek icin elektronik kitaplarn faydasina iliskin yapilan bir calisma,
elektronik kitaplarin cocuklarin erken okuryazarlik becerileri icin olumlu faydalarim
ortaya koyarken (Biancarosa & Griffiths, 2012), bu yonde yapilan bir diger calisma basili
kitaplarin elektronik kitaplardan daha fazla 6grenmeyi sagladigi sonucuna ulasmustir
(Miller & Warschauer, 2014). Yazili anlatim gibi Tirkge anlatim becerilerinin
gelistirilmesinde teknolojik arag¢ gereclerden yararlanilmas: gerektigi, teknolojiden
yararlanildiginda geleneksel bi¢cimde yiiriitiilen derslerden daha fazla verim alinabilecegi
bilindiginden (Aslan&Cildir, 2020), elektronik ¢ocuk kitaplarinin Tiirkce derslerinde farklh
becerileri gelistirmeye doniik birer arag olarak kullanilabilecegi sdylenebilir.

Sonug¢

Dijitallesme, yasamin bir¢ok farkli alaninda etkili oldugu gibi ¢ocuk edebiyati
yapitlar: da degisime ugrayarak geleneksel okuma tecriibelerinin farklilasmasina neden
olmustur. Basili materyallerin yan1 sira gorsel ve isitsel destekli, etkilesime olanak taniyan
elektronik kitaplara artik 6grenme ve 6gretme siireclerinde yer verilmesi; bu kitaplarm
niteligine iliskin arastirma ve incelemeleri zorunlu bigcime getirmektedir.
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Icerik ozellikleri bakimmdan basili cocuk kitaplarinda bulunmasi gereken ¢ocuga
gorelik ve cocugu onceleyen anlayisin, elektronik cocuk kitaplarinda da gozetilmesi
gerekir. Baska bir deyisle dil ve anlatim 6zellikleri, konu, tema, kurgu, iletiler, karakterler
gibi 6gelerin elektronik ¢ocuk kitaplarinda da ¢ocuk edebiyatinin temel ilkelerine dikkat
edilerek olusturulmasi gerektigi ifade edilebilir. Ayrica tasarim ozellikleri agisindan
kapak, sayfa diizeni, harflerin bicimsel 6zellikleri tasarlanirken ¢ocuklarin yas ve gelisim
seviyesine uygunlugu dikkate alinmakla birlikte elektronik c¢ocuk kitaplarinm
multimedya 6gelerini barindirmasindan kaynakli ses, goriintii, video, animasyon gibi
elektronik iceriklerin nitelikli bir bigcimde yapilandirilmasi ve niteliklerin yas ve gelisim
seviyesine gore nasil olmasi gerektiginin bilinmesi 6nem arz etmektedir. Bunun yaninda
hizla degisen ve gelisen bilisim teknolojisinin etkilerini dikkate alarak temel ilkeler
cercevesinde elektronik c¢ocuk kitaplarmin tasimasi gereken icerik ve multimedya
ozellikleri konusunda alanyazinda fikir ayriliklarinin oldugunu sdylemek olanaklidir.
Kimi arastirmacilar tarafindan etkilesimin ¢ocuklarin okuma stireglerini olumlu etkiledigi
ifade edilirken kimi arastirmacilar da etkilesimin dikkat dagitict olabilecegini
belirtmislerdir. Bu noktada 6nemli konulardan biri elektronik kitaplardaki multimedya ve
etkilesimi saglayan ogelerin ¢ocuklarin yas ve gelisim seviyelerine uygun olarak yazil
metinle uyumlu bir bicimde tasarlanmasidir.

Cocuk kitaplarinin elektronik ortamlara aktarilmasi ve elektronik ¢ocuk
kitaplarinin teknolojik olanaklarla olusturulmasi, ¢ocuklarin ekran basinda gecirdikleri
stire ve bu siireye bagh olarak fizyolojik ve psikolojik etkileri baglamindaki konular
karsimiza ¢ikarmaktadir. Cocugun okuma aliskanlig1 kazanma stirecinde elektronik cocuk
kitaplarinin okuma biciminin teknolojik arac gereclerle oldugu dustintldiigiinde,
cocugun ekran karsisindan gecirdigi stirenin dikkat alinarak bu stirenin kontrollii bir
bicimde kullanilmas1 durumu giindeme gelmektedir.

Glintimuzde dijitallesme, okuma kiiltiirti edindirme stirecinde ve okul ici -dis1
ogrenmelerde, elektronik cihazlarla okuma eyleminin gerceklestirilmesini ve elektronik
cocuk kitaplarinin kullanimini zorunlu hale getirmektedir. Cocugun dil gelisimiyle
birlikte bilissel, duyussal ve toplumsal gelisiminin olumlu bir bicimde stirdiirtilebilmesi
icin nitelikli elektronik c¢ocuk kitaplarina ihtiya¢ vardir. Bu baglamda ogretmen ve
ebeveynlere ayni zamanda bu konuda calisan akademisyenlere gorevler diismektedir.
Cocuklarin nitelikli yapitlarla bulusmasini saglamak icin bu konuda bir bilgi birikimi ve
ozen gerekmektedir. Elektronik cocuk kitaplarinin segciminde yukaridaki boliimlerde
ifade edilen konularin dikkate alinmasi ve bu noktada ©zen gosterilmesi gocuklarmn
nitelikli yapitlarla bulusmas: bakimimndan énemlidir. Hizla degisen bilisim teknolojisi ve
bunun elektronik kitaplara olan yansimasina dikkat edilerek bu konuda belli standartlarin
olusmasini saglamak ve farkindalik olusturmak, alanda calisan akademisyenlerin de
sorumlulugu olarak belirtilebilir.

Iyi tasarlanmis elektronik cocuk kitaplari ses, goriintii, animasyon vb. multimedya
ogelerini bir araya getirir; bunlarm her biri digerini tamamlayarak birlikte bir multimedya
metin deneyimi saglar. Multimedya metinlerini isleme ve tiretme becerisi ise 21. ytizyilda
okuryazar olmanin ne anlama geldiginin merkezinde yer alir. Bununla birlikte elektronik
cocuk kitaplarinin ekranla gegirilen siire bakimindan kontrollii olmamasi, etkilesimlerin
hikdyeyle uyumlu olmamasi, etkilesim fazlalig1 gibi nedenlerle okuma stirecinde dikkat
dagilimi s6z konusu olabilir. Olumlu o6zelliklerin yam1 sira olumsuz olarak
nitelendirilebilecek ¢zelliklerin de g6z oniinde bulundurulmasi, giderek daha popiiler
hale gelen ve erisimi kolaylasan bu kitaplardan dogru ve etkili bigimde yararlanilmasinm
saglayabilir. Baska bir ifadeyle elektronik kitaplarin basili kitaplarin yerini alan bir tiir
degil diger bir secenek oldugunu unutmamak gerekir.
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Bu calisma, hentiz yeni bir okuma deneyimi olmasina ragmen hizla
yayginlasmakta olan elektronik ¢ocuk kitaplartyla okumanin 6nemine dikkat cekmek
bakimindan genel bir cerceve olusturmaktadir. Konuya iliskin pedagojik, saglik,
gelisimsel boyutlarin ¢ocuklar tizerindeki etkisi ve elektronik ¢ocuk kitaplarinin nitelikleri
akademik arastirmalarla ele alindikca 6grenme ve 6gretme siireclerinin cagin getirdigi
yeniliklerle giincellenmesi olanakli hale gelebilir.
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